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1. Resumen normativo

Orden ECD/1172/2022, de 2 de agosto

Particularidad Aragén incorpora referencias especificas al patrimonio aragonés en Geografia e

Historia y Lengua.

Referencia normativa Decreto ECD 1172/2022, de 2 de agosto, del Gobierno de Aragdn, por el que se
establecen el curriculo y la evaluacién de la Educacién Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Auténoma de Aragén (BOA 11/08/2022)

2. Comparativa Aragon vs BOE

Estado normativo: Decreto propio completo
Aragén desarrolla su propio curriculo de Ambito Préctico para 32 ESO, al no estar contemplado en el RD 217/2022,

anadiendo 7 competencias especificas y sus criterios de evaluacién.

Mantiene del BOE

No aplica, materia autondmica sin referente estatal en el RD 217/2022.

Elementos anadidos

_ eeRolarade ImplicaCién en el aula

Ambito Préactico (3.2 ESO) con 7
competencias especificas y sus

criterios de evaluacion asociados

Implicacién para tu programacion: El docente debe programar integramente la materia segun el decreto autonémico
ECD 1172/2022, sin referente estatal. Se recomienda secuenciar las 7 competencias especificas en unidades didacticas

integradas y evaluar mediante los criterios proporcionados.



3. Competencias especificas

Ambito Practico

CE.AP.1 - Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas

fuentes, de manera critica y segura. Abordar, ident...

TEXTO OFICIAL

Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura. Abordar,
identificar y proponer problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar soluciones a un problema o

necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

CE.AP.2 - Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando operadores, sistem...

TEXTO OFICIAL

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo y analizando el ciclo de vida de
productos, para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes

contextos.

CE.AP.3 - Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas

tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de repr...

TEXTO OFICIAL

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de
representacién, simbologia y vocabulario adecuados, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir

informacién y propuestas.

CE.AP.4 - Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento compu...

TEXTO OFICIAL

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento

computacional, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones

a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control programables o en robética.



CE.AP.5 - Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando
los recursos del ambito digital, para optimi...
TEXTO OFICIAL

Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital, para

optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.

CE.AP.6 - Identificar y resolver problemas técnicos sencillos en dispositivos
domésticos, a la vez que desarrollar habitos que fom...

TEXTO OFICIAL

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos en dispositivos domésticos, a la vez que desarrollar habitos que

fomenten el bienestar digital y ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la

red, e identificando sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia.

CE.AP.7 - Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un
desarrollo sostenible, identificando sus rep...

TEXTO OFICIAL

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus

repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto

del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.



4. Criterios de evaluacion

Ambito Practico

CE.AP.1 | Idear y diseiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y

creativa.

1.2 CE.AP.1 | Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccion de una soluciéon a un problema planteado,

trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

2.1 CE.AP.2 | Fabricar objetos o modelos mediante la manipulaciéon y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad, respetando las normas de seguridad y salud

correspondientes.

3.1 CE.AP.3  Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados,

de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

4.1 CE.AP.4 | Describir, interpretar y disefar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de

programaciéon de manera creativa.

4.2 CE.AP.4  Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores,
dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de programaciéon de manera

apropiada y aplicando herramientas de edicién.

5.1 CE.AP.5 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la

resolucion de problemas sencillos.

5.2 CE.AP.5 Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

5.3 CE.AP.5 | Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de

almacenamiento seguro.

7.1 CE.AP.7 | Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la

sostenibilidad ambiental valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

7.2 CE.AP.7  Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la
igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso

responsable y ético de las mismas.



5. Saberes basicos

Ambito Practico

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucién
de problemas en diferentes contextos y sus

fases.

2 Estrategias de busqueda critica de
informacién durante la investigacién y

definiciéon de problemas planteados.

3 Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos

y/o uso de simuladores.

4 Electricidad béasica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados.

Interpretacién, cdlculo, disefio y aplicacién en

proyectos.

5 Materiales tecnolégicos y su impacto
ambiental.

6 Herramientas y técnicas de manipulacién y

mecanizado de materiales para la
construccién de objetos y prototipos. Respeto

de las normas de seguridad e higiene.

7 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde

una perspectiva interdisciplinar.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Algoritmica y diagramas de flujo.

2 Aplicaciones informaticas sencillas para

ordenadores: Programacién por bloques.

3 Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacién y la depuracién de errores como

parte del proceso de aprendizaje.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Dispositivos digitales. Elementos del
hardware y software. Identificacién y

resolucién de problemas técnicos sencillos.



Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

2

Herramientas y plataformas de aprendizaje.

Configuracién, mantenimiento y uso critico.

Herramientas de edicién y creacién de
contenidos. Procesadores de texto y software
de presentacién. Instalacién, configuracién y

uso responsable. Propiedad intelectual.

Técnicas de tratamiento, organizacién y
almacenamiento seguro de la informacion.

Copias de seguridad.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1

Arquitectura de ordenadores: elementos,
montaje, configuracién y resolucién de

problemas.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1

Seguridad de dispositivos: medidas
preventivas y correctivas para hacer frente a

riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

Seguridad y proteccién de datos: identidad,
reputacién digital, privacidad y huella digital.
Medidas preventivas en la configuracién de
redes sociales y la gestion de identidades

virtuales.

Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos
y amenazas al bienestar personal. Opciones
de respuesta y préacticas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red
(ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos

inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1

Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia e

impacto social y ambiental.

Tecnologia sostenible.

6. Rubrica orientativa 1-4

m



Inicial: evidencia incompleta o con errores de base. Refuerzo guiado y nueva evidencia breve.
En proceso: cumple parte del criterio con ayuda o imprecisiones. Feedback especifico y préactica focalizada.
Adecuado: cumple el criterio con autonomia suficiente. Consolidacion y transferencia.

Excelente: domina, justifica y transfiere el criterio. Ampliacién o reto competencial.



Secuenciacion trimestral

Trimestre 1 - Arquitectura Digital y Entornos de Aprendizaje *° h

SDA RECOMENDADA

SDA: 'Mi centro de mando digital'. Montaje de un equipo informatico de aula y configuracién de un portafolio digital para
el resto del curso.

SABERES PRINCIPALES
o Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software. Identificacién y resolucién de problemas técnicos sencillos.
e Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuraciéon, mantenimiento y uso critico.

e Herramientas de edicién y creacién de contenidos. Procesadores de texto y software de presentacién. Instalacién,

configuracién y uso responsable. Propiedad intelectual.
e Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

e Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracién y resolucién de problemas.

CRITERIOS EVALUABLES

e 5.1: Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas.

e 5.2: Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente el

entorno.
¢ 5.3: Organizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.
COMPETENCIAS DOMINANTES
e CE.AP.5: Configurar el entorno personal de aprendizaje.

o CE.AP.6: Identificar y resolver problemas técnicos sencillos en dispositivos.

EVALUACION

Observacién directa del montaje de hardware, rabrica de organizacién del portafolio digital y pruebas de resolucién de
problemas técnicos.



Trimestre 2 - Pensamiento Computacional y Ciudadania Digital 35h

SDA RECOMENDADA

SDA: 'Ciber-Guardianes'. Creacién de una aplicacién programada por bloques que sirva como guia de seguridad y
bienestar digital para otros alumnos.

SABERES PRINCIPALES
e Algoritmica y diagramas de flujo.
o Aplicaciones informéaticas sencillas para ordenadores: Programacién por bloques.

e Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer frente a riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos.

e Seguridad y proteccién de datos: identidad, reputacién digital, privacidad y huella digital. Medidas preventivas en la
configuracién de redes sociales y la gestidon de identidades virtuales.

e Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar personal. Opciones de respuesta y practicas de
uso saludable. Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsién, acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnolégica, etc.).

CRITERIOS EVALUABLES

e 4.1: Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas.
e 4.2: Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros).
COMPETENCIAS DOMINANTES

o CE.AP.4: Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas.

o CE.AP.6: Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital.

EVALUACION

Evaluacion de los diagramas de flujo, depuracién de cédigo en la aplicacién y debates sobre dilemas de seguridad digital.



Trimestre 3 - Proyectos Tecnoldgicos y Sostenibilida

d 35h

SDA RECOMENDADA

SDA: 'Eco-Mecanismo'. Disefio y construccién de un prototipo electromecdnico que resuelva una necesidad cotidiana

utilizando materiales reciclados.

SABERES PRINCIPALES

Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.

Sistemas mecanicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

Electricidad béasica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, calculo, disefio y
aplicacién en proyectos.

Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales para la construccién de objetos y prototipos.

Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social y ambiental.

CRITERIOS EVALUABLES

1.1: Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos.

1.2: Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas necesarios.

2.1: Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales.

3.1: Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto.

7.1: Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental.

7.2: Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar.

COMPETENCIAS DOMINANTES

CE.AP.1: Buscar y seleccionar informacién para proponer problemas.
CE.AP.2: Aplicar técnicas y conocimientos interdisciplinares.
CE.AP.3: Describir, representar e intercambiar ideas.

CE.AP.7: Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia.

EVALUACION

Memoria técnica del proyecto, calidad del prototipo final y exposicién oral de la solucién alcanzada.



Situaciones de aprendizaje sugeridas



SDA 1 : Conciencia ambiental en Aragdn: crea tu blog de impacto local

Una situacion de aprendizaje para activar el cambio desde las aulas

Reto central: ;Como podemos usar un blog para informar y sensibilizar a la comunidad educativa sobre un

problema ambiental de Aragdn, proponiendo acciones concretas para mitigarlo?

Contexto. Nuestro instituto se encuentra en Zaragoza, capital de Aragén, comunidad con una rica diversidad natural y
problemas ambientales como la desertificacién en los Monegros, la contaminacién del Ebro o la pérdida de biodiversidad.
Los alumnos viven en un entorno urbano pero con acceso a parques y zonas verdes; muchos desconocen los retos
ecoldgicos de su territorio. A través de la creacién de un blog, investigaran un problema local real, propondran soluciones

y compartirdn su trabajo con la comunidad educativa, fomentando la conciencia ecoldgica y el uso critico de las TIC.

Recursos: Ordenadores con conexién a Internet - Cuentas de Blogger (Gmail) para cada grupo - Guia de blsqueda de
informacion fiable (PDF) - Tutorial de Blogger en video - Ficha de evaluacién de fuentes - Rubrica de evaluacién del blog -

Acceso a prensa local aragonesa (Heraldo de Aragdn, Aragén Digital)

Transversales: Educacién ambiental: concienciacién sobre problemas ecolégicos de Aragén y propuestas de
sostenibilidad. Competencia digital: bUsqueda, creacién y publicacién de contenido digital. Social y civica: trabajo en
equipo, empatia con afectados, responsabilidad en el uso de la tecnologia. Aprender a aprender: autoevaluacién y

reflexién sobre el proceso.

H_ Duracion DeSCﬂPCION b evidencia

Activacién y 1 sesion Presentacién del reto mediante un video corto sobre problemas ambientales en
planteamiento del reto Aragén. Lluvia de ideas en grupos sobre qué problema les gustaria investigar.
Cada grupo elige un tema y lo comparte con la clase. El docente explica los

objetivos y el producto final (blog).

Evidencia: Lista de problemas ambientales generada por cada grupo (pizarra

digital o papel).
2 Adquisicién guiada de 3 sesiones = Sesion 2: Busqueda de informacién fiable (uso de Google Académico, prensa
saberes local, fuentes gubernamentales). Sesién 3: Introduccién a la creacién de blogs con

Blogger (plantillas, entradas, imagenes). Sesién 4: Seguridad en internet
(contrasefias seguras, verificacién de fuentes, derechos de autor). Cada sesion

incluye practica guiada con ejercicios cortos.

Evidencia: Ejercicio de busqueda (ficha con 3 fuentes evaluadas) y borrador de la

primera entrada del blog (estructura bésica).

3 Aplicacién al reto 4 sesiones = Los grupos investigan su problema, contactan (simulado) con expertos o
afectados (pueden usar entrevistas ficticias basadas en fuentes reales) y
redactan las entradas del blog. El docente asesora y resuelve dudas técnicas. Se

fomenta el uso de diagramas de flujo para organizar la navegacion del blog.

Evidencia: Borrador completo del blog (al menos texto e imégenes) en papel o

digital, y esquema de navegacién del blog.

4 Produccién y 2 sesiones = Sesion 10: Publicacién del blog en Blogger, revisién de accesibilidad y disefio.
comunicacion Sesién 11: Presentacion del blog a los alumnos de 12 ESO en el aula de
informatica (cada grupo explica su problema y navega por el blog). Se recogen

comentarios de la audiencia.

Evidencia: Blog publicado y accesible, y registro de la presentacién (fotos, video

breve, o lista de asistentes).




H_ Duracion DeSCflPCIOI'I b evidencia

Reflexién y evaluacion

2 sesiones

Sesién 12: Autoevaluacién y coevaluacién mediante rdbrica (criterios de calidad,
contenido, disefio, trabajo en equipo). Debate en grupo sobre lo aprendido y el
impacto potencial de su blog. El docente recoge las rdbricas y proporciona

feedback individual.

Evidencia: Rubrica de autoevaluacién y coevaluacion cumplimentada por cada

alumno.




SDA 2 - ;Quién se queda? Analiza la despoblacién en tu comarca

Investiga con datos y propdn medidas para frenar la pérdida de poblacion en Aragdn

Reto central: ;Como ha evolucionado la poblacién de tu comarca en los Gltimos 20 afios y qué medidas locales

podrian frenar la despoblacién?

Contexto. La despoblacion es una realidad en muchas comarcas aragonesas. El alumnado, como ciudadano activo, debe
ser capaz de analizar datos demograficos, comprender las causas y proponer soluciones viables. Esta SDA conecta con el

entorno rural y fomenta el pensamiento critico y competencial.

Recursos: Ordenadores con conexidn a internet - Hoja de célculo (LibreOffice Calc o Google Sheets) - Plataforma Genially
o Canva - Instituto Aragonés de Estadistica (IAEST) - Instituto Nacional de Estadistica (INE) - Padlet para lluvia de ideas -

Rubricas de evaluacién

Transversales: Educacién para la ciudadania (participacién social, desarrollo rural). Competencia matematica
(tratamiento de datos, estadistica). Competencia digital (bdsqueda, hoja de cdlculo, creacién de contenidos). Conciencia y

expresiones culturales (patrimonio local).

n_ Duracion DescrIPCIon y evidencia

Activacion y 1 sesion Presentacién del fenémeno de la despoblacién en Aragén mediante noticias,
planteamiento del reto gréficos y testimonios. Debate en clase sobre causas y consecuencias.
Formulacién del reto: investigar la evolucién demogréfica de su comarca y

proponer medidas. Formacién de equipos y asignacién de comarcas.

Evidencia: Participacién en el debate y primeras hipdtesis escritas en un padlet

colaborativo.

2 Adquisicién guiada de 2 sesiones = Taller de bisqueda de datos demograficos: uso del IAEST y del INE. Practica
saberes guiada de hoja de célculo: descarga de datos, creacién de tablas dindmicas y
elaboracién de gréficos de evolucién. Introduccién a Genially para presentar

informacién de manera atractiva.

Evidencia: Ejercicio practico individual: gréfico de evolucién de poblacién de una

localidad ejemplo.

3 Aplicacién al reto 2 sesiones = Los equipos recopilan datos de su comarca asignada (2000-2024). Analizan
tendencias, comparan con Aragén y Espafa. Identifican factores locales
(industria, servicios, transporte). Proponen 2-3 medidas viables basadas en datos

y buenas practicas de otras comarcas.

Evidencia: Documento compartido con el conjunto de datos, gréficos y borrador

de propuestas.

4 Produccién y 2 sesiones = Creacion del informe digital interactivo: incluye introduccién, analisis grafico,
comunicacion conclusiones y propuestas. Preparacion de una presentacion oral de 3 minutos

para la audiencia simulada. Ensayos y revisién entre iguales.

Evidencia: Producto final: enlace al informe digital. Coevaluacién mediante

rdbrica.




H_ Duracion DeSCflPCIOI'I b evidencia

Reflexién y evaluacion 1 sesién Exposicién de los informes ante la clase (simulando la audiencia real).
Autoevaluacién individual del proceso y aprendizaje. Debate final: ;qué hemos
aprendido sobre el uso de datos para entender problemas reales? Recogida de
impresiones para mejorar futuras SDAs.

Evidencia: Rubrica de autoevaluaciéon cumplimentada. Grabacién (opcional) de las

exposiciones.




SDA 3 - Transforma tu barrio: arte reciclado para el cambio

Disefio y comunicacién de una intervencion artistica sostenible en el entorno local

Reto central: ;Como podemos transformar un espacio de nuestro barrio en un lugar mas atractivo y sostenible

mediante una intervencion artistica con materiales reciclados?

Contexto. El barrio o pueblo de los alumnos presenta espacios publicos degradados o poco cuidados. Se plantea una

intervencién artistica con materiales reciclados para mejorar su atractivo y concienciar sobre sostenibilidad.

Recursos: Materiales reciclados (cartén, plastico, telas, etc.) - Herramientas bésicas (tijeras, pegamento, cutter, reglas) -
Ordenadores con acceso a Tinkercad o SketchUp - Proyector y pantalla para presentaciones - Ejemplos de proyectos de

arte reciclado (fotos, videos) - Rubrica de evaluacion

Transversales: Educacién para la sostenibilidad (ODS 11 y 12), participacién ciudadana, trabajo en equipo, conciencia

estética y creatividad.
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Activacién y 1 sesién Presentacion del reto mediante imagenes de espacios degradados locales. Lluvia
planteamiento del reto de ideas sobre posibles intervenciones y materiales reciclados. Conformacién de

grupos y asignacién de roles.

Evidencia: Registro de ideas iniciales en un documento compartido.

2 Adquisicién guiada de 2 sesiones  Investigacién sobre técnicas artisticas con reciclaje (escultura, collage, mural).
saberes Taller de manejo de software de disefio 3D (Tinkercad, SketchUp) y herramientas
de presentacion. Estudio de casos de intervenciones artisticas sostenibles y su

impacto social.
Evidencia: Ficha-taller con ejercicios practicos de disefio.
3 Aplicacién al reto 2 sesiones  Disefio colaborativo de la intervencién: seleccién del espacio, bocetos, planos de

planta y alzado. Listado de materiales reciclados necesarios y planificacién de

tareas. Elaboracién de un diagrama de flujo del proceso.
Evidencia: Bocetos y planos preliminares con anotaciones.
4 Produccién y 2 sesiones = Construccién de la maqueta fisica o0 modelo 3D virtual. Redaccién del dossier
comunicacién técnico-artistico que incluya memoria del proceso, justificacién de la eleccién de

materiales, presupuesto estimado y argumentacién del impacto sostenible.

Preparacion de una presentacion oral para la audiencia.
Evidencia: Maqueta/modelo final y dossier completo.
5 Reflexion y evaluacion 1 sesion Simulacién de presentacién ante la audiencia real. Coevaluacién entre grupos

mediante ribrica. Autoevaluacién individual sobre el proceso de aprendizaje.

Debate final sobre la viabilidad real de las propuestas.

Evidencia: Registro de coevaluacién y autoevaluacion.




Preguntas frecuentes especificas de Aragon

1. ;Qué normativa autonémica de Aragén regula los aspectos curriculares del Ambito Practico en 3.2 ESO y cémo
establece su carga horaria de 3 horas semanales?
La Orden ECD/201/2023, de 26 de octubre, del curriculo de la ESO en Aragén, regula el Ambito Practico. Establece 3 horas
semanales, distribuidas en sesiones de 55 minutos, y define los 7 competencias especificas, 11 criterios y 20 saberes basicos

que deben trabajarse.

2. ¢En qué se diferencia la concrecién del Ambito Practico de 3.2 ESO en Aragén respecto al disefio curricular del
BOE, especialmente en el nimero de criterios de evaluacion?
Aragén incluye 11 criterios de evaluacién en su curriculo de Ambito Practico para 3.2 ESO, mientras que el Real Decreto
217/2022 (BOE) propone 10. Ademas, Aragén agrupa los saberes en bloques integrados, priorizando proyectos

interdisciplinares frente al enfoque disciplinar del BOE.

3. ¢;Como se distribuyen las 3 horas semanales del Ambito Practico en 3.2 ESO en Aragén y qué implicaciones
tiene para la organizacion de las sesiones practicas?
Las 3 horas se distribuyen en tres sesiones de 55 minutos. Esto obliga a disefiar actividades que puedan completarse en ese

tiempo o fraccionarse en varias sesiones, evitando proyectos que requieran mas de 50 minutos continuados sin interrupcién.

4. ;Qué procedimiento de recuperacion especifico establece Aragon para los alumnos de 3.2 ESO que suspenden
el Ambito Practico al ser un ambito integrado?
Segun la Orden de evaluacién de Aragén, la recuperacion se realiza mediante una prueba préactica global al final del curso.
Los alumnos con el &mbito pendiente deben seguir un plan de trabajo individualizado durante el curso siguiente, con

actividades de refuerzo y seguimiento trimestral.

5. ¢Qué medidas de atencién a la diversidad concretas para el Ambito Practico de 3.2 ESO se aplican en Aragén
en alumnos con NEAE?
Se aplican adaptaciones de acceso: materiales manipulativos adaptados, apoyos visuales, flexibilizacién de tiempos y
agrupamientos flexibles. El Decreto 188/2017 de Aragén permite también adaptaciones curriculares significativas en los

criterios de evaluacién, reduciendo el nimero de saberes a trabajar.

6. ;:Como se articula la coordinacién interdisciplinar del Ambito Practico con Tecnologia, Plastica y Matematicas
en 3.2 ESO en Aragén?
En Aragén, el Ambito Practico integra saberes de Tecnologia, Plastica y Matemaéticas. La coordinacién se realiza mediante
reuniones semanales del departamento de dmbito para planificar proyectos comunes, unificar criterios de evaluacién y evitar

solapamientos en los contenidos practicos.

7. ¢Qué aspectos concretos revisa la Inspecciéon Educativa de Aragon en las programaciones didacticas de
Ambito Practico de 3.2 ESO?
La inspeccidn verifica que la programacion incluya los 11 criterios de evaluacién, que haya coherencia con las 7
competencias especificas, y que se justifique la integraciéon de saberes. También exige ribricas de evaluacién competencial y

evidencias de proyectos interdisciplinares realizados.



8. ;{Qué recursos y materiales didacticos especificos recomienda el curriculo de Aragén para el Ambito Practico
de 3.2 ESO?
Se recomiendan los kits del programa 'Aragdn Maker' para robética educativa, los cuadernos de trabajo editados por el
Departamento de Educacién, y bibliografia del seminario de Ambito Practico de la Universidad de Zaragoza. También se usan

plataformas digitales como Aula Virtual de Aragén.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



