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1. Resumen normativo

_ Artes escenicas 1
1.2 Bachillerato
Decret 33/2022, de 11 d'agost

Particularidad En llles Balears, el cataldn (modalidad balear) es lengua vehicular preferente y existe

Llengua Catalana i Literatura con curriculo propio.



2. Competencias especificas

Artes Escénicas |

CE.1 - Analitzar manifestacions esceniques de diferents epoques i tradicions,

descriure'n les caracteristiques, establir relaci...

TEXTO OFICIAL

Analitzar manifestacions esceniques de diferents époques i tradicions, descriure'n les caracteristiques, establir relacions
amb el seu context i identificar possibles influencies i projeccions, per valorar el patrimoni i enriquir I'imaginari propi.
L'adquisicié d'aquesta competéncia implica aprendre a identificar i a descriure les caracteristiques dels principals tipus
d'espectacles escenics de diferents epoques i tradicions, com també a relacionar-los amb el seu context historic i
geografic, valorar-ne la importancia en les transformacions socials, de les quals sén origen o reflex. La contextualitzacié
dels espectacles fara possible la valoracié adequada com a productes d'una epoca i un context social determinats, alhora
RESUMEN CLARO

Analizar obras escénicas de distintas épocas y culturas para valorar el patrimonio y enriquecer la imaginacién propia.
QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado examina representaciones escénicas, describe sus caracteristicas, las relaciona con su contexto histérico y
social, y detecta influencias entre ellas.

NO ES

No es memorizar fechas o datos histéricos; es conectar las obras con su entorno y reconocer influencias entre tradiciones.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Comparar una tragedia griega con una escena teatral contempordnea, identificando temas y recursos escénicos

compartidos.

analizar



CE.2 - Explorar les possibilitats expressives de diferents sistemes, mitjans i codis de
significacié escénica, a través d'activ...

TEXTO OFICIAL

Explorar les possibilitats expressives de diferents sistemes, mitjans i codis de significacié escénica, a través d'activitats
de caracter practic, per incorporar-los al repertori personal de recursos i desenvolupar el criteri de seleccié dels més
adequats a la intencié comunicativa. El descobriment i I'exploracié de les diverses possibilitats expressives que ofereixen
els diferents sistemes, mitjans i codis de significacié escenica permeten als alumnes enriquir el seu repertori personal de
recursos i aprendre a seleccionar i a aplicar els més adequats a cada necessitat o intencié comunicativa. La
dramatitzacié, el joc, la creacié col-lectiva i la improvisacié, tant pautada com lliure, constitueixen un mitja idoni per dur a
terme aquesta exploracié. A I'aula, les activitats de caracter practic brindaran als alumnes I'oportunitat de descobrir i
aplicar, de manera individual o en grup, diferents tecniques i estrategies per reflexionar sobre la situacié, I'accié i el
conflicte dramatic, o realitzar I'analisi, la construccid i la caracteritzacié del personatge. Aixi mateix, aquestes activitats
constituiran una eina molt Util per aprendre a seleccionar els recursos plastics, literaris, audiovisuals o d'un altre tipus
que s'ajusten millor a les idees, sentiments i emocions que es pretenen plasmar sobre I'escenari. Les tecnologies digitals
facilitaran també I'accés a una amplia gamma d'exemples d'Us d'aquests recursos. L'exploracié de les possibilitats
d'expressié i comunicacié escenica afavoreix I'autoconeixement, la confiancga i la motivacié i contribueix al foment del
respecte per la diversitat d'idees i opinions, a I'enriquiment cultural entre iguals i a la superacié de barreres i estereotips
socials, culturals o sexistes.

RESUMEN CLARO

El alumnado experimenta con diferentes recursos escénicos para ampliar su repertorio y aprender a elegir los mas
adecuados.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado realiza ejercicios practicos de exploracién de sistemas escénicos (gesto, voz, espacio, objeto), incorporando
estos recursos a su bagaje personal y desarrollando criterio para seleccionarlos segun la intencién comunicativa.

NO ES

No es memorizar tipos de cddigos escénicos ni copiar lo que hace otro. No es una exposicidn tedrica, sino una practica de
prueba y error.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Los alumnos recrean una misma emocién usando solo gestos, solo objetos y solo sonido, y comparan los resultados

escénicos.

observar



CE.3  Abordar la recreacio i representacio de l'accié dramatica, a partir de la

construccié col-lectiva d'escenes que mostrin ...

TEXTO OFICIAL

Abordar la recreacié i representacié de I'accié dramatica, a partir de la construccié col-lectiva d'escenes que mostrin tot
tipus de personatges i conflictes, per desenvolupar habilitats de comunicacié i negociacié i reforcar I'autoconeixement, la
creativitat, I'empatia, la imaginacié i I'esperit emprenedor en diverses situacions i contextos. La recreacio i representacié
de l'accié dramatica afavoreix la comprensié de les manifestacions esceniques i el seu reconeixement com a part del
patrimoni cultural, com també I'ampliacié de les possibilitats d'expressié personal mitjancant I'adquisicié de les destreses
i tecniques vocals, gestuals, corporals i ritmicomusicals propies de l'intérpret.

RESUMEN CLARO

Crear y representar escenas en grupo, explorando personajes y conflictos, para mejorar la comunicacion, creatividad y
empatia.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado construye colectivamente escenas dramaticas, interpreta personajes variados y recrea conflictos para
negociar y comunicarse en equipo.

NO ES

No es repetir un guion aprendido ni recitar sin sentir. Tampoco es una representacién individual sin interaccién colectiva.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD
Improvisar en parejas una escena donde dos amigos no se ponen de acuerdo en qué pelicula ver, y representarla con

recursos escénicos basicos.

crear



CE.4 - Realitzar projectes de creacio i difusié escenica, planificar les fases, seleccionar i

estructurar els elements de signi...

TEXTO OFICIAL

Realitzar projectes de creacié i difusié escenica, planificar les fases, seleccionar i estructurar els elements de significacid i
assumir diferents funcions amb iniciativa i responsabilitat, per expressar una intencié comunicativa, enriquir I'entorn
cultural i identificar oportunitats de desenvolupament personal, social, académic o professional. El disseny i la realitzacié
d'un projecte de creaci6 i difusié escénica requereix un treball planificat i en equip. Ser particip d'aquest procés de
creacié conjunt contribueix a fomentar la iniciativa i I'autonomia dels alumnes, la resolucié creativa de les dificultats
oposades, la valoracié del treball en equip, I'assumpcié de responsabilitats individuals per aconseguir un objectiu comd,
com també I'empatia i el respecte per la diversitat d'aptituds i opinions. Activant els aprenentatges adquirits en el marc
d'aquesta i d'altres mateéries, els alumnes hauran de generar i perfeccionar idees de projecte, recorrent a diferents fonts
digitals i bibliografiques, respectant la propietat intel-lectual i tenint en compte la intencié comunicativa, les
caracteristiques del marc de recepcié previst, com també la viabilitat i la sostenibilitat del projecte en relacié amb els
possibles condicionants i limitacions tecnics. A més, seleccionara i estructurara els elements de significacié més
adequats; establira les directrius d'interpretacio, representacié i escenificacid; planificara les diferents etapes del
projecte, assegurara, especialment, el temps necessari per als assaigs; i realitzara el repartiment de tasques, equilibrat i
eficac, a partir de la identificacié de les diverses funcions i de la carrega de treball associada a cadascuna en les diferents
fases del procés. Haura de preveure també un pla de difusié, promocié i avaluacid, que podra incloure el contacte amb
institucions i organismes publics i privats implicats en el foment de les arts esceniques. Per dur a terme totes aquestes
accions, resultara de gran utilitat analitzar a I'aula casos concrets que permetin visualitzar i entendre el procés que va
des de la idea inicial fins a la posada en escena de |'espectacle. El projecte pot comportar, també, el treball
multidisciplinari i I'Us de diferents aplicacions i eines tecnologiques, analogiques i digitals. D'altra banda, tant la
interpretacié com I'acompliment d'alguna de les funcions de la produccié permetran als alumnes reconeéixer les seves
aptituds i descobrir diferents oportunitats de desenvolupament personal, social, académic o professional lligades a I'ambit

de les arts esceniques. Aquestes oportunitats compten amb el valor afegit que aporta la creativitat.

RESUMEN CLARO

El alumnado planifica, crea y difunde proyectos escénicos asumiendo distintos roles con iniciativa.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado planifica las fases del proyecto, selecciona elementos de significaciéon, asume funciones variadas y expresa
una intencién comunicativa.

NO ES

No es solo actuar, ni memorizar un texto, ni seguir un guion sin aportar; implica planificacién y responsabilidad.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado planifica, ensaya y representa una breve escena original asumiendo roles de direccién, actuacién y

produccion.

elaborar



CE.5 * Valorar criticament manifestacions escéniques, identificar el public al qual es

dirigeixen i analitzar-ne les caracteris...

TEXTO OFICIAL

Valorar criticament manifestacions esceniques, identificar el public al qual es dirigeixen i analitzar-ne les caracteristiques
i els pressuposts artistics, per desenvolupar el criteri estétic, difondre el patrimoni i ampliar les possibilitats de gaudi de
les arts esceniques.

RESUMEN CLARO

El alumnado analiza y juzga obras escénicas considerando el publico y los recursos artisticos para formarse un criterio y
disfrutar mas.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado asiste a representaciones (teatro, danza, etc.), identifica el publico al que se dirigen, analiza sus
caracteristicas y presupuestos artisticos, y elabora una valoracién critica.

NO ES

No es memorizar datos de la obra ni repetir la opinién del profesor. Tampoco es describir sin juzgar ni solo decir 'me
gusta' o 'no me gusta'.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Tras ver una obra de teatro, el alumnado completa una ficha de publico y elementos artisticos y redacta una critica de

200 palabras.

valorar



3. Criterios de evaluacion

Artes Escénicas |

1. . Identificar, amb un vocabulari adequat, les principals caracteristiques de Rubrica
manifestacions escéniques de diferents époques i tradicions, establir relacions amb produccion
el context i evidenciar una actitud d'obertura, interés i respecte en la recepcié

Verbo: observar
activa d'aquestes.

Identificar las principales caracteristicas de manifestaciones escénicas de diferentes épocas y
tradiciones, estableciendo relaciones con su contexto y mostrando una actitud de apertura e

interés.

Evidencia: El alumnado elabora un comentario escrito donde describe las caracteristicas
principales de una obra escénica de una época concreta y las vincula con su contexto histérico
y social.

Contexto: Visionado de un fragmento teatral del Siglo de Oro espafiol y posterior analisis en
grupo.

Evitar: Evaluar Unicamente la memorizacion de datos sin considerar la argumentacién

contextual ni la actitud critica.

1.2 CE.1 Establir connexions entre manifestacions escéniques de diferents epoques i

tradicions, valorant-ne la influéncia sobre les arts escéniques actuals.

2.1 CE.2 Participar, amb iniciativa, confianca i creativitat, en I'exploracié de sistemes, Observacion

mitjans i codis de significacié esceénica, a través d'activitats de caracter practic. sistematica

Participa en la exploracién practica de sistemas y cédigos escénicos mostrando iniciativa, Verbo: Crear

confianza y creatividad.
Evidencia: El alumnado realiza ejercicios practicos donde prueba y combina recursos escénicos

(gesto, voz, espacio, objetos) y documenta sus hallazgos.
Contexto: Talleres de improvisaciéon donde se experimenta con diferentes lenguajes escénicos.

Evitar: Evaluar la correcciéon técnica del resultado en lugar del proceso de exploraciény la

actitud participativa.

2.2 CE.2 Recrear l'accié dramatica, el disseny de personatges i la configuracié de situacions i Rubrica
escenes, seleccionant les técniques més adequades d'entre les que conformen el produccion

repertori personal de recursos.
Verbo: crear

Recrea escenas y personajes seleccionando técnicas expresivas adecuadas de su repertorio
personal.

Evidencia: El alumnado entrega una representacién o guion escénico donde recrea accién
dramética, disefia personajes y configura situaciones y escenas seleccionando técnicas de su
repertorio.

Contexto: Taller practico donde el alumnado crea una breve escena a partir de una premisa,

aplicando técnicas expresivas.

Evitar: Evaluar solo la ejecucion final sin valorar el proceso de seleccién de técnicas.



3.1

3.2

4.2

CE.4

Criterio + evidencia y contexto

Emprar técniques elementals d'interpretacio, aplicant estrategies de memoritzacio i
valorant els assaigs com a espais d'escolta, dialeg i aprenentatge.

Aplicar técnicas béasicas de interpretacién usando estrategias de memorizacién y reconociendo
los ensayos como espacios de aprendizaje colaborativo.

Evidencia: El alumnado presenta una escena grupal corta donde aplica técnicas interpretativas
elementales, demuestra memorizacién y participa activamente en los ensayos previos.
Contexto: Construccién y representacién de una escena corta en grupo, con ensayos previos.

Evitar: Evaluar solo la correcta memorizacién del texto, ignorando la aplicacién de técnicas

interpretativas y el trabajo en equipo durante los ensayos.

Recrear i representar l'accié dramatica, demostrant eficacia, seguint les indicacions
de la direccié, mantenint la concentracié i gestionant de forma guiada l'ansietat i la

por escénica.

Recrear y representar una escena dramatica siguiendo direccién, manteniendo concentracién y
gestionando el miedo escénico.

Evidencia: El alumnado produce una representacién escénica colectiva que cumple con las
indicaciones de direccién, muestra concentracién y gestiona la ansiedad.

Contexto: Taller de teatro en aula: trabajo en equipo para montar una escena con direccién del

docente.

Evitar: Evaluar solo la ejecucion final sin considerar la gestién de la ansiedad y el seguimiento

de indicaciones.

Participar activament en la realitzacié de projectes col-lectius de creacié i difusio
escenica, assumint diferents funcions amb iniciativa i responsabilitat i valorant i
respectant les aportacions i experiéncies de la resta d'integrants del grup.
Participar en proyectos escénicos grupales asumiendo roles con iniciativa y respeto.
Evidencia: El alumnado produce un proyecto escénico colectivo, asumiendo un rol con
iniciativa y respetando las aportaciones del grupo.

Contexto: Trabajo en grupo para crear una obra teatral breve con distribucién de roles.

Evitar: Evaluar solo el resultado final del montaje ignorando la participacién y responsabilidad

durante el proceso.

Avaluar i presentar els resultats de la participacié en projectes de creacié i difusio
escenica, analitzant la relacié entre els objectius plantejats i el producte final

obtingut i explicant de forma argumentada les possibles diferéncies entre ells.

El alumnado evalla y presenta los resultados de proyectos escénicos, analizando la relacién
entre objetivos y producto final.

Evidencia: El alumnado presenta un informe o exposicién oral donde argumenta las diferencias
entre los objetivos planteados y el resultado final del proyecto.

Contexto: Tras finalizar un proyecto de creacién escénica, los alumnos exponen ante el grupo

sus conclusiones y andlisis critico.

Evitar: Frecuentemente el alumnado describe el proceso sin argumentar las diferencias entre

objetivos y resultados.

Rubrica

produccion

Verbo: aplicar

Rubrica

produccion

Verbo:

interpretar

Rubrica

produccion

Verbo: producir

Exposicion

oral

Verbo: evaluar



5.1

5.2

CE.5

Criterio + evidencia y contexto m

Identificar el tipus de public al qual es dirigeix un espectacle determinat, basant els Exposicion

arguments en l'analisi de I'obra i en les reaccions del public. oral
Analizar el publico objetivo de un espectaculo a partir del estudio de la obra y las reacciones Verbo: Analizar
del publico.

Evidencia: El alumnado realiza una exposicién oral donde identifica el tipo de publico

baséndose en el andlisis de la obra y las reacciones observadas.

Contexto: Tras asistir a un espectaculo teatral, el alumnado debate y argumenta sobre el

publico al que se dirige.

Comentar manifestacions escéniques, emprant la terminologia adequada, Exposicion
reelaborant informacié a partir de fonts fiables i reflexionant criticament sobre les oral
seves caracteristiques i pressuposts artistics.

Verbo:
Comentar manifestaciones escénicas usando terminologia especifica y fuentes fiables, con argumentar

reflexién critica.

Evidencia: El alumnado realiza una exposicién oral comentando una obra escénica, empleando
terminologia adecuada y citando fuentes fiables.

Contexto: Tras visionar una grabacién de una obra teatral, los alumnos preparan una breve

critica.

Evitar: El alumnado se limita a resumir el argumento sin analizar los recursos artisticos ni

justificar su valoracion.



4. Saberes basicos

Artes Escénicas |

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Arts esceniques: concepte, tipologies i
tradicions
2 Les arts esceniques i la seva historia: canvis i

transformacions. L'evolucié historica de la
representacié escénica, amb especial atencié

a la tradicié europea

3 La representacié escénica en I'Edat antiga:

Grecia i Roma

4 La representacié escenica en I'Edat Mitjana

europea: espectacles litlrgics i profans

5 La representacié escénica en el Renaixement
i el Barroc: Commedia dell arte. La
representacié a Anglaterra, Espanya i Franca

en els segles

6 La representacié escenica en el segles I'art de

la interpretacié: Diderot

7 Dramatisme, teatralitat i. El patrimoni
immaterial. Pervivencia d'expressions
esceniques tradicionals. El patrimoni escenic

de les llles Balears

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Codis de significacié escenica: naturalesa,

descripcid i classificacié

2 L'espai escenic com a generador de significat.

La convencié teatral

3 Recursos plastics: escenografia volumeétrica i
virtual, caracteritzacid, il-luminacié i espai
sonor. Recursos literaris i altres materials. El
text dramatic: analisi, adaptacié i

memoritzacid

4 El conflicte dramatic: personatge, situacid i

accié dramatica

5 El personatge dramatic: analisi,

caracteritzacié i construccié



Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

6 Joc dramatic, improvisacié, dramatitzacid i

creacié col-lectiva

Saberes basicos del decreto

ﬂ Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Preparacio fisica i preparacié preexpressiva.

La cura del cos
2 Métodes i técniques d'interpretacié

3 Els instruments de I'interpret: expressié
corporal, gestual, oral, ritmica i musical. La

consciéncia emocional i corporal

4 El personatge dramatic: graus de

representacio, objectius i funcions

5 La partitura interpretativa i la seva execucié.
Memoritzacié i practica d'instruccions
esceniques precises establertes pel director o

pel propi intérpret

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 L'espectacle escenic: concepte i

caracteristiques

2 Tipologies basiques de I'espectacle: classic,
d'avantguarda, corporal, occidental, oriental,

d'objectes, de dansa, d'interior, de carrer

3 Altres formes de presentacié esceénica:
happening, performance, video-teatre o

teatredansa

4 El disseny d'un espectacle: equips, fases i

arees de treball

5 Els assaigs: tipologia, finalitats i organitzacié

6 Representacié d'espectacles escenics

7 Estrategies de treball en equip. Resolucié de
conflictes

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El public: concepte i tipologies

2 La recepcié teatral: catarsi, estranyament i

participacié



Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

3 Estrategies i tecniques d'analisis de

manifestacions escéniques

4 El respecte de la propietat intel-lectual. La

proteccié de la creativitat personal



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE.1:25 % Rubrica generica

Analitzar manifestacions esceniques de diferents époques i tradicions, descriure'n les caracteristiques, establir relacions amb el seu context i

identificar possibles influéncies i projeccions, per va...

1 No conseguido 0-49% Describe con ayuda alguna caracteristica superficial de una manifestacién escénica, pero
no establece relaciones con el contexto ni identifica influencias o proyecciones. La

descripcion es incompleta o imprecisa, y utiliza un vocabulario muy limitado.

Ejemplo: Listado breve de elementos visibles de una obra (por ejemplo, vestuario,

decorados) sin vincularlos al periodo histdrico ni a otras obras.

2 En proceso 50-69% Describe caracteristicas basicas de una manifestacién escénica y establece alguna relacién
sencilla con el contexto, pero no identifica influencias o proyecciones de manera clara. El

vocabulario es adecuado pero impreciso en algunos aspectos.

Ejemplo: Ficha descriptiva de una obra teatral donde se menciona la época y el género,
pero la conexidén con el contexto social es muy general y no se citan influencias

posteriores.

3 Adquirido 70-89% Describe detalladamente las caracteristicas de una manifestacién escénica, establece
relaciones pertinentes con su contexto histérico-cultural e identifica influencias y
proyecciones relevantes. Utiliza un vocabulario especifico y valora el patrimonio de forma

fundamentada.

Ejemplo: Andélisis escrito de una obra del Siglo de Oro donde describe personajes, conflicto
y trama, relaciona con la sociedad de la época, sefiala influencias de la comedia del arte y

menciona montajes contemporaneos que la recuperan.

4 Avanzado 90-100% Analiza criticamente varias manifestaciones escénicas de distintas épocas o tradiciones,
estableciendo conexiones complejas entre ellas. EvalGa influencias y proyecciones en la
produccién escénica actual y transfiere sus conclusiones a propuestas propias,

demostrando un juicio estético personal y enriqueciendo su imaginario creativo.

Ejemplo: Ensayo comparativo entre una tragedia griega y una obra posmoderna, valorando
el impacto de la primera en la estructura narrativa actual y proponiendo una breve escena

inspirada en ambas tradiciones.



CE.2 - 25 % Observacion sistematica

Explorar les possibilitats expressives de diferents sistemes, mitjans i codis de significacié escénica, a través d'activitats de caracter practic,

per incorporar-los al repertori personal de recursos ...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Participa en las actividades de exploracidon de forma pasiva o requiere ayuda constante. No

logra seleccionar recursos escénicos de manera auténoma ni muestra criterio.

Ejemplo: Reproduce un ejercicio de expresion corporal imitando al docente sin variaciones

ni eleccién propia.

2 En proceso 50-69% Participa con cierta iniciativa, pero la exploracién es limitada. Selecciona recursos de

manera poco fundamentada y su uso no siempre se ajusta a la intencién comunicativa.

Ejemplo: En un ejercicio de improvisacién, elige un objeto para simbolizar una emocién,

pero la relacién es confusa o no la mantiene durante toda la escena.

3 Adquirido 70-89% Participa con iniciativa, confianza y creatividad en la exploracién. Selecciona y utiliza
distintos sistemas, medios y cédigos de significacién de forma adecuada a la intenciéon

comunicativa, mostrando criterio en sus elecciones.

Ejemplo: Crea una escena breve que combina gesto, palabra y espacio sonoro, justificando

oralmente cada eleccién en relacién con el conflicto planteado.

4 Avanzado 90-100% Participa con iniciativa, confianza y creatividad, integrando y transfiriendo los recursos
explorados a nuevas situaciones. Evalla criticamente su uso y propone mejoras,

demostrando criterio fundamentado.

Ejemplo: Disefia una performance original que incorpora tres sistemas (corporal,
luminotécnico y textual) adaptandolos a un contexto no trabajado en clase (ej. espacio no

convencional) y reflexiona por escrito sobre la efectividad comunicativa.



CE.3 - 25 % Observacion sistematica

Abordar la recreaci6 i representacié de I'accié dramatica, a partir de la construccié col-lectiva d'escenes que mostrin tot tipus de personatges i

conflictes, per desenvolupar habilitats de comunicaci...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Participa en la construccién colectiva de escenas con apoyo continuado, mostrando
dificultades para mantener el personaje o seguir las indicaciones basicas. La memorizacién

es limitada y la comunicacién con el grupo es minima.

Ejemplo: Interpreta un breve fragmento siguiendo instrucciones paso a paso, pero pierde

el personaje al improvisar. Apenas interviene en los acuerdos de grupo.

2 En proceso 50-69% Recrea la accién dramatica con ayuda, manteniendo el personaje en escenas ensayadas
aunque con falta de continuidad. Aplica técnicas elementales de interpretacién de manera

irregular. Colabora en la negociacién grupal con orientacién.

Ejemplo: Representa una escena corta con didlogos memorizados, pero la expresion
corporal y vocal es forzada. Participa en la toma de decisiones sobre la escena con

sugerencias puntuales.

3 Adquirido 70-89% Aborda la recreacion y representacion de la acciéon dramatica de manera eficaz, aplicando
técnicas de interpretaciéon de forma consistente. Mantiene el personaje y el conflicto a lo
largo de la escena, colabora activamente en la construccién colectiva y muestra empatia y

creatividad en los ensayos.

Ejemplo: Interpreta un personaje con coherencia gestual y vocal en una escena de
conflicto, sigue las indicaciones de direccién y propone mejoras. Negocia con el grupo la

resolucion de un desacuerdo durante el ensayo.

4 Avanzado 90-100% Recrea y representa la accién dramatica con autonomia, integrando técnicas de
interpretacion de manera creativa y adaptandose a diferentes contextos. Lidera la
negociacion grupal, asume roles de direccién y transfiere su aprendizaje a nuevas

situaciones escénicas.

Ejemplo: Propone y dirige una escena original, integrando técnicas de diferentes estilos
(gestual, realista, simbdlico). Modifica la representacion segun el espacio y el publico, y

evalua criticamente su trabajo y el de los comparieros.



CE.4 - 20 % Rubrica generica

Realitzar projectes de creacié i difusié escenica, planificar les fases, seleccionar i estructurar els elements de significacié i assumir diferents

funcions amb iniciativa i responsabilitat, per expre...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Realiza el proyecto con ayuda constante y de manera incompleta. No selecciona ni
estructura elementos de significacién de forma coherente. Participa de forma pasiva y no

asume responsabilidades. No evalla los resultados ni identifica oportunidades.

Ejemplo: Entrega un guion incompleto y no participa en los ensayos grupales; en la

presentacion oral solo describe acciones sin analizar resultados.

2 En proceso 50-69% Planifica el proyecto con apoyo puntual, selecciona algunos elementos de significacién
pero con poca coherencia. Participa en las funciones asignadas pero sin iniciativa. Presenta

resultados con andlisis superficial y escasa relacién con la intencién comunicativa.

Ejemplo: Presenta un plan de trabajo esbozado, asiste a ensayos pero no propone mejoras;

en la evaluacién enumera aspectos técnicos sin conectar con el mensaje.

3 Adquirido 70-89% Planifica el proyecto de forma auténoma, selecciona y estructura elementos de
significacién de manera coherente con la intencién comunicativa. Asume diferentes
funciones con responsabilidad e iniciativa. EvalGa y presenta los resultados analizando la
relacién entre elementos y objetivos, e identifica oportunidades de desarrollo personal y

social.

Ejemplo: Elabora un dossier de producciéon completo, dirige una escena asumiendo la
funcién de regidor, y en la memoria final argumenta cémo la iluminacion y el vestuario

apoyan el tema, sefialando su crecimiento en trabajo en equipo.

4 Avanzado 90-100% Realiza el proyecto con creatividad y autonomia, integrando elementos de significaciéon de
forma innovadora. Asume funciones de liderazgo y promueve la colaboracién del grupo.
Evalla criticamente el proceso y los resultados, transfiriendo aprendizajes a nuevos

contextos e identificando oportunidades académicas o profesionales concretas.

Ejemplo: Propone una adaptacion escénica original que combina danza y verso, coordina
los ensayos asumiendo la direccién artistica, y en la presentacién vincula la experiencia

con posibles itinerarios en artes escénicas y gestion cultural.



CE.5 - 20 % Rubrica generica

Valorar criticament manifestacions esceniques, identificar el public al qual es dirigeixen i analitzar-ne les caracteristiques i els pressuposts

artistics, per desenvolupar el criteri estetic, difondr...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica de forma parcial o errénea el tipo de publico al que se dirige un espectaculo, asi
como algunas caracteristicas basicas, pero sin utilizar terminologia adecuada ni

argumentar sus valoraciones.

Ejemplo: En una resefia oral sobre una obra de teatro, sefiala que 'es para jovenes' sin

justificar y confunde el género teatral.

2 En proceso 50-69% Identifica el publico destinatario y describe caracteristicas elementales de la manifestaciéon
escénica, empleando de forma bésica la terminologia especifica; sus argumentos son

simples y se apoyan en impresiones subjetivas.

Ejemplo: Comentario escrito sobre una danza contemporanea donde indica que va dirigida
a adultos por el tema, menciona la escenografia y el vestuario, pero no analiza la

coreografia.

3 Adquirido 70-89% Valora criticamente una manifestacion escénica: identifica con precisién el tipo de publico,
analiza sus caracteristicas y presupuestos artisticos, y argumenta su opinién usando

terminologia adecuada y referencias a fuentes fiables.

Ejemplo: Resefia critica de una obra de teatro clasico donde describe el publico objetivo
(aficionados al teatro clasico), analiza la direccién, la interpretacion y la escenografia, y

cita una entrevista al director.

4 Avanzado 90-100% Valora criticamente manifestaciones escénicas de manera auténoma, integrando
perspectivas diversas (histérica, social, estética) y transfiriendo su analisis a otros
contextos o propuestas escénicas; difunde su valoracién en diferentes formatos y
contribuye a la ampliacién del disfrute cultural.
Ejemplo: Elabora un dossier comparativo entre dos espectdculos de diferentes géneros,

argumenta cémo cada uno interpela a su publico, propone mejoras para acercarlo a

nuevos espectadores y publica una critica en el blog del centro.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién del contenido

escénico

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién y produccién del andlisis

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

motivaciéon y compromiso

CE.2

o Ofrecer videograbaciones de obras con subtitulos descriptivos y

comentarios de audio sobre el contexto histérico y cultural.

Proporcionar partituras de iluminacién, bocetos de vestuario y
planos de escena como materiales visuales complementarios al

texto dramatico.

Facilitar entrevistas grabadas con directores o actores que

expliquen sus procesos creativos para conectar obra y contexto.

Permitir la entrega del analisis como videocritica, podcast o
ensayo escrito, con libertad para elegir formato segun las

fortalezas del estudiante.

Solicitar la creacién de un mapa visual interactivo (digital o
fisico) que relacione elementos escénicos, contexto e

influencias.

Ofrecer la opcién de representar una escena breve que ilustre
las caracteristicas analizadas, acompafiada de una justificacion

oral.

Dejar que cada estudiante seleccione la obra a analizar de entre
un catdlogo diverso (teatro clasico japonés, contemporaneo

espafiol, danza africana, etc.).

Vincular el anélisis con un proyecto de creacién propia: pedir
que propongan cémo adaptarian esa obra al contexto actual de

su instituto.

Organizar un debate en clase sobre cémo las tradiciones
escénicas influyen en series o peliculas actuales, conectando

con sus intereses adolescentes.

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples medios de « Ofrecer un banco de videos con distintas escuelas de expresién

representacion escénica (teatro gestual, clown, texto cldsico, improvisacién)

para analizar cédigos corporales, vocales y espaciales.

Proporcionar guiones anotados con acotaciones sobre subtexto,
intencién y posibles elecciones de movimiento o tono, junto con
grabaciones de audio de esas mismas escenas interpretadas

con diferentes intenciones.

Incluir modelos tridimensionales de espacios escénicos
(maquetas o software de disefio) que permitan explorar la

proxémica y el uso del espacio como cédigo expresivo.

Accion y expresion Proporcionar multiples medios de

Permitir que el alumnado elabore una partitura corporal o vocal
expresion (secuencia de gestos, sonidos, desplazamientos) como
resultado de la exploracién de un cédigo concreto,

presentandola en video o en directo.

Ofrecer un menu de opciones de producto: disefiar una puesta
en escena minima, redactar un cuaderno de direccién con
elecciones de codificacién, o interpretar una breve escena en la
que se priorice un solo sistema expresivo.

Posibilitar el uso de herramientas digitales (edicién de video,

animacion stop-motion, software de iluminacién virtual) para
crear un montaje escénico alternativo cuando la interpretacién

en vivo no sea viable.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples medios de

Dejar que cada estudiante elija el texto o estimulo de partida
motivacion (poema, noticia, fotografia, cuadro) para su exploracién

expresiva, conectando con sus intereses personales.

Ofrecer niveles de complejidad graduados: desde explorar un
Unico cddigo (ej. solo gesto) hasta integrar tres o mas,

permitiendo que el alumnado decida su reto.

Incorporar sesiones de retroalimentacién entre iguales donde
compartan sus elecciones expresivas y reciban sugerencias,

fomentando la autoevaluacién y la motivaciéon social.

CE.3

mm SugereHCiaS

Representacion Ofrecer la informacién en muitiples « Proporcionar guiones con distinto nivel de detalle: uno con

formatos para que todo el alumnado dialogo completo, otro con descripcién de acciones y

acceda al contenido de la accion emociones, y otro solo con estructura de escena.

dramatica. e Mostrar ejemplos de escenas grabadas en video de obras
clasicas y contempordaneas, junto con variantes en audio (sin
imagen) y en texto (lectura dramatizada).

o Usar mapas conceptuales visuales de la evolucién del conflicto
y herramientas de realidad aumentada para visualizar el

espacio escénico y la posicién de los personajes.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion
expresién para demostrar la
recreacion y representacion de la

accion dramatica.

Implicacién / motivacion Fomentar el compromiso mediante
la eleccién, la relevancia y la

autorregulacién.

CE.4

Permitir diversas formas de accién y

Ofrecer la opcién de representar la escena en vivo, grabarla en
video, o presentarla como una secuencia de imagenes fijas con
narracién en off.

Permitir que la construccién colectiva se documente mediante
un diario de proceso (escrito, audio o video) donde cada alumno
explique su aportacién y aprendizaje.

Aceptar la creacién de un storyboard o un guion técnico como
alternativa parcial a la actuacién, siempre que incluya la

caracterizacion de personajes y conflictos.

Ofrecer una lista de conflictos actuales (acoso escolar,
emergencia climatica, brecha digital) para que el grupo
seleccione el que méas le afecte y lo transforme en escena.
Permitir que cada estudiante elija el tipo de personaje que
quiere construir (protagonista, antagonista, personaje cémico,
etc.) y el grado de complejidad psicoldgica.

Incorporar autoevaluaciones y coevaluaciones mediante
rabricas consensuadas, dando opcién a rehacer la escena si el

grupo no queda satisfecho con el resultado.

mm SugereHCiaS

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién

Ofrecer ejemplos de proyectos escénicos en video, texto y
maquetas (fisicas o digitales) para ilustrar diferentes géneros y
estilos.

Proporcionar plantillas visuales (cronogramas, mapas de roles,
diagramas de flujo) para la planificacién de fases del proyecto.
Facilitar glosarios multimedia con definiciones de elementos de
significacién (iluminacién, espacio, vestuario) con imégenes y

audios explicativos.

Permitir que el alumnado presente el proyecto final en formato
elegido: dossier escrito, video-pitch, maqueta interactiva o
representacién grabada.

Ofrecer opciones de entrega parcial: diario de proceso en audio,
storyboard digital o esquema colaborativo en linea.

Dejar que asuman roles diferentes (director, dramaturgo,
escendgrafo) y demuestren su funcién mediante un producto

especifico (guion técnico, disefio de luces, etc.).



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacién | Proporcionar muiltiples formas de « Permitir elegir la tematica del proyecto escénico entre opciones

motivacion e implicacion vinculadas a problemas sociales actuales o intereses del grupo.

o Ofrecer la posibilidad de trabajar individualmente o en equipo, y
dentro del equipo rotar funciones para experimentar diferentes
responsabilidades.

o Utilizar rdbricas de autoevaluacién y coevaluacién para que el
alumnado fije sus propios objetivos de reto y reflexione sobre su

progreso.

CE.5

mm Sugeren(:ias

Representacion Proporcionar multiples formas de

Facilitar grabaciones de diferentes montajes escénicos con
representacion subtitulos descriptivos y comentarios de audio para analizar
recursos escénicos y publicos objetivo.

Ofrecer una coleccién digital de resefias criticas y textos de

analisis sobre espectdculos variados (teatro, danza,
performance) con distintos enfoques (histérico, socioldgico,

estético).

Emplear organizadores graficos comparativos (tablas,
diagramas) que ayuden a desglosar elementos como
iluminacion, escenografia, dramaturgia y reaccién del publico.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de Elaborar una critica escénica en formato multimedia (video-

expresion ensayo, podcast o resefia escrita) que incluya identificaciéon del
publico destinatario y valoracién de los presupuestos artisticos.

Realizar un debate simulado como mesa de criticos tras la

visualizacién de una obra; cada estudiante asume un rol (critico
especializado, espectador novel, programador) y defiende su

postura.

Diseflar una propuesta de intervencién escénica dirigida a un
publico concreto, justificando las elecciones artisticas en funcién

del andlisis de otras obras similares.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

Permitir que cada estudiante seleccione la obra escénica a
motivacion analizar de un catélogo diverso (teatro cldsico, danza

contemporénea, artes de calle) para conectar con sus intereses.

Vincular la tarea con experiencias reales: asistir a una
representacién local (o ver un streaming en directo) y redactar
una reflexién personal que relacione la valoracién critica con

conceptos del aula.

Implementar un sistema de insignias por logros analiticos (ej.
'Detective del publico', 'Analista de la puesta en escena’, 'Critico
audaz') que incentive la participacién y la autoevaluacién entre

pares.



Cémo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente *""

Descarga el Decreto 243/2022 y la Orden de 15 de enero de 2023 de la Junta de Andalucia que desarrolla el curriculo de
Bachillerato. Localiza el anexo especifico de Artes Escénicas I. Identifica las competencias especificas, criterios de

evaluacién y saberes basicos. Verifica el nimero de bloques (5) y la distribucién horaria (3 horas semanales).

Tip: Imprime o ten abiertos los dos documentos: uno con el anexo de Artes Escénicas | y otro con la Orden de

evaluacién. Te ahorrard ir saltando de ventana.

Paso 2 - Listar las CE y criterios 3° ™nutes

Extrae las 5 competencias especificas (CE) de la materia. Por cada CE, anota los criterios de evaluacién asociados (total

10). Numéralos (CE1, CE2, etc.) y los criterios (1.1, 1.2, etc.). Esta lista serd la base de tu programacion.

Tip: Haz una tabla en Excel o Google Sheets con columnas: CE, criterio, descripcién, peso, instrumento. Te servira

para todo el proceso.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos ! "

De los 10 criterios, identifica cudles son mas relevantes para la evaluacién competencial. Propén instrumentos variados:
rabricas para representaciones, portfolios de proceso, andlisis escritos de obras, exposiciones orales. Asegura que cada

criterio se evalla al menos una vez por evaluacién.

Tip: No uses examen escrito como Unico instrumento. En Artes Escénicas, la observacion directa con rdbrica es

clave. Dedica tiempo a disefiar ribricas claras antes del curso.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre ! "oy media

Los 27 saberes se organizan en 5 bloques. Distriblyelos en tres trimestres con carga equilibrada. Por ejemplo: Bloque 1
(Introduccién) en el primer trimestre, Bloques 2 y 3 (lenguaje escénico y teatro) en el sequndo, Bloques 4 y 5 (danza y

creacioén) en el tercero. Ajusta segln la duracién de cada trimestre y las fiestas.

Tip: Consulta el calendario escolar de tu provincia antes de asignar saberes a semanas. Evita meter contenidos

densos en semanas con pocas sesiones.



Paso 5 - Disefar una SDA tipo por trimestre 2"°™s

Crea una situacién de aprendizaje (SDA) por trimestre que integre varias CE y saberes. Por ejemplo, en el primer
trimestre: 'Montaje de una escena de teatro clasico' evaluando CE1, CE2 y CE3. Incluye producto final (representacién),

secuencia de actividades, agrupamientos y criterios de evaluacién mediante rubrica.

Tip: Una SDA potente en Artes Escénicas combina teoria (analisis de texto) y practica (improvisacién). Planifica al

menos una salida o visita de un profesional para enriquecerla.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento * "™

Define el peso de cada criterio de evaluaciéon en la calificacién final. Por ejemplo: CE1 (20%), CE2 (20%), CE3 (20%), CE4
(20%), CE5 (20%). Ajusta los porcentajes segun el nimero de criterios y su relevancia. Acuerda con el departamento un

criterio comuUn para la recuperacion (por ejemplo, tarea de mejora sobre el criterio suspendido).

Tip: Evita dar mas del 30% a un solo criterio. Si un criterio se evalla varias veces, pondera la nota como media

aritmética. Deja claro en la programacién cémo se calcula la nota final.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién * "y media

Redacta un apartado de medidas generales (metodologias flexibles, agrupamientos) y especificas (adaptaciones
curriculares no significativas) segun el DUA. Incluye el plan de recuperacién: actividades de refuerzo, pruebas especificas

por criterio no superado, y plazo de entrega (antes de la evaluacion final).

Tip: En Artes Escénicas, la evaluacién continua permite detectar dificultades pronto. Ofrece al alumnado la opcién de

repetir una representacién o mejorar el portfolio. No esperes a la recuperacién de junio.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



