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1. Resumen normativo

_ Artes escenicas 1

1.2 Bachillerato

Comunidad de Madrid

Decreto 64/2022, de 20 de julio

Particularidad La Comunidad de Madrid ha aplicado refuerzos curriculares especificos en

Matemadticas y Lengua tras los informes PISA.

Referencia normativa Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las

ensefanzas minimas del Bachillerato.

2. Comparativa Comunidad de Madrid vs BOE

Estado normativo: Fallback boe

Madrid no ha publicado decreto propio; aplica el RD 243/2022. Criterios de evaluacién idénticos al BOE.

Mantiene del BOE

Si, la CCAA mantiene integramente los criterios de evaluacion del BOE.

Implicacién para tu programacion: Se debe programar siguiendo estrictamente el curriculo estatal sin adaptaciones
autondmicas. Los criterios de evaluacién son los del RD 243/2022.



3. Competencias especificas

Artes Escénicas |

CE.1 - Analizar manifestaciones escénicas de diferentes épocas y tradiciones,

describiendo sus caracteristicas, estableciendo r...

TEXTO OFICIAL

Analizar manifestaciones escénicas de diferentes épocas y tradiciones, describiendo sus caracteristicas, estableciendo
relaciones con su contexto e identificando posibles influencias y proyecciones, para valorar el patrimonio y enriquecer el
imaginario propio.

RESUMEN CLARO

Analizar obras escénicas de distintas épocas y culturas para valorar el patrimonio y enriquecer la imaginacién propia.
QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado examina representaciones escénicas, describe sus caracteristicas, las relaciona con su contexto histérico y
social, y detecta influencias entre ellas.

NO ES

No es memorizar fechas o datos histéricos; es conectar las obras con su entorno y reconocer influencias entre tradiciones.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Comparar una tragedia griega con una escena teatral contemporéanea, identificando temas y recursos escénicos

compartidos.

analizar

CE.2 - Explorar las posibilidades expresivas de diferentes sistemas, medios y cédigos
de significacion escénica, a través de ac...

TEXTO OFICIAL

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes sistemas, medios y cédigos de significacién escénica, a través de
actividades de caracter practico, para incorporar su uso al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de
seleccién de los mas adecuados a la intencién comunicativa.

RESUMEN CLARO

El alumnado experimenta con diferentes recursos escénicos para ampliar su repertorio y aprender a elegir los mas
adecuados.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado realiza ejercicios practicos de exploracién de sistemas escénicos (gesto, voz, espacio, objeto), incorporando
estos recursos a su bagaje personal y desarrollando criterio para seleccionarlos segun la intencién comunicativa.

NO ES

No es memorizar tipos de cédigos escénicos ni copiar lo que hace otro. No es una exposicién tedrica, sino una practica de
prueba y error.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Los alumnos recrean una misma emocién usando solo gestos, solo objetos y solo sonido, y comparan los resultados

escénicos.

observar



CE.3 : Abordar la recreacion y representacion de la accion dramatica, a partir de la

construccidén colectiva de escenas que mues...

TEXTO OFICIAL

Abordar la recreacién y representacion de la accién dramatica, a partir de la construccién colectiva de escenas que
muestren todo tipo de personajes y conflictos, para desarrollar habilidades de comunicacién y negociaciéon y reforzar el
autoconocimiento, la creatividad, la empatia, la imaginacién y el espiritu emprendedor en diversas situaciones y
contextos.

RESUMEN CLARO

Crear y representar escenas en grupo, explorando personajes y conflictos, para mejorar la comunicacion, creatividad y
empatia.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado construye colectivamente escenas dramaticas, interpreta personajes variados y recrea conflictos para
negociar y comunicarse en equipo.

NO ES

No es repetir un guion aprendido ni recitar sin sentir. Tampoco es una representacién individual sin interaccién colectiva.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Improvisar en parejas una escena donde dos amigos no se ponen de acuerdo en qué pelicula ver, y representarla con

recursos escénicos basicos.

crear

CE.4 - Realizar proyectos de creacion y difusion escénica, planificando sus fases,

seleccionando y estructurando los elementos ...

TEXTO OFICIAL

Realizar proyectos de creacién y difusién escénica, planificando sus fases, seleccionando y estructurando los elementos
de significacién y asumiendo diferentes funciones con iniciativa y responsabilidad, para expresar una intencién
comunicativa, enriquecer el entorno cultural e identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional.

RESUMEN CLARO

El alumnado planifica, crea y difunde proyectos escénicos asumiendo distintos roles con iniciativa.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado planifica las fases del proyecto, selecciona elementos de significacién, asume funciones variadas y expresa
una intencién comunicativa.

NO ES

No es solo actuar, ni memorizar un texto, ni seguir un guion sin aportar; implica planificacién y responsabilidad.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado planifica, ensaya y representa una breve escena original asumiendo roles de direccién, actuacién y

produccioén.

elaborar



CE.5 * Valorar criticamente manifestaciones escénicas, identificando el publico al que

se dirigen y analizando sus caracteristi...

TEXTO OFICIAL

Valorar criticamente manifestaciones escénicas, identificando el publico al que se dirigen y analizando sus caracteristicas
y sus presupuestos artisticos, para desarrollar el criterio estético, difundir el patrimonio y ampliar las posibilidades de
disfrute de las artes escénicas.

RESUMEN CLARO

El alumnado analiza y juzga obras escénicas considerando el publico y los recursos artisticos para formarse un criterio y
disfrutar mas.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado asiste a representaciones (teatro, danza, etc.), identifica el publico al que se dirigen, analiza sus
caracteristicas y presupuestos artisticos, y elabora una valoracién critica.

NO ES

No es memorizar datos de la obra ni repetir la opinién del profesor. Tampoco es describir sin juzgar ni solo decir 'me
gusta' o 'no me gusta'.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Tras ver una obra de teatro, el alumnado completa una ficha de publico y elementos artisticos y redacta una critica de

200 palabras.

valorar



4. Criterios de evaluacion

Artes Escénicas |

1.2

2.1

2.2

CE.l

CE.2

Identificar, con un vocabulario adecuado, las principales caracteristicas de Rubrica
manifestaciones escénicas de diferentes épocas y tradiciones, estableciendo produccion
relaciones con su contexto y evidenciando una actitud de apertura, interés y respeto

L. . B Verbo: observar
en la recepcion activa de las mismas.

Identificar las principales caracteristicas de manifestaciones escénicas de diferentes épocas y
tradiciones, estableciendo relaciones con su contexto y mostrando una actitud de apertura e
interés.

Evidencia: El alumnado elabora un comentario escrito donde describe las caracteristicas
principales de una obra escénica de una época concreta y las vincula con su contexto histérico
y social.

Contexto: Visionado de un fragmento teatral del Siglo de Oro espafiol y posterior analisis en
grupo.

Evitar: Evaluar Unicamente la memorizacion de datos sin considerar la argumentacién

contextual ni la actitud critica.

Establecer conexiones entre manifestaciones escénicas de diferentes épocas y

tradiciones, valorando su influencia sobre las artes escénicas actuales.

Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de sistemas, Observacion
medios y cédigos de significacién escénica, a través de actividades de caracter sistematica
practico.

Verbo: Crear
Participa en la exploracién practica de sistemas y cédigos escénicos mostrando iniciativa,

confianza y creatividad.

Evidencia: El alumnado realiza ejercicios practicos donde prueba y combina recursos escénicos

(gesto, voz, espacio, objetos) y documenta sus hallazgos.
Contexto: Talleres de improvisaciéon donde se experimenta con diferentes lenguajes escénicos.

Evitar: Evaluar la correcciéon técnica del resultado en lugar del proceso de exploraciény la

actitud participativa.

Recrear la accién dramatica, el disefio de personajes y la configuracién de Rubrica
situaciones y escenas, seleccionando las técnicas mas adecuadas de entre las que produccion

conforman el repertorio personal de recursos.
Verbo: crear

Recrea escenas y personajes seleccionando técnicas expresivas adecuadas de su repertorio

personal.

Evidencia: El alumnado entrega una representacién o guion escénico donde recrea accién
dramética, disefia personajes y configura situaciones y escenas seleccionando técnicas de su
repertorio.

Contexto: Taller practico donde el alumnado crea una breve escena a partir de una premisa,

aplicando técnicas expresivas.

Evitar: Evaluar solo la ejecucion final sin valorar el proceso de seleccién de técnicas.



3.1

3.2

4.1

4.2

4.3

Criterio + evidencia y contexto

Valorar la recepcion brindada a un espectaculo determinado, relacionando las
caracteristicas de la obra, el contexto de la puesta en escena y las reacciones del
publico.

Aplicar técnicas béasicas de interpretacién usando estrategias de memorizacién y reconociendo

los ensayos como espacios de aprendizaje colaborativo.

Evidencia: El alumnado presenta una escena grupal corta donde aplica técnicas interpretativas

elementales, demuestra memorizacién y participa activamente en los ensayos previos.
Contexto: Construccion y representacién de una escena corta en grupo, con ensayos previos.

Evitar: Evaluar solo la correcta memorizacién del texto, ignorando la aplicacién de técnicas

interpretativas y el trabajo en equipo durante los ensayos.

Realizar y compartir resefas y criticas escénicas, empleando la terminologia
adecuada, consultando fuentes fiables y reflexionando, con rigor y solidez, sobre las

caracteristicas, los presupuestos artisticos y la recepcion de la obra.

Recrear y representar una escena dramatica siguiendo direccién, manteniendo concentracion y

gestionando el miedo escénico.

Evidencia: El alumnado produce una representacién escénica colectiva que cumple con las

indicaciones de direccién, muestra concentracién y gestiona la ansiedad.

Contexto: Taller de teatro en aula: trabajo en equipo para montar una escena con direccién del

docente.

Evitar: Evaluar solo la ejecucion final sin considerar la gestién de la ansiedad y el seguimiento

de indicaciones.

Participar activamente en la realizacidon de proyectos colectivos de creacion y
difusion escénica, asumiendo diferentes funciones con iniciativa y responsabilidad,
y valorando y respetando las aportaciones y experiencias del resto de integrantes

del grupo.

Participar en proyectos escénicos grupales asumiendo roles con iniciativa y respeto.
Evidencia: El alumnado produce un proyecto escénico colectivo, asumiendo un rol con
iniciativa y respetando las aportaciones del grupo.

Contexto: Trabajo en grupo para crear una obra teatral breve con distribucién de roles.

Evitar: Evaluar solo el resultado final del montaje ignorando la participacién y responsabilidad

durante el proceso.

Evaluar y presentar los resultados de la participacion en proyectos de creaciéon y
difusion escénica, analizando la relacién entre los objetivos planteados y el
producto final obtenido, y explicando de forma argumentada las posibles diferencias

entre ellos.

El alumnado evalla y presenta los resultados de proyectos escénicos, analizando la relacién

entre objetivos y producto final.

Evidencia: El alumnado presenta un informe o exposicion oral donde argumenta las diferencias
entre los objetivos planteados y el resultado final del proyecto.

Contexto: Tras finalizar un proyecto de creacién escénica, los alumnos exponen ante el grupo

sus conclusiones y andlisis critico.

Evitar: Frecuentemente el alumnado describe el proceso sin argumentar las diferencias entre

objetivos y resultados.

Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
relacionadas con el ambito artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando

la opinién personal de forma critica y respetuosa.

Rubrica

produccion

Verbo: aplicar

Rubrica

produccion

Verbo:

interpretar

Rubrica

produccion

Verbo: producir

Exposicion

oral

Verbo: evaluar



5.1

5.2

CE.5

Criterio + evidencia y contexto m

Identificar el tipo de publico al que se dirige un espectaculo determinado, basando Exposicion

los argumentos en el andlisis de la obra y en las reacciones del publico. oral
Analizar el publico objetivo de un espectaculo a partir del estudio de la obra y las reacciones Verbo: Analizar
del publico.

Evidencia: El alumnado realiza una exposicién oral donde identifica el tipo de publico

baséndose en el andlisis de la obra y las reacciones observadas.

Contexto: Tras asistir a un espectaculo teatral, el alumnado debate y argumenta sobre el

publico al que se dirige.

Comentar manifestaciones escénicas, empleando la terminologia adecuada, Exposicion
reelaborando informacion a partir de fuentes fiables, y reflexionando criticamente oral
sobre sus caracteristicas y presupuestos artisticos.

Verbo:
Comentar manifestaciones escénicas usando terminologia especifica y fuentes fiables, con argumentar

reflexién critica.

Evidencia: El alumnado realiza una exposicién oral comentando una obra escénica, empleando
terminologia adecuada y citando fuentes fiables.

Contexto: Tras visionar una grabacién de una obra teatral, los alumnos preparan una breve

critica.

Evitar: El alumnado se limita a resumir el argumento sin analizar los recursos artisticos ni

justificar su valoracion.



5. Saberes basicos

Artes Escénicas |

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Artes escénicas: concepto, tipologias y
tradiciones.
2 Las artes escénicas y su historia: cambios y

transformaciones. La evolucidn histérica de la
representacién escénica, con especial

atencioén a la tradicién europea.

3 La representacién escénica en la Edad

antigua: Grecia y Roma.

4 La representacién escénica en la Edad Media

europea: espectaculos litirgicos y profanos.

5 La representacién escénica en el
Renacimiento y el Barroco: Comedia del arte.
La representacién en Inglaterra, Espafia y

Francia en los siglos XVI y XVII.

6 La representacién escénica en los siglos XVIII
y XIX en Europa. Primeras sistematizaciones

sobre el arte de la interpretacion: Diderot.
7 Dramaticidad, teatralidad y performatividad.

8 El patrimonio inmaterial. Pervivencia de

expresiones escénicas tradicionales.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Cdédigos de significacién escénica: naturaleza,

descripcion y clasificacién.

2 El espacio escénico como generador de

significado. La convencion teatral.

3 Recursos plésticos: escenografia volumétrica
y virtual, caracterizacién, iluminacién y
espacio sonoro. Recursos literarios y otros
materiales. El texto dramatico: trabajo de

mesa, andlisis, adaptacién y memorizacién.

4 El conflicto dramatico: personaje, situacion y

accién dramética.

5 El personaje dramético: anélisis,

caracterizacién y construccién.



Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

6 Juego dramatico, improvisacién,

dramatizacién y creacién colectiva.

Saberes basicos del decreto

ﬂ Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Preparacion fisica y preparacién pre-

expresiva. El cuidado del cuerpo.
2 Métodos y técnicas de interpretacién.

3 Los instrumentos del intérprete: expresion
corporal, gestual, oral y ritmico-musical. La
conciencia emocional y corporal. El sentido

cinestésico.

4 El personaje dramatico: grados de

representacién, objetivos y funciones.

5 La partitura interpretativa y su ejecucién.
Memorizacién y practica de instrucciones
escénicas precisas establecidas por el director

o por el propio intérprete.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El espectéculo escénico: concepto y

caracteristicas.

2 Tipologias basicas del espectaculo: clasico, de
vanguardia, corporal, occidental, oriental, de
objetos, musical, dancistico, de interior, de

calle.

3 Otras formas de presentacién escénica:
happening , performance , video-teatro o

teatro-danza.

4 El disefio de un espectaculo: equipos, fases y

areas de trabajo.

5 Los ensayos: tipologia, finalidades y

organizacion.
6 Representacion de espectaculos escénicos.

7 Estrategias de trabajo en equipo. Resolucién

de conflictos.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El publico: concepto y tipologias.



Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

2 La recepcidn teatral: catarsis, extrafiamiento

y participacion.

3 Estrategias y técnicas de andlisis de

manifestaciones escénicas.

4 El respeto de la propiedad intelectual. La

proteccién de la creatividad personal.



6. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE.1:25 % Rubrica generica

Analizar manifestaciones escénicas de diferentes épocas y tradiciones, describiendo sus caracteristicas, estableciendo relaciones con su

contexto e identificando posibles influencias y proyecciones, p...

1 No conseguido 0-49% Describe con ayuda alguna caracteristica superficial de una manifestacién escénica, pero
no establece relaciones con el contexto ni identifica influencias o proyecciones. La

descripcion es incompleta o imprecisa, y utiliza un vocabulario muy limitado.

Ejemplo: Listado breve de elementos visibles de una obra (por ejemplo, vestuario,

decorados) sin vincularlos al periodo histdrico ni a otras obras.

2 En proceso 50-69% Describe caracteristicas basicas de una manifestacién escénica y establece alguna relacién
sencilla con el contexto, pero no identifica influencias o proyecciones de manera clara. El

vocabulario es adecuado pero impreciso en algunos aspectos.

Ejemplo: Ficha descriptiva de una obra teatral donde se menciona la época y el género,
pero la conexidén con el contexto social es muy general y no se citan influencias

posteriores.

3 Adquirido 70-89% Describe detalladamente las caracteristicas de una manifestacién escénica, establece
relaciones pertinentes con su contexto histérico-cultural e identifica influencias y
proyecciones relevantes. Utiliza un vocabulario especifico y valora el patrimonio de forma

fundamentada.

Ejemplo: Andélisis escrito de una obra del Siglo de Oro donde describe personajes, conflicto
y trama, relaciona con la sociedad de la época, sefiala influencias de la comedia del arte y

menciona montajes contemporaneos que la recuperan.

4 Avanzado 90-100% Analiza criticamente varias manifestaciones escénicas de distintas épocas o tradiciones,
estableciendo conexiones complejas entre ellas. EvalGa influencias y proyecciones en la
produccién escénica actual y transfiere sus conclusiones a propuestas propias,

demostrando un juicio estético personal y enriqueciendo su imaginario creativo.

Ejemplo: Ensayo comparativo entre una tragedia griega y una obra posmoderna, valorando
el impacto de la primera en la estructura narrativa actual y proponiendo una breve escena

inspirada en ambas tradiciones.



CE.2 - 25 % Observacion sistematica

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes sistemas, medios y cédigos de significacién escénica, a través de actividades de caracter

practico, para incorporar su uso al repertorio personal de...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Participa en las actividades de exploracidon de forma pasiva o requiere ayuda constante. No

logra seleccionar recursos escénicos de manera auténoma ni muestra criterio.

Ejemplo: Reproduce un ejercicio de expresion corporal imitando al docente sin variaciones

ni eleccién propia.

2 En proceso 50-69% Participa con cierta iniciativa, pero la exploracién es limitada. Selecciona recursos de

manera poco fundamentada y su uso no siempre se ajusta a la intencién comunicativa.

Ejemplo: En un ejercicio de improvisacién, elige un objeto para simbolizar una emocién,

pero la relacién es confusa o no la mantiene durante toda la escena.

3 Adquirido 70-89% Participa con iniciativa, confianza y creatividad en la exploracién. Selecciona y utiliza
distintos sistemas, medios y cédigos de significacién de forma adecuada a la intenciéon

comunicativa, mostrando criterio en sus elecciones.

Ejemplo: Crea una escena breve que combina gesto, palabra y espacio sonoro, justificando

oralmente cada eleccién en relacién con el conflicto planteado.

4 Avanzado 90-100% Participa con iniciativa, confianza y creatividad, integrando y transfiriendo los recursos
explorados a nuevas situaciones. Evalla criticamente su uso y propone mejoras,

demostrando criterio fundamentado.

Ejemplo: Disefia una performance original que incorpora tres sistemas (corporal,
luminotécnico y textual) adaptandolos a un contexto no trabajado en clase (ej. espacio no

convencional) y reflexiona por escrito sobre la efectividad comunicativa.



CE.3 - 25 % Observacion sistematica

Abordar la recreacion y representacién de la accién dramdtica, a partir de la construccién colectiva de escenas que muestren todo tipo de

personajes y conflictos, para desarrollar habilidades de comun...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Participa en la construccién colectiva de escenas con apoyo continuado, mostrando
dificultades para mantener el personaje o seguir las indicaciones basicas. La memorizacién

es limitada y la comunicacién con el grupo es minima.

Ejemplo: Interpreta un breve fragmento siguiendo instrucciones paso a paso, pero pierde

el personaje al improvisar. Apenas interviene en los acuerdos de grupo.

2 En proceso 50-69% Recrea la accién dramatica con ayuda, manteniendo el personaje en escenas ensayadas
aunque con falta de continuidad. Aplica técnicas elementales de interpretacién de manera

irregular. Colabora en la negociacién grupal con orientacién.

Ejemplo: Representa una escena corta con didlogos memorizados, pero la expresion
corporal y vocal es forzada. Participa en la toma de decisiones sobre la escena con

sugerencias puntuales.

3 Adquirido 70-89% Aborda la recreacion y representacion de la acciéon dramatica de manera eficaz, aplicando
técnicas de interpretaciéon de forma consistente. Mantiene el personaje y el conflicto a lo
largo de la escena, colabora activamente en la construccién colectiva y muestra empatia y

creatividad en los ensayos.

Ejemplo: Interpreta un personaje con coherencia gestual y vocal en una escena de
conflicto, sigue las indicaciones de direccién y propone mejoras. Negocia con el grupo la

resolucion de un desacuerdo durante el ensayo.

4 Avanzado 90-100% Recrea y representa la accién dramatica con autonomia, integrando técnicas de
interpretacion de manera creativa y adaptandose a diferentes contextos. Lidera la
negociacion grupal, asume roles de direccién y transfiere su aprendizaje a nuevas
situaciones escénicas.

Ejemplo: Propone y dirige una escena original, integrando técnicas de diferentes estilos

(gestual, realista, simbdlico). Modifica la representacion segun el espacio y el publico, y

evalua criticamente su trabajo y el de los comparieros.



CE.4 - 20 % Rubrica generica

Realizar proyectos de creacién y difusién escénica, planificando sus fases, seleccionando y estructurando los elementos de significacién y

asumiendo diferentes funciones con iniciativa y responsabilid...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Realiza el proyecto con ayuda constante y de manera incompleta. No selecciona ni
estructura elementos de significacién de forma coherente. Participa de forma pasiva y no

asume responsabilidades. No evalla los resultados ni identifica oportunidades.

Ejemplo: Entrega un guion incompleto y no participa en los ensayos grupales; en la

presentacion oral solo describe acciones sin analizar resultados.

2 En proceso 50-69% Planifica el proyecto con apoyo puntual, selecciona algunos elementos de significacién
pero con poca coherencia. Participa en las funciones asignadas pero sin iniciativa. Presenta

resultados con andlisis superficial y escasa relacién con la intencién comunicativa.

Ejemplo: Presenta un plan de trabajo esbozado, asiste a ensayos pero no propone mejoras;

en la evaluacién enumera aspectos técnicos sin conectar con el mensaje.

3 Adquirido 70-89% Planifica el proyecto de forma auténoma, selecciona y estructura elementos de
significacién de manera coherente con la intencién comunicativa. Asume diferentes
funciones con responsabilidad e iniciativa. EvalGa y presenta los resultados analizando la
relacién entre elementos y objetivos, e identifica oportunidades de desarrollo personal y

social.

Ejemplo: Elabora un dossier de producciéon completo, dirige una escena asumiendo la
funcién de regidor, y en la memoria final argumenta cémo la iluminacion y el vestuario

apoyan el tema, sefialando su crecimiento en trabajo en equipo.

4 Avanzado 90-100% Realiza el proyecto con creatividad y autonomia, integrando elementos de significaciéon de
forma innovadora. Asume funciones de liderazgo y promueve la colaboracién del grupo.
Evalla criticamente el proceso y los resultados, transfiriendo aprendizajes a nuevos

contextos e identificando oportunidades académicas o profesionales concretas.

Ejemplo: Propone una adaptacion escénica original que combina danza y verso, coordina
los ensayos asumiendo la direccién artistica, y en la presentacién vincula la experiencia

con posibles itinerarios en artes escénicas y gestion cultural.



CE.5 - 20 % Rubrica generica

Valorar criticamente manifestaciones escénicas, identificando el publico al que se dirigen y analizando sus caracteristicas y sus presupuestos

artisticos, para desarrollar el criterio estético, difund...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica de forma parcial o errénea el tipo de publico al que se dirige un espectaculo, asi
como algunas caracteristicas basicas, pero sin utilizar terminologia adecuada ni

argumentar sus valoraciones.

Ejemplo: En una resefia oral sobre una obra de teatro, sefiala que 'es para jovenes' sin

justificar y confunde el género teatral.

2 En proceso 50-69% Identifica el publico destinatario y describe caracteristicas elementales de la manifestaciéon
escénica, empleando de forma bésica la terminologia especifica; sus argumentos son

simples y se apoyan en impresiones subjetivas.

Ejemplo: Comentario escrito sobre una danza contemporanea donde indica que va dirigida
a adultos por el tema, menciona la escenografia y el vestuario, pero no analiza la

coreografia.

3 Adquirido 70-89% Valora criticamente una manifestacion escénica: identifica con precisién el tipo de publico,
analiza sus caracteristicas y presupuestos artisticos, y argumenta su opinién usando

terminologia adecuada y referencias a fuentes fiables.

Ejemplo: Resefia critica de una obra de teatro clasico donde describe el publico objetivo
(aficionados al teatro clasico), analiza la direccién, la interpretacion y la escenografia, y

cita una entrevista al director.

4 Avanzado 90-100% Valora criticamente manifestaciones escénicas de manera auténoma, integrando
perspectivas diversas (histérica, social, estética) y transfiriendo su analisis a otros
contextos o propuestas escénicas; difunde su valoracién en diferentes formatos y
contribuye a la ampliacién del disfrute cultural.
Ejemplo: Elabora un dossier comparativo entre dos espectdculos de diferentes géneros,

argumenta cémo cada uno interpela a su publico, propone mejoras para acercarlo a

nuevos espectadores y publica una critica en el blog del centro.



Secuenciacion trimestral

Trimestre 1 - El rito y el juego: de los origenes a la convencién teatral 3>"

SDA RECOMENDADA
SDA 1: 'Del Olimpo al Corral de Comedias'. Creacién de una pieza de improvisacidon basada en arquetipos de la Comedia
del Arte integrando cédigos clasicos.

SABERES PRINCIPALES

o Artes escénicas: concepto, tipologias y tradiciones.

e Las artes escénicas y su historia: cambios y transformaciones. La evolucién histérica de la representacién escénica,
con especial atencién a la tradicién europea.

e La representacion escénica en la Edad antigua: Grecia y Roma.

e La representacion escénica en la Edad Media europea: espectaculos litirgicos y profanos.

e La representacion escénica en el Renacimiento y el Barroco: Comedia del arte. La representacién en Inglaterra, Espafa

y Francia en los siglos XVI 'y XVII.

Dramaticidad, teatralidad y performatividad.

Cdédigos de significacion escénica: naturaleza, descripcién y clasificacién.
e El espacio escénico como generador de significado. La convencién teatral.

¢ Juego dramdtico, improvisacién, dramatizacién y creacién colectiva.

CRITERIOS EVALUABLES

e 1.1: Identificar, con un vocabulario adecuado, las principales caracteristicas de manifestaciones escénicas.
e 1.2: Establecer conexiones entre manifestaciones escénicas de diferentes épocas y tradiciones.

e 2.1: Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de sistemas, medios y cédigos.

COMPETENCIAS DOMINANTES
e CE.1: Analizar manifestaciones escénicas.

e CE.2: Explorar posibilidades expresivas.

EVALUACION

Observacién sistematica de improvisaciones, pruebas tedricas sobre historia del teatro y portafolio de anélisis de cédigos.



Trimestre 2 - La construccién del drama: del texto a la encarnacién **"

SDA RECOMENDADA

SDA 2: 'La paradoja del comediante'. Montaje de escenas realistas del siglo XIX aplicando métodos de interpretacion y

disefio de caracterizacién.

SABERES PRINCIPALES

e La representacion escénica en los siglos XVIIl y XIX en Europa. Primeras sistematizaciones sobre el arte de la
interpretacién: Diderot.

e Recursos plasticos: escenografia volumétrica y virtual, caracterizacién, iluminacién y espacio sonoro. Recursos

literarios y otros materiales. El texto dramatico: trabajo de mesa, analisis, adaptaciéon y memorizacion.
e El conflicto dramdtico: personaje, situacién y accién dramatica.
o El personaje dramatico: analisis, caracterizacién y construccién.
e Métodos y técnicas de interpretacion.

e Los instrumentos del intérprete: expresién corporal, gestual, oral y ritmico-musical. La conciencia emocional y corporal.

El sentido cinestésico.

o El personaje dramético: grados de representacién, objetivos y funciones.

CRITERIOS EVALUABLES

e 2.2: Recrear la accién dramética, el disefio de personajes y la configuracién de situaciones y escenas.
e 3.1: Valorar la recepcién brindada a un espectaculo determinado.

e 3.2: Realizar y compartir resefias y criticas escénicas.

¢ 5.1: Identificar el tipo de publico al que se dirige un espectéaculo.

e 5.2: Comentar manifestaciones escénicas empleando terminologia adecuada.

COMPETENCIAS DOMINANTES
e CE.3: Abordar la recreacién y representacion de la acciéon dramética.

e CE.5: Valorar criticamente manifestaciones escénicas.

EVALUACION

Rubricas de interpretacién de escenas, cuadernos de andlisis de texto y redaccién de criticas teatrales.



Trimestre 3 - El hecho escénico: creacién, vanguardia y puesta en escena 35h

SDA RECOMENDADA

SDA 3: 'Festival de Vanguardias'. Produccién integral de un espectaculo que combine performance y teatro de objetos
para ser representado ante la comunidad educativa.

SABERES PRINCIPALES

e El patrimonio inmaterial. Pervivencia de expresiones escénicas tradicionales.

o La partitura interpretativa y su ejecuciéon. Memorizacién y practica de instrucciones escénicas precisas.

o El espectaculo escénico: concepto y caracteristicas.

e Tipologias basicas del espectaculo: clasico, de vanguardia, corporal, occidental, oriental, de objetos, musical,

dancistico, de interior, de calle.
e Otras formas de presentacién escénica: happening, performance, video-teatro o teatro-danza.
e El disefio de un espectdculo: equipos, fases y areas de trabajo.
e Los ensayos: tipologia, finalidades y organizacién.

e Representacién de espectaculos escénicos.

CRITERIOS EVALUABLES

e 4.1: Participar activamente en la realizacién de proyectos colectivos de creacién y difusidon escénica.
e 4.2: Evaluar y presentar los resultados de la participacién en proyectos.

e 4.3: Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional.
COMPETENCIAS DOMINANTES
o CE.4: Realizar proyectos de creacién y difusién escénica.

EVALUACION

Evaluacion por pares del trabajo en equipo, memoria final del proyecto y valoracién de la ejecucién técnica en la
representacion final.



Situaciones de aprendizaje sugeridas



SDA 1 - Resefa y Crea: Podcast de Artes Escénicas

Proyecto de creacidn y difusion de critica teatral digital

Reto central: Elaborar un episodio de podcast de critica teatral, analizando una obra representada en Madrid, y

difundirlo en la radio escolar o web del instituto.

Contexto. Alumnos de 19 Bachillerato del IES X en Madrid, con horario de 3 horas semanales. La SDA se desarrolla en el
tercer trimestre, aprovechando la oferta teatral de la ciudad y la Semana de las Artes del centro. Se dispone de aula con

ordenadores, micréfonos y software de ediciéon de audio.

Recursos: Audacity o software de edicién de audio - Micréfonos y auriculares - Web del instituto para publicacién -
Ejemplos de podcasts criticos (p.ej., 'Teatro a la carta') - Fichas de andlisis escénico - Rubrica de evaluacién - Guia de

locucién y edicién

Transversales: Comunicacion lingUistica (expresién oral y escrita, vocabulario especifico). Competencia digital (uso de
herramientas de grabacién y edicién). Conciencia y expresiones culturales (apreciacion de las artes escénicas). Aprender
a aprender (autoevaluacién y gestion del proyecto). Competencia social y civica (trabajo en equipo, respeto a las

opiniones).

n_ Duracion Desc"pCIon M evidencia

Activacién y 1 sesion Presentacién del proyecto: visionado de ejemplos de podcasts criticos teatrales.
planteamiento del reto Lluvia de ideas sobre qué es una critica y como transmitirla en audio. Se plantea
el reto de crear un podcast sobre una obra teatral actual. Se forman equipos de 4-

5 personas y se asignan roles iniciales (investigador, guionista, locutor, técnico).

Evidencia: Listado de ideas iniciales y roles asignados en cada equipo.

2 Adquisicién guiada de 3 sesiones  Talleres sobre cédigos escénicos (lenguaje corporal, espacio, iluminacién) y
saberes analisis de obras. Lectura de criticas profesionales. Practica de técnicas de
locucién y grabacién con herramientas digitales (Audacity). Cada equipo

selecciona una obra teatral madrilefia (puede ser en cartel o virtual).

Evidencia: Ficha individual de andlisis de una obra de ejemplo y guion de

practicas de locucién.

3 Aplicacién al reto 3 sesiones = Los equipos visionan/leen la obra seleccionada (si es posible, asistencia a
representacién en Madrid) y elaboran un guion detallado para el podcast:
introduccién, anélisis de cédigos, entrevista imaginada a un personaje, critica

personal y cierre. El guion se revisa por pares y se ajusta.

Evidencia: Guion del podcast completo con anotaciones.

4 Produccién y 2 sesiones = Grabacion del podcast en el aula de informatica o estudio de radio escolar.
comunicacién Edicién de audio (cortes, musica, efectos). Publicacién en la web del instituto y
difusién en redes sociales con hashtag #CriticaEscénica2025. Cada equipo

presenta su podcast al resto de la clase.
Evidencia: Archivo de audio del podcast y publicacién en la web.
5 Reflexién y evaluacion 1 sesion Coevaluacién mediante rubrica (criterios de contenido, expresion, trabajo en

equipo, técnica). Cada equipo valora su proceso y resultado. Debate sobre la

recepcion del publico. Cumplimentacion de un diario de aprendizaje individual.

Evidencia: Rubrica cumplimentada por cada miembro del equipo y diario de

aprendizaje.




SDA 2 : Descifrando al publico: investigacion social sobre la recepcion teatral

Andlisis de la audiencia de una obra en vivo en Madrid

Reto central: ;Como podemos analizar y valorar criticamente el pdblico de una representacién escénica en Madrid,

utilizando datos reales, para comprender la relacién entre la obra y su audiencia?

Contexto. Estudiantes de 12 de Bachillerato en un instituto de Madrid, que asisten a una representacion teatral en un

teatro de la ciudad (p.ej., Teatro de la Abadia, Teatro Espafiol) y realizan un estudio de campo con encuestas al publico.

Recursos: Modelos de encuesta (presencial/online) - Hoja de calculo para analisis de datos - Proyector y ordenadores -

Acceso a una obra teatral en Madrid (o grabacién autorizada) - Bibliografia sobre recepcién teatral (fragmentos)

Transversales: Educacién para la ciudadania (analisis de la diversidad del puiblico), competencia digital (uso de

herramientas de encuesta y hoja de calculo), expresién oral y escrita, y fomento de la creatividad e iniciativa personal.

u_m DescrIPCIon 4 evidencia

Activacién y 1 sesion Se presenta el reto: investigar el publico de una obra escénica. Se visualizan
planteamiento del reto fragmentos de obras y se debate la importancia del publico. Los estudiantes

formulan preguntas de investigacién en grupos.

Evidencia: Preguntas de investigacién grupales registradas en un documento

colaborativo.

2 Adquisicién guiada de 2 sesiones = Se analizan conceptos de publico y recepcidn teatral. Se leen textos sobre
saberes tipologias de publico y teorias de recepcién. Se practica el disefio de encuestas:
tipos de preguntas, muestreo, escalas. Cada grupo disefia un borrador de

encuesta.

Evidencia: Borrador de encuesta (preguntas cerradas y abiertas) orientado al

perfil y recepcién de la obra.

3 Aplicacién al reto 3 sesiones  Se asiste a la representacion teatral (o se visualiza una grabacion) y se realiza la
encuesta a una muestra del publico real. Posteriormente, en clase, se procesan

los datos: codificacién, tabulacién y andlisis cuantitativo y cualitativo.
Evidencia: Datos recogidos (encuestas cumplimentadas) y andlisis preliminar

(tablas, graficos, patrones emergentes).

4 Produccién y 1 sesion Cada grupo redacta el informe de investigacién que incluye: introduccién,
comunicacion metodologia, resultados, conclusiones y propuestas. Preparan una presentacion

oral (5-7 minutos) para compartir con la clase.
Evidencia: Informe escrito y presentacién (diapositivas, pdster o similar).
5 Reflexion y evaluacion 1 sesion Presentacién oral de los informes. Coevaluacion mediante ribrica. Autoevaluaciéon

individual sobre el proceso y la contribucién al equipo. Debate final sobre

oportunidades profesionales en investigaciéon escénica o gestién cultural.

Evidencia: Rubrica de coevaluaciéon cumplimentada y reflexién individual escrita.




SDA 3 : Artes Escénicas: Creacion y Representacion para la Comunidad

Disefio y puesta en escena de una obra breve para un publico real

Reto central: Crear y representar una pieza escénica breve (10-15 minutos) que conecte con un publico no

especializado (infancia o personas mayores), abordando una temética social de su entorno.

Contexto. Alumnado de 1.2 de Bachillerato de Artes Escénicas en un instituto de Madrid, con posibilidad de colaborar con

una residencia de mayores o un centro de educacién infantil del barrio.

Recursos: Guias de teatro comunitario - Material de atrezzo bésico (telas, cartén, pintura) - Reproductor de musica y
altavoces - Cdmara o mévil para grabacién - Espacio escénico (aula de teatro o salén de actos) - Plantilla de guion y

rubrica de evaluacion

Transversales: Educacién en valores: empatia hacia el publico, trabajo en equipo, respeto por la diversidad.
Competencia emprendedora: planificacién y gestiéon del proyecto. Competencia digital: grabacién y edicién basica de

video.

P oS =y Py

Activacién y 1 sesion Se presenta el reto: crear una obra para un publico concreto (nifios o mayores).
planteamiento del reto Se visionan ejemplos de teatro comunitario y se debate sobre las necesidades de
la audiencia. Se forman grupos de trabajo y se asigna la audiencia real (contactar

con el centro).

Evidencia: Registro de ideas iniciales en un mural colaborativo y esquema de la

audiencia.

2 Adquisicién guiada de 3 sesiones = Talleres préacticos de exploracién de cédigos escénicos (voz, movimiento, espacio)
saberes y técnicas de interpretacion. Se analizan fragmentos de obras breves adaptadas a
publicos no especializados. Se introduce la estructura de un guion breve y la

planificacién de produccién.

Evidencia: Fichas de reflexién tras cada taller y un glosario de términos escénicos.
3 Aplicacién al reto 3 sesiones = Los grupos crean la historia, definen personajes, escriben el guion y disefian

elementos bésicos de escenografia, vestuario y sonido. Se realizan

improvisaciones para probar escenas. El docente guia la adaptacién al puablico

objetivo.
Evidencia: Guion final y storyboard de la obra.
4 Produccién y 2 sesiones = Ensayos generales, ajuste de tiempos, montaje de escenario y realizacion de la
comunicacion representacién ante la audiencia real. Se graba la actuacién para su posterior
analisis.
Evidencia: Video de la representacion y fotos del proceso.
5 Reflexion y evaluacion 1 sesion Visionado de la grabacién, coevaluacién entre grupos, autoevaluacion individual

mediante ribrica. Debate sobre la recepcién del publico y propuestas de mejora.

Identificacion de oportunidades artisticas en el entorno de Madrid.

Evidencia: Rubrica de autoevaluaciéon cumplimentada y diario de reflexién.




Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién del contenido

escénico

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién y produccién del andlisis

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

motivaciéon y compromiso

CE.2

o Ofrecer videograbaciones de obras con subtitulos descriptivos y

comentarios de audio sobre el contexto histérico y cultural.

Proporcionar partituras de iluminacién, bocetos de vestuario y
planos de escena como materiales visuales complementarios al

texto dramatico.

Facilitar entrevistas grabadas con directores o actores que

expliquen sus procesos creativos para conectar obra y contexto.

Permitir la entrega del analisis como videocritica, podcast o
ensayo escrito, con libertad para elegir formato segun las

fortalezas del estudiante.

Solicitar la creacién de un mapa visual interactivo (digital o
fisico) que relacione elementos escénicos, contexto e

influencias.

Ofrecer la opcién de representar una escena breve que ilustre
las caracteristicas analizadas, acompafiada de una justificacion

oral.

Dejar que cada estudiante seleccione la obra a analizar de entre
un catdlogo diverso (teatro clasico japonés, contemporaneo

espafiol, danza africana, etc.).

Vincular el anélisis con un proyecto de creacién propia: pedir
que propongan cémo adaptarian esa obra al contexto actual de

su instituto.

Organizar un debate en clase sobre cémo las tradiciones
escénicas influyen en series o peliculas actuales, conectando

con sus intereses adolescentes.

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples medios de « Ofrecer un banco de videos con distintas escuelas de expresién

representacion escénica (teatro gestual, clown, texto cldsico, improvisacién)

para analizar cédigos corporales, vocales y espaciales.

Proporcionar guiones anotados con acotaciones sobre subtexto,
intencién y posibles elecciones de movimiento o tono, junto con
grabaciones de audio de esas mismas escenas interpretadas

con diferentes intenciones.

Incluir modelos tridimensionales de espacios escénicos
(maquetas o software de disefio) que permitan explorar la

proxémica y el uso del espacio como cédigo expresivo.

Accion y expresion Proporcionar multiples medios de

Permitir que el alumnado elabore una partitura corporal o vocal
expresion (secuencia de gestos, sonidos, desplazamientos) como
resultado de la exploracién de un cédigo concreto,

presentandola en video o en directo.

Ofrecer un menu de opciones de producto: disefiar una puesta
en escena minima, redactar un cuaderno de direccién con
elecciones de codificacién, o interpretar una breve escena en la
que se priorice un solo sistema expresivo.

Posibilitar el uso de herramientas digitales (edicién de video,

animacion stop-motion, software de iluminacién virtual) para
crear un montaje escénico alternativo cuando la interpretacién

en vivo no sea viable.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples medios de

Dejar que cada estudiante elija el texto o estimulo de partida
motivacion (poema, noticia, fotografia, cuadro) para su exploracién

expresiva, conectando con sus intereses personales.

Ofrecer niveles de complejidad graduados: desde explorar un
Unico cddigo (ej. solo gesto) hasta integrar tres o mas,

permitiendo que el alumnado decida su reto.

Incorporar sesiones de retroalimentacién entre iguales donde
compartan sus elecciones expresivas y reciban sugerencias,

fomentando la autoevaluacién y la motivaciéon social.

CE.3

mm SugereHCiaS

Representacion Ofrecer la informacién en muitiples « Proporcionar guiones con distinto nivel de detalle: uno con

formatos para que todo el alumnado dialogo completo, otro con descripcién de acciones y

acceda al contenido de la accion emociones, y otro solo con estructura de escena.

dramatica. e Mostrar ejemplos de escenas grabadas en video de obras
clasicas y contempordaneas, junto con variantes en audio (sin
imagen) y en texto (lectura dramatizada).

o Usar mapas conceptuales visuales de la evolucién del conflicto
y herramientas de realidad aumentada para visualizar el

espacio escénico y la posicién de los personajes.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion
expresién para demostrar la
recreacion y representacion de la

accion dramatica.

Implicacién / motivacion Fomentar el compromiso mediante
la eleccién, la relevancia y la

autorregulacién.

CE.4

Permitir diversas formas de accién y

Ofrecer la opcién de representar la escena en vivo, grabarla en
video, o presentarla como una secuencia de imagenes fijas con
narracién en off.

Permitir que la construccién colectiva se documente mediante
un diario de proceso (escrito, audio o video) donde cada alumno
explique su aportacién y aprendizaje.

Aceptar la creacién de un storyboard o un guion técnico como
alternativa parcial a la actuacién, siempre que incluya la

caracterizacion de personajes y conflictos.

Ofrecer una lista de conflictos actuales (acoso escolar,
emergencia climatica, brecha digital) para que el grupo
seleccione el que méas le afecte y lo transforme en escena.
Permitir que cada estudiante elija el tipo de personaje que
quiere construir (protagonista, antagonista, personaje cémico,
etc.) y el grado de complejidad psicoldgica.

Incorporar autoevaluaciones y coevaluaciones mediante
rabricas consensuadas, dando opcién a rehacer la escena si el

grupo no queda satisfecho con el resultado.

mm SugereHCiaS

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién

Ofrecer ejemplos de proyectos escénicos en video, texto y
maquetas (fisicas o digitales) para ilustrar diferentes géneros y
estilos.

Proporcionar plantillas visuales (cronogramas, mapas de roles,
diagramas de flujo) para la planificacién de fases del proyecto.
Facilitar glosarios multimedia con definiciones de elementos de
significacién (iluminacién, espacio, vestuario) con imégenes y

audios explicativos.

Permitir que el alumnado presente el proyecto final en formato
elegido: dossier escrito, video-pitch, maqueta interactiva o
representacién grabada.

Ofrecer opciones de entrega parcial: diario de proceso en audio,
storyboard digital o esquema colaborativo en linea.

Dejar que asuman roles diferentes (director, dramaturgo,
escendgrafo) y demuestren su funcién mediante un producto

especifico (guion técnico, disefio de luces, etc.).



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacién | Proporcionar muiltiples formas de « Permitir elegir la tematica del proyecto escénico entre opciones

motivacion e implicacion vinculadas a problemas sociales actuales o intereses del grupo.

o Ofrecer la posibilidad de trabajar individualmente o en equipo, y
dentro del equipo rotar funciones para experimentar diferentes
responsabilidades.

o Utilizar rdbricas de autoevaluacién y coevaluacién para que el
alumnado fije sus propios objetivos de reto y reflexione sobre su

progreso.

CE.5

mm Sugeren(:ias

Representacion Proporcionar multiples formas de

Facilitar grabaciones de diferentes montajes escénicos con
representacion subtitulos descriptivos y comentarios de audio para analizar
recursos escénicos y publicos objetivo.

Ofrecer una coleccién digital de resefias criticas y textos de

analisis sobre espectdculos variados (teatro, danza,
performance) con distintos enfoques (histérico, socioldgico,

estético).

Emplear organizadores graficos comparativos (tablas,
diagramas) que ayuden a desglosar elementos como
iluminacion, escenografia, dramaturgia y reaccién del publico.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de Elaborar una critica escénica en formato multimedia (video-

expresion ensayo, podcast o resefia escrita) que incluya identificaciéon del
publico destinatario y valoracién de los presupuestos artisticos.

Realizar un debate simulado como mesa de criticos tras la

visualizacién de una obra; cada estudiante asume un rol (critico
especializado, espectador novel, programador) y defiende su

postura.

Diseflar una propuesta de intervencién escénica dirigida a un
publico concreto, justificando las elecciones artisticas en funcién

del andlisis de otras obras similares.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

Permitir que cada estudiante seleccione la obra escénica a
motivacion analizar de un catélogo diverso (teatro cldsico, danza

contemporénea, artes de calle) para conectar con sus intereses.

Vincular la tarea con experiencias reales: asistir a una
representacién local (o ver un streaming en directo) y redactar
una reflexién personal que relacione la valoracién critica con

conceptos del aula.

Implementar un sistema de insignias por logros analiticos (ej.
'Detective del publico', 'Analista de la puesta en escena’, 'Critico
audaz') que incentive la participacién y la autoevaluacién entre

pares.



Preguntas frecuentes especificas de Comunidad de Madrid

1. ;:Qué normativa autonémica madrileiia regula la evaluacion de Artes Escénicas | en 1.2 Bachillerato?
Madrid aplica el Decreto 64/2022 de curriculo de Bachillerato y la Orden 2634/2023 de evaluacion. Para Artes Escénicas I, con

3 horas semanales, se evallan 5 competencias especificas con 11 criterios y 30 saberes, seglin concrecién del centro.

2. (Como se distribuyen las 3 horas semanales de Artes Escénicas | en la secuenciaciéon madrilefia?
Suelen dedicarse 2 horas a talleres practicos (expresién corporal, voz, interpretacién) y 1 hora a teoria (historia del teatro y

analisis). Los 30 saberes se organizan en tres trimestres, culminando en un proyecto escénico final.

3. ¢Como se evaluan los 11 criterios de evaluaciéon de Artes Escénicas | sin exdmenes memoristicos?
Se usan rubricas de desempefio en ejercicios practicos (escenas, improvisaciones), diarios de reflexion y portafolios. Cada

criterio se asocia a un producto observable. Por ejemplo, interpretar una escena se evalla con rdbrica de 4 niveles.

4. ;Qué aspectos especificos revisa la inspeccion educativa de Madrid al auditar Artes Escénicas 1?
Verifica que los 5 CE, 11 criterios y 30 saberes estén alineados, que la evaluacién sea competencial con instrumentos

variados, y que la programacion incluya atencién a la diversidad concreta y coordinacién con Lengua y Literatura.

5. ¢Qué recursos bibliograficos y materiales son imprescindibles para Artes Escénicas | en Madrid?
Se recomiendan manuales de Stanislavski y Alonso de Santos, y textos de Lope de Vega y Calderén para el bloque de

contexto. El aula necesita espejos, tarima, focos y equipo de sonido. Todo ello dentro de las 3 horas semanales.

6. ;:CoOmo se organiza el departamento de Artes Escénicas en un instituto de Madrid?
Al no tener departamento propio, Artes Escénicas | suele integrarse en el departamento de Lengua y Literatura o de Musica.

El docente coordina la temporalizacién de los 30 saberes y la evaluacion por competencias con ambos departamentos.

7. ¢Qué medidas de atencidén a la diversidad son concretas para Artes Escénicas I?
Se adaptan roles: alumnos con movilidad reducida disefian vestuario o iluminacién. Se usan guiones simplificados y apoyos

visuales. Para altas capacidades, se proponen retos de direccién. Todo ello dentro del horario de 3 horas semanales.

8. ¢Como se recupera Artes Escénicas | si un alumno no supera la evaluacién continua?
Se realiza mediante entrega de un trabajo practico (grabacién de una escena o monélogo) y un diario reflexivo. No hay

examen. El centro madrilefio debe ofrecer un plan de refuerzo en el tercer trimestre; si no se supera, se repite la materia.



Cémo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente *""

Descarga el Decreto 243/2022 y la Orden de 15 de enero de 2023 de la Junta de Andalucia que desarrolla el curriculo de
Bachillerato. Localiza el anexo especifico de Artes Escénicas I. Identifica las competencias especificas, criterios de

evaluacién y saberes basicos. Verifica el nimero de bloques (5) y la distribucién horaria (3 horas semanales).

Tip: Imprime o ten abiertos los dos documentos: uno con el anexo de Artes Escénicas | y otro con la Orden de

evaluacién. Te ahorrard ir saltando de ventana.

Paso 2 - Listar las CE y criterios 3° ™nutes

Extrae las 5 competencias especificas (CE) de la materia. Por cada CE, anota los criterios de evaluacién asociados (total

10). Numéralos (CE1, CE2, etc.) y los criterios (1.1, 1.2, etc.). Esta lista serd la base de tu programacion.

Tip: Haz una tabla en Excel o Google Sheets con columnas: CE, criterio, descripcién, peso, instrumento. Te servira

para todo el proceso.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos ! "

De los 10 criterios, identifica cudles son mas relevantes para la evaluacién competencial. Propén instrumentos variados:
rabricas para representaciones, portfolios de proceso, andlisis escritos de obras, exposiciones orales. Asegura que cada

criterio se evalla al menos una vez por evaluacién.

Tip: No uses examen escrito como Unico instrumento. En Artes Escénicas, la observacion directa con rdbrica es

clave. Dedica tiempo a disefiar ribricas claras antes del curso.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre ! "oy media

Los 27 saberes se organizan en 5 bloques. Distriblyelos en tres trimestres con carga equilibrada. Por ejemplo: Bloque 1
(Introduccién) en el primer trimestre, Bloques 2 y 3 (lenguaje escénico y teatro) en el sequndo, Bloques 4 y 5 (danza y

creacioén) en el tercero. Ajusta segln la duracién de cada trimestre y las fiestas.

Tip: Consulta el calendario escolar de tu provincia antes de asignar saberes a semanas. Evita meter contenidos

densos en semanas con pocas sesiones.



Paso 5 - Disefar una SDA tipo por trimestre 2"°™s

Crea una situacién de aprendizaje (SDA) por trimestre que integre varias CE y saberes. Por ejemplo, en el primer
trimestre: 'Montaje de una escena de teatro clasico' evaluando CE1, CE2 y CE3. Incluye producto final (representacién),

secuencia de actividades, agrupamientos y criterios de evaluacién mediante rubrica.

Tip: Una SDA potente en Artes Escénicas combina teoria (analisis de texto) y practica (improvisacién). Planifica al

menos una salida o visita de un profesional para enriquecerla.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento * "™

Define el peso de cada criterio de evaluaciéon en la calificacién final. Por ejemplo: CE1 (20%), CE2 (20%), CE3 (20%), CE4
(20%), CE5 (20%). Ajusta los porcentajes segun el nimero de criterios y su relevancia. Acuerda con el departamento un

criterio comuUn para la recuperacion (por ejemplo, tarea de mejora sobre el criterio suspendido).

Tip: Evita dar mas del 30% a un solo criterio. Si un criterio se evalla varias veces, pondera la nota como media

aritmética. Deja claro en la programacién cémo se calcula la nota final.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién * "y media

Redacta un apartado de medidas generales (metodologias flexibles, agrupamientos) y especificas (adaptaciones
curriculares no significativas) segun el DUA. Incluye el plan de recuperacién: actividades de refuerzo, pruebas especificas

por criterio no superado, y plazo de entrega (antes de la evaluacion final).

Tip: En Artes Escénicas, la evaluacién continua permite detectar dificultades pronto. Ofrece al alumnado la opcién de

repetir una representacién o mejorar el portfolio. No esperes a la recuperacién de junio.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



