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1. Resumen normativo

Decreto 77/2023, de 30 de mayo

Particularidad En Euskadi el euskera es lengua vehicular en los modelos B y D y existe Euskara eta

Literatura como materia obligatoria con curriculo propio.



2. Competencias especificas

Artes Escénicas

CE.1 : Practicar la expresion y comunicacién de emociones, ideas, acciones y temas de

interés a través del cuerpo, la voz, el m...

TEXTO OFICIAL

Practicar la expresiéon y comunicacién de emociones, ideas, acciones y temas de interés a través del cuerpo, la voz, el
movimiento y/o el texto para promover la salud y desarrollar el autoconocimiento, las habilidades sociales y las
habilidades expresivas y comunicativas.

RESUMEN CLARO

Reconocer el valor social de las artes escénicas a lo largo del tiempo y la importancia de proteger nuestro legado cultural.
QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza obras clave, investiga cémo reflejan los valores de su época y propone formas de cuidar el
patrimonio artistico de su entorno.

NO ES

No es memorizar una lista de autores y fechas. No es un examen de historia del arte tradicional. Es entender por qué el
arte importa hoy.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado investiga un teatro antiguo de su ciudad y disefia una campafa de carteles para promover su conservacién y

uso cultural.

valorar

CE.2 - Practicar técnicas corporales, técnicas de improvisacion y/o técnicas de
composicion de secuencias de movimiento y/o de ...

TEXTO OFICIAL

Practicar técnicas corporales, técnicas de improvisacién y/o técnicas de composicidon de secuencias de movimiento y/o de
escenas, a través de la ejecucién de propuestas escénicas, para explorar habilidades interpretativas y creativas.
RESUMEN CLARO

El alumnado analiza sus propias creaciones, comparandolas con las de sus compafieros y referentes artisticos para
valorar la diversidad y su evolucién personal.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado justifica sus decisiones creativas, explica el proceso desde la idea inicial hasta el resultado final y dialoga
sobre las diferencias culturales presentes en las obras.

NO ES

No es una simple descripcion técnica. No es juzgar si algo es bonito o feo. No es copiar estilos sin reflexionar sobre el
sentido del mensaje.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado presenta un portafolio visual de su proceso de caracterizaciéon de personajes, comparando sus bocetos con

referentes del cine y con los trabajos de clase.

explicar



CE.3 ' Implicarse en el proceso creativo de una obra escénica, a través de proyectos

colaborativos e inclusivos, para potenciar...

TEXTO OFICIAL

Implicarse en el proceso creativo de una obra escénica, a través de proyectos colaborativos e inclusivos, para potenciar
las oportunidades de desarrollo personal, social y artistico.

RESUMEN CLARO

Aprender a observar y valorar obras visuales y audiovisuales con respeto, disfrutando de la experiencia estética para
ampliar la propia creatividad y bagaje cultural.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado observa producciones artisticas, reflexiona sobre sus elementos visuales y expresa como estas experiencias
enriquecen su visién del mundo y su capacidad creativa personal.

NO ES

No es memorizar una lista de autores o épocas histéricas. No es realizar un examen tedrico sobre técnica, sino conectar
emocional e intelectualmente con la obra.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado analiza el vestuario y la iluminacién de una obra de teatro grabada, debatiendo cémo esos elementos

visuales ayudan a contar la historia.

analizar

CE.4 - Poner en escena y representar obra/s escénica/s, a través de distintas

herramientas tecnoldgicas y artisticas, para vive...

TEXTO OFICIAL

Poner en escena y representar obra/s escénica/s, a través de distintas herramientas tecnoldgicas y artisticas, para
vivenciar el hecho escénico, valorar el patrimonio inmaterial cultural y experimentar posibilidades transformadoras.
RESUMEN CLARO

Investigar y comprender obras escénicas ajenas para usarlas como fuente de inspiracion y disparador de la creatividad
propia.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado observa piezas de teatro o danza, identifica sus recursos técnicos y reflexiona sobre su impacto para generar
propuestas artisticas originales.

NO ES

No es memorizar biografias de autores ni hacer criticas destructivas. No es ver teatro de forma pasiva sin extraer
herramientas para la practica.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Tras ver un fragmento de teatro de sombras, el alumnado disefia una pequefa escena utilizando esa técnica para contar

una noticia actual.

analizar



CE.5 ' Ser espectadores activos, contextualizar y analizar de forma critica obras
referentes de arte dramatico y danza del patr...

TEXTO OFICIAL

Ser espectadores activos, contextualizar y analizar de forma critica obras referentes de arte dramético y danza del
patrimonio escénico clasico y contemporadneo, para desarrollar el pensamiento propio y la identidad cultural
manifestando interés y valoracién de la importancia del patrimonio como fuente de enriquecimiento cultural, de respeto a
la diversidad y de desarrollo individual y social. Tanto el arte dramatico como la danza son lenguajes que precisan
conocer sus cédigos y la conjugacién de sus elementos para poder comprenderlos. A partir de la familiarizacién mediante
la recepcién en vivo, la observacién de videos, el andlisis de lecturas o de otros recursos audiovisuales, de los
componentes de las distintas manifestaciones artisticas, el alumnado serd capaz de reconocer las caracteristicas més
relevantes y cédigos expresivos de las diferentes piezas escénicas.

RESUMEN CLARO

Crear obras escénicas propias para comunicar ideas y sentimientos personales, eligiendo los recursos técnicos que mejor
ayuden a transmitir ese mensaje.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado disefia y representa piezas teatrales o performances donde utiliza su cuerpo, voz y elementos escénicos
para mostrar sus propias inquietudes y emociones.

NO ES

No es solo repetir un guion ajeno o aprenderse pasos de baile. No es dominar la técnica por la técnica sin una intencién
expresiva detras.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado crea y representa una escena muda de dos minutos que simbolice el miedo al fracaso usando solo luces y

movimiento corporal.

crear



3. Criterios de evaluacion

Artes Escénicas

1.2

1.3

2.1

Expresar, de forma respetuosa y saludable, emociones, ideas, acciones y temas de Rubrica
interés a través del cuerpo, la voz, el movimiento y/o el texto de forma individual y produccion
en equipo.

Verbo: Analizar
Analizar el contexto histérico y social de obras escénicas, identificando su funcién, valores y

perspectiva de género para comprender su impacto en la sociedad.

Evidencia: El alumnado realiza una ficha de andlisis critico o una presentacién sobre una
produccién escénica, describiendo sus factores sociales, intencién comunicativa y tratamiento

de género.

Contexto: Estudio de grabaciones de obras teatrales clave, investigando el entorno

sociopolitico de su estreno y debatiendo sobre la representacién de roles de género.

Evitar: Limitar el andlisis a producciones plasticas o visuales estéticas, omitiendo el caracter
performativo y escénico propio de la materia por un seguimiento excesivamente literal del

texto del criterio.

Demostrar habilidades comunicativas, a través de la interpretacion, el didlogo y la Rubrica

colaboracion en procesos creativos. produccion

Analizar y apreciar la necesidad de proteger el patrimonio artistico y escénico mediante el Verbo: Valorar

estudio guiado de obras y espacios culturales significativos.
Evidencia: El alumnado realiza un comentario critico o una presentacién digital sobre la
relevancia histérica y el estado de conservacién de un espacio escénico o una obra teatral

patrimonial.

Contexto: Investigacién en grupo sobre teatros histéricos o festivales tradicionales, analizando

por qué deben preservarse como testimonio cultural de la sociedad.

Evitar: Centrar el andlisis exclusivamente en artes plasticas (cuadros o estatuas) olvidando el

patrimonio inmaterial, los edificios teatrales o la tradicién oral propia de las artes escénicas.

Trabajar en equipo aceptando la diversidad de opiniones y pluralidad de identidades

y mostrando pensamiento critico ante los estereotipos.

Utilizar técnicas basicas de ejecucion e interpretacién de arte dramatico o de danza Portfolio
para el desarrollo de la competencia artistica, potenciando la expresion y regulaciéon

Verbo: Explicar
de emociones y la seguridad en si mismo.

Justificar razonadamente el proceso creativo desde la idea inicial hasta el resultado final,
integrando el respeto a la diversidad y evitando prejuicios culturales.

Evidencia: El alumnado entrega un diario de aprendizaje o memoria del proyecto donde analiza
la evolucién de sus ideas y la superacion de clichés estéticos.

Contexto: Sesién de cierre tras una representacion teatral, donde se analiza individualmente o

en grupo el desarrollo de la propuesta escénica.

Evitar: Evaluar Unicamente el resultado técnico de la actuacién en lugar del analisis reflexivo

sobre el proceso y la diversidad cultural exigido.



2.2

3.2

4.1

CE.3

CE.4

riterio + evidencia y contexto

Realizar improvisaciones guiadas o libres individuales o grupales, utilizando el

cuerpo, la voz o los instrumentos y desarrollando la creatividad y la autoconfianza.

Analizar producciones escénicas propias y ajenas mediante pautas guiadas, valorando la

diversidad cultural y estética con respeto y espiritu critico.

Evidencia: El alumnado realiza una ficha de analisis o comentario critico sobre una
representacién escénica, identificando elementos expresivos y comparando diferentes

propuestas culturales.

Contexto: Tras el visionado de una pieza teatral o performance, el alumnado completa una

guia de observacién para identificar lenguajes escénicos y valores estéticos.

Evitar: Evaluar Unicamente la opinién subjetiva del alumno sin exigir el uso de terminologia

técnica propia de las artes escénicas en el analisis.

Participar en procesos creativos escénicos o coreograficos de forma individual y/o
colaborativa, mostrando respeto a ideas, emociones y sentimientos del grupo y

contribuyendo a la inclusion.

Identificar y explicar elementos visuales y audiovisuales en obras escénicas de distintas

épocas, aplicando una mirada critica de género para ampliar el bagaje cultural propio.

Evidencia: El alumnado realiza una ficha de andlisis o presentacién digital donde clasifica
elementos plasticos de una obra, justificando su eleccién y comentando la representacion de

género.

Contexto: Investigacién grupal sobre la evolucién de la escenografia y el vestuario en el teatro,

comparando propuestas cldsicas con versiones contemporaneas desde una perspectiva critica.

Evitar: Evaluar la destreza técnica en el dibujo o la plastica en lugar de la capacidad de analisis

critico de los elementos visuales aplicados a la escena.

Desempenar diferentes roles dentro del proceso creativo en equipo, fomentado la

colaboracion, el respeto y el valor del esfuerzo individual para el bien comun.

Expresar y justificar razonadamente las sensaciones, emociones y opiniones personales tras la

observacién de una obra escénica, manteniendo una actitud de respeto y apertura.

Evidencia: El alumnado realiza una critica escrita o una resefia comparativa donde justifica sus

emociones y valoraciones estéticas utilizando terminologia bésica del lenguaje escénico.

Contexto: Actividad de post-funcién tras asistir a una representacién teatral o visionar

fragmentos de espectaculos, analizando el impacto emocional de la puesta en escena.

Evitar: Confundir la expresion de la opinién personal con la mera descripcién de la trama,

omitiendo la argumentacién sobre el disfrute estético.

Poner en escena y representar piezas escénicas dentro y/o fuera del centro

educativo, mostrando iniciativa y capacidad de toma de decisiones.

Identificar y analizar las caracteristicas técnicas y lenguajes de diversas manifestaciones
escénicas, vinculdndolas a su contexto histérico, social y tecnolégico para comprender su

evolucién.

Evidencia: El alumnado realiza una ficha de andlisis comparativo o una presentacién digital
donde identifica los elementos técnicos y el contexto de diferentes fragmentos de obras

escénicas.

Contexto: Visionado y debate dirigido sobre grabaciones de espectaculos diversos, desde
teatro clasico hasta performance contemporénea, para extraer sus rasgos distintivos y

condicionantes externos.

Evitar: Evaluar la memorizacién de datos histéricos o biografias en lugar de la capacidad

técnica para identificar cémo el contexto influye en el lenguaje escénico.

Rubrica

produccion

Verbo: Analizar

Rubrica

produccion

Verbo: Analizar

Rubrica

produccion

Verbo:

Argumentar

Rubrica

produccion

Verbo:

Reconocer



4.2

5.1

5.2

Criterio + evidencia y contexto m

Utilizar herramientas digitales en la creacién de propuestas escénicas, conjugando Rubrica

diferentes elementos sonoros, plasticos y visuales. produccion

Identificar elementos técnicos de obras artisticas para conectarlos entre si y aplicarlos de Verbo: Analizar

forma creativa en sus propios proyectos o improvisaciones escénicas.
Evidencia: El alumnado realiza una propuesta escénica o cuaderno de trabajo donde identifica

recursos de otras obras y los integra justificadamente en su propia creacion.

Contexto: Visionado guiado de diversas manifestaciones escénicas seguido de un taller

préactico de creacién donde se repliquen o transformen los lenguajes observados.

Evitar: Limitar la evaluacién al comentario de texto o ficha tedrica, olvidando la parte del

criterio que exige la incorporacion creativa en producciones propias.

Identificar las caracteristicas y elementos histéricos, sociales, culturales y técnicos Rubrica
mas importantes de diferentes propuestas escénicas de nuestra cultura y de otras, produccion
a través de su recepcion, preferentemente en vivo, y de su analisis y comunicacion

Verbo: Expresar
contextualizada con una actitud tolerante, inclusiva y sostenible.

Comunicar ideas y emociones mediante la creacién de materiales visuales o audiovisuales,
experimentando con técnicas y soportes para enriquecer la puesta en escena y fomentar la

autocritica.

Evidencia: El alumnado realiza producciones visuales o audiovisuales, como bocetos de
escenografia, storyboards o proyecciones digitales, que sirven de apoyo o base para una

representacion escénica.

Contexto: Disefio y elaboracién de elementos plasticos o audiovisuales destinados a integrarse

en un proyecto teatral, justificando las decisiones estéticas tomadas durante el proceso.

Evitar: Evaluar la calidad técnica del dibujo o video de forma aislada, olvidando su funcién

comunicativa y su integracién dentro del lenguaje de las artes escénicas.

Apreciar la contribucion del tejido profesional escénico a la sociedad y reconocer la Rubrica
necesidad de la conservacién del patrimonio escénico de arte dramatico y de danza produccion
propio y de otras culturas, a través de la recepcion en vivo de las piezas escénicas, .

. . . . Verbo: Realizar
entendidas estas como reflejo de su contexto histdorico que aportan valor educativo

personal y social.

Crear y representar piezas escénicas justificando las decisiones creativas y técnicas adoptadas

para expresar mensajes y emociones con sensibilidad y coherencia.

Evidencia: El alumnado realiza representaciones teatrales o performances y entrega una
memoria del proceso donde justifica la eleccién de técnicas, materiales y la intencién

comunicativa de su propuesta.

Contexto: Montaje de una escena breve en grupos donde deben seleccionar vestuario,
iluminacién y tono interpretativo, documentando por qué esas elecciones refuerzan su

mensaje.

Evitar: Evaluar Unicamente el resultado final de la representacién (el 'estreno') omitiendo la

valoracién de la justificacion del proceso creativo y la reflexién sobre la técnica.



4. Saberes basicos

Artes Escénicas

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Expresiéon y comunicacién de emociones,
ideas, acciones y temas de interés a través

del cuerpo, la voz, el movimiento y el texto.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 movimiento o de escenas.

2 Principios béasicos para la ejecucién técnica

del arte dramatico y de la danza.

3 Técnicas de improvisacion guiada y libre

Repertorio teatral y coreogréfico

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Herramientas y recursos para la creacién
escénica Talleres creativos y laboratorios

interdisciplinares

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Puesta en escena de las obras creadas.

2 Ensayos y representacién escénica El espacio
escénico, iluminacién, espacio sonoro y

caracterizacion

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 poraneo.

2 Contextualizacién de las obras a las que se
asiste como espectadores Andlisis y critica de

espectaculos escénicos.



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE-1 . 20 % Portfolio

Practicar la expresion y comunicacién de emociones, ideas, acciones y temas de interés a través del cuerpo, la voz, el movimiento y/o el texto

para promover la salud y desarrollar el autoconocimiento,...

No conseguido 0-49% Identifica de forma aislada y con dificultad algunas manifestaciones artisticas, sin
establecer vinculos con su contexto histérico o social ni mostrar interés por la relevancia

de su conservacion.

Ejemplo: Identificacion errénea o incompleta de la época y el propdsito de una

representacion teatral clasica en un cuestionario basico.

2 En proceso 50-69% Describe, siguiendo pautas directas, los factores histéricos basicos de manifestaciones
culturales dadas, reconociendo de forma genérica la importancia de proteger el patrimonio

como testimonio del pasado.

Ejemplo: Elaboracién de una ficha descriptiva guiada sobre el contexto social de una obra

de teatro barroco y una mencién simple a su valor patrimonial.

3 Adquirido 70-89% Explica la relacién entre ejemplos seleccionados de las artes escénicas y su contexto
histérico-social, valorando el patrimonio como reflejo de las convicciones de la sociedad y

argumentando razonadamente la necesidad de su proteccién.

Ejemplo: Exposicién oral o redaccién de un comentario critico que vincula los valores de
una obra del Siglo de Oro con la estructura social de la época y justifica su conservacion

actual.

4 Avanzado 90-100% Analiza criticamente y de forma auténoma la evolucién de los valores humanos a través de
diversas manifestaciones artisticas, integrando la defensa del patrimonio en un discurso

complejo que conecta el pasado con la identidad cultural presente.

Ejemplo: Proyecto de investigacién o ensayo comparativo que analiza cémo diferentes
hitos de las artes escénicas han moldeado la identidad cultural y propone estrategias para

su puesta en valor y proteccion.



CE.2 . 20 % Portfolio

Practicar técnicas corporales, técnicas de improvisacién y/o técnicas de composicidn de secuencias de movimiento y/o de escenas, a través

de la ejecucién de propuestas escénicas, para explorar habilid...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Describe de forma superficial sus producciones y las de sus iguales sin establecer
comparaciones claras ni identificar el progreso entre la intencién y el resultado, mostrando

dificultades para reconocer elementos del patrimonio cultural o estereotipos.

Ejemplo: Identificacion aislada de elementos visuales en un boceto de escenografia sin

explicar su propdsito ni compararlo con otros ejemplos.

2 En proceso 50-69% Explica sus producciones y las compara de forma bésica con las de sus iguales,
identificando algunos pasos del proceso creativo y elementos del patrimonio, aunque la

justificaciéon de sus opiniones es limitada y poco razonada.

Ejemplo: Ficha de autoevaluacion donde sefiala una diferencia entre su disefio de vestuario

y el de un compariero, mencionando un referente artistico conocido.

3 Adquirido 70-89% Explica y compara de forma razonada sus producciones con las de sus iguales y el
patrimonio artistico, justificando el progreso desde la intencidn inicial hasta la realizacion

final y valorando el intercambio cultural para la superacién de estereotipos.

Ejemplo: Diario de aprendizaje que detalla la evolucién de una propuesta de iluminacion,
comparandola con una obra clésica y justificando los cambios realizados para evitar clichés

estéticos.

4 Avanzado 90-100% Analiza criticamente y con autonomia la evolucién de sus producciones, integrando
comparaciones complejas con referentes culturales diversos y argumentando con rigor el
impacto del didlogo intercultural y la deconstruccién de estereotipos en su proceso

creativo.

Ejemplo: Presentacién multimedia que defiende una produccién audiovisual propia,
vinculdndola con movimientos artisticos globales y analizando cémo el feedback grupal

ayudo a superar prejuicios culturales iniciales.



CE.3:20 % Rubrica generica

Implicarse en el proceso creativo de una obra escénica, a través de proyectos colaborativos e inclusivos, para potenciar las oportunidades de

desarrollo personal, social y artistico.

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica de manera aislada y superficial algunas propuestas plasticas o audiovisuales sin

lograr describirlas ni mostrar una actitud de respeto o interés por la experiencia estética.

Ejemplo: El alumno menciona un elemento de la escenografia de forma inconexa, sin

explicar su funcién ni expresar una opinién razonada sobre el impacto visual.

2 En proceso 50-69% Describe propuestas plasticas y audiovisuales de forma guiada, identificando elementos
basicos y expresando impresiones personales de manera sencilla, aunque con una

argumentacién limitada sobre el disfrute estético.

Ejemplo: Completa una ficha de observacioén basica donde enumera los colores de la
iluminacion y el tipo de vestuario, indicando si le ha gustado la propuesta pero sin

profundizar en los motivos.

3 Adquirido 70-89% Analiza y describe con propiedad diversas propuestas plésticas, visuales y audiovisuales,
argumentando el disfrute estético producido y compartiendo sus impresiones con respeto

para enriquecer su cultura artistica individual.

Ejemplo: Redacta una resefia critica de una representacion teatral en la que analiza la
coherencia entre la iluminacion, el espacio escénico y la intencién comunicativa de la obra,

respetando las opiniones ajenas.

4 Avanzado 90-100% Analiza de forma exhaustiva y critica propuestas plasticas y audiovisuales complejas,
integrando la experiencia estética en su propio imaginario creativo y argumentando sus
impresiones con un lenguaje técnico preciso y un respeto profundo por la diversidad

artistica.

Ejemplo: Presenta un cuaderno de bitdcora donde vincula la estética de una vanguardia
artistica con una propuesta escénica actual, justificando con rigor técnico cémo esa

experiencia visual alimenta sus propias ideas para un proyecto de puesta en escena.



CE.4 . 20 % Portfolio

Poner en escena y representar obra/s escénica/s, a través de distintas herramientas tecnoldgicas y artisticas, para vivenciar el hecho

escénico, valorar el patrimonio inmaterial cultural y experimenta...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1

2

3

No conseguido

En proceso

Adquirido

Avanzado

0-49%

50-69%

70-89%

90-100%

Identifica, con ayuda constante y de forma inconexa, algunos elementos aislados de
producciones escénicas, mostrando dificultades para reconocer técnicas, lenguajes o

intenciones comunicativas basicas.

Ejemplo: El alumno menciona que hay musica en la escena pero no es capaz de identificar

si es diegética o incidental ni qué emocion pretende transmitir.

Identifica de forma guiada técnicas y lenguajes béasicos en producciones artisticas,
describiendo superficialmente su intencién y contexto, aunque el andlisis del proceso y la

recepcion es limitado o puramente descriptivo.

Ejemplo: Completa una ficha de andlisis tras ver una obra de teatro, enumerando los

elementos escenogréaficos y el tema principal siguiendo un guion de preguntas cerrado.

Reconoce y analiza con autonomia las técnicas, lenguajes e intenciones de diversas
producciones, relacionando de forma abierta y respetuosa el proceso, el producto y su

contexto como fuente generadora de ideas propias.

Ejemplo: Redacta una resefia critica donde explica cémo el uso de la iluminacién y el
lenguaje corporal de los actores refuerza el mensaje social de una produccion

contemporanea.

Analiza criticamente y con profundidad la interrelacién entre técnicas, lenguajes, contextos
y recepcion, integrando estos hallazgos de forma creativa para proponer respuestas

artisticas innovadoras o transferir soluciones a sus propios proyectos.

Ejemplo: Presenta un cuaderno de direccion donde justifica propuestas escénicas
originales basadas en el andlisis comparativo de diferentes puestas en escena de un

mismo texto clasico.



CE.5 . 25 % Portfolio

Ser espectadores activos, contextualizar y analizar de forma critica obras referentes de arte dramético y danza del patrimonio escénico

clasico y contemporaneo, para desarrollar el pensamiento propio ...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Participa de forma pasiva o meramente imitativa en producciones artisticas, mostrando
dificultades para seleccionar herramientas o técnicas béasicas y sin lograr expresar una

visién personal, emociones o sentimientos de manera identificable.

Ejemplo: El alumno permanece estatico en una improvisacion grupal, limitandose a repetir

las acciones de sus comparieros sin aportar iniciativa ni intencién expresiva propia.

2 En proceso 50-69% Realiza producciones artisticas sencillas siguiendo pautas directas, aplicando técnicas
bésicas de expresién corporal o vocal para transmitir emociones elementales, aunque la

justificacion de su proceso creativo es superficial o incompleta.

Ejemplo: Representa una escena breve siguiendo un guion dado, utilizando gestos basicos
para mostrar una emocion (tristeza o alegria) pero sin adaptar los recursos técnicos a su

propia vision.

3 Adquirido 70-89% Realiza producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad, seleccionando y
aplicando herramientas y técnicas en funcién de una intencionalidad comunicativa clara,

justificando el proceso creativo y mostrando autoconfianza.

Ejemplo: Crea y representa un mondlogo original donde selecciona conscientemente el
tono de voz y el uso del espacio para expresar un conflicto personal, explicando después

por qué eligié esos recursos.

4 Avanzado 90-100% Desarrolla producciones artisticas complejas con alta autonomia y originalidad, integrando
diversos lenguajes escénicos para proyectar una visién critica del mundo y evaluando con

profundidad el impacto comunicativo de su proceso y resultado.

Ejemplo: Coordina una performance colectiva que integra movimiento, texto y recursos
sonoros para criticar un problema social, demostrando un dominio técnico versatil y una

reflexién critica profunda sobre su papel como creador.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar mdiltiples formas de o Utilizar lineas del tiempo interactivas que vinculen fragmentos

representacion para percibiry de video de representaciones actuales con sus raices histéricas

comprender la evolucion del (). una escena de 'Antigona’ de Mérida frente a una versién

patrimonio escenico. contemporanea), permitiendo comparar visualmente la

evolucién de la puesta en escena.

Ofrecer 'Guias de Escucha y Observacién' con cédigos de
colores que identifiquen elementos simbdlicos en el vestuario y
la escenografia de diferentes épocas, facilitando la
decodificacién de los valores sociales que cada estética

representaba.

Proporcionar maquetas tactiles o recorridos virtuales 3602 por
espacios escénicos histéricos (corrales de comedias, teatros
griegos) para comprender cémo la arquitectura teatral
condicionaba la relacién entre actor y publico y reflejaba la

jerarquia social.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

Crear un 'Vlog del Personaje Histérico' donde el alumnado,

accion y expresién para demostrar caracterizado, explique en primera persona por qué su obra o

el valor del testimonio artistico. estilo teatral fue revolucionario para los valores de su época y

por qué merece ser conservado hoy.

Realizar un 'Remix Escénico' donde se reinterprete un conflicto
clasico (ej. el honor en el Siglo de Oro) mediante un lenguaje
performativo actual (danza urbana, slam poetry o teatro fisico)

para demostrar la vigencia del patrimonio.

Disefiar un 'Manifiesto de Proteccién' en formato multimodal
(podcast, infografia visual o breve pieza teatral) que denuncie el
estado de abandono de un espacio escénico local o una

tradicion oral en peligro de desaparicion.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

Organizar un 'Role-Playing de Gestion Cultural' donde los

implicacién para conectar el alumnos asuman roles de politicos, artistas y ciudadanos para

patrimonio con los intereses del debatir el presupuesto destinado a la restauracién de un teatro

alumnado. antiguo frente a otras necesidades sociales.

Implementar un 'Buscador de Huellas' donde el alumnado deba
encontrar conexiones entre sus series o peliculas favoritas y las
convenciones dramaticas clasicas (ej. el uso del aparte en
comedias de situacion), otorgando relevancia personal al

estudio histérico.

Permitir la eleccién del 'Objeto de Estudio Patrimonial' entre
diversas manifestaciones (titeres, épera, teatro de calle o
rituales folcléricos) para que la investigacion sobre la proteccién

cultural parta de su propia identidad o curiosidad estética.



CE.2

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.3

o Utilizar 'muros de evolucién estética' que combinen bocetos
iniciales de escenografia, paletas de color fisicas y grabaciones
de ensayos para visualizar el paso de la intencién a la

realizacion.

Ofrecer guias de observacién con iconos y cédigos de color para
analizar producciones del patrimonio (ej. una obra del Siglo de
Oro vs. una contemporanea), facilitando la identificacién de

elementos plasticos sin depender solo del texto.

Proporcionar audiodescripciones grabadas por profesionales
sobre el disefio de iluminacién y vestuario de montajes teatrales
icénicos para modelar cémo se justifican las decisiones

artisticas.

Grabar un 'comentario del director' sobre el video de su propia
representacién, explicando en tiempo real los aciertos y

desviaciones respecto a la idea pléstica original.

Crear un portfolio digital interactivo (tipo Genially) que vincule
sus producciones con referentes del patrimonio, usando
comparativas visuales 'antes/después' y notas de voz para

argumentar sus opiniones.

Realizar una defensa de su propuesta escénica mediante un
'moodboard' fisico o digital que incluya texturas, fragmentos
musicales y referentes pictéricos que justifiquen su proceso

creativo.

Implementar el 'Desafio del Estereotipo': los alumnos eligen un
cliché visual de las artes escénicas y documentan su proceso
para subvertirlo, conectando el aprendizaje con sus propios

valores sociales.

Organizar sesiones de 'feedback circular' donde cada estudiante
elige sobre qué aspecto especifico de su evolucién (maquillaje,
caracterizacion o espacio) desea recibir critica constructiva de

Sus pares.

Vincular el proyecto final con un 'Remix de Patrimonio': permitir
que elijan una obra cldsica y la reinterpreten visualmente seguin
una estética urbana o contemporanea que les resulte

identitaria.

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de

Utilizar organizadores gréaficos de 'Lectura Visual de la Escena’
representacion que desglosen por capas (iluminacién, escenografia, vestuario y
movimiento) mediante iconos y cédigos de color para facilitar la

observacion dirigida.

Ofrecer audiodescripciones detalladas de fragmentos de obras
teatrales grabadas, permitiendo que el alumnado con
dificultades de procesamiento visual o ceguera acceda a la

composicién plastica a través del lenguaje verbal.

Presentar 'Moodboards' comparativos que muestren la
evolucién estética de un mismo personaje o escena en tres
épocas distintas, utilizando texturas fisicas y muestras de color

reales en el aula.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Elaborar un 'Cuaderno de Direccién Artistica' digital o fisico
acciony expresion donde el alumno justifique sus decisiones estéticas mediante
collages, bocetos o referencias fotograficas en lugar de solo

texto escrito.

Realizar una video-resefia o 'video-ensayo' analizando el
impacto emocional de la iluminacién en una escena especifica,
permitiendo la expresién oral y el montaje audiovisual como

evidencia de aprendizaje.

Construir una maqueta a escala o un diorama de una propuesta
escénica original, utilizando materiales reciclados para
demostrar la comprensién de la profundidad y la composicién

espacial.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Implementar el rol de 'Critico de Arte Escénico' donde el
implicacién alumnado elija libremente una produccién (desde un musical de
Broadway hasta una vanguardia local) que conecte con sus

intereses personales para su analisis.

Organizar un 'Safari Estético' por el centro educativo donde
deban identificar y fotografiar elementos plasticos (luces,
sombras, texturas) que podrian trasladarse a una puesta en

escena teatral.

Disefiar retos de 'Andlisis Flash' mediante tarjetas de dilemas
estéticos donde deban defender cémo un cambio minimo en el
vestuario alteraria completamente el significado de una obra

clasica.

CE.4

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de o Utilizar cuadernos de direccién interactivos que incluyan,

representacion ademas del texto, esquemas de plantas de movimiento,
muestras de texturas de vestuario y grabaciones de diferentes
puestas en escena de una misma obra para comparar
intenciones.

Presentar el anélisis de contextos histéricos mediante

'estaciones sensoriales' donde se combinen fragmentos
musicales de la época, proyecciones de escenografias iconicas y

lecturas dramatizadas con diferentes matices expresivos.

Facilitar guias de observacién estructuradas mediante
pictogramas o cédigos de colores que ayuden a identificar
elementos técnicos especificos (iluminacién, espacio sonoro,

diccién) durante el visionado de una pieza teatral.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Elaborar un 'moodboard' escénico digital o fisico que sintetice el
acciony expresion anélisis de una produccién, utilizando paletas de colores,
referentes estéticos y paisajes sonoros en lugar de un informe

escrito tradicional.

Realizar una 'critica performativa' donde el alumnado explique
los lenguajes de una obra mediante una secuencia de cuadros
vivos (tableaux vivants) que representen el proceso, el producto

y SuU recepcion.

Grabar un video-ensayo o podcast de ficcién simulando una
mesa redonda entre el equipo técnico (iluminador, escendgrafo,
director) para justificar las decisiones artisticas tomadas en una

produccién analizada.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

Permitir la libre eleccién de la produccién cultural a analizar,
implicacién incluyendo desde teatro clasico hasta manifestaciones
contemporaneas como videoclips narrativos, teatro de calle o

performances de cultura urbana.

Organizar un 'Laboratorio de Remezcla' donde el alumnado
deba seleccionar una técnica descubierta en el andlisis y
aplicarla para resolver un reto creativo breve y de dificultad

graduable.

Implementar un sistema de roles rotativos (critico profesional,
historiador del arte, espectador casual) para el debate sobre la
recepcion de las obras, ajustando el nivel de responsabilidad

segun el interés del estudiante.

CE.5

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de « Utilizar guiones gréficos (storyboards) que integren cédigos de
representacion color para las emociones y pictogramas para las acotaciones
espaciales, facilitando la comprension de la estructura

dramatica mas allad del texto escrito.

Proporcionar referentes estéticos mediante 'moodboards'
sensoriales que incluyan texturas de vestuario, paletas
cromaticas de iluminacién y paisajes sonoros para ilustrar la

intencionalidad de la puesta en escena.

Modelar técnicas de expresion corporal mediante grabaciones
en camara lenta y con marcadores visuales sobrepuestos que
identifiquen los ejes de movimiento y los centros de energia del

actor/actriz.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Permitir la entrega de la produccién final en diversos formatos:
accion y expresion desde la interpretacién en vivo hasta la creacién de un video-
minuto de teatro de sombras o una pieza de radioteatro,

respetando la afinidad comunicativa del alumno.

Implementar un 'diario de proceso' multimodal donde el
alumnado pueda documentar su evolucién creativa mediante
notas de voz, bocetos de escenografia o esquemas de

movimiento coreografico en lugar de solo texto.

Ofrecer roles diferenciados dentro de la produccién colectiva
(direccién técnica, dramaturgia, disefio de espacio sonoro o
interpretacién) permitiendo que cada estudiante demuestre su

competencia segun su fortaleza técnica.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Vincular la teméatica de la produccién artistica con
implicacién probleméticas sociales actuales elegidas por el alumnado,
permitiéndoles usar el escenario como plataforma de denuncia

o reflexiéon personal sobre su entorno.

Establecer 'zonas de desafio' graduadas donde el alumno elija el
nivel de exposicion publica de su obra (desde un pase privado
para el docente hasta una representacién abierta a la

comunidad educativa).

Organizar sesiones de 'critica constructiva entre pares' basadas
en protocolos de retroalimentacién de danza/teatro (como el
Critical Response Process), fomentando la autoconfianza y el

sentido de pertenencia al elenco.

CE.6

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de « Crear un 'Mapa Escénico Interactivo' de la localidad que incluya

representacion para percibir y capas de informacién en diversos formatos: audios con

comprender las referencias testimonios de artistas locales, fragmentos de guiones de

culturales del entorno. autores regionales y videos de danzas tradicionales o teatro de

calle.

Utilizar 'Cajas de Referencias Sensoriales' que contengan
elementos fisicos del entorno (texturas de vestuario tipico,
olores de festividades, grabaciones de paisajes sonoros
urbanos) para analizar la identidad cultural desde lo tactil y

auditivo antes de lo textual.

Organizar una 'Biblioteca Humana' con profesionales del sector
artistico local (actores, escendgrafos, gestores) que ofrezcan
charlas apoyadas en soportes visuales y transcripciones en

tiempo real para facilitar el acceso a la informacién oral.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

Disefiar un 'Remix Cultural' donde el alumnado elija entre

accion y expresién para demostrar realizar una performance fisica, un podcast de radioteatro o un

la apropiacion de referentes en la guion gréfico (storyboard) que fusione un mito local con una

creacion propia. estética teatral contemporanea.

Elaborar un 'Cuaderno de Bitacora Identitario' multimodal donde

puedan registrar su proceso creativo mediante bocetos de
escenografia, grabaciones de voz ensayando acentos locales o

coreografias grabadas en espacios significativos de su barrio.

Realizar una 'Intervencién de Espacios' mediante estatuas
humanas o micro-escenas site-specific, permitiendo que el
alumnado elija el lenguaje expresivo (gestual, verbal o musical)

que mejor represente su visién de la cultura local.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

Implementar un 'Menl de Desafios Creativos' con niveles de

implicacion para fomentar el interés dificultad ajustable, donde el alumnado decida si prefiere

y la autonomia en la construccion trabajar sobre un referente cultural cercano (su familia/barrio) o

de la identidad artistica. uno méas complejo (historia regional antigua).

Vincular las creaciones escénicas con un '‘Certamen de Arte

Social' real en el centro o municipio, dando un propésito
auténtico a la obra al conectar su identidad personal con el

impacto en su comunidad inmediata.

Utilizar 'Tarjetas de Rol de Expertos' en los grupos de trabajo
(historiador, critico de arte, director, disefiador) para que cada
estudiante asuma una responsabilidad basada en sus fortalezas

e intereses previos dentro del proceso de apropiacién cultural.

CE.7

T N



Representacion Proporcionar multiples formas de

Utilizar libretos digitales enriquecidos con hipervinculos que
representacion dirijan a referentes visuales de escenografia, ejemplos de
entonacién en audio y tutoriales sobre convenciones teatrales

especificas.

Presentar los conceptos de iluminacién y espacio escénico
mediante maquetas fisicas tactiles combinadas con simuladores
de iluminacién 3D (como Capture o WYSIWYG) para visualizar el

efecto tecnoldgico antes de la practica.

Facilitar glosarios terminoldgicos de lenguajes artisticos en
formatos duales (pictogramas para conceptos técnicos y clips
de video cortos que demuestren el recurso expresivo en

escena).

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Permitir la creacién de escenografias virtuales mediante el uso
acciony expresion de croma (green screen) o proyecciones mapeadas para
aquellos alumnos que prefieran el disefio digital sobre la

construccion fisica.

Ofrecer la posibilidad de realizar el disefio de la atmdsfera
sonora del proyecto utilizando estaciones de bucles (loop
stations) o software de edicién en vivo, permitiendo una

narrativa auditiva en lugar de solo textual.

Fomentar la entrega de propuestas de direccion mediante
guiones graficos (storyboards) digitales interactivos donde se
integren anotaciones sobre el uso de la tecnologia en cada

escena.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Implementar un sistema de 'roles técnicos rotativos' donde el
implicacién alumnado elija su nivel de desafio tecnolégico (desde el manejo
bésico de una mesa de mezclas hasta la programacién de

secuencias de luces complejas).

Vincular el proyecto artistico con plataformas de difusién
actuales, permitiendo que el producto final sea disefiado
especificamente para un formato de teatro transmedia o

streaming en directo.

Organizar sesiones de 'laboratorio de error creativo' donde se
premie la experimentacidn con recursos tecnoldgicos inusuales
(sensores de movimiento, apps de distorsién de voz) sin

penalizar el resultado técnico inicial.

CE.8

mm SugerenCias



Representacion

Accién y expresion

Implicacién / motivacion

Proporcionar multiples formas de

representacion

Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Proporcionar multiples formas de

implicacién

Utilizar 'Fichas de Perfil de Publico' que incluyan variables
demogréaficas y sensoriales (infantil, tercera edad, personas con
discapacidad visual) para que el alumnado visualice las
necesidades de adaptacion antes de crear.

Presentar ejemplos de una misma escena (ej. el mondlogo de
Hamlet) representados en tres formatos distintos: teatro de
calle, teatro de cdmara y radioteatro, analizando cémo cambia
la proyeccién y el lenguaje corporal.

Proporcionar organizadores gréaficos de 'Planificacion de
Espacios' que muestren de forma visual las posibilidades
técnicas (luces, sonido, disposicién de sillas) de diferentes

entornos de la comunidad escolar.

Permitir que el producto final de la produccién sea multimodal:
desde una representacién en vivo hasta la creacién de un
'Teaser' promocional o un podcast que narre el proceso creativo
y la intencién artistica.

Ofrecer roles diversificados dentro del proyecto de difusion: el
alumnado puede elegir entre ser intérprete, responsable de
relaciones publicas (gestién del publico), disefiador de
programas de mano accesibles o técnico de sala.

Implementar un 'Muro de Reacciones' fisico o digital donde el
publico deje feedback, permitiendo al alumnado responder a
estas criticas mediante un video-ensayo o una breve

intervencién performativa de réplica.

Organizar un sistema de 'Pitching' donde cada grupo defienda
su proyecto ante el resto de la clase para 'ganar' el espacio de
representacién deseado, fomentando la autonomia y la
relevancia social.

Vincular la produccién a una causa social o comunitaria elegida
por el alumnado, transformando la representacién en un acto de
servicio que conecte con sus intereses personales y valores.
Utilizar rdbricas de autoevaluacién enfocadas en el 'Desarrollo
Personal', donde el alumnado identifique sus propios umbrales
de reto (panico escénico, memorizacion, liderazgo) y establezca

metas individuales de superacién.



Como programar paso a paso
Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente 2M°ras

Descarga el decreto autonémico que desarrolla la LOMLOE para la ESO. Identifica las competencias especificas (8 para
Artes Escénicas), criterios de evaluacién (16) y saberes basicos (17) organizados en 4 bloques. Anota las horas semanales

(3) y el perfil competencial de salida.

Tip: Imprime los cuadros de criterios y saberes en papel A3 para tener visién global al planificar. Usa colores por

bloques.

Paso 2 - Listar las CE y criterios "°™

Transcribe las 8 competencias especificas y los 16 criterios de evaluacién en un documento de planificacién (hoja de
calculo o tabla). Asegurate de que cada criterio se vincula a una CE y a uno o varios saberes. Verifica que no haya

despistes entre numeraciones.

Tip: No copies las CE tal cual; parafraséalas pensando en qué sabrd hacer el alumnado al final del curso (ej.

'Interpretar una escena breve integrando elementos teatrales').

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos 2 "°"@s

Con 3h/semana y 16 criterios, debes seleccionar los criterios esenciales por trimestre. Propén al menos dos instrumentos
de evaluacién variados (rdbrica para interpretaciéon, portfolio de proceso creativo, coevaluacién de trabajo en equipo).

Asocia cada criterio al instrumento mas pertinente.

Tip: Para Artes Escénicas, prioriza criterios vinculados a la expresién corporal y oral (bloque 2-3). Los criterios sobre

andlisis de espectaculos (bloque 4) pueden evaluarse con un solo trabajo escrito al trimestre.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre *"°™

Divide los 17 saberes en tres bloques trimestrales, equilibrando la carga. Cada trimestre debe cubrir al menos un saber
de cada bloque (aunque no todos). Ejemplo: ler trimestre: expresién y comunicacion (bloque 1-2), 29: creacién e

interpretacion (bloque 2-3), 32: recepcién y contexto (bloque 4 y refuerzo).

Tip: No repartas saberes de forma lineal; agrupa los que aparecen juntos en situaciones de aprendizaje. Por ejemplo,

'La voz y el cuerpo' (saber 3 y 4) siempre van unidos.



Paso 5 - Disefiar una SDA tipo por trimestre 23 "°ras

Planifica una situacién de aprendizaje (SDA) por trimestre que integre CE, criterios y saberes. Cada SDA debe tener
producto final (microescena, performance, podcast teatral). Detalla fases, agrupamientos, recursos y evaluacién. Asegura

que todas las CE se trabajen al menos una vez en el curso.

Tip: Dedica la primera SDA a romper el hielo con ejercicios de confianza y expresién bésica; asi evallas criterios

iniciales sin presién. La evaluacién diagndstica puede ser una improvisacién grabada.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento * "™

Acuerda con el departamento (al menos contigo mismo) el peso de cada criterio en la calificacidn final. Recomendacién:
ponderacién por bloques (40% interpretacion, 30% expresion, 20% creacién, 10% recepcién) o por CE. Documenta los

criterios de promocién y titulacién segin normativa autondémica.

Tip: No ponderees cada criterio por igual; da mas peso a aquellos evaluables en varias ocasiones (ej. interpretacién)

y menos a los de una sola tarea (ej. resefa de obra).

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién ! "

Incluye medidas de atencién a la diversidad (DAC, adaptaciones metodoldgicas) y plan de recuperacién para quienes no
superen criterios. Define cdmo recuperar: tareas especificas en cada trimestre o prueba extraordinaria de interpretacion.

Todo debe constar en la programacion didactica.

Tip: Para Artes Escénicas, la recuperacion puede ser practica: repetir una escena o entregar un diario de proceso.

Evita la saturacién de trabajos teéricos.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



