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1. Resumen normativo

Orden ECD/1172/2022, de 2 de agosto

Particularidad Aragén incorpora referencias especificas al patrimonio aragonés en Geografia e

Historia y Lengua.

Referencia normativa Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las

ensefianzas minimas de la Educaciéon Secundaria Obligatoria.

2. Comparativa Aragon vs BOE

Estado normativo: Fallback boe

Aragoén no ha publicado decreto para Artes Escénicas 42 ESO; se aplica el curriculo estatal del RD 217/2022.

Mantiene del BOE

Si, se mantienen las competencias especificas y criterios de evaluacién del BOE.

Implicacién para tu programacion: Se debe programar segun las competencias especificas y criterios de evaluacién

del Real Decreto 217/2022, sin adaptaciones autonémicas oficiales.



3. Competencias especificas

Artes Escénicas

CE.AE.1 - Describir las caracteristicas de las principales manifestaciones escénicas de

nuestra cultura, identificando sus element...

TEXTO OFICIAL

Describir las caracteristicas de las principales manifestaciones escénicas de nuestra cultura, identificando sus elementos
comunicativos y expresivos basicos y llevandolos a la practica en actividades elementales de exploracién, improvisacién,
dramatizacién, movimiento, expresién corporal y vocal y danza coreogréafica. La adquisiciéon de esta competencia implica
aprender a identificar y a describir las caracteristicas de algunos de los principales tipos de espectaculos escénicos, asi
como a relacionarlos con su funcién social, valorando su importancia en las transformaciones sociales de las que son
origen o reflejo. En el marco del desarrollo de esta competencia, se describirdn y analizaran, desde la recepcién activa y
con un vocabulario técnico adecuado, algunas manifestaciones escénicas representativas a las que se acceder3,
preferiblemente, a través de su puesta en escena, en directo o mediante reproducciones analdgicas o digitales. Resultara
también de utilidad el comentario de textos e imégenes y la consulta de fuentes bibliograficas. La puesta en practica serd
el medio fundamental a través del cual se introduzcan las primeras técnicas interpretativas y/o dancisticas a través de
breves practicas de dramatizacién, improvisaciones, actividades muy pautadas en las que tengan que comunicar y
expresarse vocalmente y/o corporalmente frente al grupo-clase que sera su primer publico. Finaliza el bloque
acercandonos a las herramientas de descripcién de los elementos de expresion dramatica: personaje, situacion, accion,

conflicto.

RESUMEN CLARO

El alumnado valora cdmo las artes escénicas reflejan los valores de una sociedad y la necesidad de conservar ese
patrimonio.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado investiga ejemplos de artes escénicas, los analiza y explica su significado cultural y la importancia de su
proteccién.

NO ES

No es memorizar listas de obras o autores, ni limitarse a visionar videos sin reflexién critica.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Cada estudiante elige una obra de teatro local del siglo XX y expone cémo refleja los valores de su época.

valorar



CE.AE.2 : Abordar la recreacion y representacion de la acciéon dramatica, a partir de la

construccion colectiva de escenas teatrale...

TEXTO OFICIAL

Abordar la recreacién y representacion de la accién dramatica, a partir de la construccién colectiva de escenas teatrales o
de pequeias producciones dramaticas, que muestren variados tipos de personajes y conflictos, para desarrollar
habilidades de comunicacién y reforzar el autoconocimiento, la creatividad, la empatia, la imaginacién y el espiritu
emprendedor.

RESUMEN CLARO

El alumnado explica y compara sus creaciones artisticas con las de otros y con el patrimonio, justificando sus opiniones.
QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado explica sus producciones escénicas, las compara con las de sus compafieros y con obras del patrimonio,
justifica sus juicios, y reflexiona sobre el proceso creativo para fomentar el didlogo intercultural.

NO ES

No es describir obras sin criterio, ni repetir opiniones ajenas, ni hacer un simple ejercicio de estilo. Es argumentar con
referencias culturales.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado compara su coreografia grupal con una danza tradicional de otra cultura, y explica en un video cémo

evoluciond su idea inicial.

comparar

CE.AE.3 - Desarrollar las capacidades, habilidades y destrezas expresivas y creativas

propias a partir del trabajo individual y gr...

TEXTO OFICIAL

Desarrollar las capacidades, habilidades y destrezas expresivas y creativas propias a partir del trabajo individual y grupal
a través del movimiento y la danza y de la expresién corporal con intencién comunicativa de emociones, sentimientos e
ideas y como vehiculo de expresién artistica.

RESUMEN CLARO

El alumnado analiza propuestas artisticas para desarrollar su sensibilidad y enriquecer su cultura visual e imaginacion.
QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado observa, analiza y valora obras plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y reflexionando sobre
su experiencia estética.

NO ES

No es solo describir técnicamente una obra, ni memorizar datos de artistas, ni limitarse a decir 'me gusta/no me gusta'
sin argumentos.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado asiste a una representacién teatral, toma notas visuales y luego crea un collage que exprese su experiencia

estética.

analizar



4. Criterios de evaluacion

Artes Escénicas

1. CE.AE.1  Identificar, con un vocabulario adecuado, las principales caracteristicas de algunas Exposicion
manifestaciones escénicas de diferentes épocas, estableciendo relaciones con su oral
contexto y con su funcidn social, evidenciando una actitud de apertura, interés y

Verbo:

respeto en la recepcion activa de las mismas y valorandolas como medio de identifi
identiticar

expresion de sentimientos, emociones e ideas.

Identificar factores histéricos y sociales de producciones artisticas relevantes, describiendo su

funcién y valores con respeto y perspectiva de género.

Evidencia: El alumnado realiza una exposicién oral en la que analiza una obra teatral,
identificando sus factores histéricos y sociales, su funcién y finalidad, y valora su papel como

transmisora de valores desde una perspectiva de género.
Contexto: Andlisis de una obra teatral en grupo y exposicién oral.

Evitar: El criterio menciona 'producciones plasticas, visuales y audiovisuales' en lugar de

referirse a las propias de las artes escénicas (teatro, danza, etc.).

1.2 CE.AE.1  Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracién de medios y Rubrica
codigos de significacion escénica y de elementos de desarrollo dancistico, a través produccion
de actividades de cardacter practico para enriquecer su repertorio personal de

) . Verbo: Valorar
recursos expresivos y comunicativos.

Valorar la conservacion del patrimonio escénico mediante el andlisis guiado de obras de arte.

Evidencia: El alumnado entrega un analisis escrito de una obra escénica, argumentando su

importancia cultural y la necesidad de conservacién.
Contexto: Anélisis guiado de una obra escénica representativa de la cultura local o universal.

Evitar: Confundir el patrimonio escénico con obras de artes plasticas, evaluando pinturas o

esculturas en lugar de representaciones teatrales o de danza.

2.1 CE.AE.2 = Recrear y representar la accién dramatica analizando los personajes, situaciones y Exposicion
conflictos dramaticos y empleando técnicas elementales de interpretaciéon y cédigos oral

de significaciéon escénica (técnica corporal, vocal y dramatica).
Verbo: explicar

Explicar razonadamente la importancia del proceso entre realidad, imaginario y produccioén,

superando estereotipos y respetando la diversidad cultural.

Evidencia: El alumnado realiza una exposicién oral donde explica razonadamente el proceso
creativo desde la intencidn hasta la realizacion, valorando el intercambio y la diversidad.
Contexto: Tras una actividad de creacién escénica, el alumnado comparte su proceso y

reflexiona sobre él en grupo.

Evitar: Evaluar solo el resultado final sin considerar el proceso creativo y la superacién de

estereotipos.



2.2

3.1

3.2

CE.AE.2

CE.AE.3

CE.AE.3

Criterio + evidencia y contexto

Participar activamente en pequefios proyectos escénicos colectivos, asumiendo
diferentes funciones con iniciativa y responsabilidad, y valorando las aportaciones y

experiencias del resto de integrantes del grupo.

Analizar con guia producciones artisticas propias y ajenas, desarrollando una mirada estética y

respetando la diversidad cultural.

Evidencia: El alumnado realiza una exposicién oral comentando una obra escénica,

identificando elementos estéticos y respetando la diversidad cultural.

Contexto: Tras visionar una pieza escénica, el alumnado discute en grupos guiados por

preguntas del docente.

Evitar: Se confunde analizar con describir; el alumnado enumera elementos sin valoracién

estética ni justificacion.

Interpretar en grupo o en diferentes agrupaciones diferentes tipos de danzas y de
expresiones coreograficas, ensayadas y memorizadas, utilizando para ello diversas
fuentes de informacidén y recursos escénicos y apreciando la importancia de la danza

y los lenguajes que intervienen en ella como medio de expresion.

Selecciona y analiza obras pldsticas, visuales y audiovisuales de distintas épocas con
perspectiva de género, integréandolas en su cultura personal.

Evidencia: El alumnado selecciona y describe dos obras de épocas diferentes, incluye un
analisis con perspectiva de género y explica su incorporacién al imaginario personal.

Contexto: Se parte de un banco de imagenes y videos de diversas épocas; el alumnado escoge

dos y las analiza de forma guiada.

Evitar: El criterio se centra en artes plasticas y visuales, no en escénicas, lo que puede generar

confusién al evaluar en Artes Escénicas.
Demostrar la capacidad para improvisar una secuencia de movimientos, libres o con
un fin determinado expresiva de la improvisacion en danza.

Argumentar el disfrute personal ante obras artisticas, compartiendo impresiones y emociones
con respeto.

Evidencia: El alumnado realiza una exposicién oral o escrita en la que argumenta su disfrute
personal, justificando impresiones y emociones con respeto.

Contexto: Tras la visualizacién de una obra escénica, el alumnado comparte y justifica su

experiencia estética.

Evitar: Confundir la argumentacion del disfrute con una mera opinién sin justificacién o con un

analisis técnico-objetivo.

Exposicion

oral

Verbo: analizar

Portfolio

Verbo: analizar

Exposicion
oral

Verbo:

argumentar



5. Saberes basicos

Artes Escénicas

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El espectaculo escénico: concepto,
caracteristicas y funciéon social de sus
diferentes manifestaciones: teatro, danza,
circo, épera, mimo, pantomima, clown,

performance ...

2 La vocacién de conciencia y transformacién
social de las artes escénicas, ejemplos

contextualizados.

3 Las artes escénicas y la danza como fuente
de herramientas para la mejora de la salud
fisica y psiquica: danzaterapia, expresién
corporal, teatroterapia, risoterapia,

psicodrama....

4 La critica escénica en sus aspectos basicos.
Realizacién de criticas de espectaculos

escénicos.

5 Exploracién de los instrumentos
comunicativos del intérprete: expresién oral y
escrita, corporal, gestual y mimica, y ritmico-

musical.

6 Descripcion y analisis de los elementos de la
expresién dramética: personaje, situacién,

accion, conflicto, espacio, tiempo.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Cédigos de significacién escénica: las

convenciones teatrales.

2 Las pautas del teatro: palabra, tono, mimica,
gesto, movimiento, maquillaje, peinado,
vestuario, accesorio, decorado, iluminacion,
musica, sonido. Y su relacién con los roles

técnicos.

3 Los instrumentos del intérprete: expresion

corporal, gestual, oral y ritmico-musical.

4 Practicas de dramatizacién: juego dramatico,

improvisacién, dramatizacion...



s e
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Actividades de contacto con la lectura
teatralizada: creacién de sencillos monélogos
o didlogos, ejercicios de entonacién hablada y

cantada, diccién, articulacion, etc.

Recreacion y creacién de escenas,
improvisaciones, memorizacion e
interpretacion de pequefas obras o

fragmentos.

Interpretacion del personaje a partir de la
situacion, la accién, el conflicto, sus objetivos

y funciones.

El disefio de un espectéaculo.

Saberes basicos del decreto

Saber o

1

La danza como género escénico y los estilos
de danza escénica: clasica, contemporanea,
espafiola, baile flamenco, danza-teatro,

danzaurbana, teatro musical...

Las danzas no escénicas: étnicas, populares,

histéricas, de saldn...

Los parametros y formas bésicas del
movimiento: desplazamiento, gestualidad,

elevacién, rotacién y posicién.
Interpretacién en grupo de diferentes danzas.

Improvisacién dancistica, individual o por

pequefios grupos, libre o pautada.

Realizacién de proyectos coreograficos o
dancisticos en los que el alumnado asuma
diferentes roles externos (técnicos) e internos

(como bailarines).

Resumen claro y actividad de aula



6. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE.AE.1 20 % Rubrica generica

Describir las caracteristicas de las principales manifestaciones escénicas de nuestra cultura, identificando sus elementos comunicativos y

expresivos bdsicos y llevandolos a la practica en actividades...

1 No conseguido 0-49% Identifica con ayuda alguna manifestacion cultural o artistica, pero no la relaciona con su

contexto histérico-social ni muestra interés por su conservacion.

Ejemplo: Nombra una obra teatral cldsica sin explicar su origen o valor patrimonial.

2 En proceso 50-69% Reconoce algunos factores histéricos o sociales en manifestaciones seleccionadas y
expresa interés basico por el patrimonio, aunque con dificultades para vincularlo con

valores actuales.

Ejemplo: Comenta brevemente la funcién social de una danza tradicional, mencionando su

origen.

3 Adquirido 70-89% Explica la importancia de manifestaciones culturales y artisticas analizando su contexto
histérico y social, y valora la necesidad de su conservacion relacionandolas con valores

personales o colectivos.

Ejemplo: Analiza una obra de teatro del siglo XX y argumenta por qué debe protegerse

como patrimonio cultural.

4 Avanzado 90-100% Evalla criticamente el impacto de las manifestaciones culturales en la identidad personal y
social, propone acciones para su difusién y conservacion, y conecta con expresiones

artisticas contemporéneas.

Ejemplo: Disefia una propuesta de conservacion para un espectaculo de calle local y lo

vincula con el patrimonio inmaterial, comparandolo con otras préacticas similares.



CE.AE.2 + 20 % Exposicion oral

Abordar la recreacioén y representacién de la accién dramdtica, a partir de la construccién colectiva de escenas teatrales o de pequefias

producciones draméaticas, que muestren variados tipos de personaj...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Nombra las producciones propias y ajenas sin establecer comparaciones. La explicacion se
limita a describir elementos superficiales, sin justificar opiniones ni valorar el proceso

creativo. Mantiene estereotipos o juicios sin fundamento.

Ejemplo: Comentario oral: «Mi video esta bien, el de mi compariero es aburrido». No

menciona intencién ni proceso.

2 En proceso 50-69% Explica las producciones propias y ajenas con alguna comparacién, pero de forma poco
detallada. Justifica opiniones con argumentos simples. Reconoce parcialmente el proceso
desde la intencidn a la realizacién, pero sin profundizar. Muestra apertura al didlogo

intercultural, aunque aln pueden aparecer estereotipos.

Ejemplo: Escrito breve: «Mi obra trata de la soledad, la de mi compariero trata de la
amistad. Creo que las dos conectan con emociones, pero la suya es mas optimista. Me

costé mucho elegir los colores.»

3 Adquirido 70-89% Explica y compara producciones propias y ajenas de forma clara y razonada. Justifica
opiniones con argumentos que consideran el proceso creativo (realidad, imaginario,
produccion). Valora el intercambio y las experiencias compartidas, reconociendo la

diversidad cultural y mostrando esfuerzo por superar estereotipos.

Ejemplo: Exposicion oral: «Mi performance refleja la presion social; la de Maria usa
simbolos tradicionales. Ambas parten de una experiencia personal, pero la suya conecta
con el folclore. Aprendi que el arte puede puentear culturas y que yo mismo tengo

prejuicios al valorar lo ajeno.»

4 Avanzado 90-100% Explica y compara de manera profunda y critica, integrando el proceso creativo como eje
del discurso. Justifica opiniones con argumentos sélidos que conectan con contextos
artisticos y culturales amplios. Valora activamente el didlogo intercultural y propone

estrategias para superar estereotipos. Transferencia a nuevas situaciones o propuestas.

Ejemplo: Anélisis escrito: «Mi instalacion y la de Pablo dialogan sobre la identidad de
género desde perspectivas opuestas: yo desde lo intimo, él desde lo social. El proceso de
creacion me permitié entender que la comparacién no busca jerarquizar, sino
enriquecerse. Propongo un taller conjunto para explorar cémo nuestras diferencias pueden

generar un discurso mas inclusivo, desmontando prejuicios.»



CE.AE.3 20 % Exposicion oral

Desarrollar las capacidades, habilidades y destrezas expresivas y creativas propias a partir del trabajo individual y grupal a través del

movimiento y la danza y de la expresién corporal con intencién...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica propuestas plasticas, visuales o audiovisuales pero no las describe ni analiza de
manera comprensible. Muestra escaso respeto o nula argumentacion del disfrute estético.

La observacién es superficial y no se evidencia interiorizacién.

Ejemplo: Enumera titulos de peliculas o cuadros sin aportar comentario alguno; en un

debate grupal no participa o hace comentarios despectivos.

2 En proceso 50-69% Describe propuestas plasticas, visuales o audiovisuales con cierto detalle, aunque el
analisis es basico o incompleto. Manifiesta respeto en la interaccion, pero la
argumentacién del disfrute estético es poco desarrollada o se limita a impresiones

generales. La observaciéon comienza a ser guiada.

Ejemplo: Rellena una ficha guiada con apartados de contexto, técnica y opinién personal,

pero la argumentacion es breve y no justifica el disfrute.

3 Adquirido 70-89% Selecciona, describe y analiza con correccién propuestas plasticas, visuales o
audiovisuales, utilizando un vocabulario adecuado. Argumenta de manera clara el disfrute
estético, mostrando respeto y una observacién detallada. Interioriza la experiencia cultural

y es capaz de relacionarla con su propio imaginario.

Ejemplo: Presentacion oral de una obra audiovisual actual, analizando contexto, elementos

formales y significado, y justificando su valoraciéon personal con argumentos coherentes.

4 Avanzado 90-100% Analiza de forma critica y profunda diversas propuestas, comparandolas entre si'y
conectandolas con su propia experiencia creativa. Argumenta con solvencia el disfrute
estético integrando perspectivas histéricas o culturales. Propone reinterpretaciones o
creaciones propias inspiradas en las obras, demostrando una interiorizacién significativa y
una cultura artistica enriquecida.
Ejemplo: Ensayo comparativo entre una obra clasica y una contemporanea, donde vincula

su experiencia estética con elementos de la cultura popular y propone una intervencion

escénica inspirada en ambas.



Secuenciacion trimestral

Trimestre 1 - El Lenguaje de la Escena y su Funcién Social 3°"

SDA RECOMENDADA
SDA: 'Espectadores Criticos'. Investigacion sobre el teatro social y asistencia a una representacién real o grabada para

elaborar una critica profesional.

SABERES PRINCIPALES

El espectaculo escénico: concepto, caracteristicas y funcién social de sus diferentes manifestaciones: teatro, danza,
circo, épera, mimo, pantomima, clown, performance ...
e La vocacién de conciencia y transformacién social de las artes escénicas, ejemplos contextualizados.

Las artes escénicas y la danza como fuente de herramientas para la mejora de la salud fisica y psiquica: danzaterapia,

expresién corporal, teatroterapia, risoterapia, psicodrama....

La critica escénica en sus aspectos basicos. Realizacién de criticas de espectdculos escénicos.

Descripcion y analisis de los elementos de la expresién dramatica: personaje, situacioén, accién, conflicto, espacio,

tiempo.

Cédigos de significacion escénica: las convenciones teatrales.

CRITERIOS EVALUABLES

e 1.1: Identificar, con un vocabulario adecuado, las principales caracteristicas de algunas manifestaciones

e 1.2: Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploraciéon de medios y cédigos de signif

COMPETENCIAS DOMINANTES

e CE.AE.1: Describir las caracteristicas de las principales manifestaciones escénicas de nuestra cultura, identificando sus

elementos comunicativos y expresivos

EVALUACION
Observacién sistematica de la participacion, portafolio de criticas escénicas y pruebas de analisis de fragmentos

dramaticos.



Trimestre 2 - La Interpretacion: Del Texto a la Representacion 35h

SDA RECOMENDADA

SDA: 'Microteatro en el Aula'. Creacién y representacion de escenas breves originales o adaptadas, rotando por roles

técnicos y artisticos.

SABERES PRINCIPALES

e Las pautas del teatro: palabra, tono, mimica, gesto, movimiento, maquillaje, peinado, vestuario, accesorio, decorado,
iluminacién, musica, sonido. Y su relacién con los roles técnicos.

e Los instrumentos del intérprete: expresién corporal, gestual, oral y ritmico-musical.

e Practicas de dramatizacién: juego dramatico, improvisacién, dramatizacién...

o Actividades de contacto con la lectura teatralizada: creacién de sencillos mondlogos o didlogos, ejercicios de

entonacién hablada y cantada, diccién, articulacién, etc.

e Recreacién y creacidén de escenas, improvisaciones, memorizacién e interpretaciéon de pequefias obras o fragmentos.

Interpretacién del personaje a partir de la situacidn, la accién, el conflicto, sus objetivos y funciones.

CRITERIOS EVALUABLES

e 2.1: Recrear y representar la accién dramatica analizando los personajes, situaciones y conflictos dramat

e 2.2: Participar activamente en pequefios proyectos escénicos colectivos, asumiendo diferentes funciones co
COMPETENCIAS DOMINANTES

e CE.AE.2: Abordar la recreacién y representacién de la accién dramatica, a partir de la construccién colectiva de

escenas teatrales o de pequefias producciones d

EVALUACION

Rubricas de interpretacién actoral, evaluacién por pares en los roles técnicos y diario de ensayos.



Trimestre 3 - Cuerpo, Ritmo y Produccién Final 35h

SDA RECOMENDADA

SDA: 'Gala de las Artes'. Disefio y ejecucién de un espectdculo que combine danza y teatro, gestionando desde la

coreografia hasta el disefio técnico.

SABERES PRINCIPALES

e La danza como género escénico y los estilos de danza escénica: cldsica, contemporanea, espafola, baile flamenco,
danza-teatro, danzaurbana, teatro musical...

e Las danzas no escénicas: étnicas, populares, histéricas, de salén...

e Los pardmetros y formas basicas del movimiento: desplazamiento, gestualidad, elevacién, rotacién y posicién.

o Interpretacién en grupo de diferentes danzas.

e Improvisacién dancistica, individual o por pequefios grupos, libre o pautada.

e Realizacién de proyectos coreograficos o dancisticos en los que el alumnado asuma diferentes roles externos (técnicos)

e internos (como bailarines).
e El disefio de un espectaculo.
CRITERIOS EVALUABLES
e 3.1: Interpretar en grupo o en diferentes agrupaciones diferentes tipos de danzas y de expresiones coreog
e 3.2: Demostrar la capacidad para improvisar una secuencia de movimientos, libres o con un fin determinado
COMPETENCIAS DOMINANTES
o CE.AE.3: Desarrollar las capacidades, habilidades y destrezas expresivas y creativas propias a partir del trabajo

individual y grupal a través del movimiento y

EVALUACION

Evaluacion del proyecto final (disefio y ejecucién), escalas de valoracién de la expresidén corporal y autoevaluacion del

proceso creativo.



Situaciones de aprendizaje sugeridas



SDA 1 - Documenta la Jota: Videoblog de una tradicién escénica

Investigamos, analizamos e interpretamos la Jota aragonesa para crear un videoblog que muestre sus cédigos expresivos y una

coreografia propia.

Reto central: ;Como podemos documentar y comunicar las claves expresivas de la Jota aragonesa a través de un

videoblog que incluya un analisis de sus cddigos escénicos y una breve interpretaciéon o improvisacion personal?

Contexto. En 42 ESO de un instituto de Zaragoza, alumnado con diversidad de intereses y capacidades. La Jota
aragonesa es parte del patrimonio cultural autonémico, pero los estudiantes no suelen conocerla en profundidad. Se

busca conectar con su identidad cultural mediante un producto digital compartido en redes educativas.

Recursos: Dispositivos mdviles o cdmaras para grabar - Ordenadores con software de edicién de video (DaVinci Resolve,
OpenShot, o app mévil) - Proyector y altavoces - Vestimenta opcional (pafiuelos, faldas) para la coreografia - Material de

investigacién: articulos, videos de Jota aragonesa - Plataforma educativa (Google Classroom, Moodle) para compartir

Transversales: Competencia digital (edicién de video, publicacién online). Conciencia y expresiones culturales
(patrimonio aragonés). Competencia social y civica (trabajo en equipo, respeto por la tradicién). Aprender a aprender

(autoevaluacién, reflexion).

P oS =y P

Activacion y 1 sesion Presentacién del reto mediante un video motivador sobre la Jota aragonesa.
planteamiento del reto Lluvia de ideas sobre lo que saben y lo que quieren aprender. Formacion de
equipos y asignacién de roles (investigador, guionista, coredgrafo, editor).

Explicacion de los criterios de evaluacién y del producto final.

Evidencia: ldeas previas registradas en un mural colaborativo digital (Padlet).

2 Adquisicién guiada de 2 sesiones  Investigacién guiada sobre la Jota: origen, vestimenta, musica, pasos basicos.
saberes Anélisis de videoblogs de danza como modelo. Taller practico de pasos de Jota
(con apoyo de un experto local o videos). Identificacién de los cédigos escénicos

(espacio, tiempo, energia, relacion).

Evidencia: Ficha de analisis de la Jota cumplimentada por equipo. Registro

fotografico del taller.

3 Aplicacién al reto 2 sesiones  Cada equipo elabora el guion del videoblog: estructura, texto, seleccién de
imagenes y musica. Ensayo de la coreografia o improvisacién. Grabacién de las

tomas necesarias (explicaciones, pasos, improvisacion).
Evidencia: Borrador del guion. Grabaciones de ensayo.
4 Produccién y 1 sesién Edicién del videoblog (corte, transiciones, subtitulos, musica). Publicacién en la

comunicacion plataforma educativa del centro o en un canal privado de YouTube. Visualizacién

de los videoblogs de otros equipos.
Evidencia: Videoblog final subido.
5 Reflexién y evaluacion 1 sesion Coevaluacién mediante rubrica (compartida al inicio) de los videoblogs de otros

grupos. Autoevaluacién individual sobre el proceso y aprendizaje. Debate final:

;qué hemos aprendido? ;cdmo podemos mejorar?

Evidencia: Rubrica de coevaluaciéon cumplimentada. Diario de aprendizaje

individual.




SDA 2 : Datos en escena: Crea una pieza coreografica a partir de indicadores culturales

Investigacion social y expresion corporal en Aragon

Reto central: ;Como podemos comunicar la realidad social de las artes escénicas en Aragén a través del

movimiento y la danza, basandonos en datos reales?

Contexto. Aragdn cuenta con una tradicién escénica rica (jota, teatro, danza) pero los datos oficiales muestran una
participacién cultural desigual. Los alumnos, como ciudadanos, investigaran estadisticas reales (INE, Gobierno de Aragén)
sobre asistencia a espectaculos, perfil del espectador o impacto de las artes, para crear una micro pieza coreografica que

comunique esos datos a través del movimiento y la expresién corporal.

Recursos: Datos del INE y del Gobierno de Aragdn sobre cultura (asistencia a espectaculos, evolucién anual) - Aula con
proyector y ordenadores con conexidn a internet - Espacio amplio (salén de actos o gimnasio) para ensayos y
presentacién - Equipo de musica y altavoces - Ropa cémoda y elementos de vestuario basicos (telas, mascaras

opcionales) - Fichas de andlisis, diario de exploracién, rubricas de evaluacién

Transversales: Competencia digital (bldsqueda y tratamiento de datos), competencia social y civica (reflexién sobre la
participacién cultural), sentido de iniciativa y creatividad (disefio y ejecucién de la pieza). Se trabajan valores como la

colaboracién, el respeto por la diversidad y la expresién emocional.

H_ Duracion Descrlp(:lon b evidencia

Activacién y 1 sesién Presentacidn del reto: los alumnos reciben un dossier con datos reales (INE) sobre
planteamiento del reto asistencia a espectaculos en Aragén (2019-2023). Se debate qué historias
cuentan esos nimeros. Se forman grupos de 4-5 y se define un indicador que

cada grupo investigard mas a fondo.

Evidencia: Registro de preguntas iniciales y reparto de indicadores.

2 Adquisicién guiada de 2 sesiones = Talleres tedrico-practicos: analisis de manifestaciones escénicas aragonesas (jota,
saberes danza contemporénea, teatro social) y exploracién de cémo el movimiento puede
expresar conceptos abstractos como aumento/disminucién, contraste, etc. Se
introducen cédigos de significacion escénica (gesto, espacio, ritmo) mediante
ejercicios de imitacién y creacién.
Evidencia: Ficha de analisis de una manifestacién escénica (criterio 1.1) y diario

de exploracién gestual (criterio 1.2).

3 Aplicacién al reto 3 sesiones = Cada grupo investiga en profundidad su indicador cultural (ej. porcentaje de
jévenes que asisten al teatro). A partir de ahi, diseflan una secuencia coreografica
de 1-2 minutos que traduzca visualmente esos datos (altos/bajos, tendencias,
comparativas). Se realizan improvisaciones guiadas (criterio 3.2) y se elabora un
guién coreografico.

Evidencia: Guién coreografico (incluye representaciéon de datos) y grabacién de

improvisaciones.

4 Produccién y 1 sesion Ensayos generales y presentacion ante la audiencia real (otros cursos, familias).
comunicacion Cada grupo explica brevemente el dato que inspir6 su pieza y luego ejecuta la

coreografia. Se graba la actuacién para su posterior analisis.

Evidencia: Video de la presentacion y hoja de asistencia del publico.




H_ Duracion DeSCflPCIOI'I b evidencia

Reflexién y evaluacion

1 sesién

Visionado de las grabaciones, coevaluacién entre grupos mediante rdbrica y
autoevaluacion individual. Debate sobre el proceso: ;cambié nuestra percepcién
de las artes escénicas? jqué dificultades encontramos al traducir datos? Se

recogen propuestas de mejora.

Evidencia: Rubrica de coevaluaciéon cumplimentada, autoevaluacién escrita y

conclusiones grupales.




SDA 3 - Ponemos el Pueblo en Escena

Creacidn colectiva de una pieza escénica sobre la despoblacion rural en Aragon

Reto central: Investigar la realidad de la despoblacién en un pueblo de la comarca, recoger testimonios y elaborar
una pieza escénica (teatro y/o danza) que se representara en el propio pueblo o en el centro, abriendo un didlogo

con la comunidad.

Contexto. Aragdn experimenta un proceso de despoblacién que afecta a numerosos nucleos rurales. El instituto se ubica
en una localidad medianamente afectada, y los estudiantes tienen familiares en pueblos cercanos. Se propone investigar,

reflexionar y crear una performance que visibilice esta realidad, con representacién en el propio pueblo o en el centro.

Recursos: Aula amplia o salén de usos multiples - Proyector y altavoces - Dispositivos para grabar (méviles, cdmara) -
Vestuario basico y materiales de atrezzo (reciclados) - Mapas de Aragén y datos demograficos - Entrevistas grabadas (si

se obtienen)

Transversales: Competencia ciudadana (conciencia social, participacién), competencia digital (investigacién, grabacién

y edicién), competencia personal y social (trabajo en equipo, empatia), competencia cultural y artistica.

n_ Duracion DescrIPCIon y evidencia

Activacion y 1 sesion Presentacién del fenémeno de la despoblacién rural en Aragén mediante videos,
planteamiento del reto testimonios y datos. Debate inicial. Explicacién del reto: crear una pieza escénica
que dé voz a estas realidades. Formacién de equipos y eleccién de un pueblo de

la comarca para investigar.
Evidencia: Diario de aprendizaje inicial, respuestas a preguntas guia.
2 Adquisicién guiada de 3 sesiones | Talleres sobre cédigos escénicos (teatro, danza, voz). Investigacién sobre el

saberes pueblo elegido: datos demogréficos, historia, entrevistas a vecinos (si posible).

Estudio de ejemplos de teatro documental y performance social.
Evidencia: Ficha de investigacién, apuntes de talleres, bosquejo de ideas.

3 Aplicacién al reto 3 sesiones = Creacién colectiva de la estructura dramatica: personajes, conflictos, escenas.
Improvisaciones guiadas para generar material. Seleccién de movimientos

coreograficos que expresen emociones clave (soledad, abandono, esperanza).

Ensayos parciales.
Evidencia: Guién o escaleta, secuencias coreograficas anotadas.
4 Produccién y 2 sesiones = Ensayos generales, ajuste de luces, vestuario sencillo (elementos reciclados).

comunicacién Preparacion de la representacién: carteleria, invitacién a la comunidad.

Representacion final ante la audiencia real.
Evidencia: Grabacion de la representacion, fotos, afiches.

5 Reflexién y evaluacion 1 sesién Visionado de la grabacién, coevaluacién entre grupos, reflexién individual sobre el
proceso y el impacto social. Cumplimiento de rdbricas. Propuesta de mejora.

Evidencia: Ribrica de coevaluacion, reflexion escrita.




Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién y comunicacién

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién y motivacién

CE.2

Ofrecer una linea del tiempo interactiva con fragmentos
audiovisuales de obras escénicas representativas de distintas
épocas y culturas.

Facilitar audios de grabaciones histéricas de teatro, danza o
musica escénica acompafiados de transcripciones adaptadas.
Proporcionar mapas conceptuales visuales que relacionen
manifestaciones artisticas con valores sociales y contextos

histéricos.

Permitir que el alumnado elabore un comentario critico en
formato de podcast o video analizando cdmo una obra escénica
refleja valores de su época.

Opcién de crear una breve pieza escénica original que transmita
un valor patrimonial seleccionado, utilizando recursos
expresivos variados.

Posibilidad de redactar un informe escrito o un guion gréfico
(storyboard) que explique la relevancia de una manifestacion

escénica concreta.

Dejar que el alumnado escoja entre ejemplos del patrimonio
escénico local, nacional o internacional para su andlisis,
conectando con sus intereses.

Plantear un reto tipo 'detective del patrimonio' donde deban
buscar y presentar una obra escénica que haya influido en
cambios sociales.

Ofrecer la posibilidad de trabajar en equipo o individualmente y
de elegir la forma de presentacion (oral, visual, performativa)

del trabajo final.

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de

representacién del contenido

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de
expresién y representacién del

aprendizaje

Implicacién / motivacién Proporcionar multiples formas de

motivacion e implicacién

CE.3

Ofrecer grabaciones en video y audio de obras escénicas
propias y de companfieros, junto con transcripciones textuales,
para facilitar la comparacién y el andlisis.

Presentar mapas conceptuales interactivos del proceso creativo
(de la intencién a la realizacién) que incluyan ejemplos visuales
y auditivos.

Incluir fragmentos de critica teatral en diferentes niveles de
lectura y formato (texto, audio) para modelar la justificacién de

opiniones.

Permitir que el alumnado explique sus producciones mediante
videos, audios, textos escritos o presentaciones visuales con
apoyo gréfico.

Ofrecer la opcién de realizar una comparacién oral grabada, un
ensayo escrito o un didlogo grupal registrado para analizar
similitudes y diferencias.

Posibilitar la justificaciéon de opiniones a través de un diario de

proceso, un portfolio digital o una entrevista simulada.

Permitir que el alumnado elija entre varias obras del patrimonio
escénico (teatro, danza, performance) para comparar con su
propia produccion.

Incorporar una autoevaluacién del progreso desde la intencién
hasta la realizacién mediante rdbricas de proceso que el
alumnado complete de forma periddica.

Plantear el reto de identificar y proponer cémo superar un
estereotipo concreto en una obra escénica, vinculandolo con su

experiencia personal.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representaciéon del contenido a

analizar (obras plasticas, visuales y

audiovisuales).

Ofrecer partituras de movimiento o coreografias en formato
visual (diagramas), auditivo (descripcién sonora) y tactil (mapas
de textura o relieves).

Proporcionar glosarios visuales y sonoros de términos escénicos
con ejemplos breves de obras diversas (cultura, época, estilo).
Presentar el analisis de una misma performance mediante una
guia de observacion en distintos cédigos: texto, imagen fija,

video con subtitulos descriptivos y audio comentado.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién y acciéon para demostrar

el andlisis y la interiorizacion

estética.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de
implicacién y motivaciéon para
enganchar al alumnado con el

andlisis estético.

CE.4

e Permitir que el alumnado demuestre el andlisis mediante un
comentario oral grabado en audio, un texto escrito de extensién
libre 0 un montaje visual interactivo (p.ej., linea de tiempo

multimedia).

Posibilitar la creacién de un 'diario del espectador' en formato
libre: blog, videorresefia, podcast o collage digital con

justificaciéon de cada eleccién.

Realizar un ejercicio de re-creacién escénica (pequefia
performance individual o en grupo) que simbolice la
interpretacién personal de la obra analizada, acompafiado de

una breve memoria explicativa.

Ofrecer a cada estudiante la eleccién de la propuesta plastica,
visual o audiovisual a analizar dentro de un catdlogo variado en

género, cultura y época, conectando con sus intereses previos.

Vincular el anélisis con proyectos personales del alumnado:
analizar una obra que pueda relacionar con su propio proceso

creativo o con una tematica que investigue fuera del aula.

Plantear desafios de dificultad ajustable: desde analizar una
obra breve con apoyos guiados hasta una obra compleja sin

ayuda, permitiendo que cada alumno elija su nivel de reto.

mm Sugeren‘:ias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

motivacion

CE.5

o Ofrecer grabaciones de ensayos y funciones para analizar el

proceso vs producto.

Proporcionar textos de critica teatral junto con la obra para

contrastar perspectivas.

Utilizar diagramas visuales de la estructura dramatica (actos,

conflictos, climax) sobre la obra analizada.

El alumnado puede optar por representar una escena breve,

redactar un analisis critico o grabar un videocomentario.

Permitir la entrega de un anélisis multimodal combinando texto,

imagenes y audio (ej. podcast o presentacién comentada).

Ofrecer la opcién de crear un diario de proceso en formato blog,

libreta digital o grabacién de voz.

Dejar que el alumnado seleccione una produccién artistica de su

eleccion (teatro, danza, performance) para el anélisis.

Plantear la tarea como 'critico por un dia' para un festival
imaginario, dando opcién a elegir el rol (critico, espectador,

creador).

Relacionar las obras con problematicas actuales (redes,

identidad, género) mediante debates guiados previos al andlisis.



mm Sugeren‘:ias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién (el qué del

aprendizaje)

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién (el cémo del aprendizaje)

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de
motivacion (el porqué del

aprendizaje)

CE.6

Ofrecer ejemplos variados de producciones escénicas:
grabaciones de obras profesionales, microfragmentos de teatros
escolares y documentos sonoros con técnicas vocales distintas,
acompafiados de guias de observacion visual que destaquen los
elementos técnicos y expresivos.

Presentar los conceptos de intencionalidad y proceso creativo
mediante mapas visuales interactivos (analégicos o digitales)
que relacionen emocion, técnica y soporte, y permitan ampliar
cada nodo con ejemplos concretos.

Facilitar glosarios ilustrados de herramientas y técnicas
(iluminacién, sonido, espacio escénico, caracterizacién) con
imagenes y breves videotutoriales, accesibles en todo momento

para consulta auténoma.

Permitir que el alumnado elija entre distintas modalidades de
produccion: escenificaciéon en directo, grabacién audiovisual,
dramatizacién radiofénica o disefio de una propuesta escénica
escrita (storyboard + guidn técnico) para el mismo proyecto.
Ofrecer plantillas de planificaciéon del proceso creativo
(esquema de fases, diario de introspeccién, rubrica de
autoevaluacién) que puedan cumplimentarse en formato texto,
audio o dibujo, segun preferencia.

Posibilitar la entrega final en soportes alternativos: videodiario
del proceso, maqueta del espacio escénico, portfolio digital con
reflexiones orales, o representacién publica con grabacién para

revision posterior.

Ofrecer opciones temdticas para la produccién (por ejemplo,
conflicto generacional, suefios, memoria histérica) y permitir
que el alumnado proponga su propio tema vinculado a sus
intereses o experiencias.

Incorporar la retroalimentacién entre pares como elemento del
proceso: tras un primer ensayo, los compafieros ofrecen
sugerencias constructivas sobre comunicacién emocional y uso
de recursos, fomentando la reflexién critica.

Ajustar la complejidad de la tarea ofreciendo distintos niveles
de andamiaje: desde pautas muy detalladas y roles predefinidos
en grupos grandes hasta proyectos individuales con plazos

flexibles y mentorizacién.

mm SugereHCiaS



Representacion

Accion y expresion

Implicacién / motivacion

CE.7

Proporcionar multiples medios de
representacién para facilitar la
identificacion de singularidades

culturales y artisticas del entorno.

Proporcionar multiples medios de
expresién y accién para que el
alumnado demuestre cémo se
apropia de referencias culturales y

las integra en creaciones propias.

Proporcionar multiples medios de
motivacion e implicacién para
conectar la competencia con los
intereses y la identidad del

alumnado.

o Ofrecer catdlogos multimedia (audios, fotografias, videos) de
manifestaciones escénicas locales (teatro, danza, performance)

recopilados por el profesorado y el alumnado.

Presentar ejemplos de sincretismo cultural en las artes

escénicas del entorno a través de mapas interactivos que

muestren influencias histéricas y migratorias.

Facilitar textos breves y accesibles (con apoyo de pictogramas o
lectura facil) sobre la biografia de creadores escénicos locales,

destacando cémo incorporaron referencias de su entorno.

Diseflar un 'diario de referencias' donde cada estudiante

documente, mediante grabacién de audio o video, un elemento
cultural local (una danza, un texto, un gesto) y explique cémo lo
reinterpretaria en una creacién propia.

Crear una microperformance individual o en grupo (méaximo 2

minutos) que integre al menos tres referencias del entorno,

acompafiada de una ficha técnica que justifique las elecciones.

Elaborar un pédcast o videoensayo donde el alumnado analice
una obra escénica local y proponga una versién personal
inspirada en ella, comparando su identidad artistica con la del

original.

Ofrecer un menu de opciones de exploracién: investigar una

tradicion de su barrio, entrevistar a un familiar sobre fiestas
populares, o analizar una manifestacién escénica
contemporéanea local.

Proponer un reto colaborativo: disefiar una breve intervencién

escénica para un espacio publico del entorno (plaza, parada de
autobus), que incorpore elementos culturales del lugar.

Utilizar la técnica de 'expertos en el aula': cada estudiante se

convierte en especialista en una referencia concreta (una
cancién, un gesto ritual, un personaje local) y la ensefia al

grupo, fomentando la valoracién mutua.

mm SugereHCiaS

Representacion

Proporcionar multiples formas de
representacién del contenido

artistico y técnico.

» Ofrecer videotutoriales de técnicas escénicas (voz, movimiento,
iluminacidén) con subtitulos y mapas conceptuales incrustados.

o Facilitar guiones graficos interactivos (storyboards digitales)
que incluyan ejemplos de texturas, colores de iluminacién y
planos de escena.

e Proporcionar audiodescripciones de coreografias y ejemplos
sonoros de bandas sonoras para que el alumnado pueda

analizar la relacién musica-accion.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Ofrecer opciones variadas para que
el alumnado demuestre su
aprendizaje en el disefio y

realizacién de un proyecto artistico.

Implicacién / motivacion Fomentar la implicacién del
alumnado mediante la
personalizacién y la conexién con

sus intereses.

CE.8

Permitir que el proyecto final se presente como una grabacién
en video editada, una representacién en directo o una maqueta
digital interactiva con planos de luces y sonido.

Usar herramientas de disefio colaborativo (como Canva o Miro)
para que el alumnado elabore el guion técnico y artistico,
pudiendo incluir dibujos, fotografias o enlaces a referencias.
Ofrecer la posibilidad de crear un diario de proceso en formato
podcast, videoblog o portfolio digital que documente la

aplicacién de técnicas y la toma de decisiones creativas.

Proponer que elijan el género artistico (teatro, danza,
performance, circo) y la tematica del proyecto, relacionédndola
con problematicas actuales o personales.

Integrar herramientas tecnolégicas que el alumnado ya use
(edicién de video con mavil, Tik Tok, etc.) para la grabacién de
ensayos o la promocién del proyecto.

Ofrecer un sistema de niveles de dificultad en las técnicas
tecnoldgicas (desde edicion basica hasta realidad aumentada)

para que cada estudiante pueda escalar seguin su competencia.

mm SugereHCiaS

Representacion Proporcionar opciones para la
percepcion y la comprensién de la
informacién, adaptando los

formatos al publico destinatario.

Accion y expresion Ofrecer opciones para la accién y la
expresién, permitiendo que el
alumnado demuestre su
comprension y creatividad de

manera diversa.

Mostrar ejemplos variados de adaptaciones escénicas (teatro de
sombras, mondlogos, representaciones inclusivas) para distintos
tipos de publico (infantil, tercera edad, personas con
discapacidad sensorial).

Ofrecer el contenido del proyecto en multiples formatos: guion
completo, storyboard visual, esquema de escenas y audio
descriptivo.

Facilitar plantillas de anélisis del publico destinatario con
apoyos visuales (tablas, mapas conceptuales) y preguntas guia

(edad, intereses, contexto).

Permitir que la producciéon compartida sea una representacién
en vivo, una grabacién audiovisual, un podcast teatral o una
exposicién oral con elementos escénicos.

Posibilitar que la adaptacién del proyecto se presente mediante
un informe escrito, una infografia, un video-diario del proceso o
una ficha técnica del espectaculo.

Ofrecer opciones para la colaboracién: trabajo individual, en
parejas o en grupo pequefio, con roles intercambiables (actor,

director, técnico).



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion Proporcionar opciones para captar « Dejar que el alumnado elija el género de la produccién
el interés, mantener el esfuerzoy la (comedia, drama, musical, teatro de objetos) o que combine
autorregulacién, conectando con los varios

intereses personales. ’ .
e Vincular el proyecto a temas sociales actuales o a textos

literarios de su eleccién, fomentando la creacién original.
» Establecer un sistema de eleccién de roles rotativos y permitir
que cada alumno evalle su propio crecimiento personal en

distintas funciones.



Preguntas frecuentes especificas de Aragon

1. ;:Qué normativa autonémica concreta desarrolla el curriculo de Artes Escénicas en 4.2 ESO en Aragén?
La Orden ECD/1172/2022, de 2 de agosto, del curriculo de Educacién Secundaria Obligatoria en Aragén, que concreta los

criterios de evaluacién y saberes béasicos para la materia en 4.2 ESO, segun el Decreto 217/2022 estatal.

2. ¢En qué se diferencia la ordenacion de Artes Escénicas en 4.2 ESO en Aragon respecto al BOE o comunidades
vecinas como Cataluna?
Aragdn mantiene los 6 criterios de evaluacién y 20 saberes basicos del BOE, pero distribuye las 3 horas semanales en
blogues especificos: expresidn corporal, voz y representacién, mientras que Catalufia integra la materia en un dmbito

artistico més amplio.

3. ¢Como afectan las 3 horas semanales de Artes Escénicas en 4.2 ESO a la organizacion de agrupamientos en
centros de Aragén?
Con 3 horas semanales, se recomienda desdoblar el grupo para préacticas escénicas en espacios como el salén de actos, y

agrupar a los 20 saberes en proyectos trimestrales que integren coreografia, dramaturgia y puesta en escena.

4. ;Qué procedimiento de recuperacion se aplica en Aragoén para el alumnado de 4.2 ESO que no supere Artes
Escénicas?
El centro debe disefiar un plan de recuperacién individualizado, con una prueba préactica (escena breve) y un trabajo tedrico-

practico que cubra los 6 criterios de evaluaciéon no superados, segun la normativa de evaluacién aragonesa.

5. ¢Qué medidas de atencion a la diversidad son concretas para Artes Escénicas en 4.2 ESO en centros de
Aragén?
Se priorizan adaptaciones metodoldgicas como la flexibilizacién en roles escénicos, uso de apoyos visuales y
audiodescripcién, y evaluacion por ribricas ajustadas a los 3 criterios transversales, de acuerdo con las instrucciones de la
DGA.

6. ¢Con qué otras materias de 4.2 ESO se coordina Artes Escénicas en Aragon para proyectos interdisciplinares?
Se coordina con Mdusica (bandas sonoras), Lengua Castellana y Literatura (guiones) y Plastica (escenografia), especialmente

en el tercer trimestre para la muestra final, seguln el plan de coordinacién didactica del departamento.

7. ¢éQué documentacion especifica sobre Artes Escénicas revisa la inspecciéon educativa de Aragén en 4.2 ESO?
La inspeccién verifica la programacién didactica con los 6 criterios evaluables y 20 saberes, las rubricas de expresién corporal

y vocal, y el proyecto interdisciplinar final, asegurando que se ajusten a la Orden ECD/1172/2022.

8. ¢Qué recursos bibliograficos y materiales son recomendados para el curriculo de Artes Escénicas en 4.2 ESO
en Aragon?
Se recomiendan manuales como 'Artes Escénicas. Teatro y danza' (Algaida), la guia didactica del Servicio de Educacién del

Gobierno de Aragén, y recursos digitales de la plataforma Aularagén para coreografias y dramaturgia.



Cémo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente *""

Localiza el decreto autonémico que desarrolla el curriculo de 4.2 ESO para tu CCAA. Identifica las competencias
especificas (CE) de Artes Escénicas, los criterios de evaluacién (16) y los saberes basicos (17). Revisa la estructura de los

4 bloques de saberes y las horas semanales (3).

Tip: Descarga el decreto en PDF y usa la funcién de bUsqueda para localizar rdpidamente todas las referencias a

'Artes Escénicas' y '4.2 ESO'. Marca las paginas exactas de CE, criterios y saberes.

Paso 2 - Listar las CE y criterios "°™

Enumera las 8 competencias especificas del drea. Junto a cada CE, anota los criterios de evaluacién asociados (cada CE

tiene 2 criterios, total 16). Copia textualmente los enunciados de los criterios.

Tip: Crea una tabla de dos columnas: CE (1-8) y criterios (16). Imprimela y tenla siempre a mano; te servira para

disefar situaciones de aprendizaje.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos **° "°"@s

Analiza los criterios y decide cudles requieren mas tiempo de ensefianza y cuales son mas sencillos. Define los
instrumentos de evaluacién para cada criterio: rlbricas, listas de cotejo, escalas de observacion, portafolios. Asocia cada

criterio a uno o dos instrumentos.

Tip: Para Artes Escénicas, los criterios de creacién e interpretaciéon (como 'disefar y representar una escena') se

evallan mejor con rdbricas y grabaciones de video. Los de analisis cultural pueden evaluarse con informes escritos.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre *"°*

Distribuye los 17 saberes bdsicos en tres trimestres (aprox. 5-6 por trimestre). Aseglrate de que cada bloque (hay 4) esté

presente en al menos dos trimestres. La distribucidon debe ser equilibrada y secuenciada légicamente.

Tip: Empieza con saberes de percepcién y analisis en el primer trimestre, luego creacién e interpretacién en el
segundo, y finalmente conexién con el contexto y proyecto final en el tercero. No dejes todos los saberes de un

bloque para el ultimo trimestre.



Paso 5 - Disefar una SDA tipo por trimestre *"°™s

Para cada trimestre, disefla una Situacién de Aprendizaje (SDA) que integre varios saberes y criterios. Cada SDA debe

tener un producto final (performance, analisis critico, etc.) y actividades variadas (individuales, cooperativas, uso de TIC).

Tip: Elige un hilo conductor atractivo (por ejemplo, 'Teatro y memoria histérica') que conecte con los intereses del

alumnado. Asegurate de que cada SDA trabaje al menos 3 CE y 5 saberes distintos.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento * "™

Define el peso de cada criterio de evaluacién en la calificacién final. La suma total debe ser 100%. Considera dar mayor
peso a los criterios de creacién e interpretacion (ej. 60%) y menor a los de anélisis (30%) y actitudinales (10%). Ajusta

segun la normativa del centro.

Tip: Usa una hoja de calculo con los criterios y pondera en reunién de departamento. Incluye siempre un apartado

de 'actitud y participacion' que no supere el 10% para evitar criticas de inspeccion.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién > "°"s

Redacta medidas de atencidn a la diversidad (adaptaciones, enriquecimiento) para cada SDA. Disefia un plan de

recuperacién trimestral que permita al alumnado superar criterios no alcanzados mediante tareas alternativas.

Tip: Para la recuperacion, propdn tareas breves y practicas: grabar un mondlogo, redactar una critica teatral, etc.

Evita exdmenes tedricos extensos que desconectan de la esencia practica de la materia.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



