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1. Resumen normativo

Materia Artes escenicas

Curso 4.º ESO

Comunidad Autónoma Aragón

Decreto autonómico Orden ECD/1172/2022, de 2 de agosto

Particularidad Aragón incorpora referencias específicas al patrimonio aragonés en Geografía e
Historia y Lengua.

Referencia normativa Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación y las
enseñanzas mínimas de la Educación Secundaria Obligatoria.

2. Comparativa Aragón vs BOE

Estado normativo: Fallback boe
Aragón no ha publicado decreto para Artes Escénicas 4º ESO; se aplica el currículo estatal del RD 217/2022.

Mantiene del BOE

Sí, se mantienen las competencias específicas y criterios de evaluación del BOE.

Implicación para tu programación: Se debe programar según las competencias específicas y criterios de evaluación
del Real Decreto 217/2022, sin adaptaciones autonómicas oficiales.



3. Competencias específicas

Artes Escénicas

CE.AE.1 · Describir las características de las principales manifestaciones escénicas de
nuestra cultura, identificando sus element…

TEXTO OFICIAL

Describir las características de las principales manifestaciones escénicas de nuestra cultura, identificando sus elementos
comunicativos y expresivos básicos y llevándolos a la práctica en actividades elementales de exploración, improvisación,
dramatización, movimiento, expresión corporal y vocal y danza coreográfica. La adquisición de esta competencia implica
aprender a identificar y a describir las características de algunos de los principales tipos de espectáculos escénicos, así
como a relacionarlos con su función social, valorando su importancia en las transformaciones sociales de las que son
origen o reflejo. En el marco del desarrollo de esta competencia, se describirán y analizarán, desde la recepción activa y
con un vocabulario técnico adecuado, algunas manifestaciones escénicas representativas a las que se accederá,
preferiblemente, a través de su puesta en escena, en directo o mediante reproducciones analógicas o digitales. Resultará
también de utilidad el comentario de textos e imágenes y la consulta de fuentes bibliográficas. La puesta en práctica será
el medio fundamental a través del cual se introduzcan las primeras técnicas interpretativas y/o dancísticas a través de
breves prácticas de dramatización, improvisaciones, actividades muy pautadas en las que tengan que comunicar y
expresarse vocalmente y/o corporalmente frente al grupo-clase que será su primer público. Finaliza el bloque
acercándonos a las herramientas de descripción de los elementos de expresión dramática: personaje, situación, acción,
conflicto.

RESUMEN CLARO

El alumnado valora cómo las artes escénicas reflejan los valores de una sociedad y la necesidad de conservar ese
patrimonio.

QUÉ HACE EL ALUMNADO

El alumnado investiga ejemplos de artes escénicas, los analiza y explica su significado cultural y la importancia de su
protección.

NO ES

No es memorizar listas de obras o autores, ni limitarse a visionar vídeos sin reflexión crítica.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Cada estudiante elige una obra de teatro local del siglo XX y expone cómo refleja los valores de su época.

valorar



CE.AE.2 · Abordar la recreación y representación de la acción dramática, a partir de la
construcción colectiva de escenas teatrale…

TEXTO OFICIAL

Abordar la recreación y representación de la acción dramática, a partir de la construcción colectiva de escenas teatrales o
de pequeñas producciones dramáticas, que muestren variados tipos de personajes y conflictos, para desarrollar
habilidades de comunicación y reforzar el autoconocimiento, la creatividad, la empatía, la imaginación y el espíritu
emprendedor.

RESUMEN CLARO

El alumnado explica y compara sus creaciones artísticas con las de otros y con el patrimonio, justificando sus opiniones.

QUÉ HACE EL ALUMNADO

El alumnado explica sus producciones escénicas, las compara con las de sus compañeros y con obras del patrimonio,
justifica sus juicios, y reflexiona sobre el proceso creativo para fomentar el diálogo intercultural.

NO ES

No es describir obras sin criterio, ni repetir opiniones ajenas, ni hacer un simple ejercicio de estilo. Es argumentar con
referencias culturales.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado compara su coreografía grupal con una danza tradicional de otra cultura, y explica en un vídeo cómo
evolucionó su idea inicial.

comparar

CE.AE.3 · Desarrollar las capacidades, habilidades y destrezas expresivas y creativas
propias a partir del trabajo individual y gr…

TEXTO OFICIAL

Desarrollar las capacidades, habilidades y destrezas expresivas y creativas propias a partir del trabajo individual y grupal
a través del movimiento y la danza y de la expresión corporal con intención comunicativa de emociones, sentimientos e
ideas y como vehículo de expresión artística.

RESUMEN CLARO

El alumnado analiza propuestas artísticas para desarrollar su sensibilidad y enriquecer su cultura visual e imaginación.

QUÉ HACE EL ALUMNADO

El alumnado observa, analiza y valora obras plásticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y reflexionando sobre
su experiencia estética.

NO ES

No es solo describir técnicamente una obra, ni memorizar datos de artistas, ni limitarse a decir 'me gusta/no me gusta'
sin argumentos.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado asiste a una representación teatral, toma notas visuales y luego crea un collage que exprese su experiencia
estética.

analizar



4. Criterios de evaluación

Artes Escénicas

Código CE Criterio + evidencia y contexto Instrumento

1.1 CE.AE.1 Identificar, con un vocabulario adecuado, las principales características de algunas
manifestaciones escénicas de diferentes épocas, estableciendo relaciones con su
contexto y con su función social, evidenciando una actitud de apertura, interés y
respeto en la recepción activa de las mismas y valorándolas como medio de
expresión de sentimientos, emociones e ideas.

Identificar factores históricos y sociales de producciones artísticas relevantes, describiendo su
función y valores con respeto y perspectiva de género.

Evidencia: El alumnado realiza una exposición oral en la que analiza una obra teatral,
identificando sus factores históricos y sociales, su función y finalidad, y valora su papel como
transmisora de valores desde una perspectiva de género.

Contexto: Análisis de una obra teatral en grupo y exposición oral.

Evitar: El criterio menciona 'producciones plásticas, visuales y audiovisuales' en lugar de
referirse a las propias de las artes escénicas (teatro, danza, etc.).

Exposicion
oral

Verbo:
identificar

1.2 CE.AE.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración de medios y
códigos de significación escénica y de elementos de desarrollo dancístico, a través
de actividades de carácter práctico para enriquecer su repertorio personal de
recursos expresivos y comunicativos.

Valorar la conservación del patrimonio escénico mediante el análisis guiado de obras de arte.

Evidencia: El alumnado entrega un análisis escrito de una obra escénica, argumentando su
importancia cultural y la necesidad de conservación.

Contexto: Análisis guiado de una obra escénica representativa de la cultura local o universal.

Evitar: Confundir el patrimonio escénico con obras de artes plásticas, evaluando pinturas o
esculturas en lugar de representaciones teatrales o de danza.

Rubrica
produccion

Verbo: Valorar

2.1 CE.AE.2 Recrear y representar la acción dramática analizando los personajes, situaciones y
conflictos dramáticos y empleando técnicas elementales de interpretación y códigos
de significación escénica (técnica corporal, vocal y dramática).

Explicar razonadamente la importancia del proceso entre realidad, imaginario y producción,
superando estereotipos y respetando la diversidad cultural.

Evidencia: El alumnado realiza una exposición oral donde explica razonadamente el proceso
creativo desde la intención hasta la realización, valorando el intercambio y la diversidad.

Contexto: Tras una actividad de creación escénica, el alumnado comparte su proceso y
reflexiona sobre él en grupo.

Evitar: Evaluar solo el resultado final sin considerar el proceso creativo y la superación de
estereotipos.

Exposicion
oral

Verbo: explicar



Código CE Criterio + evidencia y contexto Instrumento

2.2 CE.AE.2 Participar activamente en pequeños proyectos escénicos colectivos, asumiendo
diferentes funciones con iniciativa y responsabilidad, y valorando las aportaciones y
experiencias del resto de integrantes del grupo.

Analizar con guía producciones artísticas propias y ajenas, desarrollando una mirada estética y
respetando la diversidad cultural.

Evidencia: El alumnado realiza una exposición oral comentando una obra escénica,
identificando elementos estéticos y respetando la diversidad cultural.

Contexto: Tras visionar una pieza escénica, el alumnado discute en grupos guiados por
preguntas del docente.

Evitar: Se confunde analizar con describir; el alumnado enumera elementos sin valoración
estética ni justificación.

Exposicion
oral

Verbo: analizar

3.1 CE.AE.3 Interpretar en grupo o en diferentes agrupaciones diferentes tipos de danzas y de
expresiones coreográficas, ensayadas y memorizadas, utilizando para ello diversas
fuentes de información y recursos escénicos y apreciando la importancia de la danza
y los lenguajes que intervienen en ella como medio de expresión.

Selecciona y analiza obras plásticas, visuales y audiovisuales de distintas épocas con
perspectiva de género, integrándolas en su cultura personal.

Evidencia: El alumnado selecciona y describe dos obras de épocas diferentes, incluye un
análisis con perspectiva de género y explica su incorporación al imaginario personal.

Contexto: Se parte de un banco de imágenes y vídeos de diversas épocas; el alumnado escoge
dos y las analiza de forma guiada.

Evitar: El criterio se centra en artes plásticas y visuales, no en escénicas, lo que puede generar
confusión al evaluar en Artes Escénicas.

Portfolio

Verbo: analizar

3.2 CE.AE.3 Demostrar la capacidad para improvisar una secuencia de movimientos, libres o con
un fin determinado expresiva de la improvisación en danza.

Argumentar el disfrute personal ante obras artísticas, compartiendo impresiones y emociones
con respeto.

Evidencia: El alumnado realiza una exposición oral o escrita en la que argumenta su disfrute
personal, justificando impresiones y emociones con respeto.

Contexto: Tras la visualización de una obra escénica, el alumnado comparte y justifica su
experiencia estética.

Evitar: Confundir la argumentación del disfrute con una mera opinión sin justificación o con un
análisis técnico-objetivo.

Exposicion
oral

Verbo:
argumentar



5. Saberes básicos

Artes Escénicas

Saberes básicos del decreto

# Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El espectáculo escénico: concepto,
características y función social de sus
diferentes manifestaciones: teatro, danza,
circo, ópera, mimo, pantomima, clown,
performance …

2 La vocación de conciencia y transformación
social de las artes escénicas, ejemplos
contextualizados.

3 Las artes escénicas y la danza como fuente
de herramientas para la mejora de la salud
física y psíquica: danzaterapia, expresión
corporal, teatroterapia, risoterapia,
psicodrama….

4 La crítica escénica en sus aspectos básicos.
Realización de críticas de espectáculos
escénicos.

5 Exploración de los instrumentos
comunicativos del intérprete: expresión oral y
escrita, corporal, gestual y mímica, y rítmico-
musical.

6 Descripción y análisis de los elementos de la
expresión dramática: personaje, situación,
acción, conflicto, espacio, tiempo.

Saberes básicos del decreto

# Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Códigos de significación escénica: las
convenciones teatrales.

2 Las pautas del teatro: palabra, tono, mímica,
gesto, movimiento, maquillaje, peinado,
vestuario, accesorio, decorado, iluminación,
música, sonido. Y su relación con los roles
técnicos.

3 Los instrumentos del intérprete: expresión
corporal, gestual, oral y rítmico-musical.

4 Prácticas de dramatización: juego dramático,
improvisación, dramatización…



# Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

5 Actividades de contacto con la lectura
teatralizada: creación de sencillos monólogos
o diálogos, ejercicios de entonación hablada y
cantada, dicción, articulación, etc.

6 Recreación y creación de escenas,
improvisaciones, memorización e
interpretación de pequeñas obras o
fragmentos.

7 Interpretación del personaje a partir de la
situación, la acción, el conflicto, sus objetivos
y funciones.

8 El diseño de un espectáculo.

Saberes básicos del decreto

# Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 La danza como género escénico y los estilos
de danza escénica: clásica, contemporánea,
española, baile flamenco, danza-teatro,
danzaurbana, teatro musical…

2 Las danzas no escénicas: étnicas, populares,
históricas, de salón…

3 Los parámetros y formas básicas del
movimiento: desplazamiento, gestualidad,
elevación, rotación y posición.

4 Interpretación en grupo de diferentes danzas.

5 Improvisación dancística, individual o por
pequeños grupos, libre o pautada.

6 Realización de proyectos coreográficos o
dancísticos en los que el alumnado asuma
diferentes roles externos (técnicos) e internos
(como bailarines).



6. Rúbricas IA por competencia específica

Cada rúbrica está calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes
según tu programación didáctica.

CE.AE.1 · 20 % Rubrica generica

Describir las características de las principales manifestaciones escénicas de nuestra cultura, identificando sus elementos comunicativos y
expresivos básicos y llevándolos a la práctica en actividades…

Nivel Etiqueta Rango Descriptor + ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica con ayuda alguna manifestación cultural o artística, pero no la relaciona con su
contexto histórico-social ni muestra interés por su conservación.

Ejemplo: Nombra una obra teatral clásica sin explicar su origen o valor patrimonial.

2 En proceso 50-69% Reconoce algunos factores históricos o sociales en manifestaciones seleccionadas y
expresa interés básico por el patrimonio, aunque con dificultades para vincularlo con
valores actuales.

Ejemplo: Comenta brevemente la función social de una danza tradicional, mencionando su

origen.

3 Adquirido 70-89% Explica la importancia de manifestaciones culturales y artísticas analizando su contexto
histórico y social, y valora la necesidad de su conservación relacionándolas con valores
personales o colectivos.

Ejemplo: Analiza una obra de teatro del siglo XX y argumenta por qué debe protegerse

como patrimonio cultural.

4 Avanzado 90-100% Evalúa críticamente el impacto de las manifestaciones culturales en la identidad personal y
social, propone acciones para su difusión y conservación, y conecta con expresiones
artísticas contemporáneas.

Ejemplo: Diseña una propuesta de conservación para un espectáculo de calle local y lo

vincula con el patrimonio inmaterial, comparándolo con otras prácticas similares.



CE.AE.2 · 20 % Exposicion oral

Abordar la recreación y representación de la acción dramática, a partir de la construcción colectiva de escenas teatrales o de pequeñas
producciones dramáticas, que muestren variados tipos de personaj…

Nivel Etiqueta Rango Descriptor + ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Nombra las producciones propias y ajenas sin establecer comparaciones. La explicación se
limita a describir elementos superficiales, sin justificar opiniones ni valorar el proceso
creativo. Mantiene estereotipos o juicios sin fundamento.

Ejemplo: Comentario oral: «Mi vídeo está bien, el de mi compañero es aburrido». No

menciona intención ni proceso.

2 En proceso 50-69% Explica las producciones propias y ajenas con alguna comparación, pero de forma poco
detallada. Justifica opiniones con argumentos simples. Reconoce parcialmente el proceso
desde la intención a la realización, pero sin profundizar. Muestra apertura al diálogo
intercultural, aunque aún pueden aparecer estereotipos.

Ejemplo: Escrito breve: «Mi obra trata de la soledad, la de mi compañero trata de la

amistad. Creo que las dos conectan con emociones, pero la suya es más optimista. Me

costó mucho elegir los colores.»

3 Adquirido 70-89% Explica y compara producciones propias y ajenas de forma clara y razonada. Justifica
opiniones con argumentos que consideran el proceso creativo (realidad, imaginario,
producción). Valora el intercambio y las experiencias compartidas, reconociendo la
diversidad cultural y mostrando esfuerzo por superar estereotipos.

Ejemplo: Exposición oral: «Mi performance refleja la presión social; la de María usa

símbolos tradicionales. Ambas parten de una experiencia personal, pero la suya conecta

con el folclore. Aprendí que el arte puede puentear culturas y que yo mismo tengo

prejuicios al valorar lo ajeno.»

4 Avanzado 90-100% Explica y compara de manera profunda y crítica, integrando el proceso creativo como eje
del discurso. Justifica opiniones con argumentos sólidos que conectan con contextos
artísticos y culturales amplios. Valora activamente el diálogo intercultural y propone
estrategias para superar estereotipos. Transferencia a nuevas situaciones o propuestas.

Ejemplo: Análisis escrito: «Mi instalación y la de Pablo dialogan sobre la identidad de

género desde perspectivas opuestas: yo desde lo íntimo, él desde lo social. El proceso de

creación me permitió entender que la comparación no busca jerarquizar, sino

enriquecerse. Propongo un taller conjunto para explorar cómo nuestras diferencias pueden

generar un discurso más inclusivo, desmontando prejuicios.»



CE.AE.3 · 20 % Exposicion oral

Desarrollar las capacidades, habilidades y destrezas expresivas y creativas propias a partir del trabajo individual y grupal a través del
movimiento y la danza y de la expresión corporal con intención…

Nivel Etiqueta Rango Descriptor + ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica propuestas plásticas, visuales o audiovisuales pero no las describe ni analiza de
manera comprensible. Muestra escaso respeto o nula argumentación del disfrute estético.
La observación es superficial y no se evidencia interiorización.

Ejemplo: Enumera títulos de películas o cuadros sin aportar comentario alguno; en un

debate grupal no participa o hace comentarios despectivos.

2 En proceso 50-69% Describe propuestas plásticas, visuales o audiovisuales con cierto detalle, aunque el
análisis es básico o incompleto. Manifiesta respeto en la interacción, pero la
argumentación del disfrute estético es poco desarrollada o se limita a impresiones
generales. La observación comienza a ser guiada.

Ejemplo: Rellena una ficha guiada con apartados de contexto, técnica y opinión personal,

pero la argumentación es breve y no justifica el disfrute.

3 Adquirido 70-89% Selecciona, describe y analiza con corrección propuestas plásticas, visuales o
audiovisuales, utilizando un vocabulario adecuado. Argumenta de manera clara el disfrute
estético, mostrando respeto y una observación detallada. Interioriza la experiencia cultural
y es capaz de relacionarla con su propio imaginario.

Ejemplo: Presentación oral de una obra audiovisual actual, analizando contexto, elementos

formales y significado, y justificando su valoración personal con argumentos coherentes.

4 Avanzado 90-100% Analiza de forma crítica y profunda diversas propuestas, comparándolas entre sí y
conectándolas con su propia experiencia creativa. Argumenta con solvencia el disfrute
estético integrando perspectivas históricas o culturales. Propone reinterpretaciones o
creaciones propias inspiradas en las obras, demostrando una interiorización significativa y
una cultura artística enriquecida.

Ejemplo: Ensayo comparativo entre una obra clásica y una contemporánea, donde vincula

su experiencia estética con elementos de la cultura popular y propone una intervención

escénica inspirada en ambas.



Secuenciación trimestral

Trimestre 1 · El Lenguaje de la Escena y su Función Social 35 h

SDA RECOMENDADA

SDA: 'Espectadores Críticos'. Investigación sobre el teatro social y asistencia a una representación real o grabada para
elaborar una crítica profesional.

SABERES PRINCIPALES

El espectáculo escénico: concepto, características y función social de sus diferentes manifestaciones: teatro, danza,
circo, ópera, mimo, pantomima, clown, performance …
La vocación de conciencia y transformación social de las artes escénicas, ejemplos contextualizados.
Las artes escénicas y la danza como fuente de herramientas para la mejora de la salud física y psíquica: danzaterapia,
expresión corporal, teatroterapia, risoterapia, psicodrama….
La crítica escénica en sus aspectos básicos. Realización de críticas de espectáculos escénicos.
Descripción y análisis de los elementos de la expresión dramática: personaje, situación, acción, conflicto, espacio,
tiempo.
Códigos de significación escénica: las convenciones teatrales.

CRITERIOS EVALUABLES

1.1: Identificar, con un vocabulario adecuado, las principales características de algunas manifestaciones
1.2: Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploración de medios y códigos de signif

COMPETENCIAS DOMINANTES

CE.AE.1: Describir las características de las principales manifestaciones escénicas de nuestra cultura, identificando sus
elementos comunicativos y expresivos

EVALUACIÓN

Observación sistemática de la participación, portafolio de críticas escénicas y pruebas de análisis de fragmentos
dramáticos.



Trimestre 2 · La Interpretación: Del Texto a la Representación 35 h

SDA RECOMENDADA

SDA: 'Microteatro en el Aula'. Creación y representación de escenas breves originales o adaptadas, rotando por roles
técnicos y artísticos.

SABERES PRINCIPALES

Las pautas del teatro: palabra, tono, mímica, gesto, movimiento, maquillaje, peinado, vestuario, accesorio, decorado,
iluminación, música, sonido. Y su relación con los roles técnicos.
Los instrumentos del intérprete: expresión corporal, gestual, oral y rítmico-musical.
Prácticas de dramatización: juego dramático, improvisación, dramatización…
Actividades de contacto con la lectura teatralizada: creación de sencillos monólogos o diálogos, ejercicios de
entonación hablada y cantada, dicción, articulación, etc.
Recreación y creación de escenas, improvisaciones, memorización e interpretación de pequeñas obras o fragmentos.
Interpretación del personaje a partir de la situación, la acción, el conflicto, sus objetivos y funciones.

CRITERIOS EVALUABLES

2.1: Recrear y representar la acción dramática analizando los personajes, situaciones y conflictos dramát
2.2: Participar activamente en pequeños proyectos escénicos colectivos, asumiendo diferentes funciones co

COMPETENCIAS DOMINANTES

CE.AE.2: Abordar la recreación y representación de la acción dramática, a partir de la construcción colectiva de
escenas teatrales o de pequeñas producciones d

EVALUACIÓN

Rúbricas de interpretación actoral, evaluación por pares en los roles técnicos y diario de ensayos.



Trimestre 3 · Cuerpo, Ritmo y Producción Final 35 h

SDA RECOMENDADA

SDA: 'Gala de las Artes'. Diseño y ejecución de un espectáculo que combine danza y teatro, gestionando desde la
coreografía hasta el diseño técnico.

SABERES PRINCIPALES

La danza como género escénico y los estilos de danza escénica: clásica, contemporánea, española, baile flamenco,
danza-teatro, danzaurbana, teatro musical…
Las danzas no escénicas: étnicas, populares, históricas, de salón…
Los parámetros y formas básicas del movimiento: desplazamiento, gestualidad, elevación, rotación y posición.
Interpretación en grupo de diferentes danzas.
Improvisación dancística, individual o por pequeños grupos, libre o pautada.
Realización de proyectos coreográficos o dancísticos en los que el alumnado asuma diferentes roles externos (técnicos)
e internos (como bailarines).
El diseño de un espectáculo.

CRITERIOS EVALUABLES

3.1: Interpretar en grupo o en diferentes agrupaciones diferentes tipos de danzas y de expresiones coreog
3.2: Demostrar la capacidad para improvisar una secuencia de movimientos, libres o con un fin determinado

COMPETENCIAS DOMINANTES

CE.AE.3: Desarrollar las capacidades, habilidades y destrezas expresivas y creativas propias a partir del trabajo
individual y grupal a través del movimiento y

EVALUACIÓN

Evaluación del proyecto final (diseño y ejecución), escalas de valoración de la expresión corporal y autoevaluación del
proceso creativo.



Situaciones de aprendizaje sugeridas



SDA 1 · Documenta la Jota: Videoblog de una tradición escénica
Investigamos, analizamos e interpretamos la Jota aragonesa para crear un videoblog que muestre sus códigos expresivos y una

coreografía propia.

Reto central: ¿Cómo podemos documentar y comunicar las claves expresivas de la Jota aragonesa a través de un
videoblog que incluya un análisis de sus códigos escénicos y una breve interpretación o improvisación personal?

Contexto. En 4º ESO de un instituto de Zaragoza, alumnado con diversidad de intereses y capacidades. La Jota
aragonesa es parte del patrimonio cultural autonómico, pero los estudiantes no suelen conocerla en profundidad. Se
busca conectar con su identidad cultural mediante un producto digital compartido en redes educativas.

Recursos: Dispositivos móviles o cámaras para grabar · Ordenadores con software de edición de vídeo (DaVinci Resolve,
OpenShot, o app móvil) · Proyector y altavoces · Vestimenta opcional (pañuelos, faldas) para la coreografía · Material de
investigación: artículos, vídeos de Jota aragonesa · Plataforma educativa (Google Classroom, Moodle) para compartir

Transversales: Competencia digital (edición de vídeo, publicación online). Conciencia y expresiones culturales
(patrimonio aragonés). Competencia social y cívica (trabajo en equipo, respeto por la tradición). Aprender a aprender
(autoevaluación, reflexión).

# Fase Duración Descripción y evidencia

1 Activación y
planteamiento del reto

1 sesión Presentación del reto mediante un vídeo motivador sobre la Jota aragonesa.
Lluvia de ideas sobre lo que saben y lo que quieren aprender. Formación de
equipos y asignación de roles (investigador, guionista, coreógrafo, editor).
Explicación de los criterios de evaluación y del producto final.

Evidencia: Ideas previas registradas en un mural colaborativo digital (Padlet).

2 Adquisición guiada de
saberes

2 sesiones Investigación guiada sobre la Jota: origen, vestimenta, música, pasos básicos.
Análisis de videoblogs de danza como modelo. Taller práctico de pasos de Jota
(con apoyo de un experto local o vídeos). Identificación de los códigos escénicos
(espacio, tiempo, energía, relación).

Evidencia: Ficha de análisis de la Jota cumplimentada por equipo. Registro
fotográfico del taller.

3 Aplicación al reto 2 sesiones Cada equipo elabora el guion del videoblog: estructura, texto, selección de
imágenes y música. Ensayo de la coreografía o improvisación. Grabación de las
tomas necesarias (explicaciones, pasos, improvisación).

Evidencia: Borrador del guion. Grabaciones de ensayo.

4 Producción y
comunicación

1 sesión Edición del videoblog (corte, transiciones, subtítulos, música). Publicación en la
plataforma educativa del centro o en un canal privado de YouTube. Visualización
de los videoblogs de otros equipos.

Evidencia: Videoblog final subido.

5 Reflexión y evaluación 1 sesión Coevaluación mediante rúbrica (compartida al inicio) de los videoblogs de otros
grupos. Autoevaluación individual sobre el proceso y aprendizaje. Debate final:
¿qué hemos aprendido? ¿cómo podemos mejorar?

Evidencia: Rúbrica de coevaluación cumplimentada. Diario de aprendizaje
individual.



SDA 2 · Datos en escena: Crea una pieza coreográfica a partir de indicadores culturales
Investigación social y expresión corporal en Aragón

Reto central: ¿Cómo podemos comunicar la realidad social de las artes escénicas en Aragón a través del
movimiento y la danza, basándonos en datos reales?

Contexto. Aragón cuenta con una tradición escénica rica (jota, teatro, danza) pero los datos oficiales muestran una
participación cultural desigual. Los alumnos, como ciudadanos, investigarán estadísticas reales (INE, Gobierno de Aragón)
sobre asistencia a espectáculos, perfil del espectador o impacto de las artes, para crear una micro pieza coreográfica que
comunique esos datos a través del movimiento y la expresión corporal.

Recursos: Datos del INE y del Gobierno de Aragón sobre cultura (asistencia a espectáculos, evolución anual) · Aula con
proyector y ordenadores con conexión a internet · Espacio amplio (salón de actos o gimnasio) para ensayos y
presentación · Equipo de música y altavoces · Ropa cómoda y elementos de vestuario básicos (telas, máscaras
opcionales) · Fichas de análisis, diario de exploración, rúbricas de evaluación

Transversales: Competencia digital (búsqueda y tratamiento de datos), competencia social y cívica (reflexión sobre la
participación cultural), sentido de iniciativa y creatividad (diseño y ejecución de la pieza). Se trabajan valores como la
colaboración, el respeto por la diversidad y la expresión emocional.

# Fase Duración Descripción y evidencia

1 Activación y
planteamiento del reto

1 sesión Presentación del reto: los alumnos reciben un dossier con datos reales (INE) sobre
asistencia a espectáculos en Aragón (2019-2023). Se debate qué historias
cuentan esos números. Se forman grupos de 4-5 y se define un indicador que
cada grupo investigará más a fondo.

Evidencia: Registro de preguntas iniciales y reparto de indicadores.

2 Adquisición guiada de
saberes

2 sesiones Talleres teórico-prácticos: análisis de manifestaciones escénicas aragonesas (jota,
danza contemporánea, teatro social) y exploración de cómo el movimiento puede
expresar conceptos abstractos como aumento/disminución, contraste, etc. Se
introducen códigos de significación escénica (gesto, espacio, ritmo) mediante
ejercicios de imitación y creación.

Evidencia: Ficha de análisis de una manifestación escénica (criterio 1.1) y diario
de exploración gestual (criterio 1.2).

3 Aplicación al reto 3 sesiones Cada grupo investiga en profundidad su indicador cultural (ej. porcentaje de
jóvenes que asisten al teatro). A partir de ahí, diseñan una secuencia coreográfica
de 1-2 minutos que traduzca visualmente esos datos (altos/bajos, tendencias,
comparativas). Se realizan improvisaciones guiadas (criterio 3.2) y se elabora un
guión coreográfico.

Evidencia: Guión coreográfico (incluye representación de datos) y grabación de
improvisaciones.

4 Producción y
comunicación

1 sesión Ensayos generales y presentación ante la audiencia real (otros cursos, familias).
Cada grupo explica brevemente el dato que inspiró su pieza y luego ejecuta la
coreografía. Se graba la actuación para su posterior análisis.

Evidencia: Video de la presentación y hoja de asistencia del público.



# Fase Duración Descripción y evidencia

5 Reflexión y evaluación 1 sesión Visionado de las grabaciones, coevaluación entre grupos mediante rúbrica y
autoevaluación individual. Debate sobre el proceso: ¿cambió nuestra percepción
de las artes escénicas? ¿qué dificultades encontramos al traducir datos? Se
recogen propuestas de mejora.

Evidencia: Rúbrica de coevaluación cumplimentada, autoevaluación escrita y
conclusiones grupales.



SDA 3 · Ponemos el Pueblo en Escena
Creación colectiva de una pieza escénica sobre la despoblación rural en Aragón

Reto central: Investigar la realidad de la despoblación en un pueblo de la comarca, recoger testimonios y elaborar
una pieza escénica (teatro y/o danza) que se representará en el propio pueblo o en el centro, abriendo un diálogo
con la comunidad.

Contexto. Aragón experimenta un proceso de despoblación que afecta a numerosos núcleos rurales. El instituto se ubica
en una localidad medianamente afectada, y los estudiantes tienen familiares en pueblos cercanos. Se propone investigar,
reflexionar y crear una performance que visibilice esta realidad, con representación en el propio pueblo o en el centro.

Recursos: Aula amplia o salón de usos múltiples · Proyector y altavoces · Dispositivos para grabar (móviles, cámara) ·
Vestuario básico y materiales de atrezzo (reciclados) · Mapas de Aragón y datos demográficos · Entrevistas grabadas (si
se obtienen)

Transversales: Competencia ciudadana (conciencia social, participación), competencia digital (investigación, grabación
y edición), competencia personal y social (trabajo en equipo, empatía), competencia cultural y artística.

# Fase Duración Descripción y evidencia

1 Activación y
planteamiento del reto

1 sesión Presentación del fenómeno de la despoblación rural en Aragón mediante vídeos,
testimonios y datos. Debate inicial. Explicación del reto: crear una pieza escénica
que dé voz a estas realidades. Formación de equipos y elección de un pueblo de
la comarca para investigar.

Evidencia: Diario de aprendizaje inicial, respuestas a preguntas guía.

2 Adquisición guiada de
saberes

3 sesiones Talleres sobre códigos escénicos (teatro, danza, voz). Investigación sobre el
pueblo elegido: datos demográficos, historia, entrevistas a vecinos (si posible).
Estudio de ejemplos de teatro documental y performance social.

Evidencia: Ficha de investigación, apuntes de talleres, bosquejo de ideas.

3 Aplicación al reto 3 sesiones Creación colectiva de la estructura dramática: personajes, conflictos, escenas.
Improvisaciones guiadas para generar material. Selección de movimientos
coreográficos que expresen emociones clave (soledad, abandono, esperanza).
Ensayos parciales.

Evidencia: Guión o escaleta, secuencias coreográficas anotadas.

4 Producción y
comunicación

2 sesiones Ensayos generales, ajuste de luces, vestuario sencillo (elementos reciclados).
Preparación de la representación: cartelería, invitación a la comunidad.
Representación final ante la audiencia real.

Evidencia: Grabación de la representación, fotos, afiches.

5 Reflexión y evaluación 1 sesión Visionado de la grabación, coevaluación entre grupos, reflexión individual sobre el
proceso y el impacto social. Cumplimiento de rúbricas. Propuesta de mejora.

Evidencia: Rúbrica de coevaluación, reflexión escrita.



Sugerencias DUA por competencia específica

Diseño Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representación (cómo presento el contenido), acción y expresión (cómo
demuestran lo aprendido) e implicación (cómo motivar).

CE.1

Eje DUA Principio Sugerencias

Representación Proporcionar múltiples formas de
representación

Ofrecer una línea del tiempo interactiva con fragmentos
audiovisuales de obras escénicas representativas de distintas
épocas y culturas.
Facilitar audios de grabaciones históricas de teatro, danza o
música escénica acompañados de transcripciones adaptadas.
Proporcionar mapas conceptuales visuales que relacionen
manifestaciones artísticas con valores sociales y contextos
históricos.

Acción y expresión Proporcionar múltiples formas de
expresión y comunicación

Permitir que el alumnado elabore un comentario crítico en
formato de podcast o vídeo analizando cómo una obra escénica
refleja valores de su época.
Opción de crear una breve pieza escénica original que transmita
un valor patrimonial seleccionado, utilizando recursos
expresivos variados.
Posibilidad de redactar un informe escrito o un guion gráfico
(storyboard) que explique la relevancia de una manifestación
escénica concreta.

Implicación / motivación Proporcionar múltiples formas de
implicación y motivación

Dejar que el alumnado escoja entre ejemplos del patrimonio
escénico local, nacional o internacional para su análisis,
conectando con sus intereses.
Plantear un reto tipo 'detective del patrimonio' donde deban
buscar y presentar una obra escénica que haya influido en
cambios sociales.
Ofrecer la posibilidad de trabajar en equipo o individualmente y
de elegir la forma de presentación (oral, visual, performativa)
del trabajo final.

CE.2

Eje DUA Principio Sugerencias



Representación Proporcionar múltiples formas de
representación del contenido

Ofrecer grabaciones en vídeo y audio de obras escénicas
propias y de compañeros, junto con transcripciones textuales,
para facilitar la comparación y el análisis.
Presentar mapas conceptuales interactivos del proceso creativo
(de la intención a la realización) que incluyan ejemplos visuales
y auditivos.
Incluir fragmentos de crítica teatral en diferentes niveles de
lectura y formato (texto, audio) para modelar la justificación de
opiniones.

Acción y expresión Proporcionar múltiples formas de
expresión y representación del
aprendizaje

Permitir que el alumnado explique sus producciones mediante
vídeos, audios, textos escritos o presentaciones visuales con
apoyo gráfico.
Ofrecer la opción de realizar una comparación oral grabada, un
ensayo escrito o un diálogo grupal registrado para analizar
similitudes y diferencias.
Posibilitar la justificación de opiniones a través de un diario de
proceso, un portfolio digital o una entrevista simulada.

Implicación / motivación Proporcionar múltiples formas de
motivación e implicación

Permitir que el alumnado elija entre varias obras del patrimonio
escénico (teatro, danza, performance) para comparar con su
propia producción.
Incorporar una autoevaluación del progreso desde la intención
hasta la realización mediante rúbricas de proceso que el
alumnado complete de forma periódica.
Plantear el reto de identificar y proponer cómo superar un
estereotipo concreto en una obra escénica, vinculándolo con su
experiencia personal.

CE.3

Eje DUA Principio Sugerencias

Representación Proporcionar múltiples formas de
representación del contenido a
analizar (obras plásticas, visuales y
audiovisuales).

Ofrecer partituras de movimiento o coreografías en formato
visual (diagramas), auditivo (descripción sonora) y táctil (mapas
de textura o relieves).
Proporcionar glosarios visuales y sonoros de términos escénicos
con ejemplos breves de obras diversas (cultura, época, estilo).
Presentar el análisis de una misma performance mediante una
guía de observación en distintos códigos: texto, imagen fija,
vídeo con subtítulos descriptivos y audio comentado.



Eje DUA Principio Sugerencias

Acción y expresión Proporcionar múltiples formas de
expresión y acción para demostrar
el análisis y la interiorización
estética.

Permitir que el alumnado demuestre el análisis mediante un
comentario oral grabado en audio, un texto escrito de extensión
libre o un montaje visual interactivo (p.ej., línea de tiempo
multimedia).
Posibilitar la creación de un 'diario del espectador' en formato
libre: blog, videorreseña, podcast o collage digital con
justificación de cada elección.
Realizar un ejercicio de re-creación escénica (pequeña
performance individual o en grupo) que simbolice la
interpretación personal de la obra analizada, acompañado de
una breve memoria explicativa.

Implicación / motivación Proporcionar múltiples formas de
implicación y motivación para
enganchar al alumnado con el
análisis estético.

Ofrecer a cada estudiante la elección de la propuesta plástica,
visual o audiovisual a analizar dentro de un catálogo variado en
género, cultura y época, conectando con sus intereses previos.
Vincular el análisis con proyectos personales del alumnado:
analizar una obra que pueda relacionar con su propio proceso
creativo o con una temática que investigue fuera del aula.
Plantear desafíos de dificultad ajustable: desde analizar una
obra breve con apoyos guiados hasta una obra compleja sin
ayuda, permitiendo que cada alumno elija su nivel de reto.

CE.4

Eje DUA Principio Sugerencias

Representación Proporcionar múltiples formas de
representación

Ofrecer grabaciones de ensayos y funciones para analizar el
proceso vs producto.
Proporcionar textos de crítica teatral junto con la obra para
contrastar perspectivas.
Utilizar diagramas visuales de la estructura dramática (actos,
conflictos, clímax) sobre la obra analizada.

Acción y expresión Proporcionar múltiples formas de
expresión

El alumnado puede optar por representar una escena breve,
redactar un análisis crítico o grabar un videocomentario.
Permitir la entrega de un análisis multimodal combinando texto,
imágenes y audio (ej. podcast o presentación comentada).
Ofrecer la opción de crear un diario de proceso en formato blog,
libreta digital o grabación de voz.

Implicación / motivación Proporcionar múltiples formas de
motivación

Dejar que el alumnado seleccione una producción artística de su
elección (teatro, danza, performance) para el análisis.
Plantear la tarea como 'crítico por un día' para un festival
imaginario, dando opción a elegir el rol (crítico, espectador,
creador).
Relacionar las obras con problemáticas actuales (redes,
identidad, género) mediante debates guiados previos al análisis.

CE.5



Eje DUA Principio Sugerencias

Representación Proporcionar múltiples formas de
representación (el qué del
aprendizaje)

Ofrecer ejemplos variados de producciones escénicas:
grabaciones de obras profesionales, microfragmentos de teatros
escolares y documentos sonoros con técnicas vocales distintas,
acompañados de guías de observación visual que destaquen los
elementos técnicos y expresivos.
Presentar los conceptos de intencionalidad y proceso creativo
mediante mapas visuales interactivos (analógicos o digitales)
que relacionen emoción, técnica y soporte, y permitan ampliar
cada nodo con ejemplos concretos.
Facilitar glosarios ilustrados de herramientas y técnicas
(iluminación, sonido, espacio escénico, caracterización) con
imágenes y breves videotutoriales, accesibles en todo momento
para consulta autónoma.

Acción y expresión Proporcionar múltiples formas de
expresión (el cómo del aprendizaje)

Permitir que el alumnado elija entre distintas modalidades de
producción: escenificación en directo, grabación audiovisual,
dramatización radiofónica o diseño de una propuesta escénica
escrita (storyboard + guión técnico) para el mismo proyecto.
Ofrecer plantillas de planificación del proceso creativo
(esquema de fases, diario de introspección, rúbrica de
autoevaluación) que puedan cumplimentarse en formato texto,
audio o dibujo, según preferencia.
Posibilitar la entrega final en soportes alternativos: videodiario
del proceso, maqueta del espacio escénico, portfolio digital con
reflexiones orales, o representación pública con grabación para
revisión posterior.

Implicación / motivación Proporcionar múltiples formas de
motivación (el porqué del
aprendizaje)

Ofrecer opciones temáticas para la producción (por ejemplo,
conflicto generacional, sueños, memoria histórica) y permitir
que el alumnado proponga su propio tema vinculado a sus
intereses o experiencias.
Incorporar la retroalimentación entre pares como elemento del
proceso: tras un primer ensayo, los compañeros ofrecen
sugerencias constructivas sobre comunicación emocional y uso
de recursos, fomentando la reflexión crítica.
Ajustar la complejidad de la tarea ofreciendo distintos niveles
de andamiaje: desde pautas muy detalladas y roles predefinidos
en grupos grandes hasta proyectos individuales con plazos
flexibles y mentorización.

CE.6

Eje DUA Principio Sugerencias



Representación Proporcionar múltiples medios de
representación para facilitar la
identificación de singularidades
culturales y artísticas del entorno.

Ofrecer catálogos multimedia (audios, fotografías, vídeos) de
manifestaciones escénicas locales (teatro, danza, performance)
recopilados por el profesorado y el alumnado.
Presentar ejemplos de sincretismo cultural en las artes
escénicas del entorno a través de mapas interactivos que
muestren influencias históricas y migratorias.
Facilitar textos breves y accesibles (con apoyo de pictogramas o
lectura fácil) sobre la biografía de creadores escénicos locales,
destacando cómo incorporaron referencias de su entorno.

Acción y expresión Proporcionar múltiples medios de
expresión y acción para que el
alumnado demuestre cómo se
apropia de referencias culturales y
las integra en creaciones propias.

Diseñar un 'diario de referencias' donde cada estudiante
documente, mediante grabación de audio o vídeo, un elemento
cultural local (una danza, un texto, un gesto) y explique cómo lo
reinterpretaría en una creación propia.
Crear una microperformance individual o en grupo (máximo 2
minutos) que integre al menos tres referencias del entorno,
acompañada de una ficha técnica que justifique las elecciones.
Elaborar un pódcast o videoensayo donde el alumnado analice
una obra escénica local y proponga una versión personal
inspirada en ella, comparando su identidad artística con la del
original.

Implicación / motivación Proporcionar múltiples medios de
motivación e implicación para
conectar la competencia con los
intereses y la identidad del
alumnado.

Ofrecer un menú de opciones de exploración: investigar una
tradición de su barrio, entrevistar a un familiar sobre fiestas
populares, o analizar una manifestación escénica
contemporánea local.
Proponer un reto colaborativo: diseñar una breve intervención
escénica para un espacio público del entorno (plaza, parada de
autobús), que incorpore elementos culturales del lugar.
Utilizar la técnica de 'expertos en el aula': cada estudiante se
convierte en especialista en una referencia concreta (una
canción, un gesto ritual, un personaje local) y la enseña al
grupo, fomentando la valoración mutua.

CE.7

Eje DUA Principio Sugerencias

Representación Proporcionar múltiples formas de
representación del contenido
artístico y técnico.

Ofrecer videotutoriales de técnicas escénicas (voz, movimiento,
iluminación) con subtítulos y mapas conceptuales incrustados.
Facilitar guiones gráficos interactivos (storyboards digitales)
que incluyan ejemplos de texturas, colores de iluminación y
planos de escena.
Proporcionar audiodescripciones de coreografías y ejemplos
sonoros de bandas sonoras para que el alumnado pueda
analizar la relación música-acción.



Eje DUA Principio Sugerencias

Acción y expresión Ofrecer opciones variadas para que
el alumnado demuestre su
aprendizaje en el diseño y
realización de un proyecto artístico.

Permitir que el proyecto final se presente como una grabación
en vídeo editada, una representación en directo o una maqueta
digital interactiva con planos de luces y sonido.
Usar herramientas de diseño colaborativo (como Canva o Miro)
para que el alumnado elabore el guion técnico y artístico,
pudiendo incluir dibujos, fotografías o enlaces a referencias.
Ofrecer la posibilidad de crear un diario de proceso en formato
podcast, videoblog o portfolio digital que documente la
aplicación de técnicas y la toma de decisiones creativas.

Implicación / motivación Fomentar la implicación del
alumnado mediante la
personalización y la conexión con
sus intereses.

Proponer que elijan el género artístico (teatro, danza,
performance, circo) y la temática del proyecto, relacionándola
con problemáticas actuales o personales.
Integrar herramientas tecnológicas que el alumnado ya use
(edición de video con móvil, Tik Tok, etc.) para la grabación de
ensayos o la promoción del proyecto.
Ofrecer un sistema de niveles de dificultad en las técnicas
tecnológicas (desde edición básica hasta realidad aumentada)
para que cada estudiante pueda escalar según su competencia.

CE.8

Eje DUA Principio Sugerencias

Representación Proporcionar opciones para la
percepción y la comprensión de la
información, adaptando los
formatos al público destinatario.

Mostrar ejemplos variados de adaptaciones escénicas (teatro de
sombras, monólogos, representaciones inclusivas) para distintos
tipos de público (infantil, tercera edad, personas con
discapacidad sensorial).
Ofrecer el contenido del proyecto en múltiples formatos: guion
completo, storyboard visual, esquema de escenas y audio
descriptivo.
Facilitar plantillas de análisis del público destinatario con
apoyos visuales (tablas, mapas conceptuales) y preguntas guía
(edad, intereses, contexto).

Acción y expresión Ofrecer opciones para la acción y la
expresión, permitiendo que el
alumnado demuestre su
comprensión y creatividad de
manera diversa.

Permitir que la producción compartida sea una representación
en vivo, una grabación audiovisual, un podcast teatral o una
exposición oral con elementos escénicos.
Posibilitar que la adaptación del proyecto se presente mediante
un informe escrito, una infografía, un vídeo-diario del proceso o
una ficha técnica del espectáculo.
Ofrecer opciones para la colaboración: trabajo individual, en
parejas o en grupo pequeño, con roles intercambiables (actor,
director, técnico).



Eje DUA Principio Sugerencias

Implicación / motivación Proporcionar opciones para captar
el interés, mantener el esfuerzo y la
autorregulación, conectando con los
intereses personales.

Dejar que el alumnado elija el género de la producción
(comedia, drama, musical, teatro de objetos) o que combine
varios.
Vincular el proyecto a temas sociales actuales o a textos
literarios de su elección, fomentando la creación original.
Establecer un sistema de elección de roles rotativos y permitir
que cada alumno evalúe su propio crecimiento personal en
distintas funciones.



Preguntas frecuentes específicas de Aragón

1. ¿Qué normativa autonómica concreta desarrolla el currículo de Artes Escénicas en 4.º ESO en Aragón?
La Orden ECD/1172/2022, de 2 de agosto, del currículo de Educación Secundaria Obligatoria en Aragón, que concreta los
criterios de evaluación y saberes básicos para la materia en 4.º ESO, según el Decreto 217/2022 estatal.

2. ¿En qué se diferencia la ordenación de Artes Escénicas en 4.º ESO en Aragón respecto al BOE o comunidades
vecinas como Cataluña?
Aragón mantiene los 6 criterios de evaluación y 20 saberes básicos del BOE, pero distribuye las 3 horas semanales en
bloques específicos: expresión corporal, voz y representación, mientras que Cataluña integra la materia en un ámbito
artístico más amplio.

3. ¿Cómo afectan las 3 horas semanales de Artes Escénicas en 4.º ESO a la organización de agrupamientos en
centros de Aragón?
Con 3 horas semanales, se recomienda desdoblar el grupo para prácticas escénicas en espacios como el salón de actos, y
agrupar a los 20 saberes en proyectos trimestrales que integren coreografía, dramaturgia y puesta en escena.

4. ¿Qué procedimiento de recuperación se aplica en Aragón para el alumnado de 4.º ESO que no supere Artes
Escénicas?
El centro debe diseñar un plan de recuperación individualizado, con una prueba práctica (escena breve) y un trabajo teórico-
práctico que cubra los 6 criterios de evaluación no superados, según la normativa de evaluación aragonesa.

5. ¿Qué medidas de atención a la diversidad son concretas para Artes Escénicas en 4.º ESO en centros de
Aragón?
Se priorizan adaptaciones metodológicas como la flexibilización en roles escénicos, uso de apoyos visuales y
audiodescripción, y evaluación por rúbricas ajustadas a los 3 criterios transversales, de acuerdo con las instrucciones de la
DGA.

6. ¿Con qué otras materias de 4.º ESO se coordina Artes Escénicas en Aragón para proyectos interdisciplinares?
Se coordina con Música (bandas sonoras), Lengua Castellana y Literatura (guiones) y Plástica (escenografía), especialmente
en el tercer trimestre para la muestra final, según el plan de coordinación didáctica del departamento.

7. ¿Qué documentación específica sobre Artes Escénicas revisa la inspección educativa de Aragón en 4.º ESO?
La inspección verifica la programación didáctica con los 6 criterios evaluables y 20 saberes, las rúbricas de expresión corporal
y vocal, y el proyecto interdisciplinar final, asegurando que se ajusten a la Orden ECD/1172/2022.

8. ¿Qué recursos bibliográficos y materiales son recomendados para el currículo de Artes Escénicas en 4.º ESO
en Aragón?
Se recomiendan manuales como 'Artes Escénicas. Teatro y danza' (Algaida), la guía didáctica del Servicio de Educación del
Gobierno de Aragón, y recursos digitales de la plataforma Aularagón para coreografías y dramaturgia.



Cómo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programación didáctica desde el decreto hasta la rúbrica final.

Paso 1 · Leer el decreto vigente 1 hora

Localiza el decreto autonómico que desarrolla el currículo de 4.º ESO para tu CCAA. Identifica las competencias
específicas (CE) de Artes Escénicas, los criterios de evaluación (16) y los saberes básicos (17). Revisa la estructura de los
4 bloques de saberes y las horas semanales (3).

Tip: Descarga el decreto en PDF y usa la función de búsqueda para localizar rápidamente todas las referencias a
'Artes Escénicas' y '4.º ESO'. Marca las páginas exactas de CE, criterios y saberes.

Paso 2 · Listar las CE y criterios 1 hora

Enumera las 8 competencias específicas del área. Junto a cada CE, anota los criterios de evaluación asociados (cada CE
tiene 2 criterios, total 16). Copia textualmente los enunciados de los criterios.

Tip: Crea una tabla de dos columnas: CE (1-8) y criterios (16). Imprímela y tenla siempre a mano; te servirá para
diseñar situaciones de aprendizaje.

Paso 3 · Priorizar criterios e instrumentos 1.5 horas

Analiza los criterios y decide cuáles requieren más tiempo de enseñanza y cuáles son más sencillos. Define los
instrumentos de evaluación para cada criterio: rúbricas, listas de cotejo, escalas de observación, portafolios. Asocia cada
criterio a uno o dos instrumentos.

Tip: Para Artes Escénicas, los criterios de creación e interpretación (como 'diseñar y representar una escena') se
evalúan mejor con rúbricas y grabaciones de vídeo. Los de análisis cultural pueden evaluarse con informes escritos.

Paso 4 · Distribuir saberes por trimestre 2 horas

Distribuye los 17 saberes básicos en tres trimestres (aprox. 5-6 por trimestre). Asegúrate de que cada bloque (hay 4) esté
presente en al menos dos trimestres. La distribución debe ser equilibrada y secuenciada lógicamente.

Tip: Empieza con saberes de percepción y análisis en el primer trimestre, luego creación e interpretación en el
segundo, y finalmente conexión con el contexto y proyecto final en el tercero. No dejes todos los saberes de un
bloque para el último trimestre.



Paso 5 · Diseñar una SDA tipo por trimestre 4 horas

Para cada trimestre, diseña una Situación de Aprendizaje (SDA) que integre varios saberes y criterios. Cada SDA debe
tener un producto final (performance, análisis crítico, etc.) y actividades variadas (individuales, cooperativas, uso de TIC).

Tip: Elige un hilo conductor atractivo (por ejemplo, 'Teatro y memoria histórica') que conecte con los intereses del
alumnado. Asegúrate de que cada SDA trabaje al menos 3 CE y 5 saberes distintos.

Paso 6 · Establecer ponderaciones del departamento 1 hora

Define el peso de cada criterio de evaluación en la calificación final. La suma total debe ser 100%. Considera dar mayor
peso a los criterios de creación e interpretación (ej. 60%) y menor a los de análisis (30%) y actitudinales (10%). Ajusta
según la normativa del centro.

Tip: Usa una hoja de cálculo con los criterios y pondera en reunión de departamento. Incluye siempre un apartado
de 'actitud y participación' que no supere el 10% para evitar críticas de inspección.

Paso 7 · Documentar atención a la diversidad y recuperación 1.5 horas

Redacta medidas de atención a la diversidad (adaptaciones, enriquecimiento) para cada SDA. Diseña un plan de
recuperación trimestral que permita al alumnado superar criterios no alcanzados mediante tareas alternativas.

Tip: Para la recuperación, propón tareas breves y prácticas: grabar un monólogo, redactar una crítica teatral, etc.
Evita exámenes teóricos extensos que desconectan de la esencia práctica de la materia.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didáctico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administración educativa antes de incorporarlo literalmente a
documentos administrativos del centro.


