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1. Resumen normativo

_ Biologia y Geologia
DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre

Particularidad Castilla y Ledn incorpora el patrimonio histérico-artistico castellano-leonés en

Geografia e Historia.



2. Competencias especificas

Biologia y Geologia

CE.1 - y 2 se centran en desarrollar en el alumnado la capacidad de filtrar, seleccionar,

analizar e interpretar la informacion...

TEXTO OFICIAL

y 2 se centran en desarrollar en el alumnado la capacidad de filtrar, seleccionar, analizar e interpretar la informacién
cientifica y veraz. Las competencias 3 y 4 fomentan destrezas de trabajo en proyectos cientificos donde se trabaja el
razonamiento y el pensamiento computacional. Las competencias 5 y 6 permiten, en base a las habilidades adquiridas en
las anteriores, fomentar una actitud responsable con nuestro entorno a través de la adopcién de unos habitos de vida,
saludables y sostenibles, tanto para nuestro organismo como para el entorno.

RESUMEN CLARO

Comprender y explicar mensajes cientificos en diversos soportes para razonar sobre el funcionamiento de los seres vivos
y la Tierra.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza gréficas, mapas o textos cientificos y comunica sus conclusiones de forma clara, utilizando
argumentos sdlidos y diferentes medios expresivos.

NO ES

No es repetir definiciones de memoria ni copiar esquemas de la pizarra. No es una lectura pasiva sin cuestionar ni
explicar la informacién.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Explicar el ciclo del agua a partir de una infografia, razonando cémo afectan los cambios de estado a la distribucién del

recurso.

interpretar



CE.2 - Identificar, localizar y seleccionar informacidén, contrastando su veracidad,

organizandola y evaluandola criticamente pa...

TEXTO OFICIAL

Identificar, localizar y seleccionar informacién, contrastando su veracidad, organizdndola y evaluandola criticamente para
resolver preguntas relacionadas con las ciencias bioldgicas y geoldgicas.

RESUMEN CLARO

Ensefar al alumnado a buscar informacién cientifica fiable, descartando bulos y organizando los datos para resolver
dudas o problemas de forma rigurosa.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado busca datos en diversas fuentes, comprueba si la informacién es verdadera o falsa y la utiliza para dar
respuesta a retos cientificos planteados.

NO ES

No es copiar y pegar de Wikipedia. No es memorizar datos aislados. No es dar por valido cualquier video de redes sociales
sin contrastar su base cientifica.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado investiga en tres webs distintas si las vacunas son seguras, anotando quién escribe cada articulo y si aportan

pruebas cientificas reales.

analizar

CE.3 - Planificar y desarrollar proyectos de investigaciéon y experimentos, siguiendo los
pasos de las metodologias propias de |I...

TEXTO OFICIAL

Planificar y desarrollar proyectos de investigacién y experimentos, siguiendo los pasos de las metodologias propias de la
ciencia y cooperando cuando sea necesario para indagar en aspectos relacionados con las ciencias biolégicas y
geoldgicas, y asi, asentar conocimientos.

RESUMEN CLARO

Aprender a investigar fenémenos naturales de forma organizada y en equipo, usando el método cientifico para resolver
dudas o problemas reales.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado disefia experimentos sencillos, recoge datos, trabaja con sus compafieros y saca conclusiones basadas en
evidencias sobre seres vivos o la Tierra.

NO ES

No es memorizar las fases del método cientifico. No es seguir una receta de laboratorio cerrada. No es trabajar siempre
de forma individual y tedrica.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado disefia un experimento para comprobar qué factores influyen en la germinacién de las semillas de

legumbres, registrando resultados semanalmente.

diseiar



CE.4 - Utilizar el razonamiento, el pensamiento computacional y el pensamiento Iégico

formal, analizando criticamente las respu...

TEXTO OFICIAL

Utilizar el razonamiento, el pensamiento computacional y el pensamiento Iégico formal, analizando criticamente las
respuestas y soluciones obtenidas y reformulando el procedimiento, si fuera necesario, para resolver problemas o dar
explicacién a procesos de la vida cotidiana relacionados con la biologia y la geologia.

RESUMEN CLARO

Enseflar a los estudiantes a pensar con légica y de forma estructurada para encontrar soluciones a retos cientificos del
dia a dia.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado descompone problemas complejos en pasos sencillos, propone soluciones légicas, comprueba si funcionan y
corrige su estrategia si el resultado no es el esperado.

NO ES

No es memorizar definiciones ni aplicar formulas mecanicamente. No es dar una respuesta Unica sin entender el proceso
|6gico ni revisar los errores cometidos.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Crear un diagrama de flujo para identificar arboles del patio o disefiar un plan légico para reducir el consumo de agua en

Casa.

resolver

CE.5 - Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la

salud, basandose en los fundamentos de las ci...

TEXTO OFICIAL

Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basandose en los fundamentos de las
ciencias bioldgicas y de la Tierra, para promover y adoptar habitos que eviten o minimicen los impactos
medioambientales negativos, que sean compatibles con un desarrollo sostenible y que permitan mantener y mejorar la
salud individual y colectiva.

RESUMEN CLARO

Entender cémo nuestras acciones afectan al planeta y a nuestro cuerpo para elegir formas de vida mas sanas y
ecoldgicas.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado investiga problemas ambientales y de salud, propone soluciones practicas y cambia sus rutinas diarias para
cuidar el entorno y su bienestar personal.

NO ES

No es memorizar una lista de enfermedades o tipos de reciclaje. No es solo saber qué es el cambio climatico, sino actuar
para frenarlo.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado analiza el impacto de los plasticos en el patio y disefia una campafa para reducir envoltorios en los

almuerzos.

analizar



CE.6 - Analizar los elementos de un paisaje utilizando conocimientos de la materia,

para explicar la dinamica del relieve y pro...

TEXTO OFICIAL

Analizar los elementos de un paisaje utilizando conocimientos de la materia, para explicar la dindmica del relieve y
proponer su conservacién e identificar posibles riesgos naturales y antrépicos, para fomentar una actitud sostenible y
valorar dicho patrimonio natural.

RESUMEN CLARO

El alumnado interpreta el origen y valor de un entorno natural cercano para entender su evolucién, protegerlo y detectar
posibles peligros geoldgicos.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado observa un paisaje real, explica cémo se formé a lo largo del tiempo, propone medidas para conservarlo y
sefala riesgos como inundaciones o desprendimientos.

NO ES

No es memorizar definiciones de relieve ni identificar rocas aisladas en el laboratorio. No es dibujar un mapa mudo. Es
entender el paisaje como un sistema dindmico y vulnerable.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado analiza una fotografia de un valle local, explica su formacién por erosién fluvial y propone un plan para evitar

su deterioro ambiental.

analizar



3. Criterios de evaluacion

Biologia y Geologia

Analizar conceptos y procesos relacionados con los contenidos de Biologia y Rubrica
Geologia interpretando y organizando la informacion en diferentes formatos (textos, produccion
modelos, graficos, tablas, esquemas, simbolos, paginas web, entre otros). (CCL2,

CP1, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CPSAA4)

Verbo: Analizar

Interpretar y analizar informacién cientifica en diversos formatos como gréficos, tablas o

esquemas para extraer conclusiones razonadas sobre procesos biolégicos y geolégicos.

Evidencia: El alumnado realiza informes o actividades de interpretaciéon donde traduce datos
de gréficos, tablas y modelos en explicaciones cientificas fundamentadas sobre la materia.
Contexto: Andlisis guiado de una red tréfica o un climograma, donde el alumnado debe

explicar las relaciones y consecuencias de los datos observados.

Evitar: Calificar la simple descripcién de los datos de un gréfico o tabla sin exigir que el alumno

establezca la relacién causal biolégica o geoldgica.

1.2 CE.1 Facilitar la comprensién de informacion relacionada con los contenidos de la materia Rubrica
Biologia y Geologia transmitiéndola de forma clara utilizando la terminologia y el produccion
formato adecuados tales como textos, modelos, graficos, tablas, videos, esquemas, Verbo:
simbolos o contenidos digitales. (CCL1, CCL2, CCL5, CP1, STEM2, STEM4, CD1, CD2, Comunicar

CD3, CE1)

Comunicar informacién sobre procesos biolégicos y geoldgicos de forma estructurada,
empleando terminologia cientifica precisa y diversos formatos como tablas, graficas o modelos

digitales.

Evidencia: El alumnado produce informes, presentaciones o materiales graficos donde organiza
datos cientificos y describe procesos naturales utilizando el vocabulario técnico propio de la

materia.

Contexto: Elaboracién de un mural digital o una tabla comparativa sobre los reinos de los seres

vivos o las capas de la Tierra.

Evitar: Evaluar la calidad estética del soporte digital o grafico en lugar de la precisién de la

terminologia cientifica y la coherencia de los datos presentados.



1.3 CE.1 Analizar y explicar fenémenos biolégicos y geoldgicos representandolos mediante Rubrica

modelos y diagramas y utilizando, cuando sea necesario, los pasos del método produccion

cientifico, usando adecuadamente el vocabulario en un contexto preciso y adecuado .
Verbo: Analizar

a su nivel, en diferentes formatos destacando el uso de los contenidos digitales

(CCL1, CCL2, CCL5, CP1, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD3, CPSAA4, CE1, CCEC3,

CCEC4)

Explicar procesos naturales mediante la creacién de modelos y diagramas, aplicando las fases
del disefio de ingenieria para resolver problemas o representar estructuras biolégicas y

geoldgicas.

Evidencia: El alumnado entrega modelos fisicos o digitales y diagramas explicativos,
acompafados de un informe que documenta las fases de deteccidn, disefio y mejora del

prototipo realizado.

Contexto: Proyectos de creacién de maquetas de células, relieves o maquetas tecténicas

donde se deba iterar el disefio para mejorar la representacién de la realidad cientifica.

Evitar: Calificar la estética de la maqueta o dibujo sin evaluar el proceso de disefio de

ingenieria ni la capacidad de andlisis del fenémeno representado.

2.1 CE.2 Resolver cuestiones relacionadas con los contenidos de la materia Biologia y Rubrica
Geologia seleccionando y organizando la informacién mediante el uso correcto de produccion
distintas fuentes de veracidad cientifica. (CCL3, CP1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD4,

CPSAA4, CC3)

Verbo: Resolver

Buscar y organizar informacién de fuentes fiables para responder preguntas sobre biologia y

geologia, indicando siempre la procedencia de los datos utilizados.

Evidencia: El alumnado entrega un informe o ficha de actividades donde responde a cuestiones

cientificas integrando datos de diversas fuentes y listando la bibliografia consultada.

Contexto: Realizaciéon de una pequefia investigacion guiada sobre temas del curriculo, como la

biodiversidad local, utilizando el aula de informéatica o la biblioteca.

Evitar: Calificar Gnicamente la correccién conceptual de la respuesta ignorando la ausencia de

citas o el uso de fuentes no contrastadas como blogs genéricos.

2.2 CE.2 Reconocer la informacién con base cientifica distinguiéndola de pseudociencias, Rubrica
fake news y bulos manteniendo una actitud critica ante estos, intentando produccion
desarrollar soluciones creativas sostenibles para resolver problemas concretos del Verbo:
entorno (CCL2, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4) Reconocer

Diferenciar informacién cientifica de bulos y pseudociencias en temas de biologia y geologia,

manteniendo una postura critica y fundamentada ante fuentes no fiables.

Evidencia: El alumnado realiza un informe o tabla comparativa donde identifica sesgos y falta
de rigor cientifico en noticias o publicaciones sobre salud, medio ambiente o geologia.
Contexto: Andlisis grupal de publicaciones en redes sociales o prensa digital sobre temas

controvertidos para verificar su base cientifica mediante criterios de fiabilidad.

Evitar: Evaluar la memorizacién de definiciones tedricas de pseudociencia en lugar de la

aplicacién practica de criterios de veracidad sobre textos reales.



2.3

2.4

3.1

3.2

3.3

Criterio + evidencia y contexto

Valorar la contribucion de la ciencia a la sociedad y la labor de las personas
dedicadas a ella con independencia de su etnia, sexo o cultura, destacando y
reconociendo el papel de las mujeres cientificas y entendiendo la investigaciéon

como una labor colectiva e interdisciplinar en constante evolucion. (CC3)

Analizar y reconocer el impacto social de la ciencia y el papel de colectivos histéricamente

invisibilizados, como las mujeres, en el avance del conocimiento cientifico.

Evidencia: El alumnado realiza una presentacién digital o un mural biogréfico sobre una
cientifica relevante, destacando sus aportaciones y el caracter colaborativo de su
investigacion.

Contexto: Investigacién guiada en el aula sobre figuras cientificas femeninas y debate grupal

sobre los sesgos histéricos y la importancia de la diversidad en la ciencia.

Evitar: Limitar la evaluacién a la memorizaciéon de nombres y fechas de cientificas en un

examen escrito, obviando la reflexién sobre el proceso investigador.

Utilizar de forma correcta recursos cientificos como manuales, guias de campo,
claves dicotémicas y fuentes digitales de informacion, veracidad y teniendo en
cuenta que la informacién que ofrecen sea contrastada y validada cientificamente.
(CCL2, STEM2, STEM4, CD1, CD3, CD4, CPSAA4)

Plantear preguntas e hipétesis que puedan ser respondidas o contrastadas
utilizando la metodologia cientifica mediante textos escritos o blisquedas en
Internet sobre fenémenos bioldégicos y/o geolégicos. (CCL2, CCL3, STEM1, STEM2,
CD1)

Disefar la experimentacion de fenédmenos bioldgicos y geoldgicos a corto plazo de
modo que permitan responder a preguntas concretas y contrastar hipoétesis
planteadas. (STEM1, STEM2, STEM3, CPSAA4)

Disefiar experimentos sencillos para comprobar hipétesis sobre fendmenos naturales,

definiendo los pasos a seguir, las variables necesarias y el método de recogida de datos.

Evidencia: El alumnado entrega un guion o protocolo de practicas donde propone un
procedimiento experimental, identifica variables y disefia tablas para registrar los resultados

obtenidos.

Contexto: Planteamiento de un problema cientifico en el laboratorio, como los factores que

afectan a la germinacion, donde el alumnado debe proponer cémo comprobarlo.

Evitar: Evaluar la ejecucion técnica de la practica o el resultado final en lugar de la validez del

disefio experimental y el control de variables propuesto.

Realizar toma de datos cuantitativos o cualitativos en experimentos ya planteados
sobre fenémenos bioldgicos y geoldgicos utilizando los instrumentos, herramientas
métodos y técnicas adecuadas, incluidas las digitales. (CCL3, STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, CD2, CE1)

Ejecutar experimentos sencillos en el laboratorio o campo, registrando datos numéricos o

descriptivos mediante el uso correcto de herramientas cientificas basicas.

Evidencia: El alumnado entrega un cuaderno de laboratorio o ficha técnica donde registra los

datos obtenidos y describe el procedimiento seguido durante la experimentacién.

Contexto: Sesiones de practicas de laboratorio sobre identificacién de minerales o manejo del
microscopio dptico para observar tejidos bioldgicos.
Evitar: Calificar el informe final ignorando si el alumno manipulé correctamente el

instrumental, como el microscopio o la balanza, durante la fase experimental.

Rubrica

produccion

Verbo:

Argumentar

Rubrica

produccion

Verbo: Disefar

Rubrica

produccion

Verbo: Realizar



3.4

3.5

3.6

3.7

4.1

Criterio + evidencia y contexto

Interpretar los resultados obtenidos en el proyecto de investigacion utilizando
herramientas matematicas y tecnoldgicas sencillas. (STEM1, STEM2, STEM4, CD2,
CD3, CPSAA4, CE3)

Explicar el significado de los datos obtenidos en investigaciones cientificas, empleando

gréficas, tablas o célculos para extraer conclusiones vélidas sobre fenémenos naturales.

Evidencia: El alumnado entrega un informe o seccién de resultados donde transforma datos

brutos en gréficas y redacta conclusiones que validan o refutan su hipétesis inicial.

Contexto: Analisis de datos tras un experimento de germinacién o una recogida de muestras

de rocas, utilizando hojas de célculo para representar los hallazgos.

Evitar: Confundir la descripcién literal de una gréfica con la interpretacién cientifica de los

resultados en relaciéon con el marco tedérico biolégico o geoldgico.

Cooperar dentro de un proyecto cientifico grupal desempefando una funcién
concreta, demostrando respeto hacia la diversidad, la igualdad de género, equidad y
empatia, y favoreciendo la inclusiéon. (CCL1, CP1, STEM1, STEM2, STEM3, STEM4,
CD3, CPSAA1, CPSAA3, CE3)

Trabajar de forma coordinada en equipos de investigacién cientifica, asumiendo roles
responsables y respetando la diversidad e igualdad para alcanzar objetivos comunes

eficientemente.

Evidencia: El alumnado realiza un registro de roles y tareas desempefiadas durante el

proyecto, junto con una hoja de coevaluaciéon sobre el clima de trabajo inclusivo.

Contexto: Desarrollo de un proyecto de investigacién grupal en el laboratorio o campo, donde

se distribuyen responsabilidades especificas para resolver un problema cientifico.

Evitar: Calificar la cooperaciéon basédndose exclusivamente en la nota del trabajo final del

grupo, ignorando el desempefio y la actitud individual en el proceso colaborativo.

Presentar la informacion y observaciéon de campo utilizando el formato de textos,
tablas, pequenos informes y herramientas digitales. (CCL1, CP1, STEM1, STEM2,
STEM4, CD2, CD3)

Conocer las normas de seguridad necesarias valorando su aplicacion a la hora de
realizar un trabajo cientifico de campo o de laboratorio. (STEM1, STEM2, STEM3,
CPSAA3)

Dar explicacién a procesos biolégicos o geolégicos utilizando conocimientos, datos e
informacidén aportados por el profesorado, el razonamiento légico, el pensamiento
computacional o recursos digitales, gestionando y utilizando, en este ultimo caso,
un entorno personal digital de aprendizaje. (STEM1, STEM2, CD2, CD5, CE1)

Explicar procesos naturales o resolver problemas de biologia y geologia aplicando la légica, el
pensamiento computacional y el uso de herramientas digitales.

Evidencia: El alumnado entrega la resoluciéon de problemas préacticos o esquemas légicos que
detallan el funcionamiento de procesos biolégicos o geolégicos mediante el uso de recursos
digitales.

Contexto: Resolucion de retos sobre el ciclo del agua o la clasificacién de seres vivos utilizando
simuladores o diagramas de flujo légicos.

Evitar: Evaluar Gnicamente el manejo de herramientas digitales (TIC) sin comprobar si existe

un razonamiento légico o una secuencia algoritmica en la resolucién del problema.

Rubrica

produccion

Verbo:

Interpretar

Observacion

sistematica

Verbo:

Participar

Rubrica

produccion

Verbo: Resolver



5.1

6.1

6.2

Criterio + evidencia y contexto m

Relacionar, con fundamentos cientificos de las ciencias bioldgicas y de la Tierra, la Rubrica
preservacion de la biodiversidad, la conservacién del medio ambiente la proteccién produccion
de los seres vivos del entorno, el desarrollo sostenible y la calidad de vida. (CCL3,

STEM2, STEM5, CD4, CPSAA2, CC2, CC4, CE1)

Verbo:

Identificar
Reconocer como la actividad humana agrava riesgos naturales en entornos especificos,

analizando factores geoldgicos, biolégicos y sociales para proponer medidas preventivas.

Evidencia: El alumnado realiza un informe técnico o mapa de riesgos sobre una zona local

donde se vinculen las acciones humanas con el aumento de peligros naturales.

Contexto: Andlisis de un caso real de inundacién o incendio forestal en una zona cercana,

utilizando visores cartograficos y datos socioeconémicos del municipio.

Evitar: Evaluar solo la descripcion del riesgo natural sin establecer la relaciéon causal obligatoria

con la accién humana o las caracteristicas litoldgicas del terreno.

Valorar la importancia de los ecosistemas y el paisaje como patrimonio natural Rubrica
analizando la fragilidad de los elementos que lo componen y reconociendo el produccion
entorno como parte esencial para el mantenimiento de la vida, asi como elemento

Verbo: Analizar
cultural, desarrollando una actitud sostenible que promueva su conservacién. (CCL2,

STEM2, STEM5, CC4, CE1, CCEC1, CCEC2)
Identificar los componentes de un paisaje local, explicando su valor como patrimonio natural y
detectando factores que amenazan su conservacién y equilibrio.

Evidencia: El alumnado entrega una ficha de campo o informe visual donde identifica

elementos bidticos y abidticos de un paisaje, justificando su fragilidad ante la accién humana.

Contexto: Salida de campo o andlisis de imagenes de un entorno cercano para catalogar sus

elementos y discutir posibles amenazas ambientales.

Evitar: Evaluar la belleza estética del paisaje en lugar de analizar cientificamente la fragilidad

geoldgica o bioldégica de sus componentes.

Reflexionar sobre los riesgos naturales e impactos ambientales que determinados Rubrica
sucesos naturales y acciones humanas puedan suponer sobre el medio ambiente, produccion
determinando las repercusiones que ocasionan. (STEM2, STEM5, CC4, CE1, CCEC1, Verbo:
CCEC2) Interpretar

Identificar los componentes de un paisaje para explicar su formacién, evaluar los impactos de

la actividad humana y reconocer posibles riesgos geoldgicos asociados.

Evidencia: El alumnado realiza un informe técnico o presentacién visual donde sefiala
elementos del relieve, identifica impactos ambientales y propone medidas frente a riesgos

naturales detectados.

Contexto: Andlisis de fotografias de paisajes locales o salidas de campo para documentar la
interaccién entre geologia, actividad humana y prevencién de desastres.
Evitar: Evaluar el paisaje Unicamente desde una perspectiva estética o bioldgica, omitiendo el

analisis de los riesgos geoldgicos y la dindmica terrestre exigida.



4. Saberes basicos

Biologia y Geologia

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Método cientifico. Aplicaciéon en experimentos
sencillos.
2 Herramientas digitales para la buisqueda de

informacién divulgativa, la colaboracién y la
comunicacién de procesos, resultados o ideas
en diferentes formatos (presentacion, gréfica,

video, péster, informe, entre otros).
3 Fuentes veraces de informacién cientifica.

4 Métodos de experimentacién para responder
a una cuestion cientifica determinada
utilizando instrumentos y espacios
(laboratorio, aulas o entorno natural) de

forma adecuada.

5 Modelado como método de representacion y

comprension de elementos de la naturaleza.

6 Métodos de observacion y de toma de datos
de fendmenos naturales y de analisis de

resultados.

7 Papel de las grandes cientificas y cientificos
en el desarrollo de las ciencias bioldgicas y

geoldgicas.

8 Normas bdsicas de seguridad en el

laboratorio.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Rocas y minerales.

2 Estrategias de clasificacién de las rocas:
sedimentarias, metamorficas e igneas. El ciclo

de las rocas.

3 Rocas y minerales relevantes. Rocas y

minerales relevantes en Castilla y Ledn.

4 Métodos de extraccién de minerales y rocas.
Aplicaciones. Importancia econémica y
repercusiones sociales de la industria minera
en Castilla y Ledn: situacion actual y

perspectivas futuras.



Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

5 Estructura basica de la geosfera: Modelos
geodindmico y geoquimico. Movimientos de la

Tierra.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Atmésfera: composicion y estructura.
Contaminacién atmosférica. Efecto
invernadero. Capa de ozono. Implantacién de
las medidas relacionadas con la lucha contra
el cambio climatico enmarcadas dentro de la

Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible.

2 Hidrosfera: el ciclo del agua. Distribucién del
agua en la Tierra. El agua de los mares y
océanos. Las aguas continentales
superficiales y subterrdneas. Contaminacion
del agua. Gestion y uso sostenible de los

recursos hidricos.

3 Andlisis de las funciones de la atmésfera y la
hidrosfera y su papel esencial para la vida en

la Tierra.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 La célula como unidad estructural y funcional

de los seres vivos.

2 Célula procariota y sus partes.

3 Célula eucariota animal y sus partes.

4 Célula eucariota vegetal y sus partes.

5 Estrategias y destrezas de observacién y

comparacién de tipos de células al

microscopio.

Saberes basicos del decreto

ﬂ Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Funciones vitales: nutricién, relacién y

reproduccioén.

2 Sistemas de clasificacién de los seres vivos.
Nomenclatura binomial. Especies
representativas de Castilla y Ledn:
caracteristicas distintivas de los principales

grupos de seres Vvivos.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

3 Antiguos Reinos: Monera, Protoctista, Hongos,
Vegetal y Animal, y actuales Dominios

Bacteria, Archaea y Eukarya.

4 Hongos: caracteristicas generales y
clasificacién. Importancia de la micologia en

Castilla y Ledn.

5 Plantas: caracteristicas generales de cada
grupo taxonémico. Organos y procesos
reproductores de las gimnospermas y

angiospermas. La flor, el fruto y la semilla.

6 Animales: caracteristicas anatémicas y
fisiolégicas de los distintos grupos de
vertebrados e invertebrados. Animales como

seres sintientes.

7 Estrategias de reconocimiento e identificacion
de las especies mas comunes de los
ecosistemas del entorno (guias, claves
dicotémicas, herramientas digitales, visu,

entre otros).

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Ecosistemas del entorno y sus elementos
integrantes.

2 Relaciones intraespecificas e interespecificas.

3 Estructura tréfica del ecosistema. Cadenas,

redes y pirdmides tréficas.

4 Importancia de la conservacion de los
ecosistemas, la biodiversidad y la
implantacién de un modelo de desarrollo

sostenible.

5 Biodiversidad y especies amenazadas. Figuras

de proteccién ambiental.

6 Interacciones entre atmésfera, hidrosfera,
geosfera y biosfera en la edafogénesis y el
modelado del relieve y su importancia para la

vida.

7 Causas del cambio climatico y sus

consecuencias sobre los ecosistemas.

8 Importancia de los habitos sostenibles
(consumo responsable, gestién de residuos,

respeto al medio ambiente, etc.).



Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

9 One health (una sola salud): relacién entre la
salud medioambiental, humana y de otros

seres Vvivos.



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE.1:20 % Rubrica generica

y 2 se centran en desarrollar en el alumnado la capacidad de filtrar, seleccionar, analizar e interpretar la informacién cientifica y veraz. Las

competencias 3 y 4 fomentan destrezas de trabajo en pro...

No conseguido 0-49% Identifica de forma aislada datos o elementos bésicos de informacidn cientifica en formatos
muy sencillos, pero presenta dificultades graves para interpretarlos, relacionarlos entre si

o transmitirlos con una estructura coherente.

Ejemplo: Localiza el valor de una temperatura en una tabla climatica pero es incapaz de

explicar qué significa ese dato en el contexto de un ecosistema.

2 En proceso 50-69% Interpreta y transmite informacién cientifica basica utilizando formatos pautados (graficos
0 esquemas simples), aunque muestra imprecisiones en el uso del lenguaje técnico y

requiere apoyo para construir argumentos légicos sobre procesos biolégicos o geoldgicos.

Ejemplo: Describe una gréfica de crecimiento poblacional identificando si sube o baja, pero

utiliza un lenguaje coloquial y no logra justificar las causas del cambio.

3 Adquirido 70-89% Interpreta y transmite con claridad informacién y datos cientificos utilizando diversos
formatos (modelos, diagramas, gréficas), empleando un lenguaje técnico adecuado y

argumentando de forma l6gica sobre conceptos y procesos bioldgicos y geoldgicos.

Ejemplo: Explica el ciclo del agua mediante la creacién de un diagrama propio, utilizando
correctamente términos como escorrentia o transpiracién y relaciondandolos con el cambio

de estado de la materia.

4 Avanzado 90-100% Analiza criticamente y transmite con rigor informacién cientifica compleja integrando
multiples formatos, justificando sus conclusiones mediante argumentos fundamentados y
disefiando modelos originales para explicar fenémenos biolégicos y geoldgicos con

autonomia.

Ejemplo: Compara y argumenta las diferencias entre el modelo geodindmico y geoquimico
de la estructura terrestre, integrando datos de ondas sismicas y representandolos en una

infografia de elaboracion propia.



CE.2 . 20 % Portfolio

Identificar, localizar y seleccionar informacién, contrastando su veracidad, organizdndola y evaludndola criticamente para resolver preguntas

relacionadas con las ciencias bioldgicas y geoldgicas.

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Identifica informacion aislada sobre biologia y geologia siguiendo pautas muy directas,
mostrando dificultades severas para organizar los datos o distinguir fuentes fiables de

opiniones sin base cientifica.

Ejemplo: Localiza el nombre de un tipo de roca en un texto corto pero no es capaz de

determinar si la fuente de informacion es un blog personal o una institucién cientifica.

2 En proceso 50-69% Localiza y selecciona informacién bésica utilizando fuentes sugeridas, organizédndola de
forma sencilla y reconociendo, con ayuda del docente, la diferencia entre hechos

cientificos y pseudociencias o bulos.

Ejemplo: Completa un esquema sobre las funciones vitales de los seres vivos usando el
libro de texto y una web recomendada, identificando un dato erréneo evidente tras ser

advertido.

3 Adquirido 70-89% Localiza, selecciona y organiza informacién de diversas fuentes para resolver cuestiones
cientificas, contrastando su veracidad y distinguiendo de forma auténoma la base

cientifica de las pseudociencias.

Ejemplo: Realiza un informe sobre el origen del universo comparando dos fuentes distintas
y descartando una noticia falsa (bulo) basandose en criterios cientificos explicados en

clase.

4 Avanzado 90-100% Evalla criticamente la informacién obtenida, analiza la fiabilidad de las fuentes de forma
auténoma y justifica la importancia de la labor cientifica en la sociedad, integrando los

datos para resolver problemas complejos de forma creativa.

Ejemplo: Elabora una presentacion digital sobre la importancia de la biodiversidad donde
analiza criticamente argumentos que minimizan el impacto humano, contrastandolos con

evidencias de organismos oficiales y defendiendo el papel de la investigacion.



CE.3:20 % Rubrica generica

Planificar y desarrollar proyectos de investigacién y experimentos, siguiendo los pasos de las metodologias propias de la ciencia y cooperando

cuando sea necesario para indagar en aspectos relacionado...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Muestra dificultades significativas para plantear preguntas o hipétesis, requiriendo ayuda
constante para realizar experimentos sencillos o tomar datos bésicos, y participa de forma

pasiva o desorganizada en el trabajo grupal sin asumir responsabilidades.

Ejemplo: Ficha de laboratorio incompleta donde no se identifica la hipdtesis ni las variables

en un experimento sobre la capilaridad del agua.

2 En proceso 50-69% Plantea preguntas e hipétesis sencillas con guia docente, sigue disefios experimentales
pautados para la toma de datos y colabora en el equipo asumiendo tareas asignadas,

aunque presenta dificultades para interpretar resultados de forma auténoma.

Ejemplo: Informe de practicas siguiendo un guion cerrado sobre la observacién de células

de cebolla, con dibujos basicos pero sin conclusiones claras.

3 Adquirido 70-89% Planifica y desarrolla proyectos de investigacion de forma auténoma, planteando hipoétesis
contrastables, disefiando experimentos légicos para recoger datos cualitativos y

cuantitativos, y cooperando responsablemente en el trabajo en equipo.

Ejemplo: Proyecto de investigacion sobre el crecimiento de plantas variando la luz, que

incluye registro de datos en tablas, gréficas de crecimiento y conclusiones coherentes.

4 Avanzado 90-100% Lidera o integra con excelencia proyectos de investigacién, optimizando la metodologia
cientifica, analizando criticamente resultados complejos mediante herramientas digitales y
promoviendo una cooperacién proactiva que resuelve conflictos y mejora el flujo de
trabajo.

Ejemplo: Informe cientifico digital sobre la porosidad y permeabilidad de diferentes suelos
locales, utilizando hojas de calculo para el anélisis de datos y proponiendo nuevas

preguntas de investigacion.



CE.4 - 20 % Rubrica generica

Utilizar el razonamiento, el pensamiento computacional y el pensamiento légico formal, analizando criticamente las respuestas y soluciones

obtenidas y reformulando el procedimiento, si fuera necesario...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Muestra dificultades para identificar los datos basicos de un problema bioldgico o
geoldgico y no logra aplicar pasos légicos o razonamiento para proponer una explicaciéon o

solucién, incluso con ayuda directa.

Ejemplo: Identifica de forma aislada elementos de un ecosistema pero no es capaz de

sequir una secuencia légica para explicar qué ocurriria si desaparece un productor.

2 En proceso 50-69% Resuelve problemas o explica procesos biolégicos y geoldgicos sencillos siguiendo
instrucciones pautadas, aunque presenta dificultades para analizar la validez de la solucién

o para modificar el procedimiento si el resultado no es el esperado.

Ejemplo: Completa un esquema de los estados de agregacion del agua siguiendo un
modelo previo, pero no logra explicar por qué su hipdtesis inicial sobre el ciclo del agua
falld.

3 Adquirido 70-89% Utiliza el razonamiento y estrategias de pensamiento computacional (descomposicién,
algoritmos) para resolver problemas cotidianos de biologia y geologia, analizando la

solucién obtenida y ajustando el procedimiento de forma auténoma.

Ejemplo: Disefia un diagrama de flujo para identificar minerales basado en sus propiedades
fisicas y corrige el orden de las preguntas tras comprobar que un mineral no encajaba en

su clasificacion.

4 Avanzado 90-100% Aplica con destreza el razonamiento critico y el pensamiento computacional para resolver
problemas complejos, evaluando multiples soluciones posibles y reformulando

procedimientos de manera creativa y eficiente para optimizar los resultados.

Ejemplo: Propone y justifica un plan de gestién de residuos para el centro educativo,
analiza criticamente los posibles fallos en la implementacion y redisefia el protocolo de

recogida basandose en datos de simulacion.



CE.5 . 20 % Portfolio

Analizar los efectos de determinadas acciones sobre el medio ambiente y la salud, basdndose en los fundamentos de las ciencias biolégicas y

de la Tierra, para promover y adoptar habitos que eviten o m...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Identifica de forma aislada y con ayuda algunas acciones humanas que impactan en el
entorno o la salud, pero no logra establecer vinculos con fundamentos cientificos ni

reconoce la necesidad de modificar habitos personales.

Ejemplo: Nombra acciones contaminantes basicas (como tirar basura al suelo) sin explicar

las consecuencias bioldgicas o geoldgicas que estas conllevan.

2 En proceso 50-69% Describe de manera general los efectos de determinadas acciones sobre el medio
ambiente y la salud basédndose en nociones cientificas basicas, mostrando una actitud

receptiva hacia la adopcién de habitos sostenibles aunque sin un andlisis critico profundo.

Ejemplo: Completa una tabla relacionando tipos de residuos con su tiempo de degradacion

y propone una accién sencilla para reducir el consumo de plastico en el aula.

3 Adquirido 70-89% Analiza con fundamentos cientificos los efectos de las acciones humanas sobre la
biodiversidad y la salud individual, proponiendo y adoptando habitos sostenibles y

saludables mediante el analisis critico de conductas propias y ajenas.

Ejemplo: Elabora un informe sobre el impacto de la deforestacién en la biodiversidad local
y disefia un plan de alimentacidn saludable y sostenible basado en productos de

proximidad.

4 Avanzado 90-100% EvallGa de forma integral y auténoma impactos ambientales y riesgos naturales complejos,
argumentando con rigor cientifico la importancia del desarrollo sostenible y liderando la

promociéon de habitos que mejoran la salud colectiva.

Ejemplo: Disefia una campafia de concienciacion para el centro educativo que vincula el
uso responsable del agua con la prevencion de riesgos de sequia, utilizando datos

estadisticos y evidencias bioldgicas.



CE.6 * 15 % Rubrica generica

Analizar los elementos de un paisaje utilizando conocimientos de la materia, para explicar la dindmica del relieve y proponer su conservacién

e identificar posibles riesgos naturales y antrépicos, par...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica de forma aislada y con ayuda docente algunos elementos fisicos de un paisaje,
sin llegar a relacionarlos con su historia geoldgica, su valor patrimonial o los riesgos

naturales asociados.

Ejemplo: Sefiala elementos basicos como una montaria o un rio en una fotografia, pero no

logra explicar su origen ni identificar peligros ambientales.

2 En proceso 50-69% Describe los elementos principales de un paisaje y reconoce impactos ambientales o
riesgos naturales evidentes, elaborando explicaciones geoldégicas muy sencillas siguiendo

pautas directas.

Ejemplo: Identifica una zona de posible inundacién en un mapa y describe que el relieve

actual es fruto de la erosién del agua, aunque con imprecisiones en la terminologia.

3 Adquirido 70-89% Analiza los elementos de un paisaje concreto explicando su historia geoldgica a partir de
cortes o mapas, identifica riesgos naturales y propone acciones de proteccién coherentes

con su valor como patrimonio natural.

Ejemplo: Interpreta un corte geoldgico sencillo para explicar la formacién de un valle fluvial

y propone medidas para evitar la construccién en zonas de riesgo de desprendimiento.

4 Avanzado 90-100% Evalla de forma critica la fragilidad de un paisaje, integrando el andlisis complejo de su
historia geolégica con la propuesta de medidas de proteccién innovadoras y la prevencién
técnica de riesgos naturales.

Ejemplo: Realiza un informe técnico sobre un paraje local, justificando su valor patrimonial
mediante la deduccidn de su cronologia geoldgica y disefiando un plan de concienciacion

ciudadana sobre sus riesgos.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accioén y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.2

Presentar los ciclos biogeoquimicos mediante diagramas de
flujo multinivel que permitan alternar entre una visién
simplificada (iconos) y una técnica (férmulas quimicas y
términos cientificos).

Utilizar modelos tridimensionales manipulables de la estructura
terrestre y la célula, etiquetados con cédigos QR que enlacen a
audiodescripciones de las funciones de cada componente.
Ofrecer glosarios visuales interactivos de prefijos y sufijos
cientificos (bio-, geo-, -logia) para facilitar el desglose y la

interpretaciéon de términos complejos en textos de geologia.

Permitir la entrega de informes de laboratorio en formato de
'videoblog cientifico' o podcast, donde el alumnado narre la
interpretacién de los resultados obtenidos en lugar de redactar
un informe tradicional.

Disefiar infografias digitales o murales fisicos que traduzcan
datos tabulados sobre el clima o la biodiversidad local en
representaciones visuales jerarquizadas y argumentadas.
Construir maquetas dindmicas o simulaciones digitales (tipo
Stop Motion) para explicar procesos geolégicos lentos, como la

orogénesis, acompafiadas de un guion argumentativo.

Implementar proyectos de 'Ciencia Ciudadana' donde el
alumnado analice y transmita datos reales sobre la calidad del
aire o especies invasoras de su propio entorno cercano.
Organizar debates de rol basados en dilemas cientificos
actuales (como el uso de plasticos o la gestion del agua), donde
deban defender posturas basadas en evidencias de datos
proporcionados.

Utilizar 'tableros de eleccién' (Choice Boards) que permitan al
alumnado seleccionar el nivel de complejidad del conjunto de
datos a analizar, ajustando el desafio a su competencia

percibida.

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar mltiples formas de « Ofrecer 'Kits de Verificacién Cientifica' que incluyan la misma
representacion informacién en tres niveles: un abstract técnico de una revista
de geologia, una noticia de prensa generalista y un hilo de una

red social sobre un fenémeno natural (ej. un terremoto), para

modelar el contraste de fuentes.

Utilizar organizadores graficos de 'Embudo de Credibilidad' con
cédigos QR vinculados a bases de datos cientificas (como el
catdlogo del IGME o la NASA) frente a blogs de opinién,

permitiendo visualizar la jerarquia de la informacién.

Presentar glosarios visuales interactivos que desglosen
términos técnicos bioldgicos presentes en noticias virales,
facilitando la comprensién del lenguaje cientifico necesario para

evaluar la veracidad de la informacién.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Disefiar un 'Muro de Curacién de Contenidos' (digital o fisico)
accion y expresion donde el alumnado clasifique noticias sobre biodiversidad en
categorias de 'Evidencia contrastada', 'Pseudociencia’' o

'Dudosa’, justificando su eleccién con etiquetas técnicas.

Crear un videominuto de 'Fact-checking Bioldgico' donde el
alumno desmienta un mito comun (ej. el uso de antibiéticos
para virus) citando y mostrando las fuentes cientificas

consultadas durante el proceso.

Elaborar un mapa conceptual dindmico que conecte una
pregunta de investigacién (ej. ;Cémo afecta el cambio climatico
a las aves migratorias?) con los diferentes filtros de blusqueda y

criterios de seleccién de informacidn utilizados.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

Simular un 'Consejo de Redaccién Cientifica' donde los alumnos
implicacién deben decidir qué noticias sobre descubrimientos
paleontolégicos son lo suficientemente rigurosas para ser

publicadas en la revista del centro.

Plantear 'Desafios de BUsqueda Inversa' partiendo de una
imagen macroscépica o un dato geoldgico sorprendente pero
falso, retando al alumnado a encontrar la fuente original y

desmontar el engafio.

Permitir la eleccién del tema de investigacién basado en
'Problemas de Kilémetro Cero', como la calidad del agua local o
especies invasoras cercanas, para aumentar la relevancia

personal de la blisqueda de informacién.

CE.3

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar mltiples formas de « Utilizar organizadores gréficos de flujo que desglosen
representacion visualmente las etapas del método cientifico, vinculando cada

fase con iconos especificos y cédigos QR que dirijan a micro-

tutoriales en audio sobre cémo formular hipétesis o controlar

variables.

Ofrecer guias de laboratorio multinivel que combinen texto
simplificado, diagramas anatémicos o geoldgicos etiquetados y
simulaciones interactivas (tipo PhET) para previsualizar el
fenémeno biolégico o geoldgico antes de la experimentacién

fisica.

Implementar un glosario visual y tactil de instrumental de
laboratorio y muestras biolégicas/geoldgicas (rocas, fésiles,
lupas binoculares) con etiquetas en lectura facil para asegurar
la identificacién correcta antes de iniciar la investigacion.

Accidn y expresion Proporcionar multiples formas de Permitir la comunicacién de resultados a través de un 'cuaderno

acclon y expresion de campo digital' que admita formatos diversos: video-
reportajes de los hallazgos, podcasts narrando el proceso o
infografias interactivas en lugar del informe escrito

convencional.

Facilitar el uso de plantillas de registro de datos con estructuras
de andamiaje (tablas pre-formateadas, hojas de calculo con
generacion automatica de graficas) para que el alumnado se
centre en la interpretacién cientifica y no en la transcripcion

mecanica.

Fomentar la demostracién del aprendizaje mediante la creacién
de modelos tridimensionales funcionales o prototipos (ej.
maqueta de un acuifero o una célula a escala) que expliquen el

fenémeno investigado durante una feria cientifica de aula.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

Disefiar un 'Menu de Desafios Cientificos' donde los equipos
implicacion elijan investigar problemas reales y cercanos, como el anélisis
de la biodiversidad en el huerto escolar o el impacto de la

erosion en el relieve local, aumentando la relevancia e interés.

Establecer un sistema de roles cooperativos especificos y
rotativos (Responsable de Seguridad, Analista de Datos,
Portavoz, Técnico de Material) que garantice la participacién
activa y la responsabilidad individual segun las fortalezas de

cada alumno.

Incorporar una 'barra de progreso de investigacién' en el aula
donde los equipos visualicen sus hitos alcanzados (hipétesis
validada, variables controladas, datos recogidos), promoviendo
la autorregulacién y la persistencia ante errores

experimentales.

CE.4

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de

Utilizar diagramas de flujo interactivos y arboles de decisién
representacion digitales para modelizar procesos biolégicos, como la nutricién
celular o el ciclo del agua, permitiendo visualizar la 16gica
secuencial.

Presentar simuladores de laboratorio virtual donde el alumnado

pueda manipular variables ambientales (temperatura, luz,
humedad) y observar resultados inmediatos mediante graficas

dindmicas.

Proporcionar plantillas de andamiaje cognitivo que
descompongan problemas geoldgicos complejos (como la
formacion de relieves) en pasos légicos: descomposicion,

reconocimiento de patrones y abstraccién.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Disefiar un algoritmo visual o pseudocédigo para resolver un

acciony expresion reto ecolégico local, como la gestién de residuos en el centro,

justificando cada decisién I6gica tomada.

Elaborar un 'diario de errores' tras una practica de laboratorio
donde se analice criticamente por qué un experimento no dio el
resultado esperado y se proponga una reformulacién del

protocolo.

Crear un videotutorial o podcast de 'pensamiento en voz alta'
donde el alumno explique el razonamiento deductivo utilizado
para identificar un mineral desconocido mediante claves

dicotémicas.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Plantear 'misterios cientificos' basados en situaciones reales (ej.

implicacion muerte sUbita de peces en un rio cercano) que requieran aplicar

el pensamiento computacional para encontrar la causa.

Ofrecer roles rotativos en proyectos de investigacion: 'analista
de datos', '‘programador de soluciones' o ‘critico de
procedimientos', permitiendo elegir segun sus fortalezas

légicas.

Vincular el aprendizaje con retos de la vida cotidiana mediante
una 'auditoria de eficiencia energética' en sus hogares, donde
deban proponer mejoras basadas en el analisis critico de sus

propios datos de consumo.
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Representacion Proporcionar multiples formas de

Uso de mapas interactivos de ciclos biogeoquimicos (carbono y
representacion nitrégeno) que permitan activar/desactivar capas de actividad
humana para visualizar el impacto directo en la atmésfera y el

suelo.

Presentacién de bioindicadores de contaminacién (como la

presencia de liquenes o macroinvertebrados) mediante una
galeria de imagenes con texturas, descripciones de audio y

muestras fisicas reales para observacién bajo lupa.

Organizacién de la informacién sobre salud y medio ambiente
en organizadores graficos multinivel que conecten causas
geoldgicas (ej. raddn en el suelo) con efectos bioldgicos

especificos en el cuerpo humano.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Disefio de un plan de accién sostenible para el centro educativo,
acciony expresion permitiendo elegir el formato: un modelo 3D de gestién de
residuos, un podcast de entrevistas a expertos locales o un

informe técnico de auditoria ambiental.

Creacién de una guia de hébitos saludables basada en la
biologia humana utilizando herramientas diversas como
diagramas de flujo de decisiones, videos demostrativos de

ergonomia o infografias digitales.

Construccién de un arbol de decisiones o clave dicotémica que
ayude a otros compafieros a clasificar acciones cotidianas
segln su impacto positivo o negativo en la biodiversidad local.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de Simulacién de un 'Gabinete de Crisis Ambiental' basado en un

implicacion problema real del entorno cercano del alumnado (ej.
contaminaciéon de un acuifero local), donde asuman roles

cientificos especificos.

Uso de calculadoras de huella ecolégica personalizables que
permitan al alumnado establecer sus propios objetivos de
mejora y realizar un seguimiento de sus progresos mediante

insignias digitales.

Proyectos de ciencia ciudadana donde el alumnado recoja datos
reales sobre la biodiversidad urbana o la calidad del aire,
conectando el aprendizaje académico con una contribucion

social tangible.
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Representacion

Accién y expresion

Implicaciéon / motivacion

Proporcionar multiples formas de
representacién para facilitar la
comprension de la historia y

estructura geoldgica.

Proporcionar multiples formas de
accion y expresion para demostrar
el analisis del paisaje y la

identificacion de riesgos.

Proporcionar multiples formas de
implicacién para conectar con el

valor del patrimonio natural.

Uso de visores SIG (Sistemas de Informacién Geogréfica) y
Google Earth con capas de geologia superpuestas para
visualizar estructuras internas (fallas, pliegues) que no son
evidentes a simple vista en el paisaje.

Modelos 3D tactiles y maquetas de bloques diagramas
desmontables que permitan al alumnado manipular y separar
las capas sedimentarias para entender la cronologia relativa y
la superposicién de estratos.

Infografias comparativas que vinculen muestras reales de rocas
(litoteca de aula) con su representacién simbdlica en mapas
geoldgicos y su manifestacién visual en el relieve del paisaje

analizado.

Elaboracion de un 'itinerario geoldgico virtual' mediante paradas
en un mapa interactivo donde el alumno explique, mediante
audio o texto, la génesis de cada formacién observada.

Disefio de un mapa de riesgos naturales local utilizando cédigos
de colores y simbologia técnica para sefializar zonas de
desprendimientos, inundaciones o erosion, incluyendo
propuestas de mitigacion.

Creacién de una videodenuncia o campafia publicitaria en
formato digital que argumente la necesidad de proteger un
enclave como patrimonio natural basandose en su singularidad

geoldgica.

Simulacién de un comité de expertos ambientales donde los
alumnos deben decidir, basdndose en pruebas geoldgicas, si un
proyecto urbanistico es viable o peligroso en un terreno
especifico.

Actividad de 'Detective del Pasado' donde deben reconstruir la
biografia de un paisaje local a partir de pistas (fésiles, tipos de
roca, formas del relieve) con niveles de dificultad elegibles.
Proyectos de aprendizaje-servicio que impliquen la creacién de
paneles informativos reales para el municipio, conectando el
conocimiento académico con la utilidad social y la conservacién

del entorno cercano.



Cémo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente *""

Localiza el decreto de curriculo de tu CCAA para Secundaria. Identifica la conexién entre los Descriptores Operativos del
Perfil de Salida y las 6 Competencias Especificas de la materia. Es vital entender que los Saberes Basicos son el medio, no

el fin.

Tip: No te limites al indice del libro de texto; el decreto suele agrupar los 72 saberes en 3 bloques que no siempre

coinciden con el orden comercial de las editoriales.

Paso 2 - Listar las CE y criterios > "°™S

Crea una matriz vinculando las 6 Competencias Especificas con sus 34 criterios de evaluacién. Esta tabla serd tu brdjula

para asegurar que evallas lo que la ley exige y no solo la memorizacién de contenidos.

Tip: Muchos criterios de 1.2 ESO se repiten en diferentes bloques (ej. uso de claves dicotémicas); agripalos para no

evaluarlos 34 veces por separado.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos 2M°"®s

Asocia cada uno de los 34 criterios a un instrumento de evaluacién (ribricas de laboratorio, pruebas escritas, observacién

sistemdtica, proyectos). Con 3 horas semanales, necesitas instrumentos é4giles.

Tip: En 1.2 ESO, el cuaderno de laboratorio es el mejor instrumento para evaluar la CE1 (método cientifico) de forma

continua sin saturar de exdmenes.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre 1:>°ras

Reparte los 72 saberes en los tres trimestres. Bloque 1 (Geologia) suele ir al inicio o final, Bloque 2 (Biodiversidad) es el

mas denso y requiere tiempo primaveral para salidas, y Bloque 3 (Ecologia/Salud) es transversal.

Tip: Reserva el segundo trimestre para la célula y los reinos; es donde los alumnos de 1.2 ESO suelen 'encallar' por la

carga terminoldgica.



Paso 5 - Disefar una SDA tipo por trimestre 3"°™s

Crea una Situacién de Aprendizaje (SDA) potente por cada evaluacién. Debe partir de un reto real (ej. '¢Cémo salvar el rio

de nuestro pueblo?') que movilice varios de los 34 criterios de forma integrada.

Tip: Para la primera SDA, usa el huerto escolar o el jardin del centro; te permite evaluar la observacién directa y el

dibujo naturalista sin salir del recinto.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento * "™

Define cuanto pesa cada Competencia Especifica en la nota final. Al ser 6, una distribucién equitativa (aprox. 16.6% cada

una) es lo mas sencillo, pero puedes dar mas peso a la CE2 (razonamiento cientifico).

Tip: Aseglrate de que la ponderacién sea por competencia y no por examen, para que el programa de gestién de

notas de tu CCAA calcule correctamente la media.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién *"°"*

Redacta las adaptaciones no significativas (DUA) para los 72 saberes. Define cdmo recuperaras los criterios no

alcanzados en cada trimestre mediante actividades de refuerzo dirigidas.

Tip: Ten preparadas 'guias de lectura facil' para los temas de Geologia (minerales y rocas), ya que el nivel de

abstraccion es el mayor reto para alumnos con dificultades.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



