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1. Resumen normativo

_ Cultura clasica
Orden ECD/1172/2022, de 2 de agosto

Particularidad Aragén incorpora referencias especificas al patrimonio aragonés en Geografia e

Historia y Lengua.

Referencia normativa Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las

ensefianzas minimas de la Educaciéon Secundaria Obligatoria.

2. Comparativa Aragon vs BOE

Estado normativo: Fallback boe

Aragoén no ha publicado decreto propio; aplica el curriculo estatal del RD 217/2022.

Mantiene del BOE

Se aplica integramente el curriculo estatal definido en el Real Decreto 217/2022.

Implicacién para tu programacion: La programacion debe cefiirse estrictamente a los criterios de evaluacién, saberes

basicos y competencias especificas del anexo Il del RD 217/2022 para Cultura Clasica de 3.2 ESO.



3. Competencias especificas

Cultura Clasica

CE.CCL.1 - Valorar el papel de la civilizacién grecolatina en el origen de la identidad

europea, comparando y reconociendo las seme...

TEXTO OFICIAL

Valorar el papel de la civilizacién grecolatina en el origen de la identidad europea, comparando y reconociendo las
semejanzas y diferencias entre las culturas, para analizar criticamente el presente.

RESUMEN CLARO

Entender cémo la herencia de Roma influye en nuestra forma de hablar y vivir hoy para comprender mejor nuestra
sociedad actual.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica huellas latinas en las lenguas y costumbres modernas, comparando el pasado con el presente para
reflexionar sobre su propia identidad europea.

NO ES

No es memorizar listas de emperadores o fechas de batallas. No es traducir textos complejos. Es encontrar el hilo
conductor entre la antigua Roma y nosotros.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado crea un mural comparando términos cotidianos en espafiol, francés e italiano, explicando su raiz comuin

latina y su vigencia actual.

valorar



CE.CCL.2 - Conocer aspectos basicos de etimologia y Iéxico de las lenguas clasicas,

comparandolos con las lenguas de ensefanza y co...

TEXTO OFICIAL

Conocer aspectos basicos de etimologia y Iéxico de las lenguas cldsicas, compardndolos con las lenguas de ensefianza y
con otras lenguas del repertorio individual del alumnado para apreciar los rasgos comunes de la diversidad lingUistica,
como muestra de riqueza cultural.

RESUMEN CLARO

Entender el funcionamiento basico del latin compardndolo con el espafiol u otros idiomas para descubrir raices comunes y
valorar la diversidad linglistica.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica préstamos, étimos y estructuras latinas en su lengua materna o extranjera, analizando similitudes
y diferencias para comprender la evolucién del lenguaje.

NO ES

No es memorizar tablas de declinaciones por repeticién ni traducir textos de forma mecanica. No es gramatica aislada del
uso real de las lenguas actuales.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado elabora un mural comparativo de expresiones latinas que usamos hoy en dia en diferentes idiomas

europeos.

comparar

CE.CCL.3 - Conocer las caracteristicas de los principales mitos grecolatinos,

descubriendo su valor simbdlico en la interpretacion ...

TEXTO OFICIAL

Conocer las caracteristicas de los principales mitos grecolatinos, descubriendo su valor simbdlico en la interpretacién del
mundo para reconocer y valorar su influjo, ademas de su pervivencia en el campo artistico, cultural y cientifico actual y
comprender su relacién con la religién en Grecia y Roma, identificando sus principales rasgos, ritos y creencias.
RESUMEN CLARO

Comprender textos latinos sencillos relacionandolos con la realidad actual para descubrir por qué estas ideas siguen
siendo importantes hoy en dia.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado lee fragmentos en latin, reflexiona sobre su significado y los vincula con sus propias vivencias o con
referentes culturales modernos.

NO ES

No es realizar un andlisis sintactico exhaustivo ni memorizar tablas de declinaciones. No es una traduccioén literal palabra
por palabra sin contexto cultural.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado lee una fabula de Fedro y explica cdmo su moraleja se aplica a un conflicto actual en redes sociales.

interpretar



CE.CCL.4 - Descubrir, conocer y valorar el patrimonio arqueoldgico, artistico y literario

grecorromano, apreciandolo y reconociéndo...

TEXTO OFICIAL

Descubrir, conocer y valorar el patrimonio arqueoldgico, artistico y literario grecorromano, apreciandolo y reconociéndolo
como producto de la creacién humana y como testimonio de la historia, para identificar sus fuentes de inspiracién y
conocer los procesos de construccidn, preservacion, conservacion y restauracion, asi como garantizar su sostenibilidad.
RESUMEN CLARO

El alumnado descifra mensajes sencillos en latin, trasladdndolos a su lengua y explicando por qué han elegido esas
palabras para que el texto tenga sentido.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza oraciones latinas basicas, utiliza herramientas de consulta y elabora una traduccién coherente que
sea capaz de defender razonadamente ante la clase.

NO ES

No es memorizar tablas de declinaciones de forma aislada ni realizar andlisis sintacticos vacios. No es una traduccién
mecanica palabra por palabra sin sentido global.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado traduce una inscripcién funeraria romana real, justificando su interpretacién del mensaje y comparandola

con las versiones de sus compafieros.

interpretar

CE.CCL.5 - Descubrir, conocer y valorar la aportacién del mundo grecorromano a la

construccion del pensamiento cientifico, tecnoladg...

TEXTO OFICIAL

Descubrir, conocer y valorar la aportaciéon del mundo grecorromano a la construccién del pensamiento cientifico,
tecnoldégico y filoséfico, apreciando y reconociendo el papel fundamental de estas civilizaciones para la construccion de
diferentes &mbitos de conocimiento.

RESUMEN CLARO

El alumnado aprecia el legado artistico y arqueolégico romano, comprendiendo su importancia histérica y la necesidad de
protegerlo y conservarlo hoy.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado investiga monumentos o piezas artisticas romanas, analiza cdmo se construyeron y propone medidas para
su cuidado y sostenibilidad futura.

NO ES

No es memorizar una lista de monumentos y sus fechas. No es solo identificar estilos artisticos. Es entender el patrimonio
como algo vivo que debemos proteger.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado elabora un decélogo de buenas practicas para visitantes de un yacimiento arqueolégico cercano, justificando

la importancia de su conservacién.

valorar



4. Criterios de evaluacion

Cultura Clasica

1.2

1.3

CE.CCL.1

CE.CCL.1

CE.CCL.1

Conocer las caracteristicas fundamentales de la cultura grecolatina, relacionando

los datos con los referentes actuales.

Identificar y explicar la herencia de la civilizacién latina en elementos culturales actuales,
sefialando similitudes y diferencias para comprender nuestra identidad europea.
Evidencia: El alumnado realiza un cuadro comparativo o un breve ensayo que relaciona un

producto cultural moderno con su referente o antecedente en la Antigua Roma.

Contexto: Anédlisis guiado de elementos cotidianos como el calendario, términos juridicos o

arquitectura urbana, contrastandolos con sus origenes latinos mediante material audiovisual.

Evitar: Limitarse a describir aspectos de la vida cotidiana en Roma sin establecer una conexién

explicita y comparativa con elementos del mundo contemporaneo.

Reconocer los aspectos mas relevantes de las civilizaciones griega y romana,

analizando la importancia del legado cldsico en la construcciéon del mundo moderno.

Comparar criticamente las costumbres y valores de la sociedad romana con los actuales

mediante el andlisis de fuentes latinas originales o traducidas.

Evidencia: El alumnado realiza un comentario de texto o cuadro comparativo donde identifica
aspectos sociales romanos y reflexiona sobre su evolucién hasta hoy.

Contexto: Andlisis de fuentes primarias sobre temas como la familia o el ocio, seguido de una
redaccion reflexiva comparativa.

Evitar: Limitarse a describir la vida cotidiana en Roma de forma enciclopédica sin establecer

una comparacién critica con la sociedad contempordnea.

Comprender la informaciéon mas relevante de la civilizacion clasica, expresada a

través de mapas y fuentes escritas, haciendo uso de medios analdgicos y digitales.
Reconocer las etapas y figuras clave de la historia de Roma, vinculando sus hitos y formas de
vida con la realidad social y politica actual.

Evidencia: El alumnado realiza un eje cronolégico comentado o una presentacién digital donde
asocia hitos histéricos romanos con paralelismos o legados presentes en la sociedad

contemporanea.

Contexto: Analisis de fuentes histéricas y noticias actuales para elaborar un mural

comparativo sobre la evolucién de las instituciones o personajes histéricos romanos.

Evitar: Evaluar Gnicamente la memorizacion de fechas y nombres sin exigir la conexion

explicita con referentes del mundo actual que pide el criterio.

Rubrica

produccion

Verbo: Describir

Rubrica

produccion

Verbo: Valorar

Rubrica

produccion

Verbo:

Identificar



2.1 CE.CCL.2 Explicar, de manera guiada, la relacion de las lenguas clasicas con las lenguas Rubrica
modernas, analizando los elementos lingiiisticos comunes de origen grecolatino y produccion
utilizando estrategias y conocimientos de las lenguas y lenguajes que conforman el

Verbo: Valorar
repertorio del alumnado.

Identificar y comparar el origen latino de las lenguas del entorno, apreciando la diversidad

lingliistica y cultural como un patrimonio comdn y democréatico.

Evidencia: El alumnado realiza un cuadro comparativo o un mapa conceptual que vincula

términos latinos con sus derivados en lenguas romances y modernas del entorno.

Contexto: Actividades de etimologia comparada y analisis de la expansién del latin para

comprender la formacién de las lenguas europeas actuales.

Evitar: Evaluar la memorizacién de declinaciones o gramética pura en lugar de la evolucion

lingliistica y la herencia cultural compartida.

2.2 CE.CCL.2 Inferir significados de términos grecolatinos, aplicando los conocimientos léxicos y Examen

fonéticos de otras lenguas de su repertorio individual. escrito

Deducir el significado de palabras latinas mediante la comparacién con términos similares en Verbo: Inferir

castellano, lenguas cooficiales o lenguas extranjeras conocidas por el alumnado.
Evidencia: El alumnado realiza ejercicios de etimologia y tablas comparativas donde identifica

raices latinas en palabras actuales y explica su evolucién o parentesco semantico.

Contexto: Sesiones de trabajo con listas de vocabulario y textos breves para identificar

derivados romances y analizar cambios fonéticos bésicos de forma deductiva.

Evitar: Evaluar la simple memorizacién de significados en lugar de la capacidad de deduccién

mediante la comparacién con otras lenguas del repertorio del alumno.

2.3 CE.CCL.2 | Producir definiciones etimoldgicas de términos cotidianos, cientificos, técnicos, y de Rubrica
otros campos del saber, reconociendo los elementos grecolatinos en diferentes produccion

contextos linguisticos. .
Verbo: Producir

Utilizar correctamente latinismos y locuciones latinas frecuentes en producciones propias para

enriquecer el vocabulario y mejorar la precisién en la expresién oral y escrita.

Evidencia: El alumnado produce textos escritos o intervenciones orales en los que integra de
forma coherente y precisa diversos latinismos y locuciones latinas en contextos comunicativos

actuales.
Contexto: Redaccién de un articulo de opinién o un guion de podcast sobre temas de
actualidad donde se empleen expresiones latinas para elevar el registro.

Evitar: Evaluar la memorizacién de significados de latinismos mediante pruebas de

emparejamiento en lugar de comprobar su uso funcional y coherente en un discurso propio.

3.1 CE.CCL.3 Explicar los elementos de la civilizacion grecolatina relacionados con la mitologia Rubrica

clasica, identificandolos como fuente de inspiraciéon de manifestaciones artisticas. produccion

Identificar y justificar la pervivencia de los valores clédsicos en obras literarias y artisticas Verbo: Explicar

romanas mediante explicaciones estructuradas y el uso de terminologia técnica.

Evidencia: El alumnado realiza una exposicién o redacta un comentario analizando los
elementos humanistas de una obra latina y su influencia en la cultura posterior.

Contexto: Analisis guiado de una manifestacién artistica o literaria romana para detectar
valores universales y su vigencia en la actualidad.

Evitar: Confundir la explicacién del cardcter humanista con la simple enumeracién de datos

biogréaficos del autor o cronologia histérica sin andlisis critico.



3.2

. CE.CCL.3 Valorar el influjo de los principales mitos grecolatinos y su pervivencia en el campo Examen
artistico, cultural y cientifico actuales. escrito
Identificar las ideas principales y el contexto histérico-social de textos clasicos traducidos, Verbo:
relaciondndolos con personajes y hechos histéricos conocidos. Identificar

Evidencia: El alumnado realiza un andlisis escrito de un texto clasico donde sefiala las ideas

clave y explica las referencias histéricas o religiosas encontradas.

Contexto: Lectura dirigida de fuentes clasicas en el aula seguida de un cuestionario de

comprension y contextualizacion histérica.

Evitar: Exigir analisis morfosintactico de los términos latinos en lugar de centrarse en la

comprension del contenido cultural e histérico del texto.

4.1 CE.CCL.4 Reconocer y valorar las huellas del mundo clasico en el patrimonio artistico, cultural Examen
y arqueoldgico del entorno, identificando los procesos de preservacion, escrito
conservacion y restauracion como un aspecto fundamental de una ciudadania

Verbo: Analizar
comprometida con la sostenibilidad ambiental y el cuidado de su legado.

Identificar y comparar elementos basicos de morfologia, sintaxis y léxico latinos con las
lenguas romances para comprender la estructura de la lengua latina.
Evidencia: El alumnado realiza ejercicios de andlisis morfosintactico y tablas de etimologia

donde relaciona términos latinos con sus derivados en lenguas modernas.

Contexto: Actividades de traduccién guiada y ejercicios de lIéxico comparado para reconocer la

herencia latina en el vocabulario cotidiano.

Evitar: Exigir un dominio profundo de la flexién nominal en lugar de priorizar el reconocimiento

de la estructura y la comparacién con las lenguas romances.

4.2 CE.CCL.4 Conocer los yacimientos arqueolégicos mas importantes de Aragodn, reflexionando Examen
sobre la importancia de su conservacion y participando en procesos encaminados a escrito
ello.

Verbo:
Traducir textos latinos breves a la lengua de ensefianza, aplicando analisis morfosintactico Interpretar

bésico para garantizar una expresioén correcta y fiel al sentido original.

Evidencia: El alumnado entrega una traduccion escrita de textos breves y sencillos, incluyendo

el andlisis de las categorias gramaticales que fundamentan su propuesta de traduccion.

Contexto: Sesiones de trabajo con textos adaptados sobre aspectos culturales de Roma,

donde se identifican estructuras bdasicas para su traslacién al castellano.

Evitar: Evaluar la traduccién como un producto final literario sin exigir la justificacién

gramatical que demuestre la correspondencia técnica entre ambas lenguas.

5.1 CE.CCL.5 Seleccionar informacion proveniente del pensamiento cientifico, tecnolégico y Rubrica
filoséfico grecorromano, contrastédndola organizandola a partir de criterios de produccion

validez, calidad y fiabilidad.
Verbo: Explicar

Explicar la influencia de la mitologia y cultura latinas en obras literarias y artisticas

posteriores, reconociéndolas como base de la tradicién cultural europea.

Evidencia: El alumnado realiza un andlisis comparativo o comentario de texto donde identifica

mitos romanos en obras de arte o literatura de épocas posteriores.

Contexto: Andlisis iconogréafico de pinturas barrocas o renacentistas y lectura de fragmentos

literarios para rastrear la pervivencia de los mitos clésicos.

Evitar: Evaluar la memorizacién de nombres de dioses sin exigir la conexién explicita con su

influencia en manifestaciones artisticas o literarias posteriores.



5.2

. CE.CCL.5 = Exponer de forma oral, escrita o multimodal las conclusiones obtenidas a partir de Rubrica
la investigacioén, individual o colectiva, del legado material e inmaterial de la produccion
civilizacion clasica y su pervivencia en el presente a través de soportes analégicos y Verbo:
digitales, valorando las aportaciones de dicho legado a nuestra propia civilizacion. Reconocer

Identificar restos romanos en el entorno cercano, analizando su estado de conservacion y la
importancia de proteger el patrimonio como legado histérico sostenible.

Evidencia: El alumnado realiza un catdlogo digital o informe sobre restos arqueoldgicos
locales, describiendo su origen romano y evaluando las medidas de proteccién y restauracién
aplicadas.

Contexto: Investigacién guiada sobre el patrimonio local mediante mapas o visitas, analizando
cémo se integran los restos antiguos en el urbanismo y paisaje actual.

Evitar: Confundir la restauracién cientifica con la reconstruccién imaginaria de monumentos, o

limitar la romanizacién solo a restos materiales ignorando el patrimonio inmaterial.



5. Saberes basicos

Cultura Clasica

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Historia y geografia

2 El marco geogréfico de las civilizaciones

griega y romana: principales enclaves.

3 Etapas de las civilizaciones griega y romana:

cronologia bésica.

4 La polis griega: Esparta y Atenas.

5 La Vrbs: Roma.

6 Principales ciudades de fundacién romana en
Aragén.

7 Sociedad y vida cotidiana

8 Clases sociales (introduccién).

9 La familia griega y romana.

10 La casa griega y romana.
11 Vida cotidiana.
12 La educacién en Grecia y Roma.

13 El ejército. El campamento romano.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Sistemas de escritura en la Antigliedad.

2 El alfabeto latino y griego.

3 El latin y las lenguas romances.

4 Iniciacién al significado etimoldgico de las
palabras.

5 Técnicas basicas de reconocimiento,

organizacién e incorporacion a la produccion
escrita, oral o multimodal de Iéxico de raiz
comun entre las distintas lenguas del

repertorio linguistico individual.

6 Latinismos y locuciones latinas mas

frecuentes y elementales.



Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

7 Destrezas oratorias basicas para la exposicién
oral: estrategias retéricas para el debate y la

argumentacién.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El origen mitico del mundo, de los dioses y

diosas. La creacion del ser humano.

2 Dioses y diosas: el pantedn olimpico de la
mitologia grecolatina. Atributos, rasgos y

ambito de influencia.

3 La pervivencia de los mitos en el arte, en la
literatura juvenil, en los cuentos, en el cine,

enla

4 musica actual, en el lenguaje publicitario y en

los videojuegos.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Caracteristicas esenciales del arte griego y

romano. Periodos y evolucién.

2 Principales monumentos, yacimientos y obras
de arte clasicos de Aragon: localizacién y

cronologia.

3 El deporte como espectaculo: las
competiciones atléticas y su pervivencia en la

actualidad.

4 El teatro en la Antigliedad. El teatro romano

de Caesaraugusta.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El cémputo del tiempo.
2 Los nimeros romanos.
3 Urbanismo: La construccién de ciudades. Vias

de comunicacién.
4 Fisica y ciencias naturales.

5 Nacimiento de la filosofia. Del mito al logos.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

6 Este bloque pretende que el alumnado
adquiera una perspectiva general sobre los
fundamentos geogréficos, histéricos, politicos
y sociales de las civilizaciones griega y
romana. Incluye, ademas, un constante
analisis critico de los mismos, comparandolos
con la actualidad, y extrayendo asi

semejanzas y diferencias entre pasado y

presente.
7 Historia y geografia
8 Marco histérico-geografico de la civilizacién

griega: origen, principales acontecimientos y

protagonistas.

9 Marco histérico-geografico de la civilizacién
romana: origen mitico e histérico, principales

acontecimientos y protagonistas.

10 La romanizacion del Valle del Ebro, de
Hispania y Europa y su importancia en la

configuracién de los territorios actuales.

11 Huellas de Roma en Aragén: Caesaraugusta,

Segeda, Bilbilis, Los Bafales, etc.
12 Politica y sociedad

13 Sistemas politicos en Grecia: aristocracia,

tirania y democracia.

14 Sistemas politicos en Roma: Monarquia,

Republica y el Imperio.
15 La organizacién social de Grecia y Roma.

16 La mujer en Grecia y en Roma. Mujeres

destacadas de la Antigliedad grecolatina.

17 Este bloque pretende que el alumnado
comprenda el origen comun de gran parte de
las lenguas europeas, identifique los procesos
de composicién y derivacion, conozca los
lexemas, prefijos y sufijos grecolatinos mas
rentables, enriquezca su vocabulario
incorporando términos del Iéxico cientifico-
técnico de origen grecolatino y precise el

sentido de las palabras que utiliza.

18 El alfabeto latino y griego y su permanencia e
influencia en las lenguas del repertorio

linglistico del alumnado.

19 El latin y el griego como lenguas

indoeuropeas.

20 El latin y las lenguas romances.



s e

21 Elementos de Iéxico de origen grecolatino en

lenguas modernas.

22 Estrategias basicas para inferir significados en
|éxico especializado y de nueva aparicion a
partir de la identificacién de formantes latinos

y griegos.

23 Técnicas mas avanzadas de reconocimiento,
organizacién e incorporacion a la produccion
escrita, oral o multimodal de Iéxico de raiz
comun entre las distintas lenguas del

repertorio linglistico individual.

24 Destrezas oratorias basicas para la exposicién
oral: estrategias retéricas para el debate y la

argumentacién.

25 Este bloque pretende que el alumnado
conozca los elementos fundacionales de la
mitologia y religién griegas y romanas, con
especial atencién a sus héroes y heroinas, las
divinidades y otros personajes relacionados
con sus mitos, y su pervivencia a través del
tiempo hasta nuestro presente. También
acerca al alumnado a la dimensioén religiosa
de los griegos y de los romanos, sus

creencias, supersticiones, cultos y misterios.

26 Dioses y diosas, héroes y heroinas de la
mitologia grecolatina: ciclo troyano, tebano,

etc.

27 Pervivencia de los arquetipos miticos,

referentes de la cultura universal.

28 Religién grecorromana. Creencias,
supersticién y magia. Religién oficial, religion

doméstica.

29 El mundo de los muertos. Las religiones

mistéricas. Los oraculos.

30 Este bloque permite al alumnado adquirir un
conocimiento inicial sobre fundamentos
generales de arte, arquitectura, literatura y
espectéculos en el mundo griego y romano,
siendo capaz de reconocer en ellos sus
huellas en la actualidad como fuente de
inspiracion y testimonio de la historia. La
aproximacion deberd ir acompafada en todo
momento de una toma de conciencia de su
importancia para comprender elementos de
nuestra identidad cultural y artistica, asi como
de los procesos de preservacién,

conservacioén y restauracion de dicho legado.



s e

31 Caracteristicas esenciales del arte griego y

romano.
32 Tradicidn clasica en el arte.

33 Principales monumentos clasicos del
patrimonio espafiol y europeo: cronologia y

localizacién.

34 Las representaciones y festivales teatrales, su

evolucién y pervivencia en la actualidad.

35 Espectaculos publicos: Ludi Romani. Circo y

anfiteatro.

36 Caracteristicas de los géneros literarios a
través de la lectura de fragmentos de obras

clasicas.

37 Pervivencia de temas, motivos y personajes
de la tradicién grecolatina en la literatura

universal.

38 Este bloque pretende que el alumnado
descubra la relevancia de la astronomia en la
Antigliedad, el desarrollo de la medicina en
Grecia y Roma y su enorme legado Iéxico, las
principales figuras filosoéficas de Grecia y
Roma y su pensamiento, y como ha llegado

hasta nosotros la cultura clasica.
39 Astronomia y constelaciones.

40 La medicina en Grecia y Roma: vocabulario y

|éxico basico.
41 Geometria y Matematicas.

42 La Filosofia griega como fuente de
conocimiento: principales filésofos de la

Antigledad cldsica.

43 La transmisién de la cultura clasica a través
de los siglos: los libros, las bibliotecas y la

transmisién del conocimiento.



6. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE.CCL.1 - 25 % Rubrica generica

Valorar el papel de la civilizacién grecolatina en el origen de la identidad europea, comparando y reconociendo las semejanzas y diferencias

entre las culturas, para analizar criticamente el presente.

2

3

No conseguido

En proceso

Adquirido

Avanzado

0-49%

50-69%

70-89%

90-100%

Identifica de forma aislada y con ayuda docente algunos elementos basicos de la
civilizacién latina o personajes histéricos, sin establecer vinculos con la identidad europea

ni realizar comparaciones con el presente.

Ejemplo: Nombra algunos dioses romanos o monumentos conocidos, pero es incapaz de

explicar su influencia en la cultura o el entorno actual.

Describe aspectos generales de la cultura y sociedad romanas, reconociendo semejanzas
superficiales entre el pasado y el presente, aunque requiere de pautas muy estructuradas

para realizar el analisis critico.

Ejemplo: Identifica palabras de origen latino en su lengua y sefiala que el derecho o la

arquitectura actual tienen raices romanas, pero sin profundizar en las diferencias sociales.

Valora el papel de la civilizacién latina en la identidad europea comparando
sistematicamente lenguas, costumbres y modos de vida, reconociendo hitos histéricos y

analizando con criterio propio aspectos de la realidad actual.

Ejemplo: Compara la estructura de la familia y el papel de la mujer en la sociedad romana

frente a la actual, identificando evoluciones y herencias culturales claras.

Analiza criticamente y de forma auténoma la complejidad del presente a través de la
herencia latina, integrando conocimientos histéricos, linguisticos y culturales para explicar
la formacién de la identidad europea contemporanea.

Ejemplo: Elabora un informe comparativo sobre el concepto de ciudadania en Roma y en la

Unidn Europea, argumentando cémo los valores clésicos fundamentan los derechos

humanos actuales.



CE.CCL.2 - 25 9o Portfolio

Conocer aspectos basicos de etimologia y léxico de las lenguas clasicas, comparandolos con las lenguas de ensefianza y con otras lenguas del

repertorio individual del alumnado para apreciar los rasgos ...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica de forma aislada y con ayuda directa algunos términos de origen latino,
mostrando dificultades para reconocer la relacién entre el latin y las lenguas actuales o

para integrar latinismos basicos en su expresién habitual.

Ejemplo: El alumno requiere ayuda constante para identificar que la palabra 'aqua' esta

relacionada con 'agua' y no logra explicar qué es un latinismo.

2 En proceso 50-69% Reconoce latinismos frecuentes y realiza comparaciones basicas entre el latin y las
lenguas de ensefianza siguiendo pautas, aunque presenta imprecisiones al inferir

significados de términos técnicos o al producir definiciones etimolégicas sencillas.

Ejemplo: Identifica expresiones como 'et cetera' o 'viceversa', pero tiene dificultades para

explicar la raiz latina en términos cientificos como 'herbivoro' sin apoyo docente.

3 Adquirido 70-89% Infiere con correccién significados de términos latinos y produce definiciones etimoldgicas
de Iéxico cotidiano y técnico, incorporando de forma adecuada latinismos y locuciones en

su expresion oral y escrita, valorando la diversidad lingUistica como patrimonio.

Ejemplo: Define correctamente el origen de 'democracia' o 'filosofia' (via latina) y emplea

locuciones como 'ad hoc' o 'motu proprio' en una redaccién de forma coherente.

4 Avanzado 90-100% Analiza con autonomia la evolucién léxica y fonética desde el latin a diversas lenguas,
integra de forma fluida y precisa latinismos en contextos complejos y justifica criticamente

la diversidad lingUistica como una muestra de riqueza cultural compartida.

Ejemplo: Realiza un cuadro comparativo de términos romances (espafiol, francés, italiano)
partiendo de un étimo latino y redacta un ensayo breve usando correctamente al menos

cinco locuciones latinas complejas.



CE.CCL.3 - 25 % Rubrica generica

Conocer las caracteristicas de los principales mitos grecolatinos, descubriendo su valor simbélico en la interpretacién del mundo para

reconocer y valorar su influjo, ademas de su pervivencia en el ca...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

2

3

No conseguido

En proceso

Adquirido

Avanzado

0-49%

50-69%

70-89%

90-100%

Identifica con ayuda elementos Iéxicos aislados o ideas muy bésicas en textos latinos
adaptados, mostrando dificultades para reconocer su caracter cldsico o situarlos en su

contexto histérico-cultural.

Ejemplo: Localizacién de nombres propios y términos latinos bdsicos en una fabula breve

de Fedro sin llegar a comprender el mensaje o la moraleja.

Reconoce el sentido global y las ideas principales de textos latinos de dificultad adaptada,
identificando de forma guiada rasgos del caracter cldsico y humanista mediante el uso de
apoyos didacticos.

Ejemplo: Identificacion del tema principal de un mito de Ovidio y su relacién con el

contexto romano a través de un cuestionario de comprensién dirigida.

Interpreta el sentido global y las ideas secundarias de textos latinos, explicando con
autonomia su caracter clasico y humanista mediante una contextualizacién correcta y el

uso de sus experiencias previas.

Ejemplo: Anélisis de un fragmento de las 'Cartas a Lucilio' de Séneca, vinculando el

contenido con los valores de la ética estoica y la realidad social de la época.

Interpreta de manera critica y compleja textos latinos, integrando conocimientos
interdisciplinares para valorar su trascendencia humanista y argumentar su vigencia en la

cultura y sociedad actuales.

Ejemplo: Redaccidn de un comentario critico que compare un texto de Cicerén sobre la
justicia con un dilema ético contemporaneo, demostrando la pervivencia del pensamiento

clasico.



CE.CCL.4 - 25 %, Examen escrito

Descubrir, conocer y valorar el patrimonio arqueolégico, artistico y literario grecorromano, apreciandolo y reconociéndolo como producto de la

creacion humana y como testimonio de la historia, para id...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica con dificultad y ayuda constante elementos morfoldgicos o Iéxicos aislados, sin

lograr la comprensién global del texto ni realizar traducciones o retroversiones coherentes.

Ejemplo: Incapacidad para distinguir el sujeto del objeto directo en una oracién simple de

estructura SVO.

69% ) s .
2 En proceso 50-69% Reconoce estructuras gramaticales basicas y traduce fragmentos de textos sencillos con
apoyo frecuente de guias o diccionarios, aunque la retroversién presenta errores de

concordancia o léxico.

Ejemplo: Traduccién de una oracién simple con ayuda de un glosario, aunque confunde la

terminacion de un caso oblicuo.

3 Adquirido 70-89% Analiza y traduce textos breves y sencillos de forma auténoma, aplicando estrategias de
acceso al significado y justificando sus elecciones linguisticas, ademas de producir

oraciones correctas mediante retroversion.

Ejemplo: Andlisis sintactico y traduccién correcta de un pasaje adaptado sobre mitologia,

justificando el uso del ablativo.

4 Avanzado 90-100% Analiza con precisién la morfologia y sintaxis, traduciendo con fluidez y correccién
estilistica, y justifica razonadamente la interpretacién del texto comparando estructuras

latinas con la lengua de ensefanza.

Ejemplo: Traduccién de un texto original breve con una justificacion gramatical exhaustiva

y retroversion sin errores de oraciones compuestas.



CE.CCL.5 - 20 % Rubrica generica

Descubrir, conocer y valorar la aportaciéon del mundo grecorromano a la construccién del pensamiento cientifico, tecnolégico y filoséfico,

apreciando y reconociendo el papel fundamental de estas civili...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica, con ayuda docente constante, elementos aislados del patrimonio romano o
mitolégico, sin lograr establecer vinculos con la historia, el entorno o los procesos de

preservacion.

Ejemplo: Identificacion de nombres de deidades en una lista sin asociar atributos,

funciones o su presencia en el patrimonio local.

2 En proceso 50-69% Describe elementos basicos de la civilizacién latina y la mitologia, reconociendo algunas
huellas de la romanizacién en su entorno cercano siguiendo pautas muy estructuradas y

modelos previos.

Ejemplo: Ficha descriptiva sencilla sobre un resto arqueoldgico local basada en una

plantilla guiada que incluye datos basicos de construccion.

3 Adquirido 70-89% Explica los elementos de la civilizaciéon latina y la mitologia, identificando procesos de
construccion y preservacion del patrimonio local y exponiendo conclusiones de forma

coherente y organizada mediante soportes diversos.

Ejemplo: Presentacidn oral sobre la influencia de un mito clasico en una obra artistica del

entorno, explicando su valor como testimonio histdrico.

4 Avanzado 90-100% Analiza y valora criticamente el patrimonio romano como producto de la creacién humana,
distinguiendo procesos complejos de restauracién y sostenibilidad, y comunicando

hallazgos con autonomia, rigor y creatividad.
Ejemplo: Proyecto de investigacién multimodal sobre la sostenibilidad y los retos de

conservacion de un yacimiento arqueoldgico regional, proponiendo medidas de puesta en

valor.



Secuenciacion trimestral

Trimestre 1 - Génesis: Espacios, Tiempos y Creencias de la Antigiiedad 35h

SDA RECOMENDADA

SDA: 'El mapa del Olimpo'. El alumnado disefiarad una guia de viaje histérica y mitoldgica que sitle los principales
enclaves geograficos y los mitos fundacionales asociados.

SABERES PRINCIPALES

e Localizacién del marco geogréfico de las civilizaciones griega y romana: principales enclaves

o Anadlisis de las etapas de las civilizaciones griega y romana: cronologia basica

Exploracién de la polis griega: Esparta y Atenas

e La Vrbs: Roma

Identificacién de las clases sociales y la estructura de la familia griega y romana

o Andlisis de la casa griega y romana y la vida cotidiana

Investigacién sobre la educacién en Grecia y Roma

Sistemas de escritura en la Antigliedad: el alfabeto latino y griego

Interpretacién del origen mitico del mundo, de los dioses y diosas y la creacién del ser humano

Identificacion del pantedn olimpico: atributos, rasgos y &mbito de influencia

CRITERIOS EVALUABLES

¢ 1.1: Identificar las caracteristicas fundamentales de la cultura grecolatina, relacionando los datos con los contextos
histéricos

e 1.3: Interpretar la informacién més relevante de la civilizacién clasica, expresada a través de mapas y fuentes

e 3.1: Explicar los elementos de la civilizacién grecolatina relacionados con la mitologia clésica

COMPETENCIAS DOMINANTES

o CE.CCL.1
o CE.CCL.3

EVALUACION
Observacion sistematica de la participacién en debates sobre la polis, portafolio de actividades sobre la familia y la

educacién, y prueba de desempefio sobre geografia y mitologia basica.



Trimestre 2 - Civitas: Politica, Expansién y Vida Publica 3°"

SDA RECOMENDADA

SDA: 'Veni, Vidi, Vici en Aragén'. Creacién de un mapa interactivo o maqueta sobre la romanizacién del Valle del Ebro y la
organizacion politica de las ciudades aragonesas.

SABERES PRINCIPALES

¢ Analisis de los sistemas politicos en Grecia: aristocracia, tirania y democracia

e Analisis de los sistemas politicos en Roma: Monarquia, Republica e Imperio

¢ Investigacién sobre la mujer en Grecia y en Roma: figuras destacadas

e El ejército y el campamento romano

e Andlisis de la romanizacién del Valle del Ebro, de Hispania y Europa

e Localizacién de las huellas de Roma en Aragén: Caesaraugusta, Segeda, Bilbilis, Los Bafales
o Identificacion de las lenguas romances y su relacién con el latin

o Andlisis de la religién grecorromana: creencias, supersticién, magia y oraculos

e Exploracién del mundo de los muertos y religiones mistéricas

El deporte como espectaculo y su pervivencia

o El teatro en la Antigliedad: el teatro romano de Caesaraugusta

CRITERIOS EVALUABLES

e 1.2: Reconocer los aspectos mas relevantes de las civilizaciones griega y romana, analizando la importancia de la
romanizacién

e 3.2: Valorar el influjo de los principales mitos grecolatinos y su pervivencia en el campo artistico y cultural

e 4.2: Localizar los yacimientos arqueolégicos mas importantes de Aragén, reflexionando sobre su importancia

COMPETENCIAS DOMINANTES

o« CE.CCL.1
o« CE.CCL4

EVALUACION
Rubrica para la exposicién oral sobre sistemas politicos, andlisis comparativo de la mujer en la antigliedad y la actualidad,

y diario de aprendizaje sobre los yacimientos locales.



Trimestre 3 - Legatum: El Legado del Pensamiento y el Arte 35h

SDA RECOMENDADA
SDA: 'De la Academia al Laboratorio'. Proyecto de investigacién sobre un avance cientifico o filoséfico clasico y su
impacto en la ciencia moderna, culminando en una feria del conocimiento.

SABERES PRINCIPALES

o Identificacion de las caracteristicas esenciales del arte griego y romano: periodos y evolucién
e Localizacién de los principales monumentos clasicos del patrimonio espafiol y europeo
o Andlisis de los géneros literarios a través de fragmentos de obras cldsicas

e Pervivencia de temas y personajes de la tradicién grecolatina en la literatura universal

Manejo del coémputo del tiempo y los nimeros romanos

e Urbanismo: construccién de ciudades y vias de comunicacion

¢ Investigacion sobre astronomia, constelaciones, medicina, geometria y matematicas en la Antigliedad
o Analisis del nacimiento de la filosofia: del mito al logos y principales filésofos

e La transmisién de la cultura clasica: libros, bibliotecas y conservacién del conocimiento

CRITERIOS EVALUABLES

e 4.1: Reconocer y valorar las huellas del mundo cldsico en el patrimonio artistico, cultural y arqueolégico
e 5.1: Seleccionar informacién proveniente del pensamiento cientifico, tecnolégico y filoséfico grecorromano

e 5.2: Exponer de forma oral, escrita o multimodal las conclusiones obtenidas a partir de la investigacién

COMPETENCIAS DOMINANTES

o« CE.CCL.4
e CE.CCL.5

EVALUACION
Evaluacion del proyecto de investigacién, comentario de textos literarios y artisticos, y pruebas objetivas sobre el legado

cientifico y urbanistico.



Situaciones de aprendizaje sugeridas



SDA 1 : El legado clasico en tu mévil

Crea un blog sobre la huella grecolatina en Aragén

Reto central: Disefiar y publicar un blog turistico-cultural dirigido a estudiantes de 12 ESO, que muestre la
pervivencia del mundo clasico en Aragén (mitologia, arte, urbanismo, lengua, ciencia) y sirva de guia para una salida

didactica.

Contexto. Alumnos de 32 ESO de un instituto en Zaragoza, con acceso a restos romanos y museos locales. Partimos de

la pregunta: ;Cémo influye la cultura clasica en nuestra vida diaria y en el patrimonio de Aragén?

Recursos: Ordenadores/tablets con conexién a internet - Google Sites, Blogger o similar - Google My Maps - Visitas
virtuales: Teatro Romano de Zaragoza (Google Arts & Culture) - Bibliografia: manuales de Cultura Clasica, guias de

patrimonio aragonés - Rubricas de evaluacién y autoevaluacién

Transversales: Educacién patrimonial y ciudadania (valoracién del legado cultural); competencia digital (creacién de
contenido web, mapas interactivos); trabajo en equipo (roles, coevaluacién); comunicacion lingUlistica (redaccién y

expresién oral).

n_ Duracion DescrIPCIon y evidencia

Activacion y 1 sesion Presentacién del reto: crear un blog sobre el legado clasico en Aragén. Lluvia de
planteamiento del reto ideas sobre conocimientos previos. Visionado de ejemplos de blogs patrimoniales.
Formacién de equipos y asignacién de roles (investigador, redactor, disefiador,

comunicador).

Evidencia: Preguntas iniciales escritas, ideas anotadas en pizarra colaborativa.

2 Adquisicién guiada de 3 sesiones = Talleres guiados: sesién 1 - geografia e historia de Grecia y Roma (mapas,
saberes cronologia). Sesién 2 - arte y urbanismo grecorromano (andlisis de iméagenes,

visita virtual al Teatro Romano). Sesién 3 - mitologia y pervivencia (dioses,
héroes, refranes). Los alumnos completan fichas de investigacién y recopilan

fuentes.

Evidencia: Fichas de investigacién individuales, seleccién de fuentes bibliogréficas

o digitales.

3 Aplicacién al reto 3 sesiones = Los equipos planifican la estructura del blog: secciones, contenidos, disefio visual.
Redactan borradores de las entradas (al menos 5: mito, monumento, urbanismo,
etimologia, ciencia). Crean un mapa interactivo en Google My Maps con

yacimientos aragoneses. Revision por pares con rdbrica.

Evidencia: Borradores de entradas, mapa de yacimientos, ribrica de coevaluacién

completada.
4 Produccién y 2 sesiones = Los equipos montan el blog en la herramienta elegida (Google Sites, Blogger),
comunicacién suben imégenes, integran el mapa y un video o podcast breve (1-2 min).

Preparan una presentacién oral de 3 min para la audiencia real (12 ESO). Ensayos

y ajustes finales.

Evidencia: Blog publicado en linea, video/podcast subido, guion de presentacién.
5 Reflexién y evaluacién 1 sesién Presentacion de los blogs a la clase y a los invitados de 12 ESO. Los alumnos de

12 valoran los blogs con una rubrica sencilla. Cada equipo completa una

autoevaluacién y una diana de aprendizaje. Debate final: ;qué hemos aprendido

sobre el legado clasico?

Evidencia: Rubricas de valoraciéon, autoevaluaciones, diana de aprendizaje.




SDA 2 : ;Coémo saneaban los romanos? Datos frente a mitos

Investigacion sobre ingenieria hidrdulica y salud publica en Aragon

Reto central: ;Afectd realmente la ingenieria romana a la esperanza de vida y salubridad? Elaborad un informe

basado en datos arqueoldgicos y estadisticas actuales para exponerlo en una jornada de patrimonio.

Contexto. La Comunidad Auténoma de Aragdn conserva importantes restos de infraestructura hidraulica romana
(acueductos, termas, cloacas) que evidencian un avanzado sistema de saneamiento. Hoy, el alumnado de 3.2 ESO puede

contrastar estos datos con indicadores actuales de salud y urbanismo.

Recursos: Mapas de yacimientos romanos en Aragdn (cortesia de Gobierno de Aragén). - Datos del INE sobre esperanza
de vida en Aragdn (2022). - Estudios arqueoldgicos sobre demografia romana (ej. Scheidel). - Video: 'El acueducto de Los
Bafales' (Yacimiento arqueoldgico de Uncastillo). - Plantilla de infografia en Canva. - Rubrica de evaluacién (compartida al
inicio).

Transversales: Educacién para la salud (higiene, salud publica); Competencia matematica y en ciencia, tecnologia e
ingenieria (tratamiento de datos, graficos); Conciencia y expresiones culturales (patrimonio arqueoldgico); Competencia

digital (elaboracién de infografia).

n_ Duracion Desc"pCIon M evidencia

Activacién y 1 sesion Se presenta el reto con un video corto sobre el acueducto de Los Bafiales
planteamiento del reto (50 min) (Uncastillo). Se formula la pregunta clave y se organizan grupos de 3-4 alumnos.
Cada grupo recibe un dosier con datos contradictorios: 'Los romanos tenian gran

esperanza de vida' vs 'La mortalidad infantil era altisima'. Se debate inicialmente.

Evidencia: Lluvia de ideas en papel continuo y preguntas iniciales anotadas.

2 Adquisicién guiada de 2 sesiones = Sesion 1: Taller sobre ingenieria hidrdulica romana (acueductos, termas, letrinas
saberes publicas) con mapas de Aragén. Sesién 2: Taller sobre fuentes histéricas y
estadisticas: manejo de tasas de mortalidad y esperanza de vida en época

romana y actual; se ensefia a buscar datos fiables (INE, estudios arqueolégicos).

Evidencia: Ficha de trabajo con vocabulario técnico y preguntas guiadas.

3 Aplicacién al reto 2 sesiones = Cada grupo investiga un aspecto concreto: 1) Acueductos romanos en Aragén
(caudal, km) vs consumo actual; 2) Termas y bafios publicos (higiene) vs acceso a
agua potable hoy; 3) Cloacas romanas vs red de alcantarillado actual; 4) Datos de
mortalidad infantil y esperanza de vida. Recopilan datos numéricos y los

organizan en tablas.

Evidencia: Boceto del péster con datos seleccionados y comparaciones.

4 Produccién y 2 sesiones  Sesion 1: Elaboracion de la infografia (digital con Canva o fisica en cartulina) que
comunicacion incluya: mapa de restos romanos en Aragén, graficos de barras comparativos,
texto explicativo. Sesién 2: Ensayo de la exposicién oral (5 min) y feedback entre

grupos.

Evidencia: Infografia terminada y ensayo grabado en audio.

5 Reflexién y evaluacion 1 sesion Exposicién de las infografias ante la clase, simulando la audiencia real.
Coevaluacién con rabrica. Reflexién individual: ;qué aprendi sobre el legado
romano? ;cémo ha cambiado mi idea sobre la salud en la antigiedad? El docente

recoge las infografias y las graba en video para enviarlas al museo.

Evidencia: Rubrica cumplimentada (autoevaluacion y coevaluacion) y reflexion

escrita.




SDA 3 : Pinta tu mito: un mural cldsico para Aragon

Creacidn colaborativa de un mural que conecta la mitologia grecolatina con el patrimonio aragonés

Reto central: ;Cémo podemos expresar la pervivencia de la mitologia clasica en el arte y patrimonio aragonés
mediante una creacion artistica colectiva que embellezca nuestro centro y divulgue este legado entre la comunidad

educativa?

Contexto. Alumnos de 3.2 ESO en un instituto de Zaragoza. Han estudiado mitologia basica y tienen referentes del
patrimonio romano local (Teatro Romano, Museo de Zaragoza, Villa Fortunatus). El centro dispone de un patio o pasillo

donde se puede realizar un mural permanente.

Recursos: Tablets o portatiles con conexién a internet - Pinturas acrilicas, pinceles, brochas, rodillos, cubetas - Papel
continuo o cartén pluma para bocetos - Material de dibujo: ldpices, gomas, reglas, compds - Fichas de investigacion
impresas - Acceso a museos virtuales (Museo de Zaragoza, Villa Fortunatus) y Google Arts & Culture - Libros de mitologia

clasica y arte romano - Proyector o pizarra digital

Transversales: Educacién artistica (creacién plastica), competencia en comunicacién lingtistica (explicacion
oral/escrita), competencia ciudadana (valoracién del patrimonio), competencia digital (investigacién y disefio digital

opcional), aprendizaje cooperativo.

H_ Duracion Descrlp(:lon b evidencia

Activacién y 1 sesion Se presenta el reto: crear un mural que una mitologia y patrimonio aragonés. Se
planteamiento del reto muestran ejemplos de murales clasicos (p.ej., Pompeya, murales
contemporéaneos). Lluvia de ideas sobre mitos conocidos y posibles elementos

patrimoniales de Aragdn. Se forman grupos de trabajo.

Evidencia: Registro de ideas iniciales en pizarra o mural digital; asignacién de

roles en los grupos.

2 Adquisicién guiada de 2 sesiones = Talleres sobre mitologia (dioses, héroes, mitos de transformacién) y sobre
saberes patrimonio cldsico en Aragén (yacimientos, museos virtuales). Cada grupo
investiga un mito y un yacimiento concreto, recogiendo informacién visual y

textual.

Evidencia: Ficha de investigacién completada por grupo (mito + yacimiento);

borrador de bocetos simples.

3 Aplicacién al reto 2 sesiones = Disefno colaborativo del mural: en papel continuo o digital, los grupos proponen
composiciones que integren su mito y un elemento patrimonial aragonés. Se
debate y consensa una propuesta conjunta. Se definen colores, técnicas y

materiales (pintura acrilica, collage, etc.).

Evidencia: Boceto final del mural a tamafio reducido; lista de materiales

necesarios.
4 Produccién y 2 sesiones = Ejecucion del mural en el espacio asignado (o maqueta digital si no hay permiso).
comunicacién Paralelamente, cada grupo redacta un breve texto explicativo del mito y su

conexion con el patrimonio. Preparacién de una presentacién oral para la

inauguracién.

Evidencia: Fotografias del proceso; textos explicativos; guion de la presentacién.




H_ Duracion DeSCflPCIOI'I b evidencia

Reflexién y evaluacion

1 sesién

Inauguracién del mural con invitados (familias, otros cursos). Los grupos
presentan su trabajo. Autoevaluacién y coevaluacién mediante rdbrica. Debate
sobre la importancia de preservar el patrimonio cldsico. Propuestas de mejora

para futuros proyectos.

Evidencia: Rubrica cumplimentada; grabacién/acta del debate; reflexion

individual escrita.




Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién para percibir y

comprender la herencia latina.

Accidén y expresion Proporcionar multiples formas de
accion y expresion para demostrar
la comprensién de la identidad

europea.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de
implicacién para conectar el pasado

clasico con el presente.

CE.2

Mapas interactivos de capas que permitan superponer las
calzadas romanas y las provincias imperiales sobre las redes de
transporte y fronteras de la Unién Europea actual.

Glosarios etimolégicos visuales que utilicen iconos y cédigos de
color para rastrear la evolucién de términos latinos hacia las
distintas lenguas romances y germanicas (ej. 'Lex' > Ley, Loi,
Law, Legge).

Infografias comparativas que vinculen instituciones romanas
(Senatus, Comitia) con sistemas democraticos europeos
contemporéneos, utilizando organizadores graficos de

contraste.

Produccién de un videoblog o podcast de 'corresponsales en el
tiempo' donde se analice una noticia actual (ej. un juicio o una
ley) utilizando terminologia juridica y politica de origen latino.
Creacién de un 'Pasaporte Cultural Europeo' digital donde el
alumnado recoja evidencias fotograficas y explicativas de
huellas romanas en su entorno cercano (arquitectura,
inscripciones, toponimia).

Disefio de un arbol genealdgico linglistico creativo en formato
fisico o digital que conecte expresiones latinas de uso comudn
con sus equivalentes y derivados en al menos tres lenguas

europeas.

Simulacién de una 'Agencia de Branding' donde los alumnos
deben justificar el uso de nombres latinos o mitolégicos en
marcas comerciales y misiones espaciales europeas actuales.
Debates de rol (Role-Playing) sobre dilemas de ciudadania,
comparando los derechos de un 'civis romanus' con los de un
ciudadano de la UE, permitiendo elegir el nivel de complejidad
del argumento.

Proyectos de investigacién por centros de interés donde el
alumnado elija un &rea de la herencia latina para profundizar:
desde la ingenieria y el urbanismo hasta la gastronomia o el

derecho.

mm SugerenCiaS



Representacion Proporcionar multiples formas de

Mapas etimoldgicos dindmicos que utilicen cédigos de color
representacion para trazar la evolucién fonética desde el étimo latino hasta el
castellano y otras lenguas romances (ej. 'oculum' > 'ojo', 'olho’,

‘oeil').

Audios comparativos de textos breves (como el Padre Nuestro o
maximas juridicas) leidos en latin clasico, latin eclesiastico y
lenguas modernas para identificar patrones de acentuacién y

sonoridad.

Glosarios visuales interactivos que vinculen raices latinas con
iconografia de ambitos profesionales actuales (medicina,
derecho, boténica) para visualizar la pervivencia del Iéxico

técnico.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Creacién de un 'Arbol Genealdgico de Palabras' en formato
acciony expresion digital o fisico, donde el alumnado rastree una raiz latina hasta
sus derivados en al menos tres lenguas diferentes del repertorio

del aula.

Grabacién de un micro-podcast o video tipo 'reels' explicando el
significado y uso correcto de locuciones latinas habituales en el

lenguaje periodistico o juridico actual.

Disefio de un panel comparativo sintactico-visual que utilice
bloques de colores para emparejar funciones gramaticales entre
una oracién latina y su traduccién, destacando la transicién de

casos a preposiciones.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Desafio 'Detective de Marcas': Busqueda y analisis del origen
implicacion latino en nombres de productos comerciales, videojuegos o
marcas de coches (ej. Volvo, Nike/Victoria, Asus/Pegasus) para

conectar con su entorno cotidiano.

Proyecto 'Lupa Linguistica': Eleccién libre por parte del alumno
de una lengua de interés personal (puede ser su lengua
materna si es distinta al castellano) para buscar préstamos

latinos ocultos.

Simulacién de un 'Museo de la Lengua Viva' donde los alumnos
exponen objetos cotidianos etiquetados con su nombre latino y
la evolucién linglistica que ha sufrido hasta hoy, actuando

como guias.

CE.3

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de

Uso de textos latinos con codificacién de colores para funciones

representacion del contenido sintacticas (ej. nominativos en azul, acusativos en rojo) y

textual y lingdistico. glosarios hipervinculados que conecten el término latino con su

evolucién fonética al castellano.

Presentacién de los textos en formato 'papiro digital'
acompafiado de paisajes sonoros de la época y
reconstrucciones 3D del contexto arqueolégico donde se habria

leido originalmente dicho texto (ej. el Foro o una domus).

Mapas conceptuales dindmicos que vinculen términos clave del
texto con su pervivencia en el [éxico cientifico, juridico o
cotidiano actual mediante organizadores gréaficos de 'familia de

palabras'.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Elaboracion de un 'arbol genealdgico de palabras' (etimologia

accién y expresion para demostrar visual) partiendo de verbos o sustantivos del texto para mostrar

la comprension del texto. su evolucién seméntica y formal hacia las lenguas romances.

Recreacion del sentido del texto mediante un guion de 'micro-
podcast' o hilo de red social que traduzca el mensaje
pragmatico del latin a un registro comunicativo juvenil

contemporéneo.

Creacién de una 'guia de lectura comentada' en formato digital
donde el alumnado inserte notas de voz o comentarios laterales
explicando el proceso légico seguido para descifrar las

estructuras sintacticas complejas.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Implementacién de itinerarios de lectura por centros de interés

implicacion para captar el interes y (misterio, vida cotidiana, mitologia) permitiendo que el

mantener el esfuerzo. alumnado elija el bloque textual que més le atraiga para su

analisis.

Desafios de 'Arqueologia Textual' mediante un breakout digital
donde la resolucién de enigmas gramaticales en inscripciones
reales (grafitos de Pompeya) permite avanzar en una narrativa

histérica.

Simulacién de un 'Scriptorium' donde el alumnado asume el rol
de copista y traductor, compitiendo por la fidelidad y belleza de
la interpretacién para 'salvar' el legado clasico de la

desaparicion.

CE.4

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples medios para

Presentar textos con cédigos de colores dindmicos para

percibir y procesar la estructura identificar funciones sintécticas (sujeto en azul, complemento
morfosintactica y el léxico latino. directo en rojo) facilitando el reconocimiento de la estructura
oracional.

Proporcionar glosarios visuales y etimolégicos que vinculen el
|éxico latino con derivados romances para agilizar el acceso al

significado mediante la asociacién linguistica.

Ofrecer versiones del texto en formato audio con pronunciacién
restituida junto a organizadores graficos que esquematicen la

accion narrada para apoyar la comprension auditiva.

Accion y expresion Facilitar diversas modalidades para « Elaborar un diagrama de flujo que ilustre el proceso légico de
que el alumnado demuestre su toma de decisiones seguido durante el andlisis y la traduccién
razonamiento filolédgico y su del pasaje latino

capacidad de traduccién.

Disefiar una infografia comparativa que relacione las
estructuras sintacticas latinas analizadas con sus equivalentes

funcionales en la lengua de ensefianza.

Grabar un video breve o podcast explicando las estrategias
utilizadas para resolver las ambigliedades morfolégicas

encontradas en el enunciado.

Implicacién / motivacién  Fomentar el interés mediante la Plantear retos de descifrado de inscripciones reales (grafitis de
autonomia en la eleccién de textos

Pompeya o epigrafia local) para aplicar las estrategias de

y la conexién con contextos traduccién en contextos arqueoldgicos auténticos.
histéricos reales.

Permitir la eleccién entre diversos niveles de complejidad
textual y temdticas (mitologia, vida cotidiana o ciencia) para

ajustar el desafio a la competencia individual.

Integrar el uso de herramientas digitales de consulta y
diccionarios interactivos para que el alumnado gestione su

propio proceso de investigacién lingUistica.

CE.5
mm
Representacion Proporcionar multiples formas de o Utilizar modelos 3D interactivos y reconstrucciones virtuales de

representacion yacimientos romanos (como el Teatro de Mérida o las casas de
Pompeya) que permitan alternar capas de informacion: estado

actual frente a reconstruccion hipotética.

Ofrecer glosarios visuales de términos arquitecténicos (opus
caementicium, clave de arco, friso) vinculados a ejemplos reales
presentes en la arquitectura contemporanea de la localidad del

alumnado para facilitar la transferencia.

Proporcionar diagramas de flujo tactiles o visuales que
desglosen los procesos técnicos de conservacion y restauracion,
diferenciando claramente entre anastilosis, consolidacién y

reconstruccién.



mm Sugeren‘:ias

Accion y expresion Proporcionar muiltiples formas de « Disefar un 'Plan de Sostenibilidad' para un monumento romano

accion y expresion local o imaginario, permitiendo elegir el formato: un informe
técnico, un podcast de concienciacién ciudadana o un mapa

interactivo de riesgos.

Crear un diario de un arquedlogo ficticio que documente el
proceso de excavacién y hallazgo de una pieza artistica,
utilizando narrativa escrita, dibujos técnicos de campo o

registros de audio.

Elaborar un catélogo de 'Influencias Romanas' en el arte
posterior, donde el alumnado pueda demostrar la pervivencia
de modelos cldsicos mediante un collage digital, una

presentaciéon comparativa o una maqueta fisica.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Simular un comité de expertos de la UNESCO donde los
implicacion alumnos deben debatir y votar la inclusién de un resto
arqueoldgico en la lista de Patrimonio de la Humanidad

baséndose en criterios de autenticidad y valor histérico.

Plantear un reto de 'Arqueologia de Rescate' donde deban
resolver dilemas éticos reales: ;debe primar la construccién de
una infraestructura moderna o la preservacion de un resto

romano hallado en las obras?

Organizar una 'Capsula del Tiempo' inversa, donde los alumnos
seleccionen qué elementos del patrimonio romano actual
consideran imprescindibles para que las generaciones del siglo

XXV comprendan la historia de su regién.



Preguntas frecuentes especificas de Aragon

1. ;Qué normativa autonémica concreta regula Cultura Clasica en 3.2 ESO en Aragoén?
En Aragédn, la Orden ECD/1172/2020 establece el curriculo de ESO. Para Cultura Clasica, se desarrollan los 5 competencias

especificas, 12 criterios y 71 saberes del BOE, sin modificaciones adicionales.

2. ¢En qué se diferencia la secuenciacion de Cultura Clasica en Aragon respecto a la del BOE o una CCAA vecina
como Cataluia?
Aragédn sigue la base del BOE sin cambios, con 3 horas semanales. En Catalufia, al tener curriculo propio, la materia puede
denominarse diferente y tener menos horas. La diferencia principal es que Aragén mantiene los 5 CE y 12 criterios exactos

del Real Decreto.

3. ¢Cémo distribuir practicamente las 3 horas semanales de Cultura Clasica en 3.2 ESO para abordar 71 saberes
y 12 criterios de evaluacion?
Se recomienda dedicar 2 horas a saberes fundamentales (mitologia, I1éxico) y 1 hora a proyectos interdisciplinares. Los 12
criterios se evallan mediante rdbricas que integren varios saberes. Priorizar los 5 CE, evitando tratar cada saber de forma

aislada.

4. ;Qué aspectos concretos revisa Inspeccion Educativa en las programaciones de Cultura Clasica en Aragén?
Inspeccién verifica que la programacién incluya los 5 CE, 12 criterios y 71 saberes, con evaluacién competencial y atencién a

la diversidad. Especial atencién a la concrecién de las situaciones de aprendizaje y la coherencia entre criterios y saberes.

5. ¢Qué recursos y materiales oficiales recomienda el Departamento de Educacion de Aragén para Cultura
Clasica en 3.2 ESO?
Se recomienda el libro 'Cultura Clasica 3.2 ESO' de la editorial Edelvives (proyecto LOMLOE) y los recursos del Centro

Aragonés de Tecnologias para la Educaciéon (CATEDU), como el repositorio 'Aularagén' y unidades didacticas digitales.

6. ¢Con qué otras materias se coordina el departamento de Cultura Clasica en un IES de Aragdn para proyectos
interdisciplinares?
Se coordina con Lengua Castellana (aspectos etimoldgicos y mitolégicos), Geografia e Historia (grecolatino en el mundo
actual), y Educacién Plastica (representaciones artisticas clasicas). En Aragén es frecuente un proyecto conjunto sobre el

legado romano en la region.

7. ¢Qué medidas concretas de atencién a la diversidad se aplican en Cultura Clasica en 3.2 ESO en Aragon?
Se aplican adaptaciones curriculares significativas reduciendo los 71 saberes a los esenciales para la competencia cultural.

Se usan materiales visuales y TIC, y se realizan agrupamientos flexibles. El curriculo aragonés permite priorizar los CE clave.

8. ¢COmo se organiza la recuperacion de la materia pendiente de Cultura Clasica en 3.2 ESO en Aragén?
Se ofrece un plan de recuperacién con actividades centradas en los 5 CE. Se evalla mediante un examen trimestral o la

entrega de tareas especificas. Si no se supera, se puede optar a una prueba global en junio, segun el plan de centro.



Cémo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente *""

Obtén el decreto autondémico que desarrolla el RD 217/2022 para 3.2 ESO y localiza el apartado de Cultura Clasica.
Identifica los 5 CE, los 16 criterios de evaluacién y los 4 bloques de saberes basicos. Comprueba si tu comunidad afiade

algln elemento propio, como saberes opcionales o recomendaciones metodoldgicas especificas.

Tip: Busca el anexo especifico de la materia; a menudo estd en un documento separado. Fijate en la numeracién

oficial: CC1, CC2... y sus correspondencias con criterios.

Paso 2 - Listar las CE y criterios > "°™S

Elabora una tabla de doble entrada: en filas, las 5 competencias especificas (CE1 a CE5); en columnas, los 16 criterios de
evaluacién. Marca qué criterios pertenecen a cada CE (suelen ser 3-4 por CE). Incluye al lado los saberes basicos

numerados (SB1 a SB34) que desarrollan cada criterio.

Tip: Imprime la tabla y tenla a mano; la usards en los pasos siguientes. No te limites a copiar: asocia cada criterio

con su verbo evaluable (analizar, interpretar, valorar...).

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos '° "°"@s

De los 16 criterios, selecciona los 6-8 que consideres esenciales para el curso (los que permiten evaluar las CE de forma
competencial). Para cada uno, define 1-2 instrumentos de evaluacién concretos: rubrica de andlisis de un mito, trabajo

cooperativo sobre el legado romano, prueba oral de pronunciacién de términos latinos, etc.

Tip: No intentes evaluar todos los criterios en cada trimestre. Elige un criterio por CE para la primera evaluacién y ve

rotando. Ejemplo: CE1 (localizar fuentes) evalla con una tarea de busqueda en museos virtuales.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre '°"°ras

Reparte los 34 saberes basicos en tres bloques trimestrales, teniendo en cuenta los 4 bloques oficiales (A: Geografia e
historia; B: Mitologia; C: Vida cotidiana; D: Legado cultural). Cada trimestre debe cubrir al menos 2 bloques. Ajusta la

carga: 3h/semana * 12 semanas = 36h por trimestre, asi que asigna unos 11-12 saberes por trimestre.

Tip: Secuencia los saberes de manera légica: empieza por geografia e historia (bloque A) como contextualizacién,
luego mitologia (B), después vida cotidiana (C) y legado (D) al final. No aisles el bloque D; intégralo en los proyectos

finales.



Paso 5 - Disefar una SDA tipo por trimestre 2"°™s

Para cada trimestre, elabora una Situacién de Aprendizaje (SdA) que integre 3-4 saberes y desarrolle al menos 2 criterios
de evaluacién. La SdA debe partir de un reto real o simulado (p. ej., organizar una exposiciéon sobre la romanizacién de la

zona). Incluye actividades variadas: investigacién, analisis de fuentes, creacidn de productos y reflexién metacognitiva.

Tip: Aprovecha los recursos locales: restos arqueolégicos, topdnimos, museos. La SdA 'Eco de un imperio' funciona

muy bien: los alumnos disefian una ruta turistica por los vestigios romanos de tu CCAA.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento * "™

ReuUnete con el departamento (o, si estds solo, decide y anota). Asigna porcentajes a los criterios de evaluacién y a los
instrumentos de cada trimestre. Por ejemplo: 30% SdA trimestral, 30% pruebas objetivas (andlisis de textos, mapas), 20%
trabajo diario (cuaderno, participacién), 20% proyecto final. Asegurate de que la suma sea 100% y que cada CE esté

evaluada al menos una vez por trimestre.

Tip: La inspeccién espera ver coherencia entre la ponderacion y las CE. No ponderes un criterio de la CE5 (divulgar)

igual que uno de la CE1 (localizar); dale mas peso a los procedimientos complejos.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién * "

Redacta en la programacién las medidas de atencidn a la diversidad (DUA, adaptaciones curriculares no significativas,
enriguecimiento) y el plan de recuperacidn para quienes no superen criterios. Especifica cdmo se re-evaluaran (pruebas
especificas, trabajos adicionales, SAA de refuerzo). Incluye ejemplos concretos para Cultura Clasica: uso de textos con

glosario, tareas de apoyo con mapas visuales.

Tip: Para recuperacion, disefia una 'capsula remedial' de dos semanas: un proyecto pequefio que repase los saberes

no adquiridos. Por ejemplo, si falla mitologia, que el alumno cree un cémic de un mito con los héroes y sus atributos.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



