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1. Resumen normativo

Cultura clasica

Curso 3.2ESO

Comunidad Auténoma Castilla-La Mancha

Decreto autonémico Decreto 82/2022, de 12 de julio

Particularidad Sin particularidad autonémica destacada en la ficha.




2. Competencias especificas

Cultura Clasica

CE.1 - Valorar el papel de la civilizaciéon grecolatina en el origen de la identidad

europea, comparando y reconociendo las seme...

TEXTO OFICIAL

Valorar el papel de la civilizacién grecolatina en el origen de la identidad europea, comparando y reconociendo las
semejanzas y diferencias entre las culturas, para analizar criticamente el presente.

RESUMEN CLARO

Entender cémo la herencia de Roma influye en nuestra forma de hablar y vivir hoy para comprender mejor nuestra
sociedad actual.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica huellas latinas en las lenguas y costumbres modernas, comparando el pasado con el presente para
reflexionar sobre su propia identidad europea.

NO ES

No es memorizar listas de emperadores o fechas de batallas. No es traducir textos complejos. Es encontrar el hilo
conductor entre la antigua Roma y nosotros.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado crea un mural comparando términos cotidianos en espafiol, francés e italiano, explicando su raiz comuin

latina y su vigencia actual.

valorar



CE.2 - Conocer aspectos basicos de etimologia y Iéxico de las lenguas clasicas,

comparandolos con las lenguas de ensefanza y co...

TEXTO OFICIAL

Conocer aspectos basicos de etimologia y Iéxico de las lenguas cldsicas, compardndolos con las lenguas de ensefianza y
con otras lenguas del repertorio individual del alumnado, para apreciar los rasgos comunes de la diversidad lingUistica
como muestra de riqueza cultural.

RESUMEN CLARO

Entender el funcionamiento basico del latin compardndolo con el espafiol u otros idiomas para descubrir raices comunes y
valorar la diversidad linglistica.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica préstamos, étimos y estructuras latinas en su lengua materna o extranjera, analizando similitudes
y diferencias para comprender la evolucién del lenguaje.

NO ES

No es memorizar tablas de declinaciones por repeticién ni traducir textos de forma mecanica. No es gramatica aislada del
uso real de las lenguas actuales.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado elabora un mural comparativo de expresiones latinas que usamos hoy en dia en diferentes idiomas

europeos.

comparar

CE.3 : Conocer las caracteristicas de los principales mitos grecolatinos, descubriendo

su valor simbdlico en la interpretacion ...

TEXTO OFICIAL

Conocer las caracteristicas de los principales mitos grecolatinos, descubriendo su valor simbdlico en la interpretacién del
mundo, para reconocer y valorar su influjo, ademas de su pervivencia, en los campos artistico, cultural y cientifico
actuales.

RESUMEN CLARO

Comprender textos latinos sencillos relacionandolos con la realidad actual para descubrir por qué estas ideas siguen
siendo importantes hoy en dia.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado lee fragmentos en latin, reflexiona sobre su significado y los vincula con sus propias vivencias o con
referentes culturales modernos.

NO ES

No es realizar un andlisis sintactico exhaustivo ni memorizar tablas de declinaciones. No es una traduccioén literal palabra
por palabra sin contexto cultural.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado lee una fabula de Fedro y explica cdmo su moraleja se aplica a un conflicto actual en redes sociales.

interpretar



CE.4 : Descubrir, conocer y valorar el patrimonio arqueolégico, artistico y literario

grecorromano, apreciandolo y reconociéndo...

TEXTO OFICIAL

Descubrir, conocer y valorar el patrimonio arqueoldgico, artistico y literario grecorromano, apreciandolo y reconociéndolo
como producto de la creacién humana y como testimonio de la historia, para identificar sus fuentes de inspiracién y
conocer los procesos de construccidn, preservacion, conservacion y restauracion, asi como garantizar su sostenibilidad.
RESUMEN CLARO

El alumnado descifra mensajes sencillos en latin, trasladdndolos a su lengua y explicando por qué han elegido esas
palabras para que el texto tenga sentido.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza oraciones latinas basicas, utiliza herramientas de consulta y elabora una traduccién coherente que
sea capaz de defender razonadamente ante la clase.

NO ES

No es memorizar tablas de declinaciones de forma aislada ni realizar andlisis sintacticos vacios. No es una traduccién
mecanica palabra por palabra sin sentido global.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado traduce una inscripcién funeraria romana real, justificando su interpretacién del mensaje y comparandola

con las versiones de sus compafieros.

interpretar

CE.5 ' Descubrir, conocer y valorar la aportaciéon del mundo grecorromano a la

construccion del pensamiento cientifico y tecnolo...

TEXTO OFICIAL

Descubrir, conocer y valorar la aportaciéon del mundo grecorromano a la construccién del pensamiento cientifico y
tecnolégico, apreciando y reconociendo el papel fundamental de estas civilizaciones para la construccién de las ciencias.
RESUMEN CLARO

El alumnado aprecia el legado artistico y arqueolégico romano, comprendiendo su importancia histérica y la necesidad de
protegerlo y conservarlo hoy.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado investiga monumentos o piezas artisticas romanas, analiza cémo se construyeron y propone medidas para
su cuidado y sostenibilidad futura.

NO ES

No es memorizar una lista de monumentos y sus fechas. No es solo identificar estilos artisticos. Es entender el patrimonio
como algo vivo que debemos proteger.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado elabora un decélogo de buenas practicas para visitantes de un yacimiento arqueoldgico cercano, justificando

la importancia de su conservacién.

valorar



3. Criterios de evaluacion

Cultura Clasica

1. . Identificar los métodos de acceso a un entorno virtual de aprendizaje, utilizando Rubrica
contraseias seguras y realizando su recuperacion, en caso de ser necesario. produccion
Identificar y explicar la herencia de la civilizacion latina en elementos culturales actuales, Verbo: Describir

sefialando similitudes y diferencias para comprender nuestra identidad europea.

Evidencia: El alumnado realiza un cuadro comparativo o un breve ensayo que relaciona un
producto cultural moderno con su referente o antecedente en la Antigua Roma.

Contexto: Anélisis guiado de elementos cotidianos como el calendario, términos juridicos o
arquitectura urbana, contrastandolos con sus origenes latinos mediante material audiovisual.

Evitar: Limitarse a describir aspectos de la vida cotidiana en Roma sin establecer una conexién

explicita y comparativa con elementos del mundo contemporéneo.

1.2 CE.1 Reconocer los aspectos mas relevantes de las civilizaciones griega y romana, Rubrica

analizando la importancia del legado clasico en la construccién del mundo moderno. produccion

Comparar criticamente las costumbres y valores de la sociedad romana con los actuales Verbo: Valorar

mediante el andlisis de fuentes latinas originales o traducidas.

Evidencia: El alumnado realiza un comentario de texto o cuadro comparativo donde identifica

aspectos sociales romanos y reflexiona sobre su evolucién hasta hoy.

Contexto: Andlisis de fuentes primarias sobre temas como la familia o el ocio, seguido de una
redaccion reflexiva comparativa.
Evitar: Limitarse a describir la vida cotidiana en Roma de forma enciclopédica sin establecer

una comparacién critica con la sociedad contempordnea.

1.3 CE.1 Interactuar en el entorno virtual, comunicandose con el resto de usuarios de una Rubrica
forma activa, eficaz y respetuosa. produccion
Reconocer las etapas y figuras clave de la historia de Roma, vinculando sus hitos y formas de Verbo:
vida con la realidad social y politica actual. Identificar

Evidencia: El alumnado realiza un eje cronolégico comentado o una presentacién digital donde
asocia hitos histéricos romanos con paralelismos o legados presentes en la sociedad

contemporanea.

Contexto: Analisis de fuentes histéricas y noticias actuales para elaborar un mural comparativo

sobre la evolucién de las instituciones o personajes histéricos romanos.

Evitar: Evaluar Unicamente la memorizacién de fechas y nombres sin exigir la conexion

explicita con referentes del mundo actual que pide el criterio.



2.1

2.2

2.3

3.1

CE.2

riterio + evidencia y contexto

Explicar, de manera guiada, la relacién de las lenguas clasicas con las lenguas
modernas, analizando los elementos lingiiisticos comunes de origen grecolatino y
utilizando estrategias y conocimientos tanto de las lenguas como de los lenguajes

que conforman el repertorio del alumnado.

Identificar y comparar el origen latino de las lenguas del entorno, apreciando la diversidad

lingUistica y cultural como un patrimonio comuin y democratico.

Evidencia: El alumnado realiza un cuadro comparativo o un mapa conceptual que vincula

términos latinos con sus derivados en lenguas romances y modernas del entorno.

Contexto: Actividades de etimologia comparada y analisis de la expansién del latin para

comprender la formacién de las lenguas europeas actuales.

Evitar: Evaluar la memorizacién de declinaciones o gramaética pura en lugar de la evolucion

linglistica y la herencia cultural compartida.

Identificar las diferentes fuentes de informacién disponibles en Internet,

diferenciando las mas fiables y seleccionando las que son mas ttiles.

Deducir el significado de palabras latinas mediante la comparacién con términos similares en

castellano, lenguas cooficiales o lenguas extranjeras conocidas por el alumnado.

Evidencia: El alumnado realiza ejercicios de etimologia y tablas comparativas donde identifica

raices latinas en palabras actuales y explica su evolucién o parentesco semantico.

Contexto: Sesiones de trabajo con listas de vocabulario y textos breves para identificar

derivados romances y analizar cambios fonéticos bésicos de forma deductiva.

Evitar: Evaluar la simple memorizacién de significados en lugar de la capacidad de deduccién

mediante la comparacién con otras lenguas del repertorio del alumno.

Producir definiciones etimolégicas de términos cotidianos, cientificos y técnicos,
reconociendo los elementos grecolatinos en diferentes contextos lingiisticos y

estableciendo relaciones semanticas.

Utilizar correctamente latinismos y locuciones latinas frecuentes en producciones propias para

enriquecer el vocabulario y mejorar la precisién en la expresién oral y escrita.

Evidencia: El alumnado produce textos escritos o intervenciones orales en los que integra de
forma coherente y precisa diversos latinismos y locuciones latinas en contextos comunicativos

actuales.
Contexto: Redaccién de un articulo de opinién o un guion de podcast sobre temas de
actualidad donde se empleen expresiones latinas para elevar el registro.

Evitar: Evaluar la memorizacién de significados de latinismos mediante pruebas de

emparejamiento en lugar de comprobar su uso funcional y coherente en un discurso propio.

Conocer el uso de las herramientas digitales 6ptimas que permitan crear contenidos
y presentaciones que incluyan, entre otros, textos, imagenes y sonidos,

reconociendo los formatos mas utilizados.

Identificar y justificar la pervivencia de los valores clasicos en obras literarias y artisticas

romanas mediante explicaciones estructuradas y el uso de terminologia técnica.

Evidencia: El alumnado realiza una exposicién o redacta un comentario analizando los

elementos humanistas de una obra latina y su influencia en la cultura posterior.

Contexto: Andlisis guiado de una manifestacion artistica o literaria romana para detectar
valores universales y su vigencia en la actualidad.
Evitar: Confundir la explicacién del caracter humanista con la simple enumeracién de datos

biogréaficos del autor o cronologia histérica sin andlisis critico.

Rubrica

produccion

Verbo: Valorar

Examen

escrito

Verbo: Inferir

Rubrica

produccion

Verbo: Producir

Rubrica

produccion

Verbo: Explicar



3.2

4.3

CE.4

riterio + evidencia y contexto m

Reconocer la pervivencia de la mitologia en diversos aspectos de las artes y las Examen
ciencias, conociendo a la vez los principales mitos asociados a los dioses, diosas, escrito
héroes y heroinas.

Verbo:
Identificar las ideas principales y el contexto histérico-social de textos clasicos traducidos, Identificar
relaciondndolos con personajes y hechos histéricos conocidos.
Evidencia: El alumnado realiza un analisis escrito de un texto clasico donde sefiala las ideas
clave y explica las referencias histéricas o religiosas encontradas.
Contexto: Lectura dirigida de fuentes cldsicas en el aula seguida de un cuestionario de
comprensién y contextualizacién histérica.
Evitar: Exigir analisis morfosintactico de los términos latinos en lugar de centrarse en la
comprension del contenido cultural e histérico del texto.
Reconocer las huellas del mundo clasico en el patrimonio artistico, cultural y Examen
arqueolégico del entorno, identificando los procesos de preservacién, conservacion escrito

y restauracion como un aspecto fundamental de una ciudadania comprometida con
Verbo: Analizar

la sostenibilidad ambiental y el cuidado de su legado.

Identificar y comparar elementos bésicos de morfologia, sintaxis y Iéxico latinos con las

lenguas romances para comprender la estructura de la lengua latina.

Evidencia: El alumnado realiza ejercicios de andlisis morfosintactico y tablas de etimologia

donde relaciona términos latinos con sus derivados en lenguas modernas.

Contexto: Actividades de traduccién guiada y ejercicios de lIéxico comparado para reconocer la

herencia latina en el vocabulario cotidiano.

Evitar: Exigir un dominio profundo de la flexién nominal en lugar de priorizar el reconocimiento

de la estructura y la comparacién con las lenguas romances.

Disefar programas sencillos que resuelvan tareas simples, desarrollando Examen
estrategias de colaboracién para el trabajo en equipo y comparando diferentes escrito

soluciones para un mismo problema. .
Verbo: Producir

Traducir oraciones sencillas de la lengua de ensefianza al latin, aplicando correctamente las

reglas gramaticales y el vocabulario basico estudiado.

Evidencia: El alumnado entrega una serie de oraciones escritas en latin a partir de enunciados
en castellano, respetando la concordancia y las declinaciones bésicas.
Contexto: Realizacién de ejercicios de traduccién inversa en el cuaderno o en pruebas escritas

para reforzar el aprendizaje de la morfologia y sintaxis latinas.

Evitar: Exigir en la retroversién estructuras sintacticas complejas que exceden el nivel de

iniciacion propio de la materia de Cultura Clasica.



5.1 CE.5 Exponer, de forma oral, escrita o multimodal, las conclusiones obtenidas a partir de Rubrica

la investigacioén, individual o colectiva, del legado material e inmaterial de la produccion
civilizacién clasica y su pervivencia en el presente, a través de soportes analdgicos y .

| | | Verbo: Explicar
digitales, seleccionando informacion, contrastandola y organizandola, a partir de

criterios de validez, calidad y fiabilidad.

Explicar la influencia de la mitologia y cultura latinas en obras literarias y artisticas posteriores,

reconociéndolas como base de la tradicién cultural europea.

Evidencia: El alumnado realiza un andlisis comparativo o comentario de texto donde identifica
mitos romanos en obras de arte o literatura de épocas posteriores.

Contexto: Andlisis iconogréafico de pinturas barrocas o renacentistas y lectura de fragmentos
literarios para rastrear la pervivencia de los mitos clasicos.

Evitar: Evaluar la memorizaciéon de nombres de dioses sin exigir la conexién explicita con su

influencia en manifestaciones artisticas o literarias posteriores.

5.2 CE.5 Conocer la aportacion de Grecia y Roma, valorando su importancia para el desarrollo Rubrica
tecnoldgico en la actividad cotidiana. produccion
Identificar restos romanos en el entorno cercano, analizando su estado de conservacion y la Verbo:
importancia de proteger el patrimonio como legado histérico sostenible. Reconocer

Evidencia: El alumnado realiza un catdlogo digital o informe sobre restos arqueoldgicos locales,
describiendo su origen romano y evaluando las medidas de proteccién y restauracion

aplicadas.

Contexto: Investigacién guiada sobre el patrimonio local mediante mapas o visitas, analizando

cdémo se integran los restos antiguos en el urbanismo y paisaje actual.

Evitar: Confundir la restauracién cientifica con la reconstruccién imaginaria de monumentos, o

limitar la romanizacién solo a restos materiales ignorando el patrimonio inmaterial.



4. Saberes basicos

Cultura Clasica

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El marco geogréfico de las civilizaciones

griega y romana.

2 Etapas de las civilizaciones griega y romana.

3 Esparta y Atenas: dos polis contrapuestas. La
urbs: Roma.

4 La familia griega y romana. Evoluciéon del

concepto de familia.

5 La casa griega y romana.
6 Gastronomia griega y romana.
7 Los modelos educativos en Grecia y Roma y

su comparacion con el modelo actual.

8 El trabajo y el ocio. Las competiciones

atléticas y su pervivencia en la actualidad.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El alfabeto latino y griego.

2 Localizaciéon de las lenguas romances de la

peninsula ibérica.

3 Iniciacion al significado etimolégico de las
palabras.
4 Técnicas bésicas de reconocimiento,

organizacién e incorporacion a la producciéon
escrita, oral o multimodal de Iéxico de raiz
comun entre las distintas lenguas del

repertorio linglistico individual.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El origen mitico del mundo, de los dioses, de

las diosas y del ser humano.

2 Dioses y diosas, héroes y heroinas de la
mitologia grecolatina. Atributos, rasgos y
ambito de influencia. Pervivencia de la

mitologia en la actualidad.



Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Caracteristicas esenciales del arte griego y
romano.
2 Principales monumentos y obras de arte

clasicos de Castilla-La Mancha: cronologia y
localizacién. Parques arqueoldgicos de
Castilla-La Mancha.

3 La mitologia en la literatura juvenil, en el cine,

en la musica actual y en los videojuegos.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El cémputo del tiempo.

2 La construccion de ciudades. Vias de

comunicacion.

3 Fisica: Arquimedes. 42 de ESO.



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE.1:25 % Rubrica generica

Valorar el papel de la civilizacién grecolatina en el origen de la identidad europea, comparando y reconociendo las semejanzas y diferencias

entre las culturas, para analizar criticamente el presente.

2

3

No conseguido

En proceso

Adquirido

Avanzado

0-49%

50-69%

70-89%

90-100%

Identifica de forma aislada y con ayuda docente algunos elementos basicos de la
civilizacién latina o personajes histéricos, sin establecer vinculos con la identidad europea

ni realizar comparaciones con el presente.

Ejemplo: Nombra algunos dioses romanos o monumentos conocidos, pero es incapaz de

explicar su influencia en la cultura o el entorno actual.

Describe aspectos generales de la cultura y sociedad romanas, reconociendo semejanzas
superficiales entre el pasado y el presente, aunque requiere de pautas muy estructuradas

para realizar el analisis critico.

Ejemplo: Identifica palabras de origen latino en su lengua y sefiala que el derecho o la

arquitectura actual tienen raices romanas, pero sin profundizar en las diferencias sociales.

Valora el papel de la civilizacién latina en la identidad europea comparando
sistematicamente lenguas, costumbres y modos de vida, reconociendo hitos histéricos y

analizando con criterio propio aspectos de la realidad actual.

Ejemplo: Compara la estructura de la familia y el papel de la mujer en la sociedad romana

frente a la actual, identificando evoluciones y herencias culturales claras.

Analiza criticamente y de forma auténoma la complejidad del presente a través de la
herencia latina, integrando conocimientos histéricos, linguisticos y culturales para explicar
la formacién de la identidad europea contemporanea.

Ejemplo: Elabora un informe comparativo sobre el concepto de ciudadania en Roma y en la

Unidn Europea, argumentando cémo los valores clésicos fundamentan los derechos

humanos actuales.



CE.2 . 25 % Portfolio

Conocer aspectos basicos de etimologia y léxico de las lenguas clasicas, comparandolos con las lenguas de ensefianza y con otras lenguas del

repertorio individual del alumnado, para apreciar los rasgos...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica de forma aislada y con ayuda directa algunos términos de origen latino,
mostrando dificultades para reconocer la relacién entre el latin y las lenguas actuales o

para integrar latinismos basicos en su expresién habitual.

Ejemplo: El alumno requiere ayuda constante para identificar que la palabra 'aqua' esta

relacionada con 'agua' y no logra explicar qué es un latinismo.

2 En proceso 50-69% Reconoce latinismos frecuentes y realiza comparaciones basicas entre el latin y las
lenguas de ensefianza siguiendo pautas, aunque presenta imprecisiones al inferir

significados de términos técnicos o al producir definiciones etimolégicas sencillas.

Ejemplo: Identifica expresiones como 'et cetera' o 'viceversa', pero tiene dificultades para

explicar la raiz latina en términos cientificos como 'herbivoro' sin apoyo docente.

3 Adquirido 70-89% Infiere con correccién significados de términos latinos y produce definiciones etimoldgicas
de Iéxico cotidiano y técnico, incorporando de forma adecuada latinismos y locuciones en

su expresion oral y escrita, valorando la diversidad lingUistica como patrimonio.

Ejemplo: Define correctamente el origen de 'democracia' o 'filosofia' (via latina) y emplea

locuciones como 'ad hoc' o 'motu proprio' en una redaccién de forma coherente.

4 Avanzado 90-100% Analiza con autonomia la evolucién léxica y fonética desde el latin a diversas lenguas,
integra de forma fluida y precisa latinismos en contextos complejos y justifica criticamente

la diversidad lingUistica como una muestra de riqueza cultural compartida.

Ejemplo: Realiza un cuadro comparativo de términos romances (espafiol, francés, italiano)
partiendo de un étimo latino y redacta un ensayo breve usando correctamente al menos

cinco locuciones latinas complejas.



CE.3:25 % Rubrica generica

Conocer las caracteristicas de los principales mitos grecolatinos, descubriendo su valor simbdlico en la interpretacién del mundo, para

reconocer y valorar su influjo, ademas de su pervivencia, en los...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Identifica con ayuda elementos Iéxicos aislados o ideas muy basicas en textos latinos
adaptados, mostrando dificultades para reconocer su caracter cldsico o situarlos en su

contexto histérico-cultural.

Ejemplo: Localizacién de nombres propios y términos latinos bdsicos en una fabula breve

de Fedro sin llegar a comprender el mensaje o la moraleja.

2 En proceso 50-69% Reconoce el sentido global y las ideas principales de textos latinos de dificultad adaptada,
identificando de forma guiada rasgos del caracter cldsico y humanista mediante el uso de
apoyos didacticos.

Ejemplo: Identificacion del tema principal de un mito de Ovidio y su relacién con el

contexto romano a través de un cuestionario de comprensién dirigida.

3 Adquirido 70-89% Interpreta el sentido global y las ideas secundarias de textos latinos, explicando con
autonomia su caracter clasico y humanista mediante una contextualizacién correcta y el

uso de sus experiencias previas.

Ejemplo: Anélisis de un fragmento de las 'Cartas a Lucilio' de Séneca, vinculando el

contenido con los valores de la ética estoica y la realidad social de la época.

4 Avanzado 90-100% Interpreta de manera critica y compleja textos latinos, integrando conocimientos
interdisciplinares para valorar su trascendencia humanista y argumentar su vigencia en la

cultura y sociedad actuales.

Ejemplo: Redaccidn de un comentario critico que compare un texto de Cicerén sobre la
justicia con un dilema ético contemporaneo, demostrando la pervivencia del pensamiento

clasico.



CE.4 25 % Examen escrito

Descubrir, conocer y valorar el patrimonio arqueolégico, artistico y literario grecorromano, apreciandolo y reconociéndolo como producto de la

creacion humana y como testimonio de la historia, para id...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica con dificultad y ayuda constante elementos morfoldgicos o Iéxicos aislados, sin

lograr la comprensién global del texto ni realizar traducciones o retroversiones coherentes.

Ejemplo: Incapacidad para distinguir el sujeto del objeto directo en una oracién simple de

estructura SVO.

69% ) s .
2 En proceso 50-69% Reconoce estructuras gramaticales basicas y traduce fragmentos de textos sencillos con
apoyo frecuente de guias o diccionarios, aunque la retroversién presenta errores de

concordancia o léxico.

Ejemplo: Traduccién de una oracién simple con ayuda de un glosario, aunque confunde la

terminacion de un caso oblicuo.

3 Adquirido 70-89% Analiza y traduce textos breves y sencillos de forma auténoma, aplicando estrategias de
acceso al significado y justificando sus elecciones linguisticas, ademas de producir

oraciones correctas mediante retroversion.

Ejemplo: Andlisis sintactico y traduccién correcta de un pasaje adaptado sobre mitologia,

justificando el uso del ablativo.

4 Avanzado 90-100% Analiza con precisién la morfologia y sintaxis, traduciendo con fluidez y correccién
estilistica, y justifica razonadamente la interpretacién del texto comparando estructuras

latinas con la lengua de ensefanza.

Ejemplo: Traduccién de un texto original breve con una justificacion gramatical exhaustiva

y retroversion sin errores de oraciones compuestas.



CE.5 - 20 % Rubrica generica

Descubrir, conocer y valorar la aportaciéon del mundo grecorromano a la construccién del pensamiento cientifico y tecnolégico, apreciando y

reconociendo el papel fundamental de estas civilizaciones par...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica, con ayuda docente constante, elementos aislados del patrimonio romano o
mitolégico, sin lograr establecer vinculos con la historia, el entorno o los procesos de

preservacion.

Ejemplo: Identificacion de nombres de deidades en una lista sin asociar atributos,

funciones o su presencia en el patrimonio local.

2 En proceso 50-69% Describe elementos basicos de la civilizacién latina y la mitologia, reconociendo algunas
huellas de la romanizacién en su entorno cercano siguiendo pautas muy estructuradas y

modelos previos.

Ejemplo: Ficha descriptiva sencilla sobre un resto arqueoldgico local basada en una

plantilla guiada que incluye datos basicos de construccion.

3 Adquirido 70-89% Explica los elementos de la civilizaciéon latina y la mitologia, identificando procesos de
construccion y preservacion del patrimonio local y exponiendo conclusiones de forma

coherente y organizada mediante soportes diversos.

Ejemplo: Presentacidn oral sobre la influencia de un mito clasico en una obra artistica del

entorno, explicando su valor como testimonio histdrico.

4 Avanzado 90-100% Analiza y valora criticamente el patrimonio romano como producto de la creacién humana,
distinguiendo procesos complejos de restauracién y sostenibilidad, y comunicando

hallazgos con autonomia, rigor y creatividad.
Ejemplo: Proyecto de investigacién multimodal sobre la sostenibilidad y los retos de

conservacion de un yacimiento arqueoldgico regional, proponiendo medidas de puesta en

valor.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién para percibir y

comprender la herencia latina.

Accidén y expresion Proporcionar multiples formas de
accion y expresion para demostrar
la comprensién de la identidad

europea.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de
implicacién para conectar el pasado

clasico con el presente.

CE.2

Mapas interactivos de capas que permitan superponer las
calzadas romanas y las provincias imperiales sobre las redes de
transporte y fronteras de la Unién Europea actual.

Glosarios etimolégicos visuales que utilicen iconos y cédigos de
color para rastrear la evolucién de términos latinos hacia las
distintas lenguas romances y germanicas (ej. 'Lex' > Ley, Loi,
Law, Legge).

Infografias comparativas que vinculen instituciones romanas
(Senatus, Comitia) con sistemas democraticos europeos
contemporéneos, utilizando organizadores graficos de

contraste.

Produccién de un videoblog o podcast de 'corresponsales en el
tiempo' donde se analice una noticia actual (ej. un juicio o una
ley) utilizando terminologia juridica y politica de origen latino.
Creacién de un 'Pasaporte Cultural Europeo' digital donde el
alumnado recoja evidencias fotograficas y explicativas de
huellas romanas en su entorno cercano (arquitectura,
inscripciones, toponimia).

Disefio de un arbol genealdgico linglistico creativo en formato
fisico o digital que conecte expresiones latinas de uso comudn
con sus equivalentes y derivados en al menos tres lenguas

europeas.

Simulacién de una 'Agencia de Branding' donde los alumnos
deben justificar el uso de nombres latinos o mitolégicos en
marcas comerciales y misiones espaciales europeas actuales.
Debates de rol (Role-Playing) sobre dilemas de ciudadania,
comparando los derechos de un 'civis romanus' con los de un
ciudadano de la UE, permitiendo elegir el nivel de complejidad
del argumento.

Proyectos de investigacién por centros de interés donde el
alumnado elija un &rea de la herencia latina para profundizar:
desde la ingenieria y el urbanismo hasta la gastronomia o el

derecho.

mm SugerenCiaS



Representacion Proporcionar multiples formas de

Mapas etimoldgicos dindmicos que utilicen cédigos de color
representacion para trazar la evolucién fonética desde el étimo latino hasta el
castellano y otras lenguas romances (ej. 'oculum' > 'ojo', 'olho’,

‘oeil').

Audios comparativos de textos breves (como el Padre Nuestro o
maximas juridicas) leidos en latin clasico, latin eclesiastico y
lenguas modernas para identificar patrones de acentuacién y

sonoridad.

Glosarios visuales interactivos que vinculen raices latinas con
iconografia de ambitos profesionales actuales (medicina,
derecho, boténica) para visualizar la pervivencia del Iéxico

técnico.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Creacién de un 'Arbol Genealdgico de Palabras' en formato
acciony expresion digital o fisico, donde el alumnado rastree una raiz latina hasta
sus derivados en al menos tres lenguas diferentes del repertorio

del aula.

Grabacién de un micro-podcast o video tipo 'reels' explicando el
significado y uso correcto de locuciones latinas habituales en el

lenguaje periodistico o juridico actual.

Disefio de un panel comparativo sintactico-visual que utilice
bloques de colores para emparejar funciones gramaticales entre
una oracién latina y su traduccién, destacando la transicién de

casos a preposiciones.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Desafio 'Detective de Marcas': Busqueda y analisis del origen
implicacion latino en nombres de productos comerciales, videojuegos o
marcas de coches (ej. Volvo, Nike/Victoria, Asus/Pegasus) para

conectar con su entorno cotidiano.

Proyecto 'Lupa Linguistica': Eleccién libre por parte del alumno
de una lengua de interés personal (puede ser su lengua
materna si es distinta al castellano) para buscar préstamos

latinos ocultos.

Simulacién de un 'Museo de la Lengua Viva' donde los alumnos
exponen objetos cotidianos etiquetados con su nombre latino y
la evolucién linglistica que ha sufrido hasta hoy, actuando

como guias.

CE.3

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de

Uso de textos latinos con codificacién de colores para funciones

representacion del contenido sintacticas (ej. nominativos en azul, acusativos en rojo) y

textual y lingdistico. glosarios hipervinculados que conecten el término latino con su

evolucién fonética al castellano.

Presentacién de los textos en formato 'papiro digital'
acompafiado de paisajes sonoros de la época y
reconstrucciones 3D del contexto arqueolégico donde se habria

leido originalmente dicho texto (ej. el Foro o una domus).

Mapas conceptuales dindmicos que vinculen términos clave del
texto con su pervivencia en el [éxico cientifico, juridico o
cotidiano actual mediante organizadores gréaficos de 'familia de

palabras'.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Elaboracion de un 'arbol genealdgico de palabras' (etimologia

accién y expresion para demostrar visual) partiendo de verbos o sustantivos del texto para mostrar

la comprension del texto. su evolucién seméntica y formal hacia las lenguas romances.

Recreacion del sentido del texto mediante un guion de 'micro-
podcast' o hilo de red social que traduzca el mensaje
pragmatico del latin a un registro comunicativo juvenil

contemporéneo.

Creacién de una 'guia de lectura comentada' en formato digital
donde el alumnado inserte notas de voz o comentarios laterales
explicando el proceso légico seguido para descifrar las

estructuras sintacticas complejas.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Implementacién de itinerarios de lectura por centros de interés

implicacion para captar el interes y (misterio, vida cotidiana, mitologia) permitiendo que el

mantener el esfuerzo. alumnado elija el bloque textual que més le atraiga para su

analisis.

Desafios de 'Arqueologia Textual' mediante un breakout digital
donde la resolucién de enigmas gramaticales en inscripciones
reales (grafitos de Pompeya) permite avanzar en una narrativa

histérica.

Simulacién de un 'Scriptorium' donde el alumnado asume el rol
de copista y traductor, compitiendo por la fidelidad y belleza de
la interpretacién para 'salvar' el legado clasico de la

desaparicion.

CE.4

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples medios para

Presentar textos con cédigos de colores dindmicos para

percibir y procesar la estructura identificar funciones sintécticas (sujeto en azul, complemento
morfosintactica y el léxico latino. directo en rojo) facilitando el reconocimiento de la estructura
oracional.

Proporcionar glosarios visuales y etimolégicos que vinculen el
|éxico latino con derivados romances para agilizar el acceso al

significado mediante la asociacién linguistica.

Ofrecer versiones del texto en formato audio con pronunciacién
restituida junto a organizadores graficos que esquematicen la

accion narrada para apoyar la comprension auditiva.

Accion y expresion Facilitar diversas modalidades para « Elaborar un diagrama de flujo que ilustre el proceso légico de
que el alumnado demuestre su toma de decisiones seguido durante el andlisis y la traduccién
razonamiento filolédgico y su del pasaje latino

capacidad de traduccién.

Disefiar una infografia comparativa que relacione las
estructuras sintacticas latinas analizadas con sus equivalentes

funcionales en la lengua de ensefianza.

Grabar un video breve o podcast explicando las estrategias
utilizadas para resolver las ambigliedades morfolégicas

encontradas en el enunciado.

Implicacién / motivacién  Fomentar el interés mediante la Plantear retos de descifrado de inscripciones reales (grafitis de
autonomia en la eleccién de textos

Pompeya o epigrafia local) para aplicar las estrategias de

y la conexién con contextos traduccién en contextos arqueoldgicos auténticos.
histéricos reales.

Permitir la eleccién entre diversos niveles de complejidad
textual y temdticas (mitologia, vida cotidiana o ciencia) para

ajustar el desafio a la competencia individual.

Integrar el uso de herramientas digitales de consulta y
diccionarios interactivos para que el alumnado gestione su

propio proceso de investigacién lingUistica.

CE.5
mm
Representacion Proporcionar multiples formas de o Utilizar modelos 3D interactivos y reconstrucciones virtuales de

representacion yacimientos romanos (como el Teatro de Mérida o las casas de
Pompeya) que permitan alternar capas de informacion: estado

actual frente a reconstruccion hipotética.

Ofrecer glosarios visuales de términos arquitecténicos (opus
caementicium, clave de arco, friso) vinculados a ejemplos reales
presentes en la arquitectura contemporanea de la localidad del

alumnado para facilitar la transferencia.

Proporcionar diagramas de flujo tactiles o visuales que
desglosen los procesos técnicos de conservacion y restauracion,
diferenciando claramente entre anastilosis, consolidacién y

reconstruccién.



mm Sugeren‘:ias

Accion y expresion Proporcionar muiltiples formas de « Disefar un 'Plan de Sostenibilidad' para un monumento romano

accion y expresion local o imaginario, permitiendo elegir el formato: un informe
técnico, un podcast de concienciacién ciudadana o un mapa

interactivo de riesgos.

Crear un diario de un arquedlogo ficticio que documente el
proceso de excavacién y hallazgo de una pieza artistica,
utilizando narrativa escrita, dibujos técnicos de campo o

registros de audio.

Elaborar un catélogo de 'Influencias Romanas' en el arte
posterior, donde el alumnado pueda demostrar la pervivencia
de modelos cldsicos mediante un collage digital, una

presentaciéon comparativa o una maqueta fisica.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Simular un comité de expertos de la UNESCO donde los
implicacion alumnos deben debatir y votar la inclusién de un resto
arqueoldgico en la lista de Patrimonio de la Humanidad

baséndose en criterios de autenticidad y valor histérico.

Plantear un reto de 'Arqueologia de Rescate' donde deban
resolver dilemas éticos reales: ;debe primar la construccién de
una infraestructura moderna o la preservacion de un resto

romano hallado en las obras?

Organizar una 'Capsula del Tiempo' inversa, donde los alumnos
seleccionen qué elementos del patrimonio romano actual
consideran imprescindibles para que las generaciones del siglo

XXV comprendan la historia de su regién.



Cémo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente *""

Obtén el decreto autondémico que desarrolla el RD 217/2022 para 3.2 ESO y localiza el apartado de Cultura Clasica.
Identifica los 5 CE, los 16 criterios de evaluacién y los 4 bloques de saberes basicos. Comprueba si tu comunidad afiade

algln elemento propio, como saberes opcionales o recomendaciones metodoldgicas especificas.

Tip: Busca el anexo especifico de la materia; a menudo estd en un documento separado. Fijate en la numeracién

oficial: CC1, CC2... y sus correspondencias con criterios.

Paso 2 - Listar las CE y criterios > "°™S

Elabora una tabla de doble entrada: en filas, las 5 competencias especificas (CE1 a CE5); en columnas, los 16 criterios de
evaluacién. Marca qué criterios pertenecen a cada CE (suelen ser 3-4 por CE). Incluye al lado los saberes basicos

numerados (SB1 a SB34) que desarrollan cada criterio.

Tip: Imprime la tabla y tenla a mano; la usards en los pasos siguientes. No te limites a copiar: asocia cada criterio

con su verbo evaluable (analizar, interpretar, valorar...).

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos '° "°"@s

De los 16 criterios, selecciona los 6-8 que consideres esenciales para el curso (los que permiten evaluar las CE de forma
competencial). Para cada uno, define 1-2 instrumentos de evaluacién concretos: rubrica de andlisis de un mito, trabajo

cooperativo sobre el legado romano, prueba oral de pronunciacién de términos latinos, etc.

Tip: No intentes evaluar todos los criterios en cada trimestre. Elige un criterio por CE para la primera evaluacién y ve

rotando. Ejemplo: CE1 (localizar fuentes) evalla con una tarea de busqueda en museos virtuales.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre '°"°ras

Reparte los 34 saberes basicos en tres bloques trimestrales, teniendo en cuenta los 4 bloques oficiales (A: Geografia e
historia; B: Mitologia; C: Vida cotidiana; D: Legado cultural). Cada trimestre debe cubrir al menos 2 bloques. Ajusta la

carga: 3h/semana * 12 semanas = 36h por trimestre, asi que asigna unos 11-12 saberes por trimestre.

Tip: Secuencia los saberes de manera légica: empieza por geografia e historia (bloque A) como contextualizacién,
luego mitologia (B), después vida cotidiana (C) y legado (D) al final. No aisles el bloque D; intégralo en los proyectos

finales.



Paso 5 - Disefar una SDA tipo por trimestre 2"°™s

Para cada trimestre, elabora una Situacién de Aprendizaje (SdA) que integre 3-4 saberes y desarrolle al menos 2 criterios
de evaluacién. La SdA debe partir de un reto real o simulado (p. ej., organizar una exposiciéon sobre la romanizacién de la

zona). Incluye actividades variadas: investigacién, analisis de fuentes, creacidn de productos y reflexién metacognitiva.

Tip: Aprovecha los recursos locales: restos arqueolégicos, topdnimos, museos. La SdA 'Eco de un imperio' funciona

muy bien: los alumnos disefian una ruta turistica por los vestigios romanos de tu CCAA.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento * "™

ReuUnete con el departamento (o, si estds solo, decide y anota). Asigna porcentajes a los criterios de evaluacién y a los
instrumentos de cada trimestre. Por ejemplo: 30% SdA trimestral, 30% pruebas objetivas (andlisis de textos, mapas), 20%
trabajo diario (cuaderno, participacién), 20% proyecto final. Asegurate de que la suma sea 100% y que cada CE esté

evaluada al menos una vez por trimestre.

Tip: La inspeccién espera ver coherencia entre la ponderacion y las CE. No ponderes un criterio de la CE5 (divulgar)

igual que uno de la CE1 (localizar); dale mas peso a los procedimientos complejos.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién * "

Redacta en la programacién las medidas de atencidn a la diversidad (DUA, adaptaciones curriculares no significativas,
enriguecimiento) y el plan de recuperacidn para quienes no superen criterios. Especifica cdmo se re-evaluaran (pruebas
especificas, trabajos adicionales, SAA de refuerzo). Incluye ejemplos concretos para Cultura Clasica: uso de textos con

glosario, tareas de apoyo con mapas visuales.

Tip: Para recuperacion, disefia una 'capsula remedial' de dos semanas: un proyecto pequefio que repase los saberes

no adquiridos. Por ejemplo, si falla mitologia, que el alumno cree un cémic de un mito con los héroes y sus atributos.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



