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1. Resumen normativo

1.2 Bachillerato
Decret 33/2022, de 11 d'agost

Particularidad En llles Balears, el cataldn (modalidad balear) es lengua vehicular preferente y existe

Llengua Catalana i Literatura con curriculo propio.



2. Competencias especificas
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CE.1 - Observar, analitzar i valorar la preséencia de la geometria en la naturalesa,
I'entorn construit i I'art, identificant-ne...

TEXTO OFICIAL

Observar, analitzar i valorar la preséncia de la geometria en la naturalesa, I'entorn construit i I'art, identificant-ne les
estructures geometriques, elements i codis, amb una actitud proactiva d'apreciacié i gaudi, per explicar-ne I'origen,
funcié i intencionalitat en diferents contextos i mitjans.

RESUMEN CLARO

El alumnado analiza edificios u obras reales identificando figuras geométricas y elementos técnicos.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado observa planos o fotografias de construcciones, sefiala formas geométricas y describe los componentes
técnicos empleados.

NO ES

No es memorizar nombres de elementos ni copiar definiciones. Es leer la geometria de lo construido.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Analizan la fachada del instituto y dibujan un esquema con las formas geométricas y elementos estructurales visibles.

interpretar

CE.2 : Desenvolupar propostes grafiques i de disseny, tant amb el dibuix a ma alcada
com amb els materials propis del dibuix te...

TEXTO OFICIAL

Desenvolupar propostes grafiques i de disseny, tant amb el dibuix a ma alcada com amb els materials propis del dibuix
tecnic i elaborar tracats, composicions i transformacions geometriques en el pla de manera intuitiva i raonada, per
incorporar aquests recursos tant en la transmissié i desenvolupament d'idees com en I'expressié de sentiments i
emocions.

RESUMEN CLARO

Resolver problemas dibujando usando geometria y légica.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado aplica razonamientos inductivos, deductivos y légicos para dibujar soluciones a operaciones y
transformaciones geométricas.

NO ES

No es memorizar teoremas ni copiar figuras; es usar la geometria para construir soluciones gréaficas a problemas
matemadticos.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado dibuja la mediatriz de un segmento y explica el razonamiento deductivo utilizado.

resolver



CE.3 - Comprendre i interpretar lI'espai i els objectes tridimensionals, analitzar i valorar
la seva preséncia en les representa...

TEXTO OFICIAL

Comprendre i interpretar I'espai i els objectes tridimensionals, analitzar i valorar la seva preséncia en les representacions
artistiques, seleccionar i utilitzar el sistema de representacié més adequat per aplicar-lo a la realitzacié d'il-lustracions i
projectes de disseny d'objectes i espais.

RESUMEN CLARO

El alumnado usa la geometria descriptiva para resolver problemas y representar objetos 3D sobre un plano.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado aplica la geometria descriptiva para representar objetos tridimensionales en el plano y resolver problemas
espaciales sencillos.

NO ES

No es memorizar proyecciones ni dibujar sin comprender; es usar el dibujo como herramienta para solucionar problemas
de representacion.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado dibuja las vistas diédricas de una pieza sencilla a partir de su perspectiva.

resolver

CE.4 - Analitzar, definir formalment o visualitzar idees, aplicar-hi les normes
fonamentals UNE i ISO per interpretar i represe...

TEXTO OFICIAL

Analitzar, definir formalment o visualitzar idees, aplicar-hi les normes fonamentals UNE i ISO per interpretar i representar
objectes i espais, com també documentar projectes de disseny.

RESUMEN CLARO

Aplica normas técnicas para crear planos y croquis de proyectos, valorando el croquis como documento grafico.
QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado elabora planos técnicos siguiendo normas UNE/ISO y realiza croquis de proyectos, valorando su funcién
documental.

NO ES

No es copiar planos sin normas ni dibujar a mano alzada sin propdsito. No es solo memorizar estandares.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado elabora un croquis acotado de una vivienda unifamiliar aplicando normas ISO de representacion.

elaborar



CE.5 - Integrar i aprofitar les possibilitats que ofereixen les eines digitals, seleccionant

i utilitzant programes i aplicacio...

TEXTO OFICIAL

Integrar i aprofitar les possibilitats que ofereixen les eines digitals, seleccionant i utilitzant programes i aplicacions
especifiques de dibuix vectorial 2D i de modelatge 3D per desenvolupar processos de creacié artistica personal o de
disseny.

RESUMEN CLARO

Usar programas CAD para crear planos y modelos digitales 2D/3D de objetos técnicos.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado investiga y experimenta con software CAD para representar digitalmente planos y esquemas, virtualizando
objetos y espacios en dos y tres dimensiones, de forma individual o en grupo.

NO ES

No es dibujar a mano alzada ni memorizar comandos; es explorar y crear representaciones digitales funcionales.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Disefar en CAD la planta de un aula y generar una perspectiva 3D a partir de ella.

modelizar



3. Criterios de evaluacion
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1.2

2.1

CE.l

Cal reconeixer diferents tipus d'estructures, formes i relacions geomeétriques en la Examen
naturalesa, I'entorn, I'art i el disseny, analitzar la seva funcié i valorar la escrito

importancia en el context historic.
Verbo: analizar

Analizar la relacién histérica entre matematicas y dibujo geométrico, valorando su importancia
en arquitectura e ingenieria con perspectiva de género y diversidad cultural, empleando

vocabulario técnico y artistico.

Evidencia: El alumnado produce un informe o presentacién que relaciona un ejemplo histérico
de arquitectura o ingenieria con principios matematicos y geométricos, e incluye reflexion

sobre género y diversidad cultural.

Contexto: Tras una secuencia didactica que vincula contenidos de dibujo geométrico con hitos

histéricos de la arquitectura y la ingenieria, y que visibiliza mujeres y culturas diversas.

Evitar: Evaluar solo la correccién del dibujo técnico o el recuerdo de fechas, sin verificar la
capacidad de andlisis de la relacién matemadtica ni la perspectiva de género y diversidad

cultural.

Dibuixar formes poligonals i resoldre tangéncies basiques i simetries aplicades al
disseny de formes i valorar la importancia de la neteja i la precisié en el tracgat.
Dibuixar formes poligonals basiques de manera precisa i neta. Resoldre casos
elementals de tangeéncies aplicats al disseny bidimensional amb precisié i netedat.
Identificar i representar exercicis de simetria en el disseny de formes, tant al
disseny grafic com al de teixits i al d'objectes i tenir cura de la precisid i la netedat

en els resultats.

Transmetre idees, sentiments i emocions mitjancant la realitzacié d'estudis, Rubrica
esbossos i anotacions del natural a ma alcada, identificant la geometria interna i produccion

externa de les formes i apreciant la seva importancia en el dibuix.
Verbo: resolver

Resolver graficamente operaciones matematicas y transformaciones geométricas usando

conceptos de geometria plana.

Evidencia: El alumnado entrega una construccién gréfica que resuelve el célculo o

transformaciéon geométrica planteada.
Contexto: En clase, se plantea un problema geométrico que requiere usar regla y compas.

Evitar: Los alumnos tienden a usar mediciones con regla o transportador en lugar de

construcciones geométricas exactas.



2.2

3.1

3.2

3.3

Criterio + evidencia y contexto

Gaudir de la importancia de representar, per mitja del dibuix, productes,
composicions i objectes en del camp del disseny. Gaudir de les emocions i
sentiments que transmet la creacié grafica, composicio o croquis fet a ma alcada.
Identificar i emprar els recursos propis dels mitjans de comunicacié per transmetre
idees emocions i sentiments de manera eficient. Gestionar tant les emocions
positives com la frustracié que els errors, propis del procés creatiu, provoquen i

acceptar-les com un repte.
Dibujar poligonos usando sus propiedades geométricas con precisiéon y limpieza.

Evidencia: El alumnado entrega una serie de construcciones poligonales trazadas con regla y

compas, aplicando propiedades geométricas y cuidando la precisién y claridad.

Contexto: Ejercicio practico en el que el alumnado ha de construir poligonos regulares e

irregulares a partir de datos dados.

Evitar: Confundir la construccién geométrica basada en propiedades con un dibujo aproximado

a mano alzada.
Diferenciar les caracteristiques dels diferents sistemes de representacio,
seleccionant en cada cas el sistema més apropiat a la finalitat de la representacio.

Representar puntos, rectas y planos en sistema diédrico, determinando su posicién relativa y

distancias.

Evidencia: El alumnado entrega una ldmina con las proyecciones diédricas (horizontal y

vertical) de los elementos, correctamente etiquetadas.

Contexto: Los alumnos reciben coordenadas y deben dibujar las proyecciones en el plano
diédrico.

Evitar: Confundir la proyeccién horizontal con la vertical o no etiquetar correctamente los
puntos.

Representar objectes senzills mitjancant les seves vistes diedriques.

Identificar y describir figuras planas en sistemas axonométricos explicando su funcién como

representacién espacial.

Evidencia: El alumnado entrega un dibujo axonométrico de una figura plana sencilla y redacta

una breve justificacién de su uso.

Contexto: Ejercicio de representacién de un poligono en isométrico con explicaciéon de su

aplicabilidad.

Evitar: Confundir proyecciéon axonométrica con perspectiva cénica o no aplicar correctamente
los coeficientes de reduccion.

Dissenyar envasos senzills, representant-los en perspectiva isomeétrica o cavallera i
reflexionar sobre el procés realitzat i el resultat obtingut.

Representacion e interpretacion de elementos bdsicos en sistema de planos acotados

aplicando sus fundamentos.

Evidencia: El alumnado entrega un dibujo técnico con elementos béasicos de planos acotados

correctamente representados e interpretados.
Contexto: Ejercicio practico en aula de dibujo técnico con representacién manual o digital.

Evitar: Confundir el sistema de planos acotados con el sistema diédrico.

Rubrica

produccion

Verbo: elaborar

Rubrica

produccion

Verbo:

representar

Rubrica

produccion

Verbo: explicar

Rubrica

produccion

Verbo:

interpretar



3.4 CE.3 Dibuixar il-lustracions o vinyetes aplicant les técniques de la perspectiva conica en Rubrica
la representacié d'espais, objectes o persones des de diferents punts de vista. produccion
Representar objetos tridimensionales sobre el plano aplicando las reglas de la perspectiva Verbo:
conica. representar

Evidencia: El alumnado produce un dibujo a mano alzada con lapiz de un prisma o cubo en

perspectiva cénica frontal.

Contexto: Se trabaja con modelos reales o imagenes para dibujar aplicando puntos de fuga y

lineas de horizonte.

Evitar: Se valora solo la existencia de fuga sin comprobar la correcta ubicacién de los puntos

de fuga y la proporcién de las aristas.

4.1 CE.4 Realitzar esbossos i croquis conforme a les normes UNE i ISO, comunicant la forma i Rubrica
dimensions d'objectes, proposant idees creatives i resolent problemes amb produccion

autonomia.
Verbo: elaborar

El alumnado dibuja las vistas normalizadas de objetos sencillos, aplicando escalas y formatos

segln normas UNE e ISO.

Evidencia: El alumnado entrega un plano con vistas ortogonales acotadas que cumple la
normativa UNE e ISO.

Contexto: Se proporciona un objeto real o modelo 3D para que lo representen en vistas
normalizadas.

4.2 CE.4 Sintetitzar les regles d'acotacié i distingir les pautes i modalitats que estableixen Rubrica
les normes UNE i ISO. produccion

Aplicar el croquis y el esbozo como herramientas de reflexién para explorar alternativas en Verbo: Aplicar
procesos de trabajo.

Evidencia: El alumnado entrega un conjunto de croquis y esbozos que documentan la

exploracién de alternativas en un proceso de trabajo.

Contexto: El alumnado elabora croquis y esbozos de un disefio para explorar alternativas antes

de la definicién final.

Evitar: Posible errata: 'eto' deberia ser 'esbozo' o 'croquizacién'.
5.1 CE.5 Adquirir destreses en el maneig d'eines i técniques de dibuix vectorial en 2D i Rubrica
aplicar-los a la realitzacié de projectes de disseny. produccion

El alumnado crea figuras planas y 3D con software de dibujo vectorial, aplicando herramientas Verbo: Crear

y técnicas propias del CAD.

Evidencia: El alumnado entrega archivos digitales con figuras planas y tridimensionales

realizadas mediante software de dibujo vectorial.
Contexto: Préactica individual con ordenador y software CAD, durante sesiones de taller.

Evitar: El alumnado utiliza herramientas sin comprender la geometria subyacente, resultando

en figuras imprecisas o no normalizadas.



5.2

5.3

Criterio + evidencia y contexto

Distingir les principals eines de dibuix digital contemporanies, contrastant-ne les
possibilitats tecniques i expressives, valorant el seu potencial com a eina de

creacio.

Disefar virtualmente piezas 3D mediante operaciones booleanas entre primitivas para
presentar proyectos en grupo.

Evidencia: El alumnado entrega un archivo CAD con una pieza tridimensional creada mediante
operaciones booleanas sobre primitivas, acompafiado de una presentacién grupal.

Contexto: Trabajo en grupo con software CAD; aplicar unién, interseccién y diferencia a sélidos
bésicos para obtener piezas complejas.

Evitar: Confundir 'operaciones algebraicas' con ecuaciones algebraicas en lugar de operaciones

booleanas entre sélidos.

Editar obres de referéncia i creacions artistiques senzilles amb eines de dibuix
digital en 2D i 3D. -

Rubrica

produccion

Verbo: disefar



4. Saberes basicos
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Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Desenvolupament historic del dibuix técnic.
Camps d'accié i aplicacions: dibuix
arquitectonic, mecanic, electric i electronic,

geologic, urbanistic, etc
2 Desenvolupament historic del dibuix técnic

3 Camps d'accié i aplicacions: dibuix
arquitectonic, mecanic, electric i electronic,

geologic, urbanistic, etc

4 Aplicacions del dibuix técnic a nivell academic

i professional

5 Origens de la geometria. Tales, Pitagores,
Euclides, Hipatia d'Alexandria. Origens i
evolucié del dibuix tecnic i les seves
aplicacions des dels primers vestigis fins als

avencos digitals de I'epoca actual

6 Relacié entre art i geometria al llarg de la
historia
7 Importancia de Tales, Pitagores, Euclides i

Hipatia d'Alexandria en la historia de la
geometria. Concepte de lloc geomeétric. Arc
capac. Aplicacions dels llocs geomeétrics a les

construccions fonamentals
8 Elements basics de la geometria

9 Tracats i operacions grafiques amb les eines
de dibuix tecnic (regle, escaire, cartabd,

compas, transportador d'angles, etc.)

10 Tragats amb paral-leles, perpendiculars,

mediatrius, bisectrius

11 Operacions amb angles. Proporcionalitat,

equivalencia i semblanga
12 Us de les escales

13 Quarta, tercera i mitjana proporcional de

segments

14 Construccié de figures semblants, equivalents

i iguals



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

15 Simetria central i axial. Triangles, quadrilaters
i poligons regulars. Propietats i métodes de

construccié

16 Operacions i construccié de triangles i

quadrilaters

17 Construccié de poligons regulars a partir d'un

costat i d'una circumferéncia
18 Métodes generals de construccié de poligons

19 Tangéncies basiques. Corbes técniques.
Estudi i aplicacié de les tangéncies i els

enllagos
20 Construccié d'ovals i ovoides
21 Rectificacié de circumferéncies
22 Espirals

23 Corbes coniques: el-lipse, parabola i
hiperbola. Interés pel rigor en els raonaments

i precisio, claredat i neteja en les execucions

24 Correcta utilitzacié de les eines i material de
dibuix tecnic (regle, escaire, cartabd, compas,

transportador d'angles, programes CAD)

25 Presentaci6 correcta i acurada dels exercicis

amb resultats precisos i clars

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Fonaments de la geometria projectiva

2 Sistemes de projeccid, caracteristiques i
aplicacions

3 Projeccié paral-lela ortogonal i obliqua

4 Projeccié central o conica. Sistema diedric:

Representacié de punt, recta i pla. Tragos

amb plans de projeccié. Determinacio del

5 pla. Pertinenca. Elements del sistema diedric:

plans, linia de terra, diedres

6 Projeccions, planta, algat i perfil

7 Representacio i notacié de punts, rectes i
plans

8 El pla i la pertinenca d'elements. Relacions

entre elements: interseccions, paral-lelisme i

perpendicularitat. Obtencié de distancies



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

9 Interpretacid i visualitzacié d'elements

mitjancant les seves projeccions

10 Plans projectants verticals, horitzontals i de

perfil

11 Obtencié de distancies. Sistema axonometric,
ortogonal i oblic. Perspectives isometrica i
cavallera. Disposicié dels eixos i Us dels
coeficients de reduccié. Elements basics:

punt, recta, pla
12 Sistema axonometric, ortogonal i oblic

13 Representacié de punts, rectes, plans,
poligons, figures i peces en perspectiva

isomeétrica i cavallera

14 Coeficient de reduccié dels eixos. Sistema de
plans delimitats. Fonaments i elements
basics. Identificacié d'elements per a la

interpretacié en plans
15 Sistema de plans acotats

16 Representacié del punt, recta i pla en sistema

conic

17 Superficies topografiques. Sistema conic:
fonaments i elements del sistema.

Perspectiva frontal i obliqua

18 Elements basics del sistema conic: punt de
vista, linia de terra, linia d'horitzé, pla del
quadre, pla geometral, punts de fuga, punts

de distancia

19 Representacié del punt, recta, pla i figures en

perspectiva conica
20 Perspectiva frontal: un punt de fuga

21 Perspectiva obliqua: dos punts de fuga

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Escales numeriques i grafiques. Construccié i
us

2 Exemples i aplicacions d'escales numériques i
grafiques

3 Escalimetre

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula



10

11

12

13

14

15

Formats. Doblegat de plans. Formats DIN

Teoria i practica en doblegat de plans.
Concepte de normalitzacié. Les normes
fonamentals UNE i ISO. Aplicacions de la
normalitzacié: simbologia industrial

arquitectonica
Funcié i objectius de la normalitzacié
Normes nacionals i internacionals

Estudi de les normes principals del dibuix

industrial i arquitectonic

Eleccié de vistes necessaries. Linies
normalitzades. Acotacié. Elements d'acotacié:
linia de cota, linia auxiliar de cota, xifra de
cota, extrems de linia de cota, linies de

referéncia

Croquis i planols de taller. Talls, seccions i

ruptures
Simbologia i casos particulars

Aplicacions vectorials 2D-3D. Familiaritzacié
amb I'entorn digital i les eines basiques de

dibuix amb programes CAD

Representacié del punt, recta i pla amb
programes CAD. Fonaments de disseny en

peces de tres dimensions

Visualitzacié i representacié de vistes

diedriques

Representacié de peces i solids
tridimensionals amb programes CAD.
Modelatge de caixa. Operacions basiques

amb primitives

Introduccié en el modelatge tridimensional
(coordenades, cares, arestes, vectors,

vertexs, poligons, etc.)

Creaci6 d'un modul senzill en una malla 3D.
Aplicacions de treball en grup per conformar
peces complexes a partir d'altres més

senzilles

Representacié d'objectes i construccions

mitjangant aplicacions CAD



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE-1 . 15 % Portfolio

Observar, analitzar i valorar la presencia de la geometria en la naturalesa, I'entorn construit i I'art, identificant-ne les estructures

geometriques, elements i codis, amb una actitud proactiva d'apr...

No conseguido 0-49% Identifica de forma aislada y con ayuda docente algunos elementos geométricos bésicos
en obras arquitecténicas o de ingenieria, sin lograr interpretar la estructura técnica ni

establecer vinculos con el contexto histérico o matematico.

Ejemplo: Identificacion errénea o incompleta de formas poligonales basicas en la fotografia

de una fachada clasica sin reconocer su organizacion.

2 En proceso 50-69% Describe estructuras geométricas sencillas en conjuntos técnicos siguiendo pautas
marcadas, reconociendo de manera superficial la relacién entre las matematicas y el

dibujo en ejemplos histéricos concretos.

Ejemplo: Identificacion guiada de trazados elementales y proporciones simples en un

templo griego, relacionandolos con conceptos matematicos bdsicos.

3 Adquirido 70-89% Interpreta y analiza con autonomia las estructuras geométricas y los elementos técnicos
de conjuntos arquitecténicos, valorando razonadamente la relacién histérica entre las

matematicas y el dibujo geométrico en la construccién de formas.

Ejemplo: Andlisis gréfico detallado sobre una lamina de la seccion durea y los trazados

reguladores presentes en una planta arquitecténica renacentista.

4 Avanzado 90-100% Investiga y analiza con profundidad la complejidad geométrica de conjuntos técnicos,
integrando conocimientos histéricos y matematicos avanzados para explicar la evolucién
de las formas y su construccién con precisién técnica.

Ejemplo: Informe de investigacion original que vincula la evolucién de las estructuras de

cubricidn (bévedas o ctpulas) con el desarrollo de la geometria descriptiva y el calculo

matematico.



CE.2 - 25 % Rubrica generica

Desenvolupar propostes grafiques i de disseny, tant amb el dibuix a ma algada com amb els materials propis del dibuix tecnic i elaborar

tracats, composicions i transformacions geometriques en el pla d...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Realiza intentos de resolver problemas grafico-matematicos, pero comete errores graves
en la aplicaciéon de conceptos geométricos bdsicos, no logra construir las figuras solicitadas
o las soluciones carecen de precisién y claridad. Requiere ayuda constante del docente y

no justifica los pasos seguidos.

Ejemplo: Al trazar la mediatriz de un segmento, el alumno no consigue que las
circunferencias se corten o dibuja una linea que no es perpendicular. En la construccién de

un poligono regular, las medidas no se corresponden y la figura no cierra.

2 En proceso 50-69% Resuelve problemas grafico-matematicos sencillos aplicando conceptos y propiedades
geométricas con cierta solvencia, aunque comete algunos errores puntuales en trazados o
en la secuencia légica. Muestra interés por la precisién, pero necesita guia para corregir

fallos y para abordar problemas de mayor complejidad.

Ejemplo: Construye un triangulo dados dos lados y el dngulo comprendido, pero la
orientacién no es correcta o la medida del tercer lado no se ajusta. En tangencias, traza
una circunferencia tangente a una recta y una circunferencia, pero la posicién del centro

no es exacta.

3 Adquirido 70-89% Resuelve de forma auténoma y correcta problemas grafico-matematicos de complejidad
media, aplicando razonamientos inductivos, deductivos y Iégicos con precision. Justifica
adecuadamente los pasos seguidos utilizando propiedades geométricas y muestra limpieza
y claridad en los trazados. Es capaz de transferir métodos aprendidos a situaciones

analogas.

Ejemplo: Traza correctamente el évalo inscrito en un rombo aplicando la construccién por
arcos de circunferencia. Resuelve un problema de tangencias entre dos circunferencias y

una recta, determinando con exactitud los puntos de tangencia y dibujando la solucion.

4 Avanzado 90-100% Resuelve con excelencia problemas grafico-matematicos complejos que requieren
combinar varios conceptos y propiedades geométricas. Integra razonamientos inductivos,
deductivos y I6gicos de manera fluida, y es capaz de elegir la estrategia mas eficiente.
Justifica cada paso con rigor matematico y demuestra creatividad en la solucién. Transfiere

los aprendizajes a contextos nuevos o interdisciplinares.

Ejemplo: Resuelve un problema de Apolonio de tangencias (circunferencias tangentes a
tres circunferencias dadas) mediante el método de los centros de homotecia y potencia,
explicando cada razonamiento y verificando gréaficamente la solucién. Propone una

construccién alternativa para un mismo problema argumentando su validez.



CE.3:25 % Rubrica generica

Comprendre i interpretar I'espai i els objectes tridimensionals, analitzar i valorar la seva preséncia en les representacions artistiques,

seleccionar i utilitzar el sistema de representacié més adequ...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% No representa elementos basicos en los sistemas diédrico, axonométrico, de planos
acotados o cénico, ni aplica los fundamentos de la geometria descriptiva. No valora el rigor
grafico.

Ejemplo: Entrega laminas con trazados incorrectos o incompletos; no identifica las

proyecciones de un punto en diédrico.

2 En proceso 50-69% Representa elementos béasicos en al menos un sistema de representacién (diédrico,
axonométrico, planos acotados o cénico) con ayuda y presenta alglin error en la aplicacién

de los fundamentos. Reconoce parcialmente la importancia del rigor gréfico.

Ejemplo: Dibuja la proyeccién diédrica de una recta pero confunde las trazas; completa

una axonometria isométrica basica con errores de escala.

3 Adquirido 70-89% Representa correctamente elementos y figuras planas en sistemas diédrico, axonométrico
y de planos acotados, y aplica la perspectiva cénica en un proyecto sencillo. Resuelve
problemas bésicos de pertenencia, posicién y distancia, mostrando rigor grafico en el

proceso.

Ejemplo: Resuelve una ldmina de interseccién de recta con plano en diédrico; elabora una
axonometria de un cubo con aristas ocultas; dibuja una perspectiva cénica frontal de un

prisma.

4 Avanzado 90-100% Integra los diferentes sistemas de representacién para interpretar y recrear graficamente
la realidad tridimensional en proyectos que requieren vision espacial avanzada. Resuelve
problemas complejos de geometria descriptiva y valora criticamente el rigor gréfico,
proponiendo mejoras en la claridad y precisién.

Ejemplo: Aplica diédrico, axonometria y perspectiva cdnica en el disefio de una maqueta
de un espacio arquitectdnico sencillo; corrige y optimiza sus trazados para cumplir con

estandares de precision gréfica.



CE.4 - 25 % Rubrica generica

Analitzar, definir formalment o visualitzar idees, aplicar-hi les normes fonamentals UNE i ISO per interpretar i representar objectes i espais,

com també documentar projectes de disseny.

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% No documenta objetos mediante vistas acotadas segiin normativa UNE/ISO, ni utiliza el
croquis para reflexionar sobre alternativas de disefio. Las representaciones carecen de

acotacion o presentan errores graves de proyeccion.

Ejemplo: Entrega un dibujo con vistas incorrectas o sin acotar, sin anotaciones que

muestren reflexion sobre opciones de diserio.

2 En proceso 50-69% Documenta objetos con vistas acotadas aplicando parcialmente la normativa UNE/ISO,
aunque comete errores significativos. Utiliza el croquis para esbozar ideas, pero no indaga

ni compara alternativas de forma sistematica.

Ejemplo: Presenta un croquis con algunas vistas bien acotadas, pero omite normas de

representacion o acotacion; boceta una sola solucién sin explorar variantes.

3 Adquirido 70-89% Documenta objetos mediante vistas acotadas aplicando correctamente la normativa
UNE/ISO. Utiliza el croquis como herramienta de reflexidn para proponer y comparar al

menos dos alternativas de disefio, valorando su adecuacién técnica.

Ejemplo: Realiza un croquis acotado con vistas ortogonales correctas, e incluye dos

propuestas de disefio diferentes con anotaciones justificativas de cada una.

4 Avanzado 90-100% Formaliza y define disefios técnicos complejos integrando la normativa UNE/ISO de manera
precisa y valorando criticamente la importancia del croquis en la documentacién gréfica de
proyectos arquitecténicos o ingenieriles. Transfiere los aprendizajes a contextos novedosos
y justifica las soluciones adoptadas.

Ejemplo: Desarrolla un proyecto completo que incluye croquis, vistas acotadas

normalizadas, perspectivas y justificacion técnica de las decisiones de disefio, aplicando

normativa actualizada a un caso real o simulado de cierta complejidad.



CE.5 . 20 % Portfolio

Integrar i aprofitar les possibilitats que ofereixen les eines digitals, seleccionant i utilitzant programes i aplicacions especifiques de dibuix

vectorial 2D i de modelatge 3D per desenvolupar proces...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Muestra dificultades severas para identificar las herramientas béasicas de la interfaz CAD,
siendo incapaz de realizar trazados vectoriales simples o generar volimenes basicos sin

ayuda constante, y sin respetar las dimensiones o escalas requeridas.

Ejemplo: Intento fallido de dibujar un poligono regular en 2D donde las lineas no cierran o

no coinciden con las coordenadas indicadas.

2 En proceso 50-69% Utiliza herramientas de dibujo vectorial para crear figuras planas y volimenes sencillos
mediante primitivas, aunque presenta imprecisiones en la aplicacién de operaciones

algebraicas (unién, sustraccién) o en la organizacién de capas y parametros técnicos.

Ejemplo: Modelado de una pieza prismatica simple con un taladro cilindrico, pero con

errores de alineacion o sin el uso correcto de capas de dibujo.

3 Adquirido 70-89% Representa con precision elementos técnicos en 2D y 3D de forma auténoma, aplicando
correctamente operaciones algebraicas entre primitivas y herramientas de edicién

vectorial, cumpliendo con los estdndares de virtualizacion de objetos y espacios.

Ejemplo: Disefio completo de una pieza mecanica en 3D mediante operaciones booleanas

y su correspondiente representacion en vistas 2D normalizadas.

4 Avanzado 90-100% Investiga y experimenta con soluciones digitales complejas, optimizando el flujo de trabajo
en CAD para virtualizar objetos y espacios con alto detalle técnico, integrando el trabajo

colaborativo y transfiriendo estos conocimientos a contextos profesionales actuales.

Ejemplo: Proyecto grupal de virtualizacion de un conjunto mecanico complejo, incluyendo

despiece, ensamblaje 3D y presentacion técnica profesional con materiales y luces.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacion de la informacién y

los contenidos.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de
accién y expresién (produccién del

alumnado).

Ofrecer modelos 3D imprimibles (en formato STL) de
estructuras arquitectdnicas cldsicas y de ingenieria (armaduras,
cUpulas) para que el alumnado pueda manipularlos fisicamente
y relacionar las proyecciones diédricas con el volumen real.
Utilizar applets de geometria dindmica (GeoGebra, Desmos) que
permitan variar parametros (altura de un arco, luz de una viga)
y observar en tiempo real cémo cambian las vistas
normalizadas y las cotas.

Facilitar ldminas de trabajo con instrucciones en formato de
video corto (2-3 min) que muestren paso a paso la construccion
de una perspectiva cénica de un espacio interior,
complementadas con la misma ldmina en PDF con anotaciones

textuales y gréficas.

Permitir que el alumnado elija entre entregar una axonometria
isométrica dibujada a mano alzada con instrumentos
tradicionales o modelada en un software CAD 2D/3D (p.€j.,
LibreCAD, SketchUp), siempre que se cumplan las normas de
representacion (vistas, cortes, acotacioén).

Solicitar un andlisis escrito-breve (méximo 150 palabras) que
justifique las decisiones de representacién tomadas en un
croquis de un conjunto arquitecténico, grabado en audio si se
prefiere, integrando la explicacién verbal y gestual de las
proyecciones.

Proponer la recreacién grafica de un elemento constructivo real
(escalera, cubierta) a partir de fotografias tomadas por el
alumno, pudiendo presentar el resultado como infografia
(combinando croquis, cotas y notas técnicas) en formato digital

o impreso.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de
implicacién (motivacién, interés y

esfuerzo sostenido).

CE.2

e Plantear la interpretacién de un monumento local o edificio
singular de la ciudad (previa seleccién de una lista de 5-6
opciones) para que el alumnado se sienta conectado con su

entorno y pueda elegir el que mas le interese.

Organizar un concurso interno de 'mejor ldamina técnica'
otorgando insignias digitales (segun niveles: precision,
creatividad, complejidad) que sumen puntos para la nota final,
con criterios transparentes y revisables por el grupo.

Ofrecer dos niveles de dificultad en la tarea de interpretacién de

planos: uno con ayuda de plantillas de descomposicién de
formas (puzle de volimenes bésicos) y otro sin ellas, dejando
que cada alumno escoja el reto que quiere asumir sin

penalizacion.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacion del contenido

geométrico.

Accidén y expresion Proporcionar multiples formas de
expresién del razonamiento

geométrico.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de
implicacién que mantengan el

interés y la perseverancia.

CE.3

o Ofrecer applets dindmicos de Geogebra que muestren paso a
paso la construccién de lugares geométricos, permitiendo variar

pardmetros.

Proporcionar esquemas impresos y digitales con cédigos QR que

enlacen a videos explicativos de transformaciones geométricas.

Usar modelado 3D para visualizar cémo elementos del plano se

relacionan en proyecciones y abatimientos.

Permitir que los alumnos expliquen oralmente el proceso
deductivo antes de dibujar, grabando audioguias que justifiquen

cada paso.

Posibilitar la entrega de ejercicios resueltos con anotaciones

manuscritas sobre capturas de pantalla de software de dibujo.

Ofrecer la opcién de construir modelos con regla y compds o
mediante software de geometria dindmica para verificar

propiedades.

Plantear problemas basados en disefios reales (logotipos,
azulejos, teselaciones) que requieran aplicar las

transformaciones geométricas.

Ofrecer diferentes niveles de dificultad en los problemas, de
modo que cada alumno elija el punto de partida segln su

confianza.

Incorporar un breve desafio semanal (reto geométrico)
resoluble con razonamiento Iégico, fomentando la participacién

voluntaria.

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar muiltiples formas de « Ofrecer modelos 3D fisicos (poliedros, cilindros) y digitales

representacion (modelos interactivos en GeoGebra o SketchUp) para que el
alumnado pueda manipular y observar desde distintos dngulos

las proyecciones.

Proporcionar tutoriales en video con animaciones que muestren
paso a paso la obtencién de vistas diédricas a partir de un
sélido, con opciones de subdivisién en capas y velocidad

variable.

Facilitar textos descriptivos con diagramas etiquetados y
cédigos QR que enlacen a recreaciones aumentadas (AR) de los

objetos representados en los ejercicios.

Accioén y expresion Proporcionar multiples formas de

Permitir que el alumnado elija entre dibujo manual a lapiz,
expresion dibujo con software CAD (AutoCAD, LibreCAD) o modelado 3D
digital para resolver un mismo problema de representacion

diédrica.

Ofrecer la opcién de presentar el proyecto final como un
informe escrito con planos, un video explicativo modelando el

objeto en 3D, o una maqueta a escala acompafiada de croquis.

Para la evaluacion de la visién espacial, usar puzzles de
desarrollo de poliedros o aplicaciones interactivas que registren
los aciertos en la identificacién de vistas, combinando

respuestas escritas y manipulativas.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

Relacionar cada nuevo concepto con un ejemplo real de la
motivacion arquitectura o ingenierfa (puentes, edificios emblematicos,
piezas mecanicas) y pedir al alumno que busque otro de su

interés para representarlo.

Ofrecer un menu de proyectos de dificultad graduada: desde
representar un prisma recto hasta disefiar la planta y alzado de
su propia vivienda ideal, permitiendo elegir el nivel de

complejidad.

Incorporar un sistema de insignias o niveles de dominio
(aprendiz, dibujante, arquitecto) que se desbloquean al superar

retos especificos de representacién espacial.

CE.4

mm Sugeren‘:ias

Representacion Proporcionar mdiltiples formas de « Ofrecer tutoriales interactivos donde se recorran las normas

representacion UNE/ISO aplicadas a un croquis real, con anotaciones que se
despliegan al pasar el cursor.

o Facilitar una coleccién de croquis resueltos en distintos
formatos (papel, digital vectorial, video timelapse) para que el
alumnado compare cémo se formaliza el disefio.

o Crear un mapa visual de las normas mas usadas (lineas, cotas,
escalas) con iconos y ejemplos concretos del &mbito

arquitecténico e ingenieril.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Permitir que el alumnado documente graficamente un proyecto
expresion propio (arquitecténico o ingenieril) mediante croquis a mano

alzada o con herramientas CAD, siempre aplicando las normas.

Solicitar una breve justificacién oral o escrita de las decisiones

normativas tomadas en el disefio, grabable en audio o texto.

Ofrecer la opcién de realizar una infografia o presentacién
digital que compare dos normas (UNE e ISO) aplicadas a un

mismo elemento.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

Plantear un reto de disefio: cada estudiante elige un objeto
motivacion cotidiano (silla, farola, puente) para documentarlo mediante

croquis normalizado, vinculdndolo con su utilidad real.

Organizar una exposicién virtual de los croquis finalizados
donde companfieros y otros cursos valoren la claridad normativa

y la calidad gréfica.

Ofrecer niveles de dificultad: desde croquis béasicos hasta
proyectos con tolerancias y despieces, dejando que el alumnado

decida su profundizacién.

CE.5

mm SugereHCias

Representacion Proporcionar multiples medios de « Ofrecer videotutoriales paso a paso de las operaciones bésicas

representacion en CAD (p.ej., AutoCAD, SketchUp) con subtitulos y control de
velocidad de reproduccion.

Facilitar una galeria de modelos 3D ya construidos (archivos
.dwg, .stl) que los estudiantes puedan rotar, seccionar y analizar

para comprender su estructura.

Proporcionar infografias y esquemas visuales que relacionen los
comandos CAD con su funcién (p.ej., extrusién, revolucion,

operaciones boolianas) acompafados de ejemplos animados.

Accion y expresion Proporcionar multiples medios de

Permitir que los estudiantes entreguen su proyecto CAD en
accion y expresion formato de archivo nativo (.dwg, .skp) o exportado a PDF 3D,
junto con un breve video narrado que explique el proceso de

modelado.

Ofrecer la opcién de realizar una presentacién oral (presencial o
grabada) defendiendo las decisiones técnicas y funcionales del

disefio, apoyada en la vista 3D del modelo.

Posibilitar la entrega colaborativa mediante un repositorio
compartido (Google Drive, GitHub) donde cada miembro del
grupo documente su aportacién y el modelo final se ensamble

por partes.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacién  Proporcionar multiples medios de « Dejar que el alumnado elija entre diferentes teméticas para su

motivacion proyecto CAD (mobiliario escolar, pieza mecénica, elemento
arquitecténico) vinculdndolo a profesiones reales (disefiador

industrial, arquitecto, ingeniero).

Plantear retos escalables: desde modelar un sélido simple hasta
disefiar un objeto funcional que encaje con otro, adaptando el

nivel de dificultad segun el progreso individual.

Invitar a un profesional que use CAD en su trabajo (online o
presencial) para mostrar proyectos reales y responder

preguntas, conectando la actividad con el mundo laboral.



Como programar paso a paso
Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente 2"°"s

Localiza el Real Decreto 243/2022 y el decreto autonémico correspondiente. Extrae las competencias especificas (CE),
criterios de evaluacién (13) y saberes basicos (21) de Dibujo Técnico I. Verifica si tu CCAA ha afiadido saberes propios o

ha modificado la numeracién.

Tip: No te fies solo del BOE; descarga el anexo autondémico. Algunas CCAA reorganizan los bloques (por ejemplo,

unen Sistemas de Representacién con Normalizacién).

Paso 2 - Listar las CE y criterios "°™

Construye una tabla con las 5 CE y sus 13 criterios asociados. Por ejemplo: CE1 (trazados geométricos) con 3 criterios,

CE2 (sistemas de representacion) con 3, etc. Asocia cada criterio a su saberes basicos correspondientes.

Tip: Ordena los criterios por orden de dificultad creciente. En Dibujo Técnico I, la CE4 (normalizacién) suele tener

menos criterios pero requieren dominio de escalas.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos ! "

Determina el peso de cada criterio en funcién de su complejidad y representatividad. Decide instrumentos de evaluacién:
pruebas objetivas (para trazados), ldminas (para sistemas de representacion) y proyectos trimestrales (para aplicacién

integrada).

Tip: Los criterios de CE1 y CE3 (resolucién de problemas geométricos) deben tener mayor ponderacién (60%) porque

son la base del curso. No des el mismo peso a todos.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre 1:>°ras

Reparte los 21 saberes en 3 trimestres, respetando los 4 bloques. Ejemplo: ler trimestre: trazados fundamentales y
poligonos (bloque 1). 22 trimestre: sistemas diédrico y axonométrico (bloque 2). 3er trimestre: normalizacién y

croquizacién (blogue 3y 4).

Tip: El blogue de Normalizacién (bloque 4) suele colapsar en el tercer trimestre; adelanta las vistas normalizadas al

segundo trimestre si es posible.



Paso 5 - Disefar una SDA tipo por trimestre 2"°™s

Crea una situacién de aprendizaje por trimestre que integre 2-3 CE y varios criterios. Por ejemplo: 'Disefio de una pieza

mecanica' (Ller trimestre: trazados; 29: vistas; 32: acotacién). Define producto final y ribrica.

Tip: En Dibujo Técnico I, usa la SDA como hilo conductor: cada SDA exige un conjunto de ldminas que se evallan con

los criterios correspondientes. Asi evitas evaluaciones aisladas.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento * "™

Acuerda con el departamento el peso de cada instrumento: pruebas especificas (50%), ldminas y trabajos (35%),

observacién diaria (10%), portafolio (5%). Incluye indicadores de actitud si procede.

Tip: Afade un 5% de calificacién por limpieza y presentacién (escala, rotulacién). En inspeccién, suele ser un punto

que valoran positivamente.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién ' "°rs

Redacta medidas ordinarias (apoyo en aula, material adaptado) y extraordinarias (PAI, refuerzo). Define plan de

recuperacién: convocatorias especificas para cada criterio no superado con ldminas de recuperacién y prueba escrita.

Tip: Para la recuperacion, no repitas el mismo examen; disefia ld&minas centradas en los saberes no superados.

Afade un plazo de entrega (ej. 2 semanas tras la evaluacion).

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a
documentos administrativos del centro.



