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1. Resumen normativo

2.2 Bachillerato
Decret 33/2022, de 11 d'agost

Particularidad En llles Balears, el cataldn (modalidad balear) es lengua vehicular preferente y existe

Llengua Catalana i Literatura con curriculo propio.



2. Competencias especificas

Dibujo Técnico II

CE.1 - Observar, analitzar i valorar la preséencia de la geometria en la naturalesa,

I'entorn construit i I'art, identificant-ne...

TEXTO OFICIAL

Observar, analitzar i valorar la preséncia de la geometria en la naturalesa, I'entorn construit i I'art, identificant-ne les
estructures geometriques, elements i codis, amb una actitud proactiva d'apreciacié i gaudi, per explicar-ne I'origen,
funcié i intencionalitat en diferents contextos i mitjans.

RESUMEN CLARO

Comprender y explicar cdmo estan disefiados edificios 0 maquinas, identificando las formas geométricas y soluciones
técnicas que los hacen posibles.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado observa obras de ingenieria o arquitectura reales y descompone su estructura en figuras geométricas
basicas para entender su construccién y funcionamiento técnico.

NO ES

No es solo copiar un plano existente ni memorizar nombres de piezas. No se trata de dibujo artistico, sino de andlisis
técnico-geométrico riguroso.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado analiza una fotografia de la Torre Eiffel identificando los tridngulos y estructuras geométricas que garantizan

su estabilidad y forma.

interpretar



CE.2 - Desenvolupar propostes grafiques i de disseny, tant amb el dibuix a ma alcada

com amb els materials propis del dibuix te...

TEXTO OFICIAL

Desenvolupar propostes grafiques i de disseny, tant amb el dibuix a ma alcada com amb els materials propis del dibuix
tecnic i elaborar tracats, composicions i transformacions geometriques en el pla de manera intuitiva i raonada, per
incorporar aquests recursos tant en la transmissié i desenvolupament d'idees com en I'expressié de sentiments i
emocions.

RESUMEN CLARO

Usar la légica y los principios de la geometria plana para hallar soluciones gréaficas a problemas matematicos,
transformaciones y relaciones entre figuras.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza enunciados complejos, deduce propiedades geométricas y ejecuta trazados precisos para resolver
operaciones, potencias, tangencias o transformaciones como la homologia o afinidad.

NO ES

No es copiar ldminas por repeticiéon ni memorizar trazados sin entender su porqué. No es dibujo a mano alzada ni célculo
aritmético tradicional.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado resuelve un problema de tangencias mediante potencia o determina la figura homdloga de un poligono

dados el centro y el gje.

resolver

CE.3 - Comprendre i interpretar I'espai i els objectes tridimensionals, analitzar i valorar

la seva preséncia en les representa...

TEXTO OFICIAL

Comprendre i interpretar 'espai i els objectes tridimensionals, analitzar i valorar la seva preséncia en les representacions
artistiques, seleccionar i utilitzar el sistema de representacié més adequat per aplicar-lo a la realitzacié d'il-lustracions i
projectes de disseny d'objectes i espais.

RESUMEN CLARO

Capacidad para entender volimenes en el espacio y representarlos con precisién técnica en papel para solucionar retos
de disefio o construccioén.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado utiliza sistemas de representacidn para proyectar objetos tridimensionales, interpretando planos técnicos y
resolviendo problemas espaciales aplicados a la ingenieria y la arquitectura.

NO ES

No es memorizar trazados mecénicos ni copiar laminas de forma automatica. No es dibujo artistico; es usar la geometria
para entender y construir la realidad.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado disefa la estructura de una cubierta sencilla resolviendo las intersecciones de sus planos mediante

geometria descriptiva.

modelizar



CE.4 - Analitzar, definir formalment o visualitzar idees, aplicar-hi les normes

fonamentals UNE i ISO per interpretar i represe...

TEXTO OFICIAL

Analitzar, definir formalment o visualitzar idees, aplicar-hi les normes fonamentals UNE i ISO per interpretar i representar
objectes i espais, com també documentar projectes de disseny.

RESUMEN CLARO

Crear planos técnicos profesionales siguiendo la normativa internacional y usando el dibujo a mano alzada como
herramienta esencial de comunicacion.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado elabora planos acotados, croquis y documentacién técnica de objetos o edificios, respetando las normas de
representacién industrial y arquitectdnica vigentes.

NO ES

No es memorizar tablas de normas de forma aislada. No es realizar dibujos artisticos. No es calcar planos sin entender la
escala o la acotacién técnica.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado realiza el croquis acotado a mano alzada de un conjunto mecénico y lo formaliza después en un plano

delineado normalizado.

aplicar

CE.5 - Integrar i aprofitar les possibilitats que ofereixen les eines digitals, seleccionant

i utilitzant programes i aplicacio...

TEXTO OFICIAL

Integrar i aprofitar les possibilitats que ofereixen les eines digitals, seleccionant i utilitzant programes i aplicacions
especifiques de dibuix vectorial 2D i de modelatge 3D per desenvolupar processos de creacio artistica personal o de
disseny.

RESUMEN CLARO

Aprender a manejar herramientas digitales de disefio asistido para crear planos y modelos tridimensionales aplicados al
mundo profesional actual.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado utiliza software CAD para dibujar planos técnicos y construir modelos en 3D, explorando las posibilidades de
estas herramientas tanto a solas como en equipo.

NO ES

No es simplemente calcar dibujos hechos a mano en el ordenador. No es aprenderse los menus del programa de memoria
sin saber proyectar objetos reales.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado modela en 3D una pieza industrial compleja a partir de sus vistas y genera el plano técnico normalizado

digitalmente.

modelizar



3. Criterios de evaluacion

Dibujo Técnico II

1. . Identificar i explicar la preséncia de formes i relacions geomeétriques en l'art i el Rubrica
disseny, en diferents époques i estils, comprenent el motiu o intencionalitat amb la produccion

qual s'han utilitzat.
Verbo: Analizar

Analizar cémo la tecnologia y las herramientas digitales han transformado el disefio de

estructuras geométricas en la arquitectura e ingenieria contemporéneas.

Evidencia: El alumnado realiza un informe técnico o presentacién comparativa donde identifica
soluciones geométricas complejas en obras actuales y justifica el uso de software de

modelado.

Contexto: Investigacién guiada sobre una obra de ingenieria moderna, descomponiendo sus

formas en elementos geométricos basicos y explicando su proceso de disefio digital.

Evitar: Confundir el analisis geométrico-técnico con un comentario histérico-artistico, omitiendo

la descripcién de los procedimientos de trazado o modelado digital empleados.

1.2 CE.1 Localitzar la preséncia de moduls i patrons geometrics presents en els entorns

natural, artistic i arquitectonic, argumentant la seva rellevancia esteética i artistica.

1.3 CE.l Argumentar la necessitat de I'is de la geometria en els diferents contextos artistics
i historics, considerant-ne la transcendéncia en els processos de disseny vinculats a

la creacio artistica i el patrimoni. -

2.1 CE.2 Dibuixar a ma alcada obres artistiques diverses, integrant les construccions Rubrica

geometriques en l'expressio plastica personal, amb destresa i precisié. produccion

Aplicar transformaciones geométricas como homologia, afinidad e inversién para resolver y Verbo: Construir

construir figuras planas complejas, analizando su aplicacién en los sistemas de representacion.
Evidencia: El alumnado realiza ldminas técnicas donde aplica transformaciones para obtener
figuras proyectivas o equivalentes, identificando correctamente centros, ejes y puntos dobles

en el proceso gréfico.

Contexto: Préacticas de taller de dibujo centradas en la resolucién de problemas métricos

mediante el uso de herramientas de transformacién geométrica en el plano.

Evitar: Confundir los elementos caracteristicos de la homologia con los de la afinidad al no

identificar correctamente si el centro es un punto propio o impropio.

2.2 CE.2 Reproduir transformacions geomeétriques com a igualtat, simetria, gir, translacié i Rubrica
homotecia, aplicant les seves possibilitats compositives en la generacié produccion

d'estructures modulars.
Verbo: Resolver

Resolver problemas complejos de tangencias entre circunferencias y rectas utilizando los

conceptos de eje radical, centro radical y potencia de un punto.

Evidencia: El alumnado entrega ldminas de dibujo técnico donde se visualiza el trazado auxiliar

de ejes y centros radicales para determinar los puntos de tangencia exactos.

Contexto: Resolucion de problemas de Apolonio y enlaces complejos mediante el célculo

grafico de la potencia de puntos respecto a circunferencias.

Evitar: Evaluar la resolucion de tangencias por métodos intuitivos o de dilataciones sin exigir el

trazado explicito de los elementos de potencia (ejes radicales).



2.3

3.1

3.2

4.1

4.2

CE.4

Criterio + evidencia y contexto

Dissenyar formes creatives, amb tangéncies, enllacos i corbes coniques.

Resolver trazados de elipses, pardbolas e hipérbolas y sus rectas tangentes, aplicando sus

propiedades métricas y definiciones como lugares geométricos con rigor y precisién técnica.

Evidencia: El alumnado entrega ldminas de dibujo técnico que contienen la construccién de
curvas cénicas y la resolucién de problemas de tangencia, identificando graficamente todos los

puntos de contacto.

Contexto: Resolucion de problemas geométricos sobre papel en los que se deben determinar

elementos de las cénicas a partir de focos, directrices o ejes.

Evitar: Trazar las rectas tangentes de forma aproximada sin determinar los puntos de

tangencia exactos mediante el uso de las circunferencias focal o principal.

Dibuixar, en les perspectives isomeétriques i cavallera, formes volumeétriques

incorporant-hi corbes.

Aplicar métodos auxiliares como abatimientos, giros y cambios de plano para resolver

problemas métricos y de representacion en el sistema diédrico, justificando el procedimiento.

Evidencia: El alumnado realiza ldminas y ejercicios practicos donde aplica transformaciones
geométricas para hallar verdaderas magnitudes, distancias y angulos, incluyendo una breve

memoria técnica del proceso.

Contexto: Resolucion de problemas de geometria descriptiva sobre papel técnico, enfocados

en la obtencién de medidas reales de elementos espaciales mediante sistemas auxiliares.

Evitar: Evaluar Unicamente la precisién del trazado final olvidando calificar la capacidad de

reflexiéon y eleccién del método méas eficiente para cada problema.

Dissenyar espais jovescenografies aplicant la perspectiva conica, representant les
llums i ombres dels objectes continguts i reflexionar sobre el procés realitzat i el

resultat obtingut.

Dibujar poliedros y superficies de revolucién en sistema diédrico, aplicando proyecciones para

definir su forma y posicién espacial con precisién técnica.

Evidencia: El alumnado realiza ldminas técnicas donde proyecta diédricamente cuerpos
geométricos, diferenciando aristas vistas y ocultas y resolviendo la representacién de sus

bases y contornos.
Contexto: Resolucion de ejercicios practicos de geometria descriptiva sobre papel, utilizando
herramientas de dibujo tradicional para representar volimenes complejos en el plano.

Evitar: Confundir la representacién del cuerpo con la de su seccién plana o no aplicar

correctamente el convenio de visibilidad de aristas.

Projectar, de manera individual o en grup, un disseny senzill, comunicar de manera
clara i inequivoca la seva forma i dimensions mitjancant I'is de la normalitzacio i

aplicar estrategies i destreses que agilitin el treball col-laboratiu.

Crear documentacién técnica completa mediante croquis y planos normalizados (UNE/ISO),
definiendo con precision disefios arquitecténicos o industriales para su correcta ejecucion.
Evidencia: El alumnado entrega un conjunto de planos y croquis acotados de un objeto o
sistema, aplicando rigurosamente la normativa de representacién industrial o arquitecténica.
Contexto: Realizacién de un proyecto técnico donde se debe pasar de la idea inicial al plano de
taller o de conjunto normalizado.

Evitar: Evaluar la calidad del trazado manual sin verificar la aplicacién estricta de las normas

UNE/ISO sobre escalas, formatos y sistemas de acotacion.

Utilitzar les normes UNE i ISO en el procés d'acotacié de peces, incloent en la seva

representacio les seccions i trencaments.

Rubrica

produccion

Verbo: Resolver

Rubrica

produccion

Verbo: Resolver

Examen

escrito

Verbo:

Representar

Rubrica

produccion

Verbo: Elaborar



Criterio + evidencia y contexto m

4.3 CE.4 Representar de manera normalitzada croquis o projectes, utilitzant les normes UNE i

ISO amb rigor i comunicant de manera clara les dimensions d'objectes i espais.

4.4 CE.4 Documentar de manera normalitzada projectes de disseny seguint les normes UNE i

ISO amb rigor.

5.1 CE.5 Emprar amb encert les eines de dibuix digital en 2D i 3D en la realitzacié de Rubrica

projectes artistics o de disseny, individuals o col-lectius. produccion

Utilizar aplicaciones de disefio asistido por ordenador (CAD) para crear representaciones Verbo: Integrar

técnicas precisas, aprovechando las funciones de edicién digital y el trabajo en red.
Evidencia: El alumnado entrega archivos digitales y planos técnicos normalizados realizados
con software CAD, demostrando el uso correcto de capas, escalas y herramientas de dibujo

colaborativo.

Contexto: Realizacién de proyectos de dibujo técnico digital donde se modelan piezas
industriales o elementos arquitecténicos utilizando herramientas de precisién y gestién de
capas.

Evitar: Evaluar Unicamente el resultado impreso final ignorando la estructura interna del

archivo digital (capas, bloques, precisién de coordenadas) o la ausencia de trabajo

colaborativo.

5.2 CE.5 Realitzar i presentar projectes, aprofitant les possibilitats que les eines de dibuix

vectorial aporten als camps del disseny i I'art.

5.3 CE.5 Introduir innovacions en les representacions de creacions artistiques individuals i

col-lectives utilitzant eines de dibuix digital en 2D i 3D.



4. Saberes basicos

Dibujo Técnico II

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 La geometria en l'arquitectura i enginyeria
des de la revolucié industrial. Els avencos en
el desenvolupament tecnologic i en les
técniques digitals aplicades a la construccié

de noves formes

2 Exemples i aplicacions de la geometria en

I'arquitectura i enginyeria des de la revolucié

industrial

3 Exemples arquitectonics i d'enginyeria de les
Illes Balears

4 Noves eines digitals aplicades al dibuix tecnic.

Transformacions geometriques: homologia i
afinitat. Aplicacié per a la resolucié de

problemes en els sistemes de representacio

5 Elements basics d'homologia i afinitat: eix
d'homologia, eix d'afinitat, centre

d'homologia, direccié d'afinitat

6 Afinitat entre circumferéncia i el-lipse.
Poténcia d'un punt respecte a una
circumferéncia. Eix radical i centre radical.

Aplicacions en tangeéncies

7 Estudi del concepte de poténcia i inversié i les

seves aplicacions

8 Operacions per trobar I'eix radical i el centre

radical entre circumferéncies, punts i rectes

9 Aplicacié del concepte de poténcia en
problemes de tangencies. Corbes coniques:
el-lipse, hipérbole i parabola. Propietats i
meétodes de construccié. Rectes tangents.

Tragat amb i sense eines digitals

10 Estudi i aplicacié dels diferents metodes de
construccié de les corbes coniques: el-lipse,

parabola i hiperbole
11 Tracat de tangents a les corbes coniques

12 Tragat de corbes cicliques



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

13 La geometria en la naturalesa, en I'entorn,
I'art i en el disseny. Observacié directa
d'espais naturals, de productes i objectes.
Observacio indirecta de dissenys, productes i

objectes

14 La geometria en la composicid. Proporcid,
equilibri, ritme, moviment i pes visual.
Distribucié d'espais buits i espais plens.

Centres d'atenci6 i jerarquia visual

15 La representacié de I'espai en I'art. Estudis
sobre la geometria al llarg de la historia de
I'art. Estudi de I'Us de la perspectiva als

diferents moments historics

16 Relacions geomeétriques en I'art i el disseny:
proporcié, igualtat i simetria. Transformacions
geomeétriques: homologies i afinitats. Igualtat
i simetria. Gir, translacié i homotecia.
Proporcié. El nimero auri en l'arti la

naturalesa

17 Proporcionalitat i escales. Triangle universal
d'escales numeriques. Escales normalitzades.
Tipus d'escales: ampliacid, reduccié i naturals.
Construccié d'escales grafiques. Coeficients

d'ampliacié i de reduccié

18 Construccions poligonals. Aplicacié en el
disseny. Tipologies i construccions de
quadrilaters i triangles. Construccions de
poligons regulars donat el costat.
Construccions de poligons regulars inscrits a
una circumferencia. Aplicacions de les
construccions de poligons en les especialitats

del disseny

19 Tragats fonamentals de geometria plana.
Mediatriu i bisectriu. Paral-lelisme i
perpendicularitat. Angles en la
circumferéncia. Arc capag. Aplicacions al

disseny grafic

20 Tangéncies basiques de circumferéncies amb
circumferéncies i de rectes amb

circumferéncies
21 Corbes técniques: oval, ovoide i espirals

22 Aplicacié de tangencies i enllagos en el
disseny d'objectes i al disseny grafic, de
productes, de la identitat corporativa, entre

altres



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

23 Estudis a ma alcada de la geometria interna i
externa de la forma. Anotacions i apunts del
procés creatiu. Esbossos previs de I'estructura
interna dels prototips. Esborranys de la forma

del producte final

24 Composicions modulars en el disseny grafic,
d'objectes i d'espais. Concepte de estructures

modulars espais. El modulor de Le Corbusier

25 Geometria i il-lusions optiques en I'art i el
disseny. La percepcié visual. El llenguatge
visual. Enganyar I'ull amb il-lusions optiques:

pareidolia

26 Les corbes coniques en la naturalesa, I'entorn,
I'art i el disseny. Les corbes coniques com a
seccions d'una superficie conica. Tracat
d'ellipses en els diferents sistemes de
representacid. Utilitzacié d'el-lipses en el
disseny grafic, en el disseny d'objectes i en el

disseny de I'espai en general

27 La representacié de I'espai en el disseny i I'art
contemporani. Proporcié, equilibri, ritme,
moviment i pes visual. Distribucié d'espais
buits i espais plens. Centres d'atencid i
jerarquia visual. Composicid i disposicié dels
elements del llenguatge visual als dissenys

propis i als treballs aliens d'art contemporani

28 Transformacions geometriques aplicades a la
creacié de mosaics i patrons. Tragat amb

eines digitals i sense

29 Construccions de figures i disseny
d'estampats emprant els conceptes d'igualtat

i simetria

30 Emprar els conceptes de simetria, gir,
translacié i homotécia aplicat a paviments i

mosaics

31 Enllacos i tangéncies. Aplicacié en el disseny

grafic mitjancant tracat manual i digital

32 Tangéncies. Aplicacié dels conceptes de
tangéncies entre circumferéncies i entre

rectes i circumferencies en el disseny grafic

33 Aplicacié dels conceptes de tangencies entre
circumferéncies i entre rectes i
circumferéncies en el disseny de paviments i

representacié en perspectiva conica



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

34 Enllagos. Aplicacié d'enllacos al disseny grafic,
de producte, d'identitat corporativa i

d'estampats de disseny textil, entre altres

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Sistema diedric: figures contingudes en plans.
Abatiments i veritables magnituds. Girs i
canvis de pla. Aplicacions. Representacié de
C0ss0s geometrics: prismes i piramides.
Seccions planes i veritables magnituds de la
seccié. Representacié de cossos de revolucio
rectes: cilindres i cons. Representaci6 de
poliedres regulars: tetraedre, hexaedre i

octaedre

2 Métodes de la geometria descriptiva:

abatiments, girs i canvis de pla

3 Concepte i representacio6 de la veritable
magnitud

4 Representacié de seccions planes

5 Interseccions de rectes i plans

6 Distancies entre elements fonamentals i

obtencié de posicions favorables

7 Estudi i representacio6 diedrica de prismes,
piramides, cons, cilindres i poliedres regulars.
Sistema axonometric, ortogonal i oblic.

Representacié de figures i solids

8 Relacié del sistema axonometric amb el
dieédric
9 Representacié de cossos poliédrics i de

revolucié en sistema axonometric

10 Representacié de talls i seccions planes en

sistema axonometric

11 Ombres. Sistema de plans delimitats.
Resolucié de problemes de cobertes senzilles.
Representacié de perfils o seccions de terreny

a partir de les seves corbes de nivell

12 Representacié del punt, recta i pla amb

sistema de plans acotat

13 Interseccié de plans. Cobertes



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

14 Superficies topografiques. Perfil i corbes de
nivell. Perspectiva conica. Representacié de
solids i formes tridimensionals a partir de les

seves vistes

15 Representacié del punt, recta, pla i peces en

perspectiva conica
16 Perspectiva conica frontal i obliqua
17 Concepte i tipus de projeccié

18 Finalitat dels diferents sistemes de

representacio

19 Sistema diedric ortogonal en el primer diedre.

Vistes en sistema europeu

20 Perspectiva isometrica i cavallera. Iniciacié al

disseny d'empaquetatge

21 Perspectiva conica, frontal i obliqua, al comic i

a la il-lustracié

22 Aplicacié dels diferents tipus de perspectiva al

disseny

23 Sistema diedric ortogonal en el primer diedre.
Vistes en sistema diédric europeu. Pas de les

vistes d'una peca a la perspectiva isometrica

24 Sistema axonometric. Representacié de la
circumferéncia i de solids senzills en
perspectives isomeétrica i cavallera. Aplicacio

al disseny de formes tridimensionals

25 Sistema conic. Representacié de llums i
ombres. Aplicacions de la perspectiva conica,
frontal i obliqua al disseny de mosaics i
xarxes modulars d'espais. Aplicacions de la
perspectiva conica, frontal i obliqua al disseny

d'objectes

26 Estructures polieédriques. Els solids platonics.
Aplicacié de les estructures poliedriques en
I'arquitectura i el disseny. Aplicacions de la
perspectiva conica, frontal i obliqua al disseny
de solids platonics en la construccié

d'embalatges (

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Representacié de cossos i peces industrials
senzilles. Croquis i plans de taller. Talls,

seccions i



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

2 Concepte de normalitzacié. Les normes
fonamentals UNE i ISO. Necessitat i ambit

d'aplicacié

3 Sistemes d'acotacié. Principis i normes

fonamentals d'acotacié
4 Elaboraci6 d'esbossos i croquis

5 Fases d'un projecte de disseny: del croquis al
pla de taller. Esbossos i croquis de taller
conforme a les normes UNE i ISO, les vistes
que defineixen I'objecte representat.
Maquetacié de I'objecte representat, els

materials i I'escala

6 Sistema diedric ortogonal en el primer diedre.
Representacié d'objectes mitjancant les seves

vistes acotades. Talls, seccions i trencaments

7 Forma i dimensions d'objecte. Linies
normalitzades. Us correcte de les normes

d'acotacié per a la definicié dels objectes

8 Recursos dels talls, seccions i trencaments
seguint les regles normalitzades per la

definicio total les peces a representar

9 trencaments. Perspectives normalitzades.
Acotacio i representacié de cossos, peces

industrials, rosques, mecanismes o planols

10 Croquis i plans de taller, amb acotacions i

perspectives normalitzades

11 Representacioé de vistes, talls, seccions i
trencaments de peces. Disseny, ecologia i

sostenibilitat

12 Creaci6 d'un projecte respectant els factors i

I'entorn que I'envolten

13 Elaboracié del producte final amb una
optimitzacié dels recursos i els costs de
produccid. Projectes en col-laboracid.
Elaboracié d'un projecte d'enginyeria o
arquitectonic col-laboratiu amb la
documentaci6 tecnica i grafica Plans de
muntatge senzills. Disseny, creacié i
interpretacié amb la documentacié grafica del

projecte

Saberes basicos del decreto

m Saber oficial Resumen claro y actividad de aula



Aplicacions CAD. Construccions grafiques en
suport digital. Disseny i presentacié de

projectes grafics mitjangant aplicacions C

Iniciacié a les eines i tecniques de dibuix
vectorial en 2D. Aplicacions al disseny grafic,

al disseny editorial, al disseny d'embalatge (
Iniciacié al modelat en 3D

Aplicacions de les eines digitals a projectes

artistics
Aplicacions a I'edicié digital i a la publicitat

Aplicacions al disseny d'imatge de marca i

identitat corporativa.



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE.1:15 % Rubrica generica

Observar, analitzar i valorar la presencia de la geometria en la naturalesa, I'entorn construit i I'art, identificant-ne les estructures

geometriques, elements i codis, amb una actitud proactiva d'apr...

1 No conseguido 0-49% Identifica con dificultad y apoyo docente elementos geométricos aislados en conjuntos
arquitectdnicos, sin llegar a interpretar su funcién técnica ni su evolucién histérica en la

ingenieria o arquitectura contemporanea.

Ejemplo: Identificacion errénea o incompleta de formas geométricas bdsicas en una lamina

de un edificio contemporaneo sin explicar su propdsito estructural.

2 En proceso 50-69% Reconoce y describe estructuras geométricas y elementos técnicos basicos en obras de
ingenieria o arquitectura, detectando de forma parcial su evolucién contemporanea pero

con imprecisiones en el andlisis de los recursos de construccién.

Ejemplo: Descripcién de los elementos técnicos de una cercha metdlica en un puente

moderno sin relacionar correctamente la geometria con el soporte de cargas.

3 Adquirido 70-89% Interpreta y analiza con autonomia estructuras geométricas y elementos técnicos en
conjuntos arquitecténicos, explicando la evolucién de los recursos empleados en la

contemporaneidad y aplicando correctamente la investigacién de formas.

Ejemplo: Andlisis gréfico detallado de la estructura geométrica de un edificio de
vanguardia, identificando los elementos técnicos clave y su evolucién respecto a modelos

tradicionales.

4 Avanzado 90-100% Evalla e integra de forma critica la evolucién de estructuras geométricas complejas,
justificando mediante la investigacion técnica y la percepcién espacial las soluciones

innovadoras en proyectos de ingenieria y arquitectura contempordnea.

Ejemplo: Anélisis comparativo grafico-técnico entre dos sistemas estructurales
contemporéaneos, justificando la optimizacion geométrica y la transferencia de soluciones

técnicas entre ambos.



CE.2 - 25 % Rubrica generica

Desenvolupar propostes grafiques i de disseny, tant amb el dibuix a ma algada com amb els materials propis del dibuix tecnic i elaborar

tracats, composicions i transformacions geometriques en el pla d...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Muestra dificultades para identificar los fundamentos de la geometria plana y no logra
aplicar razonamientos légicos en la resolucién de problemas gréaficos. Las construcciones
de transformaciones, tangencias o cénicas son incompletas, erréneas o carecen del rigor

técnico minimo exigido.

Ejemplo: Dibuja una curva cénica a mano alzada o mediante puntos inconexos sin aplicar

sus propiedades métricas ni determinar sus elementos focales.

2 En proceso 50-69% Aplica razonamientos légicos basicos para resolver problemas geométricos sencillos o
reproductivos. Realiza transformaciones y construcciones de tangencias o cénicas
siguiendo algoritmos memorizados, pero comete errores de precisién o tiene dificultades

cuando el problema presenta una ligera variacion técnica.

Ejemplo: Resuelve un ejercicio de tangencias entre dos circunferencias por métodos
elementales, pero no logra determinar el eje radical cuando se requiere el concepto de

potencia.

3 Adquirido 70-89% Utiliza con solvencia razonamientos inductivos y deductivos para resolver problemas
grafico-matematicos. Construye figuras mediante transformaciones, resuelve tangencias
aplicando correctamente el concepto de potencia y traza curvas cénicas y sus tangentes
con precisién y rigor técnico.

Ejemplo: Determina el centro radical de tres circunferencias para resolver un problema de
tangencias y traza una elipse dados sus ejes, hallando correctamente las tangentes desde

un punto exterior.

4 Avanzado 90-100% Integra y transfiere razonamientos l6gicos complejos para resolver problemas geométricos
interdisciplinares o de alta dificultad. Optimiza los métodos de construccién, justifica
razonadamente los pasos seguidos y demuestra una precisién excelente en el trazado de

transformaciones, tangencias complejas y propiedades de las cénicas.

Ejemplo: Resuelve un problema complejo que combina inversién y potencia para hallar
circunferencias tangentes a otras dadas, justificando graficamente la eleccién de los

centros de inversion.



CE.3:25 % Rubrica generica

Comprendre i interpretar I'espai i els objectes tridimensionals, analitzar i valorar la seva preséncia en les representacions artistiques,

seleccionar i utilitzar el sistema de representacié més adequ...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica elementos geométricos aislados en el plano, pero muestra dificultades para
aplicar métodos de geometria descriptiva o para interpretar la tridimensionalidad de
objetos sencillos, requiriendo guia constante para iniciar cualquier proceso de

representacion.

Ejemplo: Identificacion de trazas de planos y proyecciones de puntos sin lograr realizar

operaciones de pertenencia o interseccion basicas.

2 En proceso 50-69% Aplica procedimientos bdsicos de geometria descriptiva y representa sélidos elementales
en sistemas diédrico y axonométrico, aunque comete errores en la precision grafica, en la
visibilidad de las piezas o en la resolucién de problemas que requieren varios pasos

intermedios.

Ejemplo: Representacion de una piramide en sistema diédrico con imprecisiones en el

trazado de las aristas ocultas o en el abatimiento de una de sus caras.

3 Adquirido 70-89% Resuelve con eficacia problemas geométricos mediante transformaciones (giros, cambios
de plano) y representa sélidos complejos en diversos sistemas, demostrando una visién

espacial clara y manteniendo el rigor y la precisién técnica en el acabado de los proyectos.

Ejemplo: Resolucién de un problema de distancias y dngulos entre elementos geométricos

mediante cambios de plano y giros en sistema diédrico, con trazado limpio y preciso.

4 Avanzado 90-100% Integra y selecciona con soltura los sistemas de representacién idéneos para resolver y
recrear realidades tridimensionales complejas, optimizando los procesos graficos,
justificando las soluciones técnicas adoptadas y demostrando una visién espacial
excelente.

Ejemplo: Desarrollo de un proyecto técnico que integra la representacion de un terreno en
planos acotados y la insercién de un volumen arquitectdénico en perspectiva cénica con

resolucién de sombras.



CE.4 . 25 % Portfolio

Analitzar, definir formalment o visualitzar idees, aplicar-hi les normes fonamentals UNE i ISO per interpretar i representar objectes i espais,

com també documentar projectes de disseny.

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Identifica de forma aislada elementos de disefio técnico pero presenta dificultades graves
en la aplicacién de las normas UNE e ISO, resultando en una documentacion gréafica

incompleta o con errores conceptuales que impiden la interpretacién del proyecto.

Ejemplo: Realizacién de un croquis de una pieza industrial donde no se respetan los
grosores de linea normalizados ni se aplican criterios basicos de acotacién segun la norma
UNE.

69% ) - o . )

2 En proceso 50-69% Formaliza disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera parcial o con
errores no criticos, elaborando croquis que permiten una comprensiéon general del
proyecto aunque carecen de la precision técnica o el detalle requerido en 2.2 de

Bachillerato.

Ejemplo: Plano de conjunto donde las vistas estan correctamente dispuestas pero existen
omisiones en la simbologia de acabados superficiales o en la normalizacién de elementos

roscados.

3 Adquirido 70-89% Formaliza y define disefios técnicos aplicando con correccién y autonomia las normas UNE
e IS0, utilizando el croquis de manera eficaz y valorando su importancia para la

documentacién gréfica precisa de proyectos arquitecténicos o ingenieriles.

Ejemplo: Elaboracidn de la documentacion gréfica de un despiece mecéanico que incluye

vistas, cortes y acotacion completa siguiendo estrictamente la normativa vigente.

4 Avanzado 90-100% Define con rigor y excelencia disefios técnicos complejos integrando de forma exhaustiva
la normativa UNE e ISO, optimizando el uso del croquis como herramienta profesional de
comunicacion y demostrando una alta capacidad de sintesis en la documentacién de
proyectos.

Ejemplo: Proyecto de documentacién técnica de un conjunto arquitecténico o industrial
complejo, integrando planos de montaje, despiece y lista de materiales con una calidad

gréfica profesional.



CE.5:-25%

Rubrica generica

Integrar i aprofitar les possibilitats que ofereixen les eines digitals, seleccionant i utilitzant programes i aplicacions especifiques de dibuix

vectorial 2D i de modelatge 3D per desenvolupar proces...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

2

3

No conseguido

En proceso

Adquirido

Avanzado

0-49%

50-69%

70-89%

90-100%

Inicia la investigacion y experimentacién con programas CAD, pero necesita apoyo
continuo para realizar representaciones bdsicas bidimensionales. No logra virtualizar

objetos en 3D ni apreciar la utilidad profesional de la herramienta.

Ejemplo: El alumno intenta dibujar una pieza simple en 2D, pero no utiliza correctamente

los comandos de linea y cota, generando un croquis incompleto y desordenado.

Investiga y experimenta con programas CAD, logrando representar elementos
bidimensionales de forma bésica y guiada. Comienza a virtualizar objetos 3D simples, pero

con errores frecuentes. Reconoce de manera general el uso de CAD en profesiones.

Ejemplo: Representa una planta de vivienda en 2D con capas y cotas, aunque presenta

desajustes en la escala. Modela un prisma 3D pero sin aplicar texturas ni renderizado.

Investiga, experimenta y representa digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos
mediante CAD de forma auténoma, tanto en 2D como en 3D. Aprecia su uso en las

profesiones actuales y virtualiza objetos y espacios con precisién y buena presentacion.

Ejemplo: Diseria el alzado y seccién de una pieza mecanica en 2D con acotacion
normalizada, y genera su modelo 3D aplicando materiales y renderizado bdsico,

explicando la utilidad del CAD en ingenieria.

Integra el uso de CAD con otras herramientas digitales para resolver problemas complejos
de representacién técnica, optimizando procesos y transfiriendo habilidades a contextos
reales o interdisciplinares. Evalla criticamente las ventajas del CAD en el &mbito

profesional.

Ejemplo: Crea un proyecto de disefio colaborativo que incluye planos 2D, modelo 3D
paramétrico, simulacién de montaje y animacion, utilizando ademds software
complementario; presenta un informe valorando la eficiencia del CAD frente a métodos

tradicionales.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Ofrecer multiples formas de
representacién del contenido
(percepcioén, lenguaje y simbolos,

comprension).

Accidén y expresion Ofrecer multiples formas de
expresién y ejecucién (accién fisica,
expresidn oral/escrita, funciones

ejecutivas).

Implicacion / motivacién | Ofrecer multiples formas de
implicacién y motivacion (interés,
esfuerzo/persistencia,

autorregulacién).

CE.2

Presentar el mismo elemento arquitecténico o de ingenieria
mediante planos 2D, modelo 3D interactivo (SketchUp o
Blender), maqueta fisica y fotografia de realidad aumentada
para que el alumnado compare formatos.

Utilizar simulaciones dindmicas que muestren cémo varia la
proyeccién al cambiar el punto de vista o la escala, junto con
graficos estaticos que resalten las mismas relaciones.
Proporcionar glosarios visuales animados (con pictogramas y
breves videos) de términos técnicos como 'alzado’, 'planta’,
'seccion' y 'perspectiva’, acompafados de su definicién escrita y

un ejemplo geométrico.

Permitir que el alumnado demuestre la interpretacién de un
conjunto arquitecténico mediante: un informe escrito con
croquis anotados, una grabacién de voz describiendo el proceso
de lectura del plano, o un modelo 3D digital exportable.
Solicitar que elaboren un 'cuaderno de campo' digital o fisico
donde recojan bocetos, preguntas y analogias personales sobre
las estructuras geométricas observadas, con libertad de formato
(texto, dibujo, collage).

Ofrecer ribricas negociadas con los estudiantes que valoren
tanto la precision técnica como la originalidad en la
representacién, permitiendo elegir el producto final (Idmina,

presentacién interactiva o maqueta).

Dejar que cada estudiante elija un elemento arquitecténico o de
ingenieria real (puente, clpula, grda) de una lista ampliada o
propuesta propia, vinculado a su entorno o intereses
personales.

Plantear la actividad como un 'desafio de detective': descubrir
qué regla geométrica o principio constructivo explica una
anomalia en un plano dado, con niveles de dificultad graduados
(p.ej., pistas opcionales).

Incorporar momentos de autoevaluacién reflexiva: al final de
cada fase, el alumno registra en un breve diario qué estrategia
le ha funcionado mejor y qué le gustaria cambiar, fomentando

la autorregulacién.

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples medios de

Proporcionar ldminas de construcciones geométricas paso a

representacion: ofrecer la paso en papel y en formato digital interactivo (GeoGebra) con

informacion en diferentes formatos posibilidad de modificar parametros.

para que todos los estudiantes

Incluir videos cortos que resuelvan graficamente problemas de

accedan al contenido. . L .
geometria plana, con narracién detallada del razonamiento

deductivo y anotaciones visuales.

Ofrecer esquemas graficos que relacionen los teoremas
(Pitdgoras, Tales, etc.) con las construcciones asociadas,

destacando las conexiones légicas.

Accidn y expresion Proporcionar multiples medios de « Permitir que los estudiantes resuelvan los problemas
expresion y accién: que los graficamente a mano alzada, con regla y compés, o mediante
estudiantes puedan demostrar su software de geometria dindmica (GeoGebra).

comprension de diversas formas.

Solicitar la elaboracién de un informe escrito que justifique los
pasos del razonamiento inductivo o deductivo aplicado,

incluyendo capturas de pantalla o dibujos.

Ofrecer la opcidn de realizar una exposicién oral ante el grupo,
explicando la construccién y la I6gica empleada, apoyéndose en

la pizarra o presentacién digital.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples medios de

Plantear problemas abiertos de disefio de piezas mecanicas que

motivacion e implicacion: despertar requieran aplicar giros, traslaciones o simetrias, conectando con
el interés y mantener el esfuerzo aplicaciones reales de la ingenierfa.

mediante opciones y relevancia.

Ofrecer diferentes niveles de dificultad en las construcciones
(bdsico, medio, avanzado) para que cada estudiante elija el reto

adecuado a su competencia.

Relacionar las construcciones geométricas con obras de arte
(perspectiva renacentista, mosaicos isldmicos) o arquitectura

(arcos, cupulas) para despertar la curiosidad.

CE.3
mm
Representacion Proporcionar multiples formas de « Modelos 3D interactivos con software de geometria dindmica
representacion (queé ofrece el (GeoGebra 3D) que permitan rotar y seccionar figuras en
profesor) tiempo real.

e Fichas con instrucciones visuales paso a paso que combinen
cédigo de colores para cada plano (horizontal, vertical, perfil) en
proyecciones diédricas.

o Videos tutoriales locutados con subtitulos descriptivos que
muestren la construccién de un croquis cotado de una pieza

arquitecténica basica.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de
accion y expresion (qué entrega el

alumnado)

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién (cémo se engancha)

CE.4

Permitir elegir entre dibujo a mano alzada sobre papel
milimetrado, uso de plantillas de rotulacién o software CAD para
resolver un ejercicio de perspectiva isométrica.

Ofrecer la opcién de grabar un breve video explicando la
resolucién de un problema de interseccién de planos, en lugar
de entregar solo el trazado.

Plantillas con distintos niveles de ayuda (desde rejilla completa
hasta solo ejes) para que cada estudiante seleccione el nivel

que le permita demostrar su competencia sin frustrarse.

Proponer un catalogo de proyectos reales (una escalera, un
tejado, una ventana) para que el alumnado elija el que mas le
conecte con sus intereses profesionales o cotidianos.

Incorporar un sistema de insignias digitales por hitos alcanzados
(primer diedro completo, axonométrica correcta, valoracion de
companeros).

Retos escalonados: tres niveles de dificultad en cada bloque
(por ejemplo, piezas sencillas, compuestas, con curvas) que los

estudiantes pueden desbloquear a su ritmo.

mm SugereHCiaS

Representacion Proporcionar multiples medios de

representacion

Accién y expresion Proporcionar multiples medios de

expresién

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples medios de

motivacion

CE.5

Ofrecer tutoriales interactivos en PDF con capas que muestren
la aplicacién de normas UNE/ISO en cada fase del croquis.
Proporcionar modelos 3D imprimibles y visitas virtuales a
proyectos reales para visualizar la normalizacion.

Incluir grabaciones de pantalla comentadas que expliquen la

cotacién y simbologia segin normas.

Permitir entregar el disefio final como croquis digitalizado o
archivo CAD, segun preferencia.

Solicitar un breve video donde el alumno describa el proceso de
normalizacién aplicado.

Aceptar maquetas fisicas a escala como complemento del plano

normalizado.

Ofrecer elegir entre un proyecto de disefio arquitecténico
(vivienda unifamiliar) o ingenieril (mecanismo simple).
Conectar con el entorno: proponer redactar la documentacion
técnica de un elemento del instituto aplicando normas.
Plantear niveles de dificultad: desde croquis guiado con

plantillas hasta disefo libre con especificaciones complejas.

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién

Implicacion / motivacién Proporcionar multiples formas de

motivacion

Ofrecer videotutoriales cortos (max. 3 min) que muestren paso
a paso como usar herramientas CAD especificas, junto con una
transcripcién textual con capturas de pantalla anotadas.

Crear una galeria de modelos 3D interactivos (en formato
compatible con visualizador web) que el alumnado pueda rotar
y despiezar para comprender la geometria antes de modelar.
Proporcionar diagramas de flujo visuales que relacionen los
comandos CAD con los resultados gréficos, diferenciando por

colores las operaciones en 2D y 3D.

Permitir que el alumnado elija entre entregar un plano acotado
en 2D o un modelo 3D texturizado para el mismo ejercicio de
disefio, ambos realizados con CAD.

Evaluar mediante una breve presentacion oral (grabada en
video) donde el alumno explique el proceso de modelado y las
decisiones técnicas tomadas, en lugar de un informe escrito.
Ofrecer la opcién de trabajar en parejas para realizar un
proyecto de disefio colaborativo usando herramientas CAD en
red, con un producto final conjunto pero cada uno responsable

de una capa o vista.

Vincular cada proyecto CAD a una profesidn real (arquitectura,
ingenieria mecanica, disefio de producto) mediante la
presentacién de un caso real o una oferta de trabajo simulada
que justifique el encargo.

Ofrecer un menu de proyectos con distintos niveles de
complejidad (desde una pieza mecdanica simple hasta un edificio
con instalaciones) para que cada estudiante elija segun su
interés y destreza.

Incorporar desafios semanales opcionales (‘CAD challenges') en
los que se proponga modelar un objeto cotidiano en 3D con
limitaciones de tiempo o de comandos, fomentando la

superacion personal.



Como programar paso a paso
Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente *""

Localiza el curriculo de Bachillerato de tu CCAA y extrae la relacidn entre las 5 Competencias Especificas y los 4 bloques

de saberes basicos. Identifica si tu comunidad prioriza el Sistema Diédrico Directo o el Cldsico.

Tip: Busca la tabla de 'Descriptores Operativos' en el anexo del decreto; te dird exactamente qué perfil de salida se

espera para conectar Dibujo con Ciencia y Tecnologia (STEM).

Paso 2 - Listar las CE y criterios > "°™s

Mapea los 11 criterios de evaluacién con las 5 Competencias Especificas. Aseglrate de que cada criterio tenga al menos

un saber asociado de los 13 disponibles.

Tip: No intentes evaluar los 11 criterios en cada ldmina. Agrupa criterios de 'trazado' con los de 'resolucién de

problemas' para simplificar la correccién diaria.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos 2M°"®s

Define cdmo mediras los 11 criterios. En 2.2 de Bachillerato, los instrumentos deben ser hibridos: ldminas de taller,

pruebas tipo PAU y proyectos digitales (CAD).

Tip: Crea una rubrica Unica de 'Calidad del Trazado' que sirva para todo el curso; ahorrards horas explicando por qué

un 0.5 mm de error invalida una tangencia.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre 1:>°ras

Reparte los 13 saberes en los tres trimestres. T1: Geometria plana y tangencias. T2: Sistemas de representacion (el

nlcleo duro). T3: Normalizacién, documentacion grafica y preparacién PAU.

Tip: Adelanta el Sistema Axonométrico al primer trimestre si puedes; ayuda a los alumnos a visualizar el espacio

antes de enfrentarse a la abstraccién del Diédrico en el segundo.

Paso 5 - Disefar una SDA tipo por trimestre 3 "°™S

Crea Situaciones de Aprendizaje que conecten los saberes. Ejemplo: 'Disefio de una pieza industrial' que incluya desde el

croquis hasta el modelado 3D y su normalizacién.

Tip: Para la SDA del segundo trimestre, usa problemas reales de arquitectura local para aplicar el Sistema Diédrico;

la motivacién sube cuando dibujan algo que pueden ver de camino a clase.



Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento ! M

Asigna un peso porcentual a cada Competencia Especifica. Dado que hay 5 CE, una distribucién comdn es dar més peso a

la CE2 (Sistemas de representacion) y CE3 (Normalizacién).

Tip: Asegulrate de que la suma de criterios vinculados a la PAU suponga al menos el 70% de la nota si quieres evitar

reclamaciones al final de curso.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién * "

Planifica cémo adaptaras los 13 saberes para alumnos con dificultades de visién espacial o aquellos que no cursaron

Dibujo Técnico I.

Tip: Ten preparado un 'pack de supervivencia' con modelos 3D impresos o recortables de cartulina para los alumnos

que se bloquean con la tercera proyeccion.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



