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1. Resumen normativo

Decreto 156/2022, de 15 de septiembre

Particularidad En Galicia el gallego es lengua vehicular y existe Lingua Galega e Literatura como

materia obligatoria con curriculo propio.



2. Competencias especificas
Digitalizacion

OBJ1 - Identificar y resolver problemas técnicos sencillos y conectar y configurar

dispositivos a redes domésticas, aplicando I...

TEXTO OFICIAL

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos y conectar y configurar dispositivos a redes domésticas, aplicando los
conocimientos de hardware y sistemas operativos para gestionar las herramientas e instalaciones informaticas y de
comunicacién de uso cotidiano. - El objetivo hace referencia a la gestiéon y al mantenimiento de los dispositivos digitales

habituales en el entorno del alumnado.

OBJ2 - Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los
recursos del ambito digital para optimiza...

TEXTO OFICIAL
Configurar el entorno personal de aprendizaje interactuando y aprovechando los recursos del &mbito digital para
optimizar y gestionar el aprendizaje permanente. - La presencia de elementos tecnoldgicos y medios digitales en nuestras

vidas es un hecho que, progresivamente, adquiere mayor trascendencia.

OB)3 - Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital aplicando medidas
preventivas y correctivas para proteger disposit...

TEXTO OFICIAL
Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital aplicando medidas preventivas y correctivas para proteger
dispositivos, datos personales y la propia salud. - El objetivo hace referencia a las medidas de seguridad que deben de

adoptarse para cuidar los dispositivos, los datos personales y la salud individual.

OB)4 - Ejercer una ciudadania digital critica conociendo las posibles acciones que se

realizan en la red, identificando sus rep...

TEXTO OFICIAL

Ejercer una ciudadania digital critica conociendo las posibles acciones que se realizan en la red, identificando sus
repercusiones para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia. - El objetivo hace referencia al conocimiento
de las posibles acciones que se pueden realizar para el ejercicio de una ciudadania activa en la red, mediante la

participacién proactiva en actividades en linea.



OBJ5 - Presentar y exponer ideas y soluciones creativas utilizando estrategias

comunicativas agiles y valorando la importancia ...

TEXTO OFICIAL

Presentar y exponer ideas y soluciones creativas utilizando estrategias comunicativas agiles y valorando la importancia
de una comunicacion efectiva y respetuosa para transmitir mensajes convincentes adecuados al contexto y a los
objetivos concretos de cada situacion y validar las ideas y las soluciones presentadas. - El mundo global y complejo en el

que vivimos exige formacidén para mejorar la competencia comunicativa de las personas.

OBJ6 - Comprender aspectos basicos de la economia y de las finanzas, valorando

criticamente el problema de la escasez de recurs...

TEXTO OFICIAL

Comprender aspectos basicos de la economia y de las finanzas, valorando criticamente el problema de la escasez de
recursos y la necesidad de elegir, asi como los principios de interaccién social desde el punto de vista econémico, para
relacionar dichos aspectos con la busqueda y planificacién de los recursos necesarios en el desarrollo de la idea o de la
soluciéon emprendedora que afronte el reto expuesto de manera eficaz, equitativa y sostenible. - Actualmente, conocer y

comprender desde un enfoque econédmico el entorno y la sociedad es fundamental.

OBJ7 - Construir y analizar de manera cooperativa, auténoma y agil prototipos
innovadores y sostenibles, aplicando estrategias ...

TEXTO OFICIAL

Construir y analizar de manera cooperativa, auténoma y agil prototipos innovadores y sostenibles, aplicando estrategias
eficaces de disefio y ejecucién, evaluando todas las fases del proceso de manera critica y ética y validando los resultados
obtenidos tanto para la mejora y perfeccionamiento de los prototipos creados como para el aprendizaje y el desarrollo
personal y colectivo. - El objeto de un proyecto emprendedor es la solucién innovadora convertida en un prototipo final,

en un bien o servicio que se utiliza en el entorno al que va dirigido.



3. Criterios de evaluacion

Digitalizacion

CEl.1 OBJ1 Adaptarse a entornos complejos y crear un proyecto personal original y generador
de valor, partiendo del autoconocimiento y tomando conciencia de que el proceso

emprendedor constituye una forma de enriquecimiento y crecimiento personal.

CEl.2 OBJ1 Utilizar estrategias de analisis razonada de las fortalezas y debilidades personales y

de la iniciativa y creatividad propia y de la de los demas.

CEl1.3 OBJ1 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y
funciones de los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y,

en caso necesario, replanteando el procedimiento.

CEl.4 OBJ2 Poner en practica las habilidades sociales de la persona emprendedora, de
comunicacion abierta, motivacion, liderazgo y de cooperacion e innovacion agil,
tanto de manera presencial como a distancia, en distintos contextos de trabajo en
equipo, valorando, respetando y asumiendo las aportaciones de los demas en las

distintas dinamicas de trabajo en grupo.

CE1l.5 OBJ3 Superar los retos propuestos a partir de ideas y soluciones innovadoras y

sostenibles, evaluando su impacto en la sociedad.

CEl.6 OBJ3 Construir ideas creativas y sostenibles aplicando metodologias agiles que faciliten

la superacion de los retos expuestos con sentido ético y solidario.

CE1.7 OBJ5 Validar las ideas y soluciones utilizando estrategias comunicativas agiles adaptadas

a cada situaciéon comunicativa.

CE1.8 OBJ5 Presentar y exponer, con claridad y coherencia, las ideas y soluciones creativas,
adquiriendo habilidades y técnicas de expresion oral con apoyo audiovisual en la

puesta en comun de estas.

CE2.1 OBJ1 Adaptarse a entornos complejos y crear un proyecto personal original y generador
de valor, partiendo de la valoracion critica sobre las propias aptitudes y las

posibilidades creativas.

CE2.2 0B)2 Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcion de sus necesidades haciendo
uso de las herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y

siguiendo normas basicas de seguridad en la red.

CE2.3 0OBJ2 Crear, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas apropiadas para generar nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera creativa y respetando derechos de autor y licencias

de uso.

CE2.4 OBJ3 Proponer ideas y soluciones innovadoras y sostenibles, evaluando el impacto que
puedan generar en el ambito personal y en el entorno y aplicando metodologias
agiles para la obtencion de soluciones a las necesidades detectadas con sentido

ético y solidario.

CE2.5 OBJ6 Afrontar los retos en distintos contextos y situaciones, reales o simuladas,
transfiriendo los conocimientos econémicos y financieros necesarios y siendo
consciente de la importancia para la persona emprendedora de la capacidad de

anticipacion a los cambios del entorno.



CE2.6 OBJ6 Valorar criticamente el problema econémico de la escasez de recursos, la necesidad
de elegir y la propuesta de soluciones que supongan un mejor aprovechamiento de
los recursos y la reutilizacion circular de los destrozos generados que contribuyan a

la sostenibilidad del sistema.

CE3.1 OBJ3 Constituir equipos de trabajo basados en principios de equidad, coeducacion e
igualdad entre hombres y mujeres, actitud participativa y visualizacion de metas
comunes, utilizando estrategias que faciliten la identificaciéon y la optimizacion de
los recursos humanos necesarios que conduzcan a la consecucién del reto

propuesto.

CE3.2 OBJ3 Poner en practica habilidades sociales, de comunicacién abierta, motivacion,
liderazgo y de cooperaciéon en distintos contextos de trabajo en equipo, valorando
las aportaciones de los demas en las distintas dinamicas de trabajo y respetando las

decisiones tomadas de forma colectiva.

CE3.3 OBJ3 Planificar y poner en marcha un proyecto viable que lleve a la realidad una solucién
emprendedora, seleccionando y reuniendo los recursos materiales, inmateriales y

digitales mas adecuados a nuestro proyecto.

CE3.4 OBJ3 Utilizar con autonomia estrategias de captacion y gestion de recursos conociendo
sus caracteristicas y aplicandolas al proceso de conversion de las ideas y soluciones
en acciones y planificando con coherencia su organizacién, distribucién, uso y

optimizacion.

CE3.5 OBJ3 Presentar y exponer, con claridad y coherencia, ideas y soluciones creativas, con el

fin de captar recursos para la financiacion y el mecenazgo de este.

CE3.6 OBJ3 Desarrollar una idea o una solucion emprendedora viendo la relacion entre los
conocimientos adquiridos y los recursos necesarios y disponibles que permitan su
desarrollo, identificando los mas adecuados en distintos contextos y situaciones,
reales o simuladas y aplicando los conocimientos econémicos y financieros

necesarios.

CE4.1 OBJ3 Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet configurando
las condiciones de privacidad de las redes sociales y de los espacios virtuales de

trabajo.

CE4.2 OBJ3 Configurar y actualizar contrasefas, sistemas operativos y antivirus de forma

peridédica en los distintos dispositivos digitales de uso habitual.

CE4.3 OBJ3 Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la
red escogiendo la mejor solucién entre diversas opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como

colectivo.

CE4.4 OBJ4 Utilizar con autonomia estrategias de captacion y de gestion de recursos conociendo
sus caracteristicas y aplicandolas al proceso de conversion de las ideas y soluciones

en acciones.

CE4.5 OBJ4 Validar las ideas y las soluciones presentadas mediante mensajes convincentes y
adecuados, con el fin de presentar y exponer, con claridad y coherencia, las ideas y
las soluciones creativas, manteniendo una comunicacion eficaz y respetuosa a lo

largo de todo el proceso llevado a cabo.



CE4.6 OBJ4 Desarrollar una idea o una solucion emprendedora a partir de los conocimientos,
destrezas y actitudes adquiridos desde el ambito de la economia y de las finanzas,
viendo la relaciéon entre estos y los recursos necesarios y disponibles que permitan

su desarrollo.

CE4.7 OBJ4 Conocer y comprender con precision los contenidos necesarios del ambito
econdémico y financiero aplicandolos con coherencia a situaciones, actividades o

proyectos concretos.

CE4.8 OBJ4 Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible, en distintos contextos

aplicando los conocimientos econémicos y financieros necesarios.

CE4.9 OBJ4 Utilizar estrategias eficaces de disefo y ejecucion del prototipo final utilizando
métodos de trabajo agiles, cooperativos y auténomos, analizando de manera critica
el proceso de disefio y ejecucion llevado a cabo y valorando su viabilidad y

adecuacion empleada en la construccion de este.

CE5.1 OBJ4 Hacer un uso ético de los datos y de las herramientas digitales aplicando las normas
de etiqueta digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad

intelectual en la comunicacién, colaboracién y participacién activa en la red.

CE5.2 OBJ4 Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones
administrativas y en el comercio electrénico, siendo consciente de la brecha social

de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.

CE5.3 OBJ4 Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresiéon que
suponen los medios digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes
que se reciben y transmiten teniendo en consideracion su objetividad, ideologia,

intencionalidad, sesgos y caducidad.

CE5.4 OBJ4 Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo
ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta

criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.



4. Saberes basicos

Digitalizacion
Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Arquitectura de ordenadores: elementos,
montaje, configuracion y resolucién de

problemas sencillos.

2 Sistemas operativos: instalacién y
configuracién de usuario. Instalacién de
software de uso habitual para la creacién de

contenidos y la gestién de archivos.

3 Sistemas operativos: operaciones béasicas de
organizacién y almacenamiento de la

informacion.

4 Sistemas de comunicacién e internet:
dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracién de una red

doméstica y conexién de dispositivos.

5 Dispositivos conectados (loT+ Wearables):

configuracién y conexién de dispositivos.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 BuUsqueda y seleccién y archivo de

informacién.

2 Creacion, maquetacion y publicacién de
textos.
3 Tratamiento de la informacién: creacién de

informes y graficos derivados del tratamiento
de datos con hojas de célculo y bases de

datos.

4 Ediciéon y montaje de materiales audiovisuales
a partir de fuentes diversas. Captura de
imagen, de sonido y de video y conversién a

otros formatos.

5 Comunicacién de informacién y contenidos
digitales. Presentaciones digitales e
infografias en diferentes plataformas

digitales.

6 Colaboracién en red. Herramientas de
creacién de contenidos y aprendizaje

colaborativa en la red.



Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

7 Utilizacién de la realidad virtual, aumentada y
mixta.
8 Publicaciéon y difusién responsable en redes.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Utilizacién de estructuras de programacion:

secuenciales, de seleccién e iterativas.

2 Utilizacién de funciones. Pardmetros, cédigo y
retorno.
3 Uso de datos. Constantes, variables y

estructuras de datos.

4 Desarrollo de aplicaciones sencillas para

ordenadores, dispositivos moviles y/o webs.

5 Introduccién a la inteligencia artificial.

Creacion de aplicaciones préacticas de la IA.

6 Etica en el desarrollo de aplicaciones: sesgo

algoritmico, obsolescencia programada.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Seguridad de dispositivos: acciones de
configuracién especificas. Contrasefias y
aplicaciones relacionadas, medidas
preventivas y correctivas para hacer frente a

riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

2 Seguridad y proteccién de datos: identidad,
reputacién digital, privacidad y huella digital.
Medidas preventivas en la configuracién en
las redes sociales y en la gestién de

identidades virtuales.

3 Seguridad en la salud fisica y mental:
aplicaciones o medidas que se han de adoptar
frente a los riesgos y amenazas al bienestar
personal. Opciones de respuesta y practicas
de uso saludable. Situaciones de violencia y
de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion,
acceso a contenidos inadecuados,

dependencia tecnoldgica...).

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula



Interaccién en la red: libertad de expresién,
etiqueta digital, propiedad intelectual y
licencias de uso. Formas de licenciar una obra

0 un contenido.

Educacion mediatica: periodismo digital,
blogosfera, estrategias comunicativas y uso
critico de la red. Herramientas para detectar

noticias falsas y fraudes.

Gestiones administrativas: servicios publicos
en linea, registros digitales y certificados

oficiales.

Comercio electrénico: facturas digitales,

formas de pago y criptomonedas.

Etica en el uso de datos y herramienta
digitales: inteligencia artificial, sesgos
algoritmicos e ideoldgicos, soberania

tecnoldgica y digitalizacién sostenible.

Activismo en linea: plataformas de iniciativa
ciudadana, cibervoluntariado y comunidades

de hardware y software libres.



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacion de la informacién y

los contenidos.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién y motivacién.

CE.2

Ofrecer un diagrama interactivo de topologias de red (estrella,
bus, malla) donde el alumnado pueda seleccionar cada
elemento para ver su funcién y especificaciones técnicas.
Proporcionar una simulacién virtual de montaje de hardware
(placa base, RAM, discos) con etiquetas textuales y auditivas
que expliquen cada paso.

Facilitar un glosario visual de términos técnicos (router, switch,
IP, DNS) con iméagenes y definiciones simplificadas, accesible en

aula virtual.

Permitir que el alumnado elabore un videotutorial de 2 minutos
resolviendo un problema de conectividad, usando captura de
pantalla o cdmara.

Ofrecer la opcién de crear un péster digital con los pasos de
configuracion de un dispositivo en una red doméstica,
incluyendo diagramas y textos.

Posibilitar la realizacién de una prueba préctica en el aula de
informatica donde el alumno configure un router y verifique la

conexion, grabando solo el audio explicativo.

Plantear un reto real: diagnosticar por qué no funciona la
impresora de la biblioteca escolar y proponer una solucion
documentada en un informe breve.

Ofrecer opciones de personalizacién del proyecto: elegir entre
configurar una red doméstica para juegos, para streaming o
para teletrabajo.

Introducir un sistema de insignias digitales por cada hito
superado (identificacién correcta de componentes, resolucién

de un problema simulado, etc.)

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de » Ofrecer tutoriales en video, texto y diagramas interactivos sobre
representacion construccién de un PLE con herramientas como Symbaloo o

Feedly.

Presentar casos practicos de PLE de diferentes perfiles
(estudiante, disefiador, cientifico) mediante simulaciones en

Genially.

Utilizar un glosario visual con iconos y ejemplos de cada recurso
digital (curacién, creacién, comunicacién) para facilitar la

comprension.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

Crear un PLE propio eligiendo entre un blog, un site de Google o

expresion un tablero en Padlet, justificando la seleccién de herramientas.

Exponer la configuracién del PLE mediante un screencast

(Loom) que muestre la navegacién y organizacion de fuentes.

Elaborar una infografia interactiva (Canva) que recoja los

recursos del PLE y las conexiones entre ellos.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Permitir elegir la tematica del PLE (deportes, programacién,

motivacion musica) para conectar con intereses personales.

Establecer tres niveles de logro: basico (3 herramientas), medio
(5 herramientas) y experto (7 herramientas con

automatizaciones).

Proponer un reto semanal: integrar una nueva herramienta

digital en el PLE y compartir la experiencia en un foro de clase.

mm SugereHCiaS
Representacion Proporcionar multiples formas de « Ofrecer mapas conceptuales interactivos que relacionen los
representacion de la informacion riesgos digitales con sus consecuencias en la salud y los datos.
sobre bienestar digital y proteccién . . .
« Proporcionar videotutoriales cortos que muestren paso a paso
de datos. . ) R . —
cémo configurar la privacidad en redes sociales y aplicaciones.
e Presentar casos reales (anénimos) de ciberacoso o suplantacién
de identidad en formato texto y audio para facilitar la
comprension.
Accion y expresion Proporcionar multiples formas de « Permitir que el alumnado elabore un plan personal de bienestar
accion y expresién para demostrar digital en formato infografia, presentacién o documento escrito,

el desarrollo de habitos de bienestar segln su preferencia.

digital.

Ofrecer la opcién de crear un pédcast o un video corto
explicando medidas preventivas frente a los riesgos més

comunes.

Plantear la realizacién de un diario de uso digital durante una
semana, analizando habitos y proponiendo mejoras, con

posibilidad de entrega en formato digital o papel.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacién | Proporcionar miltiples formas de « Plantear un desafio por equipos donde deban detectar riesgos

implicacion y motivacion para en un escenario simulado de redes sociales y proponer

fomentar el interés en la proteccion soluciones, con puntos por originalidad.

digital'y la salud. o Ofrecer la posibilidad de elegir entre investigar sobre seguridad
en juegos online, en aplicaciones de mensajeria o en redes
sociales, conectando con sus intereses.

o Incluir la autoevaluacion del propio bienestar digital mediante
un cuestionario anénimo, reflexionando sobre el tiempo de

pantalla y las emociones asociadas.

CE.4
mm
Representacion Proporcionar multiples formas de « Ofrecer infografias interactivas que expliquen las repercusiones

representacion legales y sociales de las acciones en red.
e Presentar estudios de caso reales en formato textual y
audiovisual para analizar dilemas éticos digitales.
e Disponer de un diccionario visual con ejemplos de ciberacoso,
suplantacién de identidad y phishing.
Accion y expresion Proporcionar multiples formas de o

Disefiar un péster digital con recomendaciones para el uso

expresion critico y ético de redes sociales.

Elaborar un blog post analizando un caso real de huella digital y

sus consecuencias.

Producir un videotutorial breve que explique cémo verificar la

autenticidad de una fuente digital.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

Ofrecer opcién de elegir entre varios escenarios de riesgo digital

motivacion e implicacion (privacidad, fake news, ciberacoso) para profundizar.

Plantear un juego de rol simulado donde el alumnado deba

tomar decisiones éticas en red y argumentarlas.

Conectar con noticias de actualidad sobre ciberdelincuencia

para contextualizar la importancia de una ciudadania digital

critica.



Cémo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente 2"°"s

Busca en el BOE de tu CCAA el decreto de 42 ESO para Digitalizacion. Identifica las competencias especificas (4), criterios

de evaluacién (14) y saberes basicos (17) organizados en 4 bloques. Anota los cédigos oficiales.

Tip: Guarda una captura de pantalla de cada bloque para no tener que volver al BOE a cada rato; te ahorraras

blUsquedas durante la programacién.

Paso 2 - Listar las CE y criterios !"°™

Transcribe las 4 competencias especificas y sus 14 criterios en una tabla. Asegurate de que cada criterio esté asociado a

su CE correspondiente. No inventes conectores: usa verbos como analizar, disefiar, argumentar.

Tip: Pon los criterios en orden de complejidad dentro de cada CE; te ayudard a secuenciar las evaluaciones.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos -° "°"@s

De los 14 criterios, elige los que seran evaluados en cada evaluacién (trimestre). Define qué instrumento (rdbrica, escala
de observacion, prueba practica) usaras para cada uno. No todos los criterios tienen que evaluarse en todos los

trimestres.

Tip: Digitalizacién tiene muchos criterios procedimentales; usa rubricas con indicadores observables tipo 'elabora un

documento digital' en lugar de 'sabe manejar una hoja de célculo'.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre 2"°7

Asigna los 17 saberes (contenidos) a los tres trimestres, teniendo en cuenta la progresién légica: por ejemplo, primero

seguridad digital y luego herramientas colaborativas. No satures un trimestre; reparte equilibradamente.

Tip: Deja el bloque 'Ciudadania digital critica' para el tercer trimestre, porque requiere madurez y conocimientos

previos de manejo de informacion.



Paso 5 - Disefar una SDA tipo por trimestre 3"°™s

Para cada trimestre, disefla una situacién de aprendizaje (SDA) que integre varios saberes y criterios. Por ejemplo, en el
primer trimestre, una SDA sobre 'Crea un perfil digital seguro' que trabaje seguridad, identidad digital y herramientas

basicas.

Tip: En Digitalizacién, las SDA deben ser practicas y con producto final tangible: un blog, un infografico, un podcast.

Evita los exdmenes teodricos.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento * "™

Decide el peso de cada criterio y de cada instrumento en la nota final. Por ejemplo, un 30% para el primer trimestre, 30%
segundo, 40% tercero, y dentro de cada uno, reparte segln la carga de trabajo. AseguUrate de que sumen 100% y que

ningun criterio tenga mas del 30%.

Tip: En la ponderacién, da mas peso a los criterios de 'comunicacién y colaboracién' que a los de 'resolucién de

problemas técnicos', porque reflejan mejor la competencia digital del alumnado.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién > "°rs

Redacta las medidas de inclusién (DUA) para alumnos con NEAE, y el plan de recuperacién para quienes no superen la

materia. Incluye actividades de refuerzo, ampliacién y criterios minimos.

Tip: Para recuperacion, disefla un mini-proyecto que cubra los criterios suspensos; no mandes el mismo trabajo otra

vez, porque no promueve nueva aprendizaje.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



