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1. Resumen normativo

_ Expresion artistica
Decreto 156/2022, de 15 de septiembre

Particularidad En Galicia el gallego es lengua vehicular y existe Lingua Galega e Literatura como

materia obligatoria con curriculo propio.



2. Competencias especificas

Expresion Artistica

OBJ1 - Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus

aspectos esenciales y valorando el proceso de...

TEXTO OFICIAL

Analizar manifestaciones artisticas, contextualizdndolas, describiendo sus aspectos esenciales y valorando el proceso de
creacién y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario, reforzar la confianza y ampliar las
posibilidades de disfrutar del patrimonio cultural y artistico. - Con esta competencia se espera que el alumnado desarrolle
un criterio estético y una mirada personal por medio del anélisis critico e informado de diferentes producciones que le

ayuden a descubrir la multiplicidad, la riqueza y la complejidad de diferentes manifestaciones artisticas.

OB)2 - Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando distintos medios, soportes, he...

TEXTO OFICIAL

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos medios, soportes,
herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccién de las
mas adecuadas a cada necesidad o intencién. - El momento actual se caracteriza por la multiplicidad de técnicas que
posibilitan la expresién grafico-plastica, desde las mas tradicionales, como la pintura al éleo, hasta las méas actuales,
como la amplisima paleta de recursos digitales. Explorar estas técnicas, tanto de forma libre como pautada, le permitira
al alumnado descubrir las herramientas, los medios, los soportes y los lenguajes asociados con ellas y entenderlos a
través de la practica, enriqueciendo asi su repertorio personal de recursos expresivos. - El conocimiento y aplicacién del
lenguaje gréfico de tipo técnico dotara al alumnado de recursos para descodificar la realidad que se le presenta y
comunicar sus propuestas artisticas, productos de disefio y demas producciones de creacién en el contexto de un mundo
contempordaneo, de una manera clara y objetiva. - Se deberd distinguir entre la elaboracién de imagenes personales, con
fines expresivos y emocionales propios, y la creacién de producciones que tengan unos propdsitos comunicativos

concretos y que impliquen un mensaje y un publico destinatario previamente definido.

OBJ3 - Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos

audiovisuales, descodificando sus lengua...

TEXTO OFICIAL

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales, descodificando sus
lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de seleccién de los més adecuados a cada necesidad o intencién. - El presente no se puede explicar
sin hacer referencia a la sobreabundancia de mensajes audiovisuales transmitidos en toda clase de formatos y por todo

tipo de medios.



OB)4 - Crear producciones artisticas y técnicas, individuales o grupales, realizadas con
diferentes técnicas y herramientas, in...

TEXTO OFICIAL

Crear producciones artisticas y técnicas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencién previos, adaptando el disefio y el proceso a las necesidades e
indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico destinatario, para compartirlas y valorar
las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional que pueden derivarse de esta actividad. - La

obra artistica alcanza todo su sentido y potencialidad cuando llega al publico y produce un efecto sobre él.



3. Criterios de evaluacion

Expresion Artistica

CEl.1 OBJ1 Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas,
contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales, valorando el proceso de
creacion y el resultado final y evidenciando una actitud de apertura, interés y

respeto en su recepcién.

CEl.2 OBJ1 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes
épocas y culturas, a través de diferentes producciones grafico-plasticas,

reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacion con los del presente.

CEl1.3 0OBJ2 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad en la exploracion de diferentes
técnicas grafico-plasticas, empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes

diversos.

CEl.4 OBJ2 Elaborar producciones grafico-plasticas de forma creativa, determinando las
intenciones expresivas y seleccionando con correcciéon las herramientas, medios,
soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el repertorio

personal de recursos.

CE1l.5 OBJ4 Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta,
diseilando las fases del proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas
adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una intencién y a un publico

determinados.

CE1l.6 OBJ4 Exponer el resultado final de la creacién de un producto artistico, individual o
grupal, poniendo en comtn y valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion,

las dificultades encontradas, los progresos realizados y los logros alcanzados.

CE2.1 OBJ1 Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes
épocas y culturas, a través de producciones visuales, audiovisuales y multimedia,

reflexionando sobre su evolucién y sobre su relacion con los del presente.

CE2.2 0BJ2 Elaborar producciones visuales, audiovisuales y multimedia de forma creativa,
determinando las intenciones expresivas, seleccionando y empleando con correccion
las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que

conforman el repertorio personal de recursos.

CE2.3 OBJ3 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes
medios, técnicas y formatos audiovisuales, descodificando sus lenguajes,

identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

CE2.4 OBJ3 Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas asumiendo
diferentes funciones, incorporando el uso de las tecnologias digitales con una
intencion expresiva, buscando un resultado final ajustado al proyecto preparado
previamente y seleccionando y empleando, con correccion y de forma creativa, las

herramientas y medios disponibles mas adecuados.

CE2.5 OBJ4 Crear un producto visual, audiovisual o multimedia, individual o grupal, de forma
colaborativa y abierta, disefiando las fases del proceso y seleccionando las técnicas
y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una

intencion y a un publico determinados.



CE2.6 OBJ4 Exponer el resultado final de la creacién de un producto visual, audiovisual o
multimedia, individual o grupal, poniendo en comun y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados

y los logros alcanzados.

CE2.7 OBJ4 Identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional
relacionadas con el ambito visual, audiovisual o multimedia, comprendiendo su

valor afadido y expresando la opiniéon personal de forma razonada y respetuosa.

CE3.1 0OBJ2 Participar con iniciativa, confianza y rigor en la exploracion del lenguaje grafico de

tipo técnico empleando distintas herramientas.

CE3.2 0BJ4 Elaborar producciones graficas de tipo técnico con interés por la correccioén,
determinando las intenciones comunicativas y seleccionando las herramientas,
medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que conforman el

repertorio personal de recursos.

CE3.3 OBJ4 Valorar el rigor del proceso de creacioén grafica, la claridad, la precision y el proceso

de resolucién y construccién grafica.

CE3.4 0OBJ1 Analizar el resultado final de la creacion de un producto de creacién grafica de tipo
técnico, individual o grupal, poniendo en comtin y valorando criticamente el
desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados

y los logros alcanzados



4. Saberes basicos

Expresion Artistica

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Los efectos del gesto y del instrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades

plasticas y efectos visuales.

2 Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y
himedas.
3 Técnicas mixtas y alternativas de las

vanguardias artisticas. Posibilidades

expresivas y contexto histérico.

4 Técnicas de estampacién. Procedimientos

directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

5 Graffiti y pintura mural.
6 Técnicas basicas de creacién de volimenes.
7 El arte del reciclaje. Consumo responsable.

Productos ecoldgicos, sostenibles e
innovadores en la practica artistica. Arte y

naturaleza.

8 Seguridad, toxicidad e impacto ambiental de
los diferentes materiales artisticos.
Prevencién y gestién responsable de los

residuos.

9 Ejemplos de aplicacién de técnicas gréfico-
plasticas en diferentes manifestaciones

artisticas y en el &mbito del disefio.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Elementos y principios basicos del lenguaje
visual y de la percepcion. Colory

composicion.

2 Narrativa de la imagen fija: encuadramiento y
planificacién, puntos de vista y angulacion. La

imagen secuenciada.

3 Fotografia analdgica: cdmara oscura.
Fotografia sin cdmara (fotogramas). Técnicas
fotogréficas experimentales: cianotipia o

antotipia.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

4 Fotografia digital. El fotomontaje digital y
tradicional.
5 Seguridad, toxicidad e impacto ambiental de

los diferentes materiales artisticos.
Prevencién y gestién responsable de los

residuos.

6 Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia,
escena, toma, plano y montaje. El guion y el

storyboard .

7 El proceso de creacién. Realizaciéon y
seguimiento: guion o proyecto, presentacién
final y evaluacién (autorreflexién,

autoevaluacion y evaluacion colectiva).

8 Publicidad: recursos formales, linglisticos y
persuasivos. Estereotipos y sociedad de
consumo. El sexismo y los cdnones corporales

y sexuales en los medios de comunicacion.

9 Campos y ramas del disefio: grafico, de
producto, de moda, de interiores,

escenografia.
10 Técnicas béasicas de animacién.

11 Recursos digitales para la creacién de

proyectos de videoarte.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Construcciones geométricas fundamentales.

2 Representacion objetiva de la realidad en un
soporte bidimensional. Vistas (sistema

europeo). Sistemas perspectivos.
3 Conceptos béasicos de normalizacién.

4 Aplicacién de las construcciones técnicas
bidimensionales y tridimensionales en las
diferentes manifestaciones artisticas y en el

ambito del disefio.



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

presentacion de la informacién.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacion.

CE.2

e Ofrecer fichas visuales con esquemas de los elementos clave
del andlisis (lenguaje artistico, contexto, técnica) acompafiadas

de audios explicativos.

Proporcionar visitas virtuales a museos con narracion

descriptiva para contextualizar las obras y su proceso creativo.

Incluir reproducciones tactiles de obras escultéricas o maquetas
para que el alumnado con discapacidad visual pueda explorar

las formas.

Crear un pédcast individual o en pareja donde analicen una

obra, su contexto y valoren el proceso creativo.

Elaborar un videocomentario breve (1-2 min) tipo reels

educativo que describa y valore el resultado final de la obra.

Disefiar una infografia interactiva (digital o fisica) que recoja los
aspectos esenciales y la valoracién personal de la manifestacién

artistica.

Ofrecer un abanico de obras (desde clasicas hasta arte urbano

contemporaneo) para que el alumnado elija seglin sus

preferencias estéticas e intereses.

Vincular el anélisis con una creacién propia: tras analizar la
obra, que elaboren una versién personal o inspirada, reforzando

la confianza en su capacidad creativa.

Incluir autoevaluacién y coevaluacién con rdbricas claras para
que el alumnado sea consciente de su progreso y se sienta

protagonista de su aprendizaje.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion del contenido.

o Ofrecer videotutoriales y animaciones que muestren el proceso
de aplicacién de cada técnica grafico-plastica, desde el trazo
béasico hasta la obra final.

o Crear una galeria digital interactiva donde se comparen obras
realizadas con distintas técnicas sobre un mismo soporte,
acompafiadas de texto explicativo de los efectos logrados.

o Disponer de fichas técnicas manipulativas con muestras reales
de materiales (papeles, pigmentos, herramientas) que el

alumnado pueda tocar y explorar sensorialmente.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién y de accion.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién y motivacién.

CE.3

Permitir que cada estudiante elabore un 'catdlogo personal de
técnicas' donde documente sus experimentaciones mediante
dibujos, fotografias o videos narrados.

Organizar una estacién de trabajo donde se registre en una
bitdcora visual (fisica o digital) el proceso exploratorio,
anotando decisiones, sensaciones y resultados observados.
Facilitar la creacién de un portfolio expositivo en formato libre
(mural, presentacién, pagina web) que recoja las técnicas mas
adecuadas a distintas intenciones expresivas, justificando las

elecciones.

Ofrecer un menu de técnicas (acuarela, carboncillo, collage,
grabado, etc.) del cual cada alumno seleccione tres para
explorar en profundidad, vinculdndolas a un tema de su interés.
Plantear el reto de 'traducir' una emocién o concepto abstracto
(caos, silencio, energia) a dos técnicas distintas y comparar los
efectos expresivos obtenidos.

Establecer un sistema de insignias o sellos de exploracién que
reconozcan logros como 'uso inesperado de herramienta’,

‘combinacién original', 'persistencia en la prueba'.

oo omge o

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién de los contenidos

audiovisuales y sus lenguajes.

Accion y expresion Ofrecer multiples formas de
expresién y produccién para que el
alumnado demuestre su
comprension de los medios

audiovisuales.

Ofrecer un glosario visual interactivo de términos técnicos
(planos, movimientos de cdmara, iluminacién) con ejemplos en
GIF y videoclips.

Presentar andlisis de secuencias de diferentes géneros (cine
mudo, videoclip, animacién) mediante mapas conceptuales y
transcripciones anotadas.

Proporcionar tutoriales en video con subtitulos y versiones en
texto de herramientas de edicién (DaVinci Resolve, Audacity)

para explorar sus posibilidades.

Realizar un ensayo audiovisual (3-5 minutos) en el que el
estudiante decodifique una obra y explique sus fines
expresivos, pudiendo elegir entre formato video, pédcast o
articulo ilustrado.

Crear un portafolio de pequefias piezas experimentales
(fotografia con intencién narrativa, bucle sonoro, microvideo)
que muestre la exploracién de al menos tres técnicas
diferentes.

Elaborar un guion técnico y artistico para un proyecto
audiovisual de eleccidn libre, justificando la seleccién de

herramientas y formatos en una memoria escrita o grabada.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion

opciones relevantes, conexién con

intereses personales y retos

ajustables.

CE.4

Fomentar la motivacion mediante

Ofrecer un menu de proyectos con teméticas diversas
(publicidad con conciencia social, video-expresién personal,
reinterpretacién de una obra clasica) para que cada alumno
elija segln su interés.

Permitir que los estudiantes seleccionen su propia banda sonora
o efectos visuales en cada ejercicio, vinculando la exploracion
técnica a sus gustos musicales o estéticos.

Establecer niveles de dificultad opcionales en el uso de software
(plantillas guiadas frente a edicién libre) para que cada quien

ajuste el reto a su competencia actual.

oo oo ot

Representacion Proporcionar multiples medios de

representacion

Accién y expresion Proporcionar multiples medios de

expresién

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples medios de

motivacion

Mostrar un catélogo visual de producciones artisticas (fotos,
videos breves, enlaces) que ilustren el proceso desde la idea
inicial hasta la obra final, empleando distintos materiales y
soportes.

Facilitar una guia en formato textual y audio que describa los
pasos para el disefio: definir el motivo, analizar al publico
destinatario, seleccionar técnicas y planificar las fases de
creacion.

Ofrecer ejemplos de analisis de audiencia mediante infografias
o relatos cortos de artistas que adaptaron su obra a un publico

especifico, explicando las decisiones tomadas.

Permitir que el alumnado elija la técnica y el soporte (pintura,
collage, performance, video, instalacién) para su produccion,
siempre que justifique su eleccién en relacién con el motivo y el
publico destinatario.

Posibilitar la presentacion final en formato oral, escrito, visual o
mixto: exposicién publica, porfolio digital, video comentado,
etc., adaptando el medio a sus fortalezas.

Ofrecer ribricas con criterios flexibles que valoren tanto el
proceso como el producto final, y que puedan ajustarse segin

las particularidades de cada proyecto.

Conectar la produccién con un contexto real: proponer que la
obra se exhiba en un espacio del centro, se comparta en redes
sociales del aula o se presente a otro grupo, dando sentido al
trabajo.

Dejar que el alumnado elija el tema o la intencién de su
produccién dentro de un abanico de opciones (emociones,
critica social, entorno, identidad), fomentando la autoria.
Incorporar la autoevaluacién y coevaluacién con criterios
negociados para que se sientan duefios del proceso y valoren su

propio aprendizaje.



Cémo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente 2M°ras

Localiza el decreto autonémico que desarrolla el curriculo de 4.2 ESO de Expresién Artistica. Identifica las 4 competencias
especificas, los 9 criterios de evaluacién y los 20 saberes basicos organizados en 2 bloques. Anota las orientaciones

metodoldgicas y de evaluacién que incluya.

Tip: Imprime el anexo de la materia y subraya con colores: CE en azul, criterios en verde, saberes en naranja. Asi

evitas confusiones posteriores.

Paso 2 - Listar las CE y criterios "°™

Copia textualmente las 4 competencias especificas (CE) y sus 9 criterios de evaluacién asociados. Ordénalos en una tabla

que usaras como guia para toda la programacion.

Tip: Asigna un cédigo interno a cada CE (CE1 a CE4) y a cada criterio (CEL1.1, CE1.2...). Eso facilita las referencias en

las situaciones de aprendizaje.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos 2 "°"@s

Con 3 horas semanales, decide qué criterios son nucleares y cudles pueden trabajarse de forma integrada. Selecciona
instrumentos de evaluacién coherentes: rubricas para producciones artisticas, diarios de aprendizaje para reflexién, listas

de cotejo para técnicas.

Tip: Prioriza los criterios que evallan procesos creativos y expresién personal (ej. CE2, CE3) frente a los de analisis

puro. Asi aprovechas el cardcter practico de la materia.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre 23 "°ras

Organiza los 20 saberes basicos en tres trimestres. Procura que cada trimestre tenga un eje tematico: por ejemplo, ler

trimestre: fundamentos del lenguaje visual; 22: técnicas y composicion; 32: arte contemporaneo y proyecto final.

Tip: Usa una hoja de calculo para cruzar saberes con CE y criterios. Asi garantizas que cada criterio se evalUa al

menos una vez y no repites saberes de forma innecesaria.



Paso 5 - Disefiar una SDA tipo por trimestre **"°as

Crea una Situacién de Aprendizaje (SDA) por trimestre que integre varios criterios y saberes. Cada SDA debe partir de un
reto o problema real (ej. disefiar un cartel para el centro, crear un corto de stop motion) y concluir con un producto

evaluable.

Tip: Define primero el producto final (ej. exposicién colectiva, portfolio digital) y luego planifica las tareas hacia

atras. Asi la SDA tiene coherencia y motivacion.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento * "™

Acuerda con tu departamento el peso de cada competencia especifica y criterio en la calificaciéon final. Ejemplo: CE1
(30%), CE2 (30%), CE3 (20%), CE4 (20%). Dentro de cada CE, reparte el peso entre sus criterios.

Tip: Si tu departamento no tiene acuerdo, propdn que las producciones practicas sumen al menos el 70% de la nota.

La teoria (andlisis, reflexién) no debe superar el 30% en una materia expresiva.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién 2 "°s

Redacta medidas de atencidn a la diversidad (DUA, adaptaciones de acceso, enriquecimiento) y un plan de recuperacién
para criterios no superados. Especifica cdmo los alumnos pueden demostrar progreso (ej. mediante un portfolio de

mejora).

Tip: Para recuperacion, evita exdmenes escritos; propén una nueva produccion artistica que evidencie el criterio

trabajado. Asi mantienes la coherencia competencial.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



