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1. Resumen normativo

_ Geografia e Historia
DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre

Particularidad Castilla y Ledn incorpora el patrimonio histérico-artistico castellano-leonés en

Geografia e Historia.



2. Competencias especificas

Geografia e Historia

CE.1 - Buscar, seleccionar, tratar y organizar informacion sobre temas relevantes del

presente y del pasado, usando criticament...

TEXTO OFICIAL

Buscar, seleccionar, tratar y organizar informacion sobre temas relevantes del presente y del pasado, usando
criticamente fuentes histéricas y geogréaficas, para adquirir conocimientos, elaborar y expresar contenidos en varios
formatos.

RESUMEN CLARO

Ensefar al alumnado a investigar temas histéricos o geograficos de forma auténoma, distinguiendo fuentes fiables para
crear sus propios trabajos originales.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado busca datos en diversas fuentes, comprueba su veracidad, organiza la informacion relevante y produce
contenidos propios en formatos digitales o analdgicos.

NO ES

No es copiar y pegar de Wikipedia. No es memorizar el libro de texto. No es rellenar fichas de datos sin comprender su
origen.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado investiga la evolucién de un monumento local usando fotos antiguas y mapas, presentando sus conclusiones

en una infografia digital.

analizar



CE.2 - Indagar, argumentar y elaborar productos propios sobre problemas geograficos,

histdéricos y sociales que resulten relevan...

TEXTO OFICIAL

Indagar, argumentar y elaborar productos propios sobre problemas geograficos, histéricos y sociales que resulten
relevantes en la actualidad, desde lo local a lo global, para desarrollar un pensamiento critico, respetuoso con las
diferencias, que contribuya a la construccién de la propia identidad y a enriquecer el acervo comun. Lograr la creacién de
juicios propios, construidos gracias al contraste de distintas fuentes de informacién y la capacidad de distinguir opiniones
infundadas, resultan imprescindibles en esta llamada sociedad de la informacién en la que estamos inmersos.

RESUMEN CLARO

Investigar problemas actuales del entorno y del mundo para formar una opinién propia basada en datos, respetando la
diversidad y la cultura.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado busca informacién sobre retos sociales o ambientales, debate sus causas y crea trabajos originales que
conectan el pasado con su realidad actual.

NO ES

No es memorizar fechas o capitales aisladas. No es copiar y pegar de internet. No es repetir dogmas sin cuestionar su
origen o impacto social.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado investiga el origen de un conflicto local por el uso del agua y redacta un manifiesto con propuestas de

solucion sostenibles.

producir

CE.3 - Conocer los principales desafios a los que se han enfrentado distintas

sociedades a lo largo del tiempo, identificando l...

TEXTO OFICIAL

Conocer los principales desafios a los que se han enfrentado distintas sociedades a lo largo del tiempo, identificando las
causas y consecuencias de los cambios producidos y los problemas a los que se enfrentan en la actualidad, mediante el
desarrollo de proyectos de investigacion y el uso de fuentes fiables, para realizar propuestas que contribuyan al
desarrollo sostenible.

RESUMEN CLARO

Investigar problemas histéricos y actuales para entender sus causas y proponer soluciones que ayuden a cuidar el
planeta y la sociedad.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza crisis del pasado y del presente usando fuentes fiables, conectando hechos histéricos con retos
actuales de sostenibilidad para plantear mejoras reales.

NO ES

No es memorizar una lista de reyes o fechas. No es copiar del libro de texto. Es entender por qué ocurren los cambios y
cémo actuar hoy.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Investigar la gestién del agua en Mesopotamia y proponer tres medidas actuales para combatir la sequia basadas en ese

aprendizaje histérico.

analizar



CE.4 - Identificar y analizar los elementos del paisaje y su articulaciéon en sistemas

complejos naturales, rurales y urbanos, a...

TEXTO OFICIAL

Identificar y analizar los elementos del paisaje y su articulacién en sistemas complejos naturales, rurales y urbanos, asi
como su evolucién en el tiempo, interpretando las causas de las transformaciones y valorando el grado de desequilibrio
existente en los distintos ecosistemas, para promover su conservaciéon, mejora y uso sostenible.

RESUMEN CLARO

Entender cdémo cambian los paisajes por la accién humana y natural para aprender a proteger nuestro entorno de forma
responsable.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado examina fotos, mapas y entornos reales para explicar por qué cambian los paisajes y propone soluciones
para cuidarlos mejor.

NO ES

No es memorizar nombres de rios o montafias. No es colorear mapas mudos. Es comprender la relacién entre naturaleza
y sociedad a lo largo del tiempo.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Comparar una fotografia aérea de su ciudad de 1960 con una actual, identificando cambios urbanos y proponiendo una

zona verde nueva.

analizar

CE.5 : Analizar de forma critica planteamientos histéricos y geograficos explicando la

construccion de los sistemas democratico...

TEXTO OFICIAL

Analizar de forma critica planteamientos histéricos y geograficos explicando la construccién de los sistemas democréaticos
y los principios constitucionales que rigen la vida en comunidad, asi como asumiendo los deberes y derechos propios de
nuestro marco de convivencia, para promover la participacién ciudadana y la cohesidén social.

RESUMEN CLARO

Comprender cémo surgieron las democracias y los derechos actuales para que el alumnado se involucre activamente en
mejorar su entorno social.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado examina el origen de las leyes y libertades, identifica sus derechos y deberes ciudadanos y propone
soluciones para mejorar la convivencia colectiva.

NO ES

No es memorizar articulos de la Constitucién ni fechas de revoluciones. No es un examen teérico, sino entender la base
de nuestra convivencia real.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado redacta un decélogo de normas para el aula basado en principios democraticos tras investigar cémo se

participaba en la antigua Grecia.

analizar



CE.6  Comprender los procesos geograficos, historicos y culturales que han

conformado la realidad multicultural en la que vivi...

TEXTO OFICIAL

Comprender los procesos geograficos, histéricos y culturales que han conformado la realidad multicultural en la que
vivimos, conociendo y difundiendo la historia y cultura de las minorias étnicas presentes en nuestro pais y valorando la
aportacién de los movimientos en defensa de la igualdad y la inclusién, para reducir estereotipos, evitar cualquier tipo de
discriminacion y violencia, y reconocer la riqueza de la diversidad.

RESUMEN CLARO

Aprender cdmo la mezcla de culturas ha formado nuestra sociedad actual para respetar a las minorias y rechazar
activamente cualquier tipo de discriminacion.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado investiga el origen de diversas culturas en Espafia, analiza los movimientos por la igualdad y propone formas
de combatir prejuicios y estereotipos sociales.

NO ES

No es memorizar una lista de pueblos antiguos. No es solo estudiar mapas de migraciones. No es una charla tedrica sobre
tolerancia sin contexto histérico.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado crea un mural digital sobre la historia y aportaciones culturales del pueblo gitano en Espafia para combatir

estereotipos comunes.

valorar

CE.7 - Identificar los fundamentos que sostienen las diversas identidades propias y las

ajenas, a través del conocimiento y pue...

TEXTO OFICIAL

Identificar los fundamentos que sostienen las diversas identidades propias y las ajenas, a través del conocimiento y
puesta en valor del patrimonio material e inmaterial que compartimos para conservarlo y respetar los sentimientos de
pertenencia, asi como para favorecer procesos que contribuyan a la cohesién y solidaridad territorial en orden a los
valores del europeismo y de la Declaracién Universal de los Derechos Humanos.

RESUMEN CLARO

Entender y apreciar el patrimonio compartido para respetar distintas identidades, promoviendo la convivencia, la
solidaridad y los derechos humanos fundamentales.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado investiga manifestaciones culturales y restos arqueoldgicos, vinculdndolos con el sentimiento de pertenencia
y la necesidad de proteger la herencia comin europea y mundial.

NO ES

No es memorizar nombres de monumentos ni fechas de tratados. No es un estudio teérico de la ley. Es apreciar la
herencia cultural como base del respeto.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado crea una guia turistica de su localidad destacando elementos patrimoniales y explicando cémo reflejan la

historia y diversidad de su comunidad.

valorar



CE.8 : Tomar conciencia del papel de los ciclos demograficos, el ciclo vital, las formas

de vida y las relaciones intergeneraci...

TEXTO OFICIAL

Tomar conciencia del papel de los ciclos demogréficos, el ciclo vital, las formas de vida y las relaciones
intergeneracionales y de dependencia en la sociedad actual y su evolucién a lo largo del tiempo, analizdndolas de forma
critica, para promover alternativas saludables, sostenibles, enriquecedoras y respetuosas con la dignidad humana y el
compromiso con la sociedad y el entorno.

RESUMEN CLARO

Comprender cdémo cambian la poblacién y las formas de vida para proponer formas de convivencia mas justas, sanas y
cuidadosas con los demas.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado investiga la evolucién de la poblacién, analiza cdmo nos relacionamos entre generaciones y propone
soluciones para mejorar el bienestar social y el cuidado del entorno.

NO ES

No es memorizar datos demograficos aislados ni calcular tasas de natalidad sin contexto. No es solo describir el pasado,
sino buscar mejoras sociales actuales.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Realizar una comparativa entre la juventud de sus abuelos y la suya, analizando cambios en la salud, el consumo y los

cuidados familiares.

analizar

CE.9 - Conocer y valorar la importancia de la seguridad integral ciudadana en la cultura

de convivencia nacional e internaciona...

TEXTO OFICIAL

Conocer y valorar la importancia de la seguridad integral ciudadana en la cultura de convivencia nacional e internacional,
reconociendo la contribucién del Estado, sus instituciones y otras entidades sociales a la ciudadania global, a la paz, a la
cooperacion internacional y al desarrollo sostenible, para promover la consecucién de un mundo més seguro, solidario,
sostenible y justo.

RESUMEN CLARO

Comprender cémo las instituciones y la colaboracién ciudadana protegen nuestros derechos y ayudan a construir un
planeta mas pacifico y equitativo.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica el papel de organismos internacionales y del Estado en la resolucién de conflictos, la ayuda
humanitaria y la proteccién del medio ambiente.

NO ES

No es memorizar los ministerios ni los nombres de las fuerzas de seguridad. No es civismo tedrico sin conexién con
problemas globales actuales.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Investigar y exponer cdmo actla la UME o ACNUR ante una emergencia climatica o crisis humanitaria especifica.

valorar



3. Criterios de evaluacion

Geografia e Historia

Elaborar y presentar contenidos propios en forma de esquemas, tablas informativas Rubrica

y otros formatos mediante el desarrollo de estrategias de busqueda, seleccién y produccion
tratamiento de informacion relativas a procesos y acontecimientos relevantes del

presente y del pasado. (CD1, CD2, CC1).

Verbo: Elaborar

Investigar y organizar informacién histérica o geografica relevante para crear esquemas y

tablas que sinteticen procesos y hechos del pasado y presente.

Evidencia: El alumnado entrega esquemas, tablas comparativas o mapas conceptuales donde
sintetiza informacion seleccionada criticamente sobre civilizaciones antiguas o fenémenos

geograficos actuales.

Contexto: Realizacién de un mural o dossier digital sobre la vida en el Neolitico tras buscar

informacion en fuentes fiables proporcionadas.

Evitar: Evaluar Unicamente la recopilacién de datos o el 'copia y pega' de internet sin exigir la

transformacién de la informacién en un formato de sintesis propio.

1.2 CE.1l Contrastar y argumentar sobre temas y acontecimientos de la Prehistoria y la Edad Rubrica
Antigua, localizando y analizando de forma critica fuentes primarias y secundarias produccion
como pruebas histéricas. (CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CC1). Verb

erbo:
Comparar y defender posturas sobre hechos histéricos desde la Prehistoria hasta la Edad Argumentar
Moderna mediante el andlisis critico de diversas fuentes y evidencias documentales.
Evidencia: El alumnado realiza un comentario de fuentes o un breve ensayo donde compara
testimonios histéricos y justifica sus conclusiones basdndose en pruebas materiales o
documentales.
Contexto: Andlisis guiado de fuentes primarias y secundarias en clase para debatir sobre la
veracidad o diferentes perspectivas de un acontecimiento histérico concreto.
Evitar: Evaluar Unicamente la descripcién memoristica de los hechos histéricos olvidando la
fase de contraste de fuentes o la distincién entre fuente primaria y secundaria.

3.1 CE.3 Adquirir y construir conocimiento relevante del mundo actual y de la historia, a Rubrica
través de procesos inductivos, la investigacién y del trabajo por proyectos, retos o produccion
problemas, mediante la elaboraciéon de productos que reflejen la comprensién de los Verb

erbo:
fenédmenos y problemas abordados. (CCL1, STEM3, CD1, CD2). i
Investigar

Investigar problemas actuales o hechos histéricos mediante proyectos y fuentes fiables,

elaborando productos que demuestren la comprensién de los cambios y desafios sociales.

Evidencia: El alumnado entrega un dossier de investigacién o una presentacién digital donde
analiza un reto histérico o geogréfico, integrando evidencias obtenidas de fuentes primarias o

secundarias.

Contexto: Simulacién de una investigacién arqueoldgica sobre una civilizacién fluvial donde los

grupos deben resolver un reto planteado a partir de fuentes materiales y visuales.

Evitar: Calificar Gnicamente el acabado visual del producto final sin evaluar el rigor del proceso

de investigacion o la fiabilidad de las fuentes consultadas.



3.2

3.3

4.1

5.1

Criterio + evidencia y contexto

Identificar los principales problemas, retos y desafios a los que se ha enfrentado la
humanidad a lo largo de la historia, los cambios producidos, sus causas y
consecuencias, asi como los que, en la actualidad, debemos plantear y resolver en
torno a los Objetivos de Desarrollo Sostenible. (CCL3, CD2, CPSAA3, CC3, CC4, CE1).

Analizar los grandes retos histéricos de la humanidad, determinando sus causas y las

transformaciones sociales resultantes para comprender la evolucién de las civilizaciones.

Evidencia: El alumnado realiza un informe o mapa conceptual donde explica las causas y
consecuencias de un cambio histérico relevante, como la sedentarizacién o el fin de un
imperio.

Contexto: Investigacioén grupal sobre un hito histérico especifico, comparando los problemas

del pasado con desafios actuales similares mediante el uso de fuentes diversas.

Evitar: Evaluar solo la memorizacién de hitos cronolégicos sin exigir la identificacién de las

relaciones de causalidad o la naturaleza del desafio social.

Representar adecuadamente informacion geografica a través de diversas formas de

representacion grafica, cartografica y visual. (CCL2, STEM4, CD3).

Interpretar el entorno desde una perspectiva sistémica e integradora, a través del
concepto de paisaje, identificando sus principales elementos y las interrelaciones
existentes. (CCL2, STEM5, CD1, CC4, CE1).

Explicar codmo interactian los elementos naturales y humanos en un paisaje concreto,

entendiendo el entorno como un sistema de piezas conectadas entre si.

Evidencia: El alumnado realiza un andlisis gréfico o escrito de un paisaje donde sefiala
elementos fisicos y humanos, explicando mediante flechas o texto cémo se influyen

mutuamente.

Contexto: Andlisis de fotografias de paisajes diversos (naturales, rurales y urbanos) para

identificar componentes biéticos, abiéticos y antrépicos y sus relaciones funcionales.

Evitar: Limitarse a realizar un inventario o lista de objetos visibles en una imagen sin explicar

la relacién sistémica o funcional entre ellos.

Identificar, interpretar y analizar los mecanismos que han regulado la convivencia y
la vida en comun a lo largo de la historia, desde el origen de la sociedad a las
distintas civilizaciones que se han ido sucediendo, sefalando los principales
modelos de organizacion social, politica, econémica y religiosa que se han gestado.
(CCL1, CD1, CD3, CC1, CCEC1)

Explicar como se organizaban y convivian las sociedades antiguas, comparando sus modelos

politicos, sociales y econémicos desde la Prehistoria hasta las primeras civilizaciones.

Evidencia: El alumnado realiza un cuadro comparativo o un informe donde describe y
diferencia las formas de gobierno y organizacién social de las civilizaciones fluviales y clasicas.
Contexto: Andlisis de fuentes histéricas y mapas tematicos para identificar las jerarquias

sociales y los sistemas de creencias en las sociedades de la Edad Antigua.

Evitar: Limitarse a la enumeracion cronolégica de reyes o batallas sin explicar el

funcionamiento real de las instituciones o la estructura de la convivencia social.

Rubrica

produccion

Verbo:

Identificar

Rubrica

produccion

Verbo:

Interpretar

Rubrica

produccion

Verbo: Analizar



5.2 CE.5 Sefalar y explicar aquellas experiencias histéoricas mas destacables, y anteriores a Rubrica

la época contemporanea, en las que se lograron establecer sistemas politicos que produccion
favorecieron el ejercicio de derechos y libertades de los individuos y de la .

| Verbo: Explicar
colectividad, considerandolas como antecedentes de las posteriores conquistas
democraticas y referentes histéricos de las libertades actuales. (CCL1, CCL5, CC1,

CC2).
Identificar y describir modelos politicos histéricos previos a la Edad Contemporanea, como la

democracia ateniense, que sentaron las bases de los derechos y libertades actuales.

Evidencia: El alumnado realiza un cuadro comparativo o un informe escrito donde identifica las
caracteristicas de la democracia ateniense o la repUblica romana como antecedentes de los

sistemas actuales.

Contexto: Andlisis de fuentes histéricas sobre la participacién ciudadana en la Antigliedad

Clasica para compararla con los sistemas democraticos modernos en el aula.

Evitar: Evaluar la democracia antigua bajo estdndares modernos de sufragio universal,

obviando las exclusiones sociales (mujeres, esclavos) propias del contexto histérico de la

época.
6.1 CE.6 Situar el nacimiento y desarrollo de distintas civilizaciones y situarlas en el espacio Rubrica
y en el tiempo, integrando los elementos histdricos, culturales, institucionales y produccion

religiosos que las han conformado, explicando la realidad multicultural generada a
| Verbo: Analizar
lo largo del tiempo e identificando sus aportaciones mas relevantes a la cultura

universal. (CCL2, CP3, CD2, CC1, CCEC1).

Analizar el origen de la sociedad multicultural y los movimientos por la igualdad, identificando
causas histéricas y geogréficas para fomentar el respeto a la diversidad.

Evidencia: El alumnado realiza un mural digital o una presentacién sobre la evolucién histérica
de un colectivo discriminado y las acciones realizadas para lograr su inclusién.

Contexto: Investigacioén grupal sobre las migraciones histéricas y los movimientos sociales en

defensa de la igualdad, exponiendo las conclusiones mediante soportes visuales.

Evitar: Evaluar la opinion personal o el sentimiento de rechazo del alumno en lugar de la

capacidad de anélisis critico de los procesos histéricos que generan discriminacién.

6.2 CE.6 Reconocer las desigualdades sociales existentes en épocas pasadas y los Rubrica
mecanismos de dominacién y control que se han aplicado, identificando aquellos produccion
grupos que se han visto sometidos y silenciados, destacando la presencia de Verbo:
mujeres y de personajes pertenecientes a otros colectivos discriminados. (CCL5, Reconocer

CC2).
Identificar y describir las desigualdades sociales y sistemas de control en la Antigiedad,
visibilizando el papel de las mujeres y colectivos marginados o esclavizados.

Evidencia: El alumnado realiza un informe o tabla comparativa donde identifica grupos sociales
marginados y explica los mecanismos de control aplicados sobre ellos en civilizaciones

antiguas.
Contexto: Analisis de la pirdmide social en Mesopotamia, Egipto o el mundo clasico,
investigando especificamente la situacion juridica y social de las mujeres y personas esclavas.

Evitar: Limitarse a enumerar estamentos sociales de forma descriptiva sin analizar las

relaciones de poder, dominacién o el silencio histérico de las mujeres.



7.1

7.2

8.1

Criterio + evidencia y contexto

Relacionar las culturas y civilizaciones que se han desarrollado a lo largo de la
historia antigua, con las diversas identidades colectivas que se han ido
construyendo hasta la actualidad, reflexionando sobre los miiltiples significados que
adoptan y aportaciones de cada una de ellas a la cultura humana y universal. (CC1,
CC2, CC3).

Investigar y explicar los elementos geogréficos, histéricos y culturales que forman las
identidades individuales y colectivas, valorando la diversidad cultural en diferentes dmbitos

territoriales.

Evidencia: El alumnado realiza un mural digital o una presentacién comparando elementos

culturales propios con los de otras regiones, analizando sus origenes histéricos y geograficos.

Contexto: Anédlisis de las tradiciones, lenguas y patrimonio de su entorno cercano en

comparacién con otras realidades europeas o globales.

Evitar: Evaluar Unicamente la descripcién de monumentos o folclore local sin vincularlos con

los procesos histéricos o geograficos que explican la formacién de la identidad.

Valorar, proteger y conservar el patrimonio artistico, histérico y cultural como
fundamento de identidad colectiva local, autonémica, nacional, europea y universal,
considerandolo un bien para el disfrute recreativo y cultural y un recurso para el
desarrollo de los pueblos. (CCL4, CP3, CPSAA1, CC3, CCEC1, CCEC3).

Explicar el origen de las identidades culturales en Espafia a través de la historia, fomentando el

respeto a la diversidad y la convivencia democrética.

Evidencia: El alumnado realiza un mapa conceptual o una breve exposicién oral sobre los

legados culturales histéricos que conforman las identidades actuales en el territorio espafiol.

Contexto: Investigacién grupal sobre las huellas de civilizaciones pasadas como la romana o

andalusi en las tradiciones y lenguas actuales de las diversas comunidades.

Evitar: Evaluar la opinién politica o el sentimiento identitario personal del alumno en lugar de

su capacidad para analizar las raices histéricas de dichas identidades.

Tomar conciencia del ciclo vital y analizar cémo han cambiado sus caracteristicas,
necesidades y obligaciones en distintos momentos histéricos, asi como las raices de
la distribucion por motivos de género del trabajo doméstico, asumiendo las
responsabilidades y compromisos propios de la edad en el ambito familiar, en el
entorno escolar y comunitario y valorando la riqueza que aportan las relaciones
intergeneracionales. (CCL2, CPSAA5, CC1, CC2, CE2)

Analizar y explicar la evolucién de la poblacién y sus retos actuales, como el envejecimiento o
las migraciones, usando datos y pirdmides demogréficas.

Evidencia: El alumnado realiza un informe de andlisis demografico comparando pirdmides de
poblacién y mapas tematicos para identificar problemas sociales en Espafia y el mundo.
Contexto: Actividades de comentario de pirdmides de poblacién y célculo de tasas basicas para

debatir sobre el reto demogréfico y la sostenibilidad.

Evitar: Confundir el crecimiento natural con el saldo migratorio al explicar las causas del

cambio poblacional o no saber interpretar la base de una pirdmide.

Rubrica

produccion

Verbo:

Reconocer

Rubrica

produccion

Verbo:

Identificar

Rubrica

produccion

Verbo:

Interpretar



8.2 CE.8 Relacionar los cambios en los estilos de vida tradicional y contrastarlos con los que Rubrica

son saludables y sostenibles en su entorno, a través de comportamientos produccion
respetuosos con la salud propia, con la de los demas y con los otros seres vivos, .

. . . . . Verbo: Analizar
tomando conciencia de la importancia de promover el propio desarrollo personal.

(CCL2, CD4, CPSAA2, CC3).

Analizar la evolucién histérica de las etapas de la vida y los roles de género en el hogar,
asumiendo responsabilidades personales y valorando el intercambio generacional.

Evidencia: El alumnado realiza un cuadro comparativo o informe que describe los cambios
histéricos en el ciclo vital y la distribucién del trabajo doméstico por género.

Contexto: Investigacion sobre las tareas diarias de diferentes miembros de la familia a través

del tiempo, comparando la Antigliedad con la sociedad contempordnea.

Evitar: Evaluar la actitud personal del alumno en su casa de forma subjetiva sin vincularlo al

analisis histérico de los roles de género.

9.1 CE.9 Identificar e interpretar la conexiéon de Espafa con los grandes procesos histéricos Rubrica
de las épocas antigua, valorando lo que han supuesto para su evolucién y sefialando produccion
las aportaciones de sus habitantes a lo largo de la historia. (CCL2, CC1, CC2, CCEC1). Verb
erbo:
Identificar y explicar la relacién entre los grandes procesos histéricos antiguos, medievales y Identificar

modernos con la evolucién de Espafia y las aportaciones de su sociedad.

Evidencia: El alumnado realiza un eje cronolégico comentado o un mapa conceptual que
vincula hitos de la historia antigua y medieval con el desarrollo social y cultural espafiol.
Contexto: Investigacién sobre el legado de las civilizaciones antiguas y medievales en la
peninsula ibérica, destacando su impacto en la identidad y cooperacién actual.

Evitar: Centrar la evaluacién en la enumeracién de hechos politicos cronolégicos, ignorando la

valoracién de la contribucién social y la conexién con la ciudadania global.



4. Saberes basicos

Geografia e Historia

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Ubicacién espacial: representacién del
espacio, orientacion y escalas. Utilizacién de
recursos digitales e interpretacién y
elaboracién de mapas, esquemas, imagenes y
representaciones graficas. Tecnologias de la

Informacién Geogréfica (TIG).

2 Componentes basicos y formas de relieve.
Localizacién y caracterizacién de continentes,
océanos, mares y rios del mundo, Europa,
Espafia y Castilla y Ledn. El relieve de los

fondos marinos.

3 Emergencia climatica: elementos y factores
que condicionan el clima y el impacto de las
actividades humanas. Métodos de recogida de
datos meteoroldgicos e interpretacion de
graficos. Riesgos y catastrofes climaticas en
el presente, en el pasado y en el futuro.
Vulnerabilidad, prevencién y resiliencia de la
poblacién ante las catastrofes naturales y los

efectos del cambio climéatico.

4 Las principales zonas bioclimaticas del
mundo. Biodiversidad. Dindmicas y amenazas
de los ecosistemas planetarios. Formas y
procesos de modificacién de la superficie
terrestre. Riqueza y valor del patrimonio
natural. La influencia humana en la alteracion
de los ecosistemas en el pasado y la
actualidad. Conservacién y mejora del

entorno local y global.

5 Tecnologias de la informacién. Manejo y
utilizacion de dispositivos, aplicaciones
informaticas y plataformas digitales.
BuUsqueda, tratamiento de la informacién y
elaboracién de conocimiento. Uso seguro de
las redes de comunicacién. Lectura critica de

la informacion.

6 Sociedad del conocimiento. Introduccién a los
objetivos y estrategias de las Ciencias
Sociales y al uso de sus procedimientos,
términos y conceptos. Uso de plataformas

digitales.



Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Métodos de investigacién para la construccién
del conocimiento de la Geografia y la Historia.
Metodologias del pensamiento geogréfico y

del pensamiento histérico.

2 Las fuentes histéricas y arqueoldgicas como
base para la construccién del conocimiento
histérico. Objetos fuentes y artefactos como
fuente para la historia y el legado inmaterial.
El significado de los archivos, bibliotecas y
museos y del legado histérico y cultural como

patrimonio colectivo.

3 Andlisis multidisciplinar del origen del ser
humano y del nacimiento de la sociedad.
Grandes migraciones humanas y el
nacimiento de las primeras culturas.
Paleolitico. Neolitico. Edad de los Metales. El
nacimiento de la autoridad: familia, clan,
tribu, casta, linaje. Desigualdad social y
disputa por el poder desde la Prehistoria.
Formacion de oligarquias. La transformacion
humana del territorio y la distribucién
desigual de los recursos y del trabajo.
Evolucién de los sistemas econémicos, de los
modos de vida y de los modelos de
organizacién social. La lucha por la

supervivencia en la Prehistoria.

4 Condicionantes geogréficos e interpretaciones
histéricas del surgimiento de las
civilizaciones. Las grandes rutas comerciales
y las estrategias por el control de los
recursos: talasocracias e imperios, conquista
y colonizacién. Economia y sociedad. El
estatus social en la Antigliedad. Expresiones
artisticas y culturales en las distintas
civilizaciones. Diversidad y riqueza cultural.
Respeto y conservacién del patrimonio

material e inmaterial.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

5 Las raices clasicas de la cultura occidental. La
organizacién politica del ser humano el
mundo antiguo: democracias, republicas,
imperios y reinos. Grecia: desde sus origenes
hasta el imperio de Alejandro Magno.
Interpretacion del territorio y del paisaje. La
ciudad y el mundo rural a lo largo de la
historia: el nacimiento de las polis. Violencia y
conflictos armados. El crecimiento de los
ejércitos desde los hoplitas. Las personas
invisibilizadas de la historia: mujeres,
esclavos y extranjeros. Las formulaciones
estatales en el mundo Antiguo. Origen y
etapas de la historia de Roma. Monarquia,
Republica e Imperio. Los civiles durante las
guerras. La expansién por el Mediterrdneo. El
papel de la religién en la organizacién social,
la legitimacién del poder y la formacién de
identidades: politeismo, monoteismo y el
surgimiento de las grandes religiones. Arte y

cultura.

6 Aspectos significativos de la Prehistoria en la
Peninsula Ibérica. Atapuerca. El arte
prehistérico. Espafia en el tiempo y su
conexion con los grandes procesos de la
historia de la humanidad: Prehistoria y Edad
Antigua. La Peninsula Ibérica: los pueblos
prerromanos y la Hispania romana. El proceso
de romanizacién. La huella humanay la
proteccién del patrimonio ambiental,
histérico, artistico y cultural en Castilla y

Ledn.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Conciencia ambiental. Respeto, proteccion y

cuidado de los seres vivos y del planeta.

2 Alteridad: respeto y aceptacién “del otro”.
Comportamientos no discriminatorios y
contrarios a cualquier actitud diferenciadora y

segregadora.

3 Dignidad humana y derechos universales.

Convencién sobre los derechos del Nifio.

4 Igualdad de género. Manifestaciones y

conductas no sexistas.



Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

5 Convivencia civica y cultura democrética.
Incorporacioén e implicacién en la sociedad
civil en procesos democraticos. Participacién

en proyectos comunitarios.

6 Ciclos vitales, uso del tiempo libre y habitos
de consumo: Diferencias y cambios en las
formas de vida en sociedades actuales y del

pasado.

7 Seguridad vial y movilidad segura, saludable

y sostenible. El espacio publico.



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE-1 . 20 % Portfolio

Buscar, seleccionar, tratar y organizar informacién sobre temas relevantes del presente y del pasado, usando criticamente fuentes histéricas

y geogréficas, para adquirir conocimientos, elaborar y expr...

No conseguido 0-49% Muestra dificultades para localizar informacién bésica, limitdndose a la copia literal de
datos sin procesar ni organizar. No diferencia entre tipos de fuentes y requiere ayuda

constante para elaborar contenidos sencillos en un Unico formato.

Ejemplo: Entrega una lista desordenada de nombres de faraones copiados directamente de

una web sin ningun tipo de clasificacion ni explicacion.

2 En proceso 50-69% Busca y selecciona informacién siguiendo pautas muy dirigidas. Organiza los datos en
formatos bésicos (tablas o esquemas simples) con ayuda, aunque presenta dificultades

para contrastar fuentes o establecer conexiones entre los conocimientos adquiridos.

Ejemplo: Completa una tabla comparativa sobre el Paleolitico y el Neolitico siguiendo una
plantilla proporcionada por el docente, aunque con errores en la interpretacion de las

fuentes.

3 Adquirido 70-89% Busca, selecciona y organiza informacién de forma auténoma utilizando fuentes diversas.
Elabora contenidos propios en varios formatos (esquemas, presentaciones, mapas) y es

capaz de realizar sintesis interpretativas que relacionan el pasado con el presente.

Ejemplo: Elabora un mapa conceptual sobre la organizacién social en la antigua
Mesopotamia utilizando dos fuentes distintas y explicando correctamente la jerarquia

social.

4 Avanzado 90-100% Trata la informacién de manera critica, contrastando fuentes de distinta naturaleza con
rigor. Crea contenidos originales y complejos en formatos diversos, demostrando una alta

capacidad de transferencia y argumentacién sobre procesos histéricos y geograficos.

Ejemplo: Disefia una presentacion multimedia que compara la democracia ateniense con la
actual, utilizando fuentes primarias (textos de filésofos) y secundarias, argumentando con

criterio propio las diferencias.



CE.2 - 20 % Rubrica generica

Indagar, argumentar y elaborar productos propios sobre problemas geograficos, histéricos y sociales que resulten relevantes en la actualidad,

desde lo local a lo global, para desarrollar un pensamient...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica de forma guiada algunos problemas sociales o geograficos basicos sin establecer
conexiones con la actualidad. Utiliza un vocabulario genérico, omitiendo terminologia
especifica de la materia, y elabora productos muy simples que reproducen informacion

literal sin aportar juicios personales ni contraste de fuentes.

Ejemplo: Ficha de trabajo con respuestas breves y literales sobre un problema ambiental,

sin uso de términos técnicos ni opinién propia.

2 En proceso 50-69% Describe problemas de actualidad reconociendo su relevancia local o global. Utiliza
algunos términos técnicos de geografia e historia de forma béasica y elabora productos
siguiendo pautas estructuradas, aunque la argumentacién es principalmente descriptiva y

muestra dificultades para contrastar opiniones o profundizar en el pensamiento critico.

Ejemplo: Presentacion digital sobre el crecimiento urbano que describe el problema usando
algunos conceptos del tema, pero sin analizar causas profundas ni proponer reflexiones

criticas.

3 Adquirido 70-89% Indaga y argumenta de forma critica sobre problemas geogréficos e histéricos relevantes,
utilizando correctamente la terminologia especifica. Elabora productos originales mediante
la reelaboracién de conocimientos, contrastando fuentes de informacién y expresando

juicios personales respetuosos con la diversidad y la identidad propia.

Ejemplo: Informe de investigacion sobre la escasez de agua que compara la situacion local
con un contexto global, utilizando datos estadisticos, términos geograficos precisos y

conclusiones argumentadas.

4 Avanzado 90-100% Investiga con autonomia problemas complejos integrando las escalas local y global.
Desarrolla argumentos sélidos y multidimensionales que conectan el pasado histérico con
el presente, utiliza un lenguaje técnico preciso y genera productos creativos de alto
impacto que proponen soluciones o enriquecen el acervo comun desde el respeto y la
empatia.

Ejemplo: Campania de sensibilizacion multimedia sobre las migraciones (pasadas y
presentes) que incluye un podcast con entrevistas ficticias basadas en hechos histdricos,

andlisis de datos actuales y una propuesta de accion ciudadana.



CE.3 . 20 % Portfolio

Conocer los principales desafios a los que se han enfrentado distintas sociedades a lo largo del tiempo, identificando las causas y

consecuencias de los cambios producidos y los problemas a los que se..

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

2

3

No conseguido

En proceso

Adquirido

Avanzado

0-49%

50-69%

70-89%

90-100%

Identifica de manera aislada y con ayuda docente algunos hechos histéricos o geogréficos,
sin establecer relaciones de causalidad ni utilizar fuentes fiables de forma auténoma.
Muestra dificultades para situar eventos en una linea de tiempo o proponer acciones de

sostenibilidad.

Ejemplo: Listado incompleto de inventos de la Prehistoria sin explicar su utilidad ni su

impacto en la supervivencia del grupo.

Describe desafios sociales e histéricos identificando causas o consecuencias simples con
apoyo de guias. Utiliza fuentes bdsicas y representaciones gréaficas elementales para
organizar la informacién, realizando propuestas genéricas de desarrollo sostenible poco

vinculadas al andlisis previo.

Ejemplo: Eje cronoldgico sencillo sobre las etapas de la Historia donde se mencionan

causas bdsicas de la caida del Imperio Romano siguiendo una plantilla.

Conoce y explica los principales desafios de diversas sociedades, identificando
correctamente causas y consecuencias. Desarrolla proyectos de investigacién utilizando
fuentes fiables y secuencias cronolégicas para analizar cambios histéricos, formulando

propuestas concretas y realistas vinculadas a los ODS.

Ejemplo: Proyecto de investigacion sobre la gestion del agua en las civilizaciones fluviales

comparandola con la escasez actual, incluyendo medidas de ahorro basadas en los ODS.

Analiza criticamente y compara desafios complejos de distintas sociedades a lo largo del
tiempo, integrando multiples fuentes y secuencias cronoldgicas para examinar procesos de
cambio. Propone soluciones innovadoras y fundamentadas desde un enfoque ecosocial que

demuestran una comprensién profunda del desarrollo sostenible.

Ejemplo: Informe comparativo detallado sobre el impacto ambiental de la urbanizacion
desde la Antigua Grecia hasta las ciudades actuales, con un plan de accién ecosocial para

el entorno local.



CE.4 . 20 % Portfolio

Identificar y analizar los elementos del paisaje y su articulacién en sistemas complejos naturales, rurales y urbanos, asi como su evolucién en

el tiempo, interpretando las causas de las transformacio...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica elementos aislados de paisajes naturales, rurales o urbanos sin establecer
conexiones entre ellos. Muestra dificultades para reconocer cambios temporales o la

necesidad de proteger el medio ambiente, incluso con apoyo docente constante.

Ejemplo: Localiza elementos sueltos en una fotografia (un rio, una fabrica) pero no explica

cémo interactian o cémo ha cambiado ese lugar.

2 En proceso 50-69% Describe los componentes de diferentes paisajes y reconoce transformaciones béasicas en
el tiempo. Identifica algunas causas de desequilibrio ambiental y propone acciones

sencillas de conservacion siguiendo pautas estructuradas.

Ejemplo: Completa una tabla comparativa entre un paisaje rural y uno urbano,

enumerando tres cambios histéricos y dos hormas basicas de reciclaje.

3 Adquirido 70-89% Analiza la articulacién de los elementos del paisaje como sistemas complejos. Interpreta
con claridad las causas de las transformaciones territoriales, valora el grado de
sostenibilidad y argumenta la necesidad de proteger y mejorar el entorno de forma

auténoma.

Ejemplo: Redacta un comentario de paisaje donde explica cémo la actividad humana ha

modificado un ecosistema local y propone tres medidas viables para su uso sostenible.

4 Avanzado 90-100% Evalla criticamente el equilibrio de ecosistemas a distintas escalas, integrando
perspectivas sistémicas. Propone soluciones innovadoras para la conservaciéon y mejora
del entorno, demostrando un compromiso activo con el desarrollo sostenible y la defensa
del patrimonio.

Ejemplo: Disefia un proyecto de intervencion para un espacio degradado de su entorno,

justificando técnicamente las acciones de recuperacién y su impacto positivo en la

comunidad.



CE.5 . 20 % Portfolio

Analizar de forma critica planteamientos histéricos y geograficos explicando la construccién de los sistemas democréticos y los principios

constitucionales que rigen la vida en comunidad, asi como asu...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica de forma aislada y con ayuda docente algunos derechos y normas basicas de
convivencia, sin llegar a explicar su origen histérico o su importancia para la cohesién

social.

Ejemplo: Nombra dos normas de clase pero no sabe explicar por qué son necesarias para

la democracia.

2 En proceso 50-69% Describe, siguiendo pautas guiadas, ejemplos histéricos de organizacién social y reconoce
los principios democraticos bdsicos, identificando sus propios derechos y deberes en el

entorno escolar.

Ejemplo: Completa una tabla comparativa sencilla entre la ciudadania en la Atenas clasica

y la actualidad bajo supervision.

3 Adquirido 70-89% Explica la construccién de sistemas de convivencia y los principios constitucionales,
analizando experiencias histdricas previas y asumiendo activamente sus deberes y

derechos para favorecer la participacién ciudadana.

Ejemplo: Redacta un informe sobre el origen de la democracia y su relacién con los

derechos humanos actuales, cumpliendo sus tareas de grupo.

4 Avanzado 90-100% Analiza criticamente la evolucién de los sistemas democraticos, evaluando movimientos de
solidaridad y proponiendo de forma auténoma acciones que promuevan la convivencia, la

cohesién social y el respeto constitucional.

Ejemplo: Disefia una campafia de concienciacién escolar sobre un problema social actual,

fundamentandola en principios histdricos y constitucionales.



CE.6 - 15 % Exposicion oral

Comprender los procesos geograficos, histéricos y culturales que han conformado la realidad multicultural en la que vivimos, conociendo y

difundiendo la historia y cultura de las minorias étnicas pres...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Identifica de forma aislada y con ayuda docente algunos hechos histéricos o grupos
étnicos, mostrando dificultades para reconocer situaciones de discriminacioén o la riqueza

de la diversidad cultural en su entorno cercano.

Ejemplo: Localiza erréneamente civilizaciones en un mapa cronoldgico y no logra

identificar prejuicios evidentes en un texto breve sobre minorias étnicas.

2 En proceso 50-69% Describe procesos histéricos y culturales basicos siguiendo pautas estructuradas,
identificando desigualdades sociales y estereotipos comunes sin llegar a profundizar en

sus causas o en la argumentacion a favor de la inclusién.

Ejemplo: Completa una ficha sobre las aportaciones culturales de un pueblo de la

Antigliedad y sefiala un ejemplo de desigualdad de género en la sociedad griega o romana.

3 Adquirido 70-89% Explica la relacién entre procesos histéricos y la realidad multicultural actual,
argumentando con autonomia a favor de la inclusién y la igualdad, y rechazando

comportamientos discriminatorios mediante el analisis de la diversidad.

Ejemplo: Redacta un texto argumentativo que relaciona el concepto de ciudadania romana
con la diversidad actual, proponiendo medidas para evitar el acoso por motivos étnicos en

el aula.

4 Avanzado 90-100% Analiza criticamente los mecanismos de dominacién histéricos, disefia y lidera iniciativas
originales para difundir la cultura de minorias y promueve activamente el bienestar

colectivo, integrando la perspectiva de género y la riqueza de la diversidad.

Ejemplo: Disefia y presenta una campafa multimedia (podcast o exposicion digital) sobre
la historia del pueblo gitano en Esparia, evaluando el impacto de los estereotipos y

proponiendo acciones de inclusién real.



CE.7 - 15 % Exposicion oral

Identificar los fundamentos que sostienen las diversas identidades propias y las ajenas, a través del conocimiento y puesta en valor del

patrimonio material e inmaterial que compartimos para conservar...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Identifica de manera aislada y con ayuda docente algunos elementos basicos del
patrimonio o rasgos de identidad, sin establecer vinculos con el contexto histérico ni con

los valores de convivencia y respeto.

Ejemplo: Nombra algunos monumentos conocidos pero no sabe explicar por qué deben ser

protegidos o a qué cultura pertenecen.

2 En proceso 50-69% Describe elementos del patrimonio material e inmaterial y reconoce la existencia de
diversas identidades colectivas, aunque muestra dificultades para explicar su origen

histérico o su importancia para la cohesién social y la solidaridad.

Ejemplo: Completa una ficha descriptiva sobre una tradicién local identificando su origen,

pero sin relacionarla con los valores europeos o los derechos humanos.

3 Adquirido 70-89% Relaciona las culturas histéricas con la formacién de identidades actuales, valora la
importancia de conservar el patrimonio comidn como base de la identidad colectiva y

argumenta a favor de la convivencia basadndose en los valores europeos.

Ejemplo: Realiza un mural o presentacién donde vincula restos arqueolégicos romanos o

drabes con la identidad cultural actual de su regién, justificando su conservacion.

4 Avanzado 90-100% Analiza criticamente la complejidad de las identidades multiples, propone medidas activas
para la proteccién del patrimonio y justifica la importancia de la cohesién territorial y la

solidaridad integrando los principios de la Declaracién Universal de los Derechos Humanos.

Ejemplo: Elabora un decédlogo de propuestas para la conservacion de un bien patrimonial
en peligro, conectando su pérdida con el empobrecimiento de la identidad europea y los

derechos culturales.



CE.8 : 15 % Rubrica generica

Tomar conciencia del papel de los ciclos demograficos, el ciclo vital, las formas de vida y las relaciones intergeneracionales y de dependencia

en la sociedad actual y su evolucién a lo largo del tiem...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Identifica con ayuda docente algunos rasgos basicos de la poblacién y etapas del ciclo
vital, mostrando dificultades para reconocer cambios temporales o proponer acciones de

compromiso social.

Ejemplo: Listado incompleto de las etapas de la vida humana sin establecer conexiones

con el contexto social o histérico.

2 En proceso 50-69% Describe comportamientos demograficos elementales y etapas del ciclo vital, distinguiendo
de forma guiada entre estilos de vida tradicionales y actuales, aunque sin profundizar en el

analisis critico de la sostenibilidad.

Ejemplo: Tabla comparativa sencilla entre una pirdmide de poblacién joven y una

envejecida, sefialando diferencias visuales basicas.

3 Adquirido 70-89% Interpreta los ciclos demogréficos y la evolucidn de las relaciones intergeneracionales,
analizando de forma critica los estilos de vida para proponer alternativas sostenibles y

respetuosas con la dignidad humana.

Ejemplo: Informe analitico sobre el impacto del envejecimiento en la sociedad actual con

una propuesta de actividades para fomentar el respeto intergeneracional.

4 Avanzado 90-100% EvallGia con autonomia la complejidad de los cambios demogréficos y vitales a lo largo del
tiempo, integrando un compromiso activo con el entorno mediante el disefio de iniciativas

sociales y sostenibles originales.

Ejemplo: Proyecto de aprendizaje-servicio que vincula la evolucion demogréfica local con

un plan de accién para colaborar con asociaciones de mayores del barrio.



CE.9 - 15 % Exposicion oral

Conocer y valorar la importancia de la seguridad integral ciudadana en la cultura de convivencia nacional e internacional, reconociendo la

contribuciéon del Estado, sus instituciones y otras entidades ...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Identifica de forma aislada y con ayuda docente algunas instituciones basicas del Estado o
conceptos elementales sobre seguridad y paz, sin establecer conexiones con la

convivencia ciudadana o el desarrollo sostenible.

Ejemplo: Nombra a las fuerzas de seguridad o a la ONU pero no es capaz de explicar su

funcién social o su relacién con la paz.

2 En proceso 50-69% Describe, siguiendo pautas estructuradas, la funcién de las instituciones nacionales e
internacionales en la seguridad ciudadana y reconoce los principales desafios actuales

relacionados con la sostenibilidad y la cooperacién internacional.

Ejemplo: Completa un esquema sobre las funciones de las Fuerzas Armadas en misiones

humanitarias y enumera tres Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

3 Adquirido 70-89% Explica y valora de forma auténoma la importancia de la seguridad integral y la
contribucién del Estado y otras entidades a la paz, interpretando la conexién de Espafia

con procesos histéricos y los desafios de la ciudadania global.

Ejemplo: Redacta un informe breve que relaciona la participacién de Esparia en
organismos internacionales con la promocién de la paz y la justicia social en el contexto

actual.

4 Avanzado 90-100% Analiza criticamente y argumenta la importancia de la cooperacién internacional,
proponiendo soluciones o acciones concretas ante desafios globales a partir de la

integracion de la perspectiva histérica y el compromiso con el desarrollo sostenible.

Ejemplo: Participa en un debate o elabora un proyecto digital donde propone medidas de
cooperacion para resolver un conflicto actual, fundamentando su postura en la cultura de

paz y la solidaridad internacional.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

accién y expresion

Implicacién / motivacién Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.2

Ofrecer fuentes primarias (como inscripciones romanas o
fragmentos de papiros) acompafiadas simultdneamente de
transcripciones simplificadas, glosarios visuales y versiones en
audio para facilitar la decodificacién del lenguaje arcaico.
Utilizar visores cartograficos interactivos que permitan
superponer capas de informacién (relieve, hidrografia y
asentamientos antiguos) para que el alumnado visualice la
relacion fisica entre el medio y la historia.

Presentar la informacién mediante organizadores gréficos de
jerarquizacién, como pirdmides sociales interactivas o lineas del
tiempo multinivel que vinculen hitos politicos con cambios en la

vida cotidiana.

Permitir la entrega de la investigacién en formatos diversos: un
guion de podcast simulando una entrevista histérica, un mapa
tematico digital con puntos de interés comentados o un hilo de
red social narrando un proceso geogréafico.

Proporcionar plantillas de curacién de contenidos (como
tableros tipo Pinterest o Padlet) donde el alumnado deba
categorizar las fuentes halladas segun su fiabilidad y tipologia
(primaria/secundaria).

Disefiar una 'guia de campo' digital donde los estudiantes
sinteticen informacién geogréafica mediante el uso de iconos,
leyendas personalizadas y breves notas de voz en lugar de

textos extensos.

Plantear 'desafios de detective histérico' donde deban resolver
un enigma del pasado utilizando un set de fuentes
contradictorias, ajustando el nimero de pistas segun el nivel de
competencia de cada grupo.

Vincular la basqueda de informacién con el entorno local del
alumnado, investigando la evolucién histérica de un edificio
cercano o el impacto del cambio climatico en su propia region.
Establecer un sistema de roles en la investigacion (paledgrafo,
cartégrafo, cronista) que permita a cada estudiante elegir la
tarea que mejor se adapte a sus fortalezas, fomentando la

autonomia y el interés.

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de

Utilizar cartografia digital interactiva con capas superpuestas
representacion que permitan comparar un mismo espacio geografico en
diferentes épocas histéricas para visualizar la evolucién de

problemas sociales.

Presentar fuentes primarias (textos, restos arqueoldgicos, leyes)
mediante un sistema de '‘andamiaje de contenido' que incluya
transcripciones simplificadas, audios narrados y organizadores

graficos de la jerarquia social tratada.

Emplear visores de realidad aumentada o recorridos 360° por
entornos geograficos en conflicto o yacimientos arqueoldgicos,
acompafiados de guias de observacién con pictogramas y

palabras clave para identificar elementos criticos.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Crear un 'StoryMap' o mapa narrativo digital donde el alumnado
acciony expresion geolocalice un problema actual (ej. escasez de agua) y lo
vincule con evidencias histéricas o geogréficas investigadas

mediante fotos, audios y texto.

Grabar un podcast de debate histérico-social en el que los

alumnos asuman roles de diferentes agentes sociales (un
campesino medieval, un activista actual, un gobernante) para

argumentar sobre la desigualdad.

Disefiar un prototipo de solucién sostenible para un reto

geografico local (ej. gestion de residuos en el centro) utilizando
magquetas fisicas, disefio 3D o infografias visuales que sinteticen

su pensamiento critico.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Implementar una simulacién de 'Asamblea Ciudadana' basada
implicacién en un problema real del municipio, donde el alumnado elija el
nivel de complejidad de su rol de investigacién segln sus

intereses y capacidades.

Ofrecer un 'Menu de Aprendizaje' con retos de investigacion que
conecten la historia personal o familiar del alumno (identidad)

con los movimientos migratorios o cambios sociales globales.

Organizar un sistema de 'Insignias de Investigador' que se
otorguen por descubrir evidencias de procesos histéricos en el
entorno cotidiano del alumno (fieldwork), fomentando la

autonomia y la conexién con lo local.

CE.3

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de

Utilizar mapas diacrénicos interactivos que superpongan capas
representacion de desafios climaticos antiguos (ej. desertizacién en
Mesopotamia) con datos satelitales actuales para visualizar la

evolucién del entorno.

Presentar fuentes primarias (textos, restos arqueolégicos)
acompafiadas de organizadores graficos de 'espina de pez'
(Ishikawa) que desglosen visualmente las causas y

consecuencias de colapsos civilizatorios.

Ofrecer glosarios terminoldgicos multimodales sobre desarrollo
sostenible y gestién de recursos, vinculando conceptos
histéricos (ej. acequias, terrazas de cultivo) con iconos y

ejemplos de la realidad local del alumno.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Disefiar una maqueta técnica o digital de una 'polis' o
acciony expresion asentamiento antiguo que incorpore una innovacién técnica
moderna para resolver un problema de sostenibilidad histérico

identificado.

Elaborar un 'videoblog del historiador' donde se analice la
fiabilidad de dos fuentes contradictorias sobre un conflicto por
recursos, argumentando una propuesta de resolucién basada en
los ODS.

Crear un mapa conceptual interactivo o un mural narrativo que
conecte un desafio del pasado (ej. las crecidas del Nilo) con un
problema actual (ej. gestion del agua), usando grabaciones de

voz para explicar las conclusiones.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Implementar una simulacién de 'Gabinete de Crisis Histérico'
implicacion donde el alumnado asuma roles (agricultores, escribas,
gobernantes) para decidir cémo enfrentar una sequia

baséndose en datos reales de la época.

Organizar un sistema de 'insignias de investigador' que se
obtienen al verificar la autenticidad de fuentes digitales,
fomentando la autonomia en la busqueda de informacién sobre

desafios sociales.

Ofrecer un 'menu de desafios' donde el alumnado elija qué
problema histérico investigar (deforestacion, epidemias, presion
demogréfica) segln su interés personal por la ecologia, la

medicina o la sociologia.

CE.4

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de

Uso de visores cartogréaficos histéricos y actuales (tipo Google
representacion Earth Engine) para visualizar mediante capas la evolucién

temporal de la huella humana en el paisaje local.

Infografias interactivas que desglosen los sistemas complejos
(natural, rural, urbano) mediante el uso de iconos
estandarizados vinculados a fotografias reales del entorno

cercano.

Modelos tridimensionales o maquetas tactiles del relieve
regional para comprender fisicamente cémo los accidentes
geograficos condicionan el desarrollo de sistemas urbanos y

rurales.

Accioén y expresion Proporcionar multiples formas de

Creacién de un StoryMap o diario de aprendizaje digital que
accién y expresion combine geolocalizacién de elementos del paisaje con breves

analisis criticos sobre su estado de conservacion.

Disefio de un plan de intervenciéon sostenible para un espacio
degradado del municipio, permitiendo elegir el formato:

maqueta fisica, propuesta técnica escrita o video promocional.

Elaboracién de diagramas de flujo multimodales que expliquen
las relaciones de causa-efecto en la transformacién de un

ecosistema natural a uno rural o urbano.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

Simulacién de un comité de expertos de la ONU donde los
implicacion alumnos deben defender la proteccién de un paisaje especifico

baséndose en su valor ecoldgico e histérico.

Actividad de 'Arqueologia del Paisaje' mediante la comparacién
de fotografias familiares antiguas y actuales para conectar

emocionalmente con la transformacion del entorno vivido.

Gamificacién basada en un sistema de gestién de recursos
donde las decisiones sobre el uso del suelo afecten en tiempo

real a un marcador de 'Sostenibilidad vs. Crecimiento'.

CE.5

mm Sugeren(:ias

Representacion Proporcionar multiples formas de « Uso de organizadores graficos comparativos que contrasten
representacion visualmente el concepto de 'ciudadania’ en la Atenas de Pericles
frente a la democracia actual, empleando apoyos visuales y
lenguaje sencillo.

e Modelado 3D o recorridos virtuales por los espacios de
participacién politica (Agora, Foro Romano, Parlamento) para
contextualizar fisicamente el origen de la vida en comunidad.

o Glosario interactivo de términos constitucionales (derechos,
deberes, soberania) que incluya ejemplos de la vida cotidiana
del centro educativo y audios explicativos para reducir la carga

cognitiva.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.6

e Simulacién de una Asamblea Ciudadana donde el alumnado
deba defender una propuesta de mejora para su barrio,
pudiendo elegir entre un discurso oral, un video tipo 'vlog' o un

manifiesto escrito.

Disefio de un 'Manual de Convivencia para una Colonia Espacial'
basado en los principios constitucionales, permitiendo entregas
en formato infografia digital, maqueta comentada o podcast.

Creacién de un hilo de 'redes sociales histéricas' donde

personajes de distintas épocas debatan sobre quién tenia
derecho a voto y por qué, usando herramientas digitales o

murales fisicos.

Implementacién de un sistema de 'puntos de ciudadania' en el
aula, donde se premie la resolucién de conflictos mediante el

didlogo y la participacién en la toma de decisiones grupales.

Dilemas éticos histéricos (p. ej. el ostracismo en Atenas)
presentados como retos de 'escape room' donde deben aplicar

conocimientos sobre derechos humanos para avanzar.

Eleccién personal de un 'Héroe o Heroina de la Democracia'
para investigar su impacto en la cohesién social, vinculando la

historia con causas sociales actuales que interesen al alumno.

mm Sugeren‘:ias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién (el qué del

aprendizaje)

e Mapas cartograficos interactivos de flujos migratorios histéricos
(como la didspora del pueblo romanfi) que incluyan capas
multimedia con testimonios, musica y Iéxico integrado en el

castellano actual.

Lineas del tiempo comparativas y multimodales que contrasten
la 'historia oficial' con hitos de la historia de las minorias
étnicas, utilizando fuentes primarias digitalizadas (edictos,

grabados y relatos orales).

Infografias y glosarios visuales que descompongan conceptos
abstractos como 'sincretismo cultural' o 'segregaciéon' mediante
ejemplos concretos de las civilizaciones de la Edad Antigua

estudiadas en el curriculo.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de
accion y expresion (el como del

aprendizaje)

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de
implicacién (el porqué del

aprendizaje)

CE.7

e Creacién de un 'Museo Virtual de la Diversidad' donde el
alumnado elija un objeto, técnica o tradicién de una minoria y
explique su evolucién histérica mediante podcast, modelado 3D

o guion teatral.

Simulacién de un debate reglado o 'juicio histérico' sobre
procesos de aculturacién en la Antigiiedad, donde deban
proponer soluciones contempordneas para evitar la

discriminacién basadas en los derechos humanos.

Disefio de una campafa de sensibilizaciéon en formato libre (hilo
de red social, péster digital o video corto) que utilice datos
histéricos para desmontar un estereotipo especifico sobre un

colectivo étnico presente en Espafia.

Actividad de 'Arqueologia del Barrio' para investigar y
geolocalizar aportaciones culturales de minorias en su entorno
cercano, conectando el pasado histérico con su realidad

cotidiana.

Uso de 'Tableros de Eleccién' (Choice Boards) que permitan al
alumnado decidir si profundizar en la historia de la musica, la
gastronomia o los movimientos sociales de igualdad segun sus

intereses personales.

Planteamiento de desafios basados en dilemas morales
histéricos reales donde el alumnado deba tomar decisiones para
proteger la diversidad, ajustando el nivel de complejidad del

escenario segun el perfil del estudiante.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacién

o Utilizar mapas interactivos de capas que permitan superponer
el patrimonio material (monumentos romanos, castillos
medievales) con el inmaterial (festividades, gastronomia) para

visualizar la identidad territorial.

Presentar el concepto de Derechos Humanos y valores europeos
mediante el andlisis comparativo de fuentes primarias (textos
legales clasicos) y narrativas transmedia (cortometrajes, comics

histéricos) sobre la ciudadania.

Crear glosarios visuales y auditivos de términos clave sobre
patrimonio y cohesién territorial accesibles mediante cédigos
QR vinculados a elementos reales del entorno cercano del

centro educativo.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.8

Disefiar un 'Pasaporte Patrimonial Digital' donde el alumnado
elija entre grabar un podcast entrevistando a mayores sobre
tradiciones locales o crear un modelo 3D de un monumento de
su provincia.

Simular un 'Comité de la UNESCO' en el aula donde los
estudiantes debatan la inclusién de un bien cultural en la lista
de Patrimonio de la Humanidad, usando argumentos basados
en la solidaridad y el europeismo.

Elaborar una guia turistica inclusiva (en formato infografia,
video con lengua de signos o folleto de lectura facil) que

explique la importancia de conservar un sitio arqueoldégico local.

Implementar el proyecto 'Adopta un Monumento', permitiendo
que cada grupo elija un elemento del patrimonio cercano para
investigar su historia y proponer medidas reales de
conservacién al ayuntamiento.

Organizar una 'Busqueda del Tesoro' gamificada mediante
geolocalizacién (Geocaching) para descubrir hitos histéricos del
barrio que fomenten el sentimiento de pertenencia y respeto
por el entorno.

Crear un mural colaborativo fisico o virtual titulado 'Nuestras
Raices' donde el alumnado aporte objetos, fotos o relatos
familiares que conecten su identidad personal con la historia

colectiva europea.

mm SugerenCiaS

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accién y expresion

Utilizar pirdmides de poblacién comparativas en formato fisico
(maquetas de bloques) e interactivo que contrasten la
estructura demogréfica de la Hispania Romana con la actual.
Presentar infografias duales que muestren el 'ciclo vital' de un
individuo en la Prehistoria frente a uno del siglo XXI, destacando
hitos de salud, alimentacién y dependencia.

Proporcionar fuentes primarias narrativas (cartas, diarios o
testimonios orales grabados) que describan las relaciones
intergeneracionales en diferentes contextos histéricos

estudiados.

Disefiar un 'Mapa de Sostenibilidad' del barrio donde el
alumnado identifique y geolocalice barreras arquitecténicas y
espacios de convivencia para personas mayores.

Crear un videoblog o podcast de 'Arqueologia de la Vida
Cotidiana' comparando un objeto actual con uno antiguo que
cumpla la misma funcién de cuidado o dependencia.

Elaborar un decélogo de 'Alternativas Saludables' basado en el
analisis de las dietas y ritmos de vida de civilizaciones antiguas

frente al sedentarismo moderno.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacién Proporcionar multiples formas de « Implementar el proyecto 'Guardianes de la Memoria', donde los

implicacion alumnos entrevistan a mayores de su entorno para rescatar un
hébito sostenible perdido y proponer su recuperacion.

e Simular un 'Consejo de Ancianos' neolitico donde deban resolver
conflictos de supervivencia y reparto de tareas segun la edad,
conectandolo con la dignidad humana actual.

o Organizar un debate sobre el 'Reto Demogréfico' en su regién,
permitiendo que elijan el rol de diferentes agentes sociales

(jéovenes, administracién, ancianos) para buscar soluciones.

CE.9

mm SugereHCias

Representacion Proporcionar multiples formas de o Utilizar mapas interactivos de conflictos y misiones de paz
representacion actuales que permitan filtrar por tipo de intervencién
(humanitaria, militar, diplomatica) para visualizar la accién de la

ONU vy otras instituciones.

Presentar organigramas visuales y dindmicos sobre la
estructura de la seguridad nacional e internacional, utilizando
iconos estandarizados para diferenciar las funciones de la

policia, el ejército y las ONGs en la proteccion civil.

Facilitar glosarios terminoldgicos ilustrados sobre conceptos
abstractos como 'soberania’, 'cooperacién transnacional' y
'desarrollo sostenible' vinculados a ejemplos histéricos reales
del siglo XX y XXI.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Crear un 'Manual de Gestiéon de Crisis' en formato digital o fisico
accién y expresion donde el alumnado proponga protocolos de actuacién
institucional ante un desastre natural o un conflicto fronterizo
simulado.

Grabar un simulacro de debate en la Asamblea General de la

ONU o un podcast de entrevista a un representante de una
institucion de seguridad, defendiendo el papel de la mediacién

en la resolucién de conflictos.

Disefiar una campanfa de sensibilizacién mediante infografias o
carteles que traduzcan los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) a acciones concretas dentro del &mbito de la seguridad

ciudadana local.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacién Proporcionar multiples formas de « Implementar un juego de rol de 'Diplomacia Global' donde cada
implicacion estudiante asuma el rol de un pais o institucién y deba negociar
acuerdos de paz basados en recursos limitados y necesidades

de seguridad reales.

Vincular el aprendizaje con el entorno cercano mediante el
analisis de la presencia de instituciones de seguridad y
cooperacioén en su propio municipio (comisarias, centros de

proteccién civil, sedes de ONGs).

Organizar un 'Muro de Dilemas Eticos' donde el alumnado deba
posicionarse y argumentar sobre la intervencién internacional
en conflictos ajenos, ajustando el nivel de complejidad del

debate segun sus intereses.



Cémo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente *""

Localiza el curriculo de tu CCAA para 1.2 ESO. Identifica cdmo se distribuyen los 84 saberes en los 2 bloques (Geografia y

Prehistoria/Edad Antigua) y revisa la vinculacién de las 9 CE con el Perfil de Salida.

Tip: No te agobies con los 84 saberes; en 1.2 ESO la clave estd en los descriptores operativos. Busca en el anexo de

tu CCAA la tabla que conecta criterios con competencias clave para no trabajar a ciegas.

Paso 2 - Listar las CE y criterios > "

Crea una matriz con las 9 Competencias Especificas y sus 51 criterios de evaluacién. Es la columna vertebral de tu

programacion, ya que en LOMLOE evaluamos criterios, no contenidos.

Tip: Agrupa los 51 criterios por 'naturaleza': verds que muchos son procedimentales (manejo de mapas, fuentes

histéricas) y se repiten en cada unidad. No intentes evaluar los 51 en cada examen.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos 2M°"®s

Asocia cada uno de los 51 criterios a un instrumento de evaluacién (rlbricas de proyectos, observacién sistematica,

pruebas escritas, diarios de aprendizaje).

Tip: Para 1.2 ESO, el criterio de 'conciencia ambiental' y 'lectura de mapas' debe evaluarse mediante productos
visuales, no solo teoria. Usa el cuaderno de clase como instrumento de calificacién formal para los criterios de

organizacion.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre 1:>°ras

Reparte los 84 saberes bdsicos en las 3 horas semanales. Lo habitual es dedicar el primer trimestre a Geografia Fisica y

los otros dos a Prehistoria y Edad Antigua.

Tip: El bloque de Geografia suele 'comerse' el tiempo. Reserva maximo 10 semanas para Geografia o no llegaras a

Roma, que es lo que méas motiva al alumnado de 12 afios.



Paso 5 - Disefar una SDA tipo por trimestre 3"°™s

Define al menos una Situacién de Aprendizaje (SDA) potente por evaluaciéon que integre varios de los 84 saberes y

movilice al menos 3 de las 9 CE.

Tip: En el segundo trimestre, una SDA sobre 'Un dia en la vida de un Neolitico' funciona mejor para cubrir criterios de

empatia histérica que una leccién magistral sobre bifaces.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento * "™

Decide qué peso tiene cada una de las 9 CE en la nota final. Debes consensuar si todas valen lo mismo o si priorizas las

de analisis histérico y geogréfico.

Tip: Cuidado con dar el 100% del peso a los exdmenes. Con 51 criterios, la inspeccién buscara evidencias de que

evallas también el pensamiento critico y el trabajo cooperativo.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién *"°"*

Redacta las adaptaciones para el alumnado con necesidades (ACNEAE) y el plan de recuperacién para quienes no

alcancen los minimos en los criterios seleccionados.

Tip: Para 1.2 ESO, disefa 'glosarios visuales' y mapas mudos simplificados como medida DUA generalizada; beneficia

a todo el grupo y te ahorra generar material extra constantemente.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



