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1. Resumen normativo

_ Geografia e Historia
Comunidad de Madrid
Decreto 65/2022, de 20 de julio

Particularidad La Comunidad de Madrid ha aplicado refuerzos curriculares especificos en

Matemadticas y Lengua tras los informes PISA.

Referencia normativa RD 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establecen la ordenacién y las

ensefianzas minimas de la Educaciéon Secundaria Obligatoria.

2. Comparativa Comunidad de Madrid vs BOE

Estado normativo: Fallback boe

Madrid no ha publicado decreto propio para 12 ESO Geografia e Historia; aplica integramente el RD 217/2022.

Mantiene del BOE

Si, todos los criterios de evaluacion y competencias especificas coinciden con los del BOE.

Implicacién para tu programacion: Programar directamente segun el curriculo estatal. No es necesario adaptar a
particularidades madrilefias.



3. Competencias especificas

Geografia e Historia

CE.1 - Buscar, seleccionar, tratar y organizar informacion sobre temas relevantes del

presente y del pasado, usando criticament...

TEXTO OFICIAL

Buscar, seleccionar, tratar y organizar informacion sobre temas relevantes del presente y del pasado, usando
criticamente fuentes histéricas y geogréaficas, para adquirir conocimientos, elaborar y expresar contenidos en varios
formatos.

RESUMEN CLARO

Ensefar al alumnado a investigar temas histéricos o geograficos de forma auténoma, distinguiendo fuentes fiables para
crear sus propios trabajos originales.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado busca datos en diversas fuentes, comprueba su veracidad, organiza la informacion relevante y produce
contenidos propios en formatos digitales o analdgicos.

NO ES

No es copiar y pegar de Wikipedia. No es memorizar el libro de texto. No es rellenar fichas de datos sin comprender su
origen.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado investiga la evolucién de un monumento local usando fotos antiguas y mapas, presentando sus conclusiones

en una infografia digital.

analizar



CE.2 - Indagar, argumentar y elaborar productos propios sobre problemas geograficos,

histdéricos y sociales que resulten relevan...

TEXTO OFICIAL

Indagar, argumentar y elaborar productos propios sobre problemas geograficos, histéricos y sociales que resulten
relevantes en la actualidad. El contraste de distintas fuentes de informacién, y la capacidad de discernir opiniones
infundadas, resultan esenciales en una sociedad en la que conviven al mismo tiempo el exceso de informacién y la
desinformacién deliberada. El interés y la sensibilidad por los principales problemas y retos que afectan a la humanidad,
tanto en el entorno mas cercano como en todo el mundo, y el seguimiento de los debates que se generan en los medios
de comunicacioén y en las redes sociales supone la necesidad de desarrollar una posicién racional por parte de la
ciudadania

RESUMEN CLARO

Investigar problemas actuales del entorno y del mundo para formar una opinién propia basada en datos, respetando la
diversidad y la cultura.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado busca informacién sobre retos sociales o ambientales, debate sus causas y crea trabajos originales que
conectan el pasado con su realidad actual.

NO ES

No es memorizar fechas o capitales aisladas. No es copiar y pegar de internet. No es repetir dogmas sin cuestionar su
origen o impacto social.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado investiga el origen de un conflicto local por el uso del agua y redacta un manifiesto con propuestas de

solucion sostenibles.

producir



CE.3  Conocer los principales desafios a los que se han enfrentado distintas

sociedades a lo largo del tiempo, identificando I...

TEXTO OFICIAL

Conocer los principales desafios a los que se han enfrentado distintas sociedades a lo largo del tiempo, identificando las
causas y consecuencias de los cambios producidos y los problemas a los que se enfrentan en la actualidad, mediante el
desarrollo de proyectos de investigacion y el uso de fuentes fiables. La humanidad se viene enfrentando constantemente
a desafios y problemas en relacién con el medio en el que actla y dentro de su comunidad, desde la obtencién de
recursos para la supervivencia y el modo de distribuirlos, a la cuestiéon de cédmo organizarse y participar en sociedad.
RESUMEN CLARO

Investigar problemas histéricos y actuales para entender sus causas y proponer soluciones que ayuden a cuidar el
planeta y la sociedad.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza crisis del pasado y del presente usando fuentes fiables, conectando hechos histéricos con retos
actuales de sostenibilidad para plantear mejoras reales.

NO ES

No es memorizar una lista de reyes o fechas. No es copiar del libro de texto. Es entender por qué ocurren los cambios y
cémo actuar hoy.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Investigar la gestién del agua en Mesopotamia y proponer tres medidas actuales para combatir la sequia basadas en ese

aprendizaje histérico.

analizar

CE.4 ' Identificar y analizar los elementos del paisaje y su articulaciéon en sistemas

complejos naturales, rurales y urbanos, a...

TEXTO OFICIAL

Identificar y analizar los elementos del paisaje y su articulacién en sistemas complejos naturales, rurales y urbanos, asi
como su evolucién en el tiempo, interpretando las

RESUMEN CLARO

Entender cdémo cambian los paisajes por la accién humana y natural para aprender a proteger nuestro entorno de forma
responsable.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado examina fotos, mapas y entornos reales para explicar por qué cambian los paisajes y propone soluciones
para cuidarlos mejor.

NO ES

No es memorizar nombres de rios o montafias. No es colorear mapas mudos. Es comprender la relacién entre naturaleza
y sociedad a lo largo del tiempo.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Comparar una fotografia aérea de su ciudad de 1960 con una actual, identificando cambios urbanos y proponiendo una

zona verde nueva.

analizar



CE.5 * Analizar de forma critica planteamientos histéricos y geograficos explicando la

construccion de los sistemas democratico...

TEXTO OFICIAL

Analizar de forma critica planteamientos histéricos y geogréaficos explicando la construccién de los sistemas democraticos
y los principios constitucionales que rigen la vida en comunidad, asi como asumiendo los deberes y derechos propios de
nuestro marco de convivencia, para promover la participacién ciudadana y la cohesién social.

RESUMEN CLARO

Comprender como surgieron las democracias y los derechos actuales para que el alumnado se involucre activamente en
mejorar su entorno social.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado examina el origen de las leyes y libertades, identifica sus derechos y deberes ciudadanos y propone
soluciones para mejorar la convivencia colectiva.

NO ES

No es memorizar articulos de la Constitucién ni fechas de revoluciones. No es un examen tedrico, sino entender la base
de nuestra convivencia real.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado redacta un decdlogo de normas para el aula basado en principios democraticos tras investigar cémo se

participaba en la antigua Grecia.

analizar

CE.6 - Comprender los procesos geograficos, histéricos y culturales que han

conformado la realidad multicultural en la que vivi...

TEXTO OFICIAL

Comprender los procesos geograficos, histéricos y culturales que han conformado la realidad multicultural en la que
vivimos, conociendo y difundiendo la historia y cultura de las minorias étnicas presentes en nuestro pais y valorando sus
aportaciones.

RESUMEN CLARO

Aprender cémo la mezcla de culturas ha formado nuestra sociedad actual para respetar a las minorias y rechazar
activamente cualquier tipo de discriminacioén.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado investiga el origen de diversas culturas en Espafia, analiza los movimientos por la igualdad y propone formas
de combatir prejuicios y estereotipos sociales.

NO ES

No es memorizar una lista de pueblos antiguos. No es solo estudiar mapas de migraciones. No es una charla tedrica sobre
tolerancia sin contexto histérico.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado crea un mural digital sobre la historia y aportaciones culturales del pueblo gitano en Espafia para combatir

estereotipos comunes.

valorar



CE.7 - Identificar los fundamentos que sostienen las diversas identidades propias y las

ajenas, a través del conocimiento y pue...

TEXTO OFICIAL

Identificar los fundamentos que sostienen las diversas identidades propias y las ajenas, a través del conocimiento y
puesta en valor del patrimonio material e inmaterial que compartimos para conservarlo y respetar los sentimientos de
pertenencia, asi como para favorecer procesos que contribuyan a la cohesién y solidaridad territorial en orden a los
valores del europeismo y de la Declaracién Universal de los Derechos Humanos. Reconocer el significado histérico y
simbélico del patrimonio material e inmaterial, asi como promover acciones tendentes a su conservacién, promocién y
puesta en valor como recurso colectivo para el desarrollo de los pueblos, resultan procesos fundamentales para que se
tome conciencia de su importancia.

RESUMEN CLARO

Entender y apreciar el patrimonio compartido para respetar distintas identidades, promoviendo la convivencia, la
solidaridad y los derechos humanos fundamentales.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado investiga manifestaciones culturales y restos arqueoldgicos, vinculdndolos con el sentimiento de pertenencia
y la necesidad de proteger la herencia comun europea y mundial.

NO ES

No es memorizar nombres de monumentos ni fechas de tratados. No es un estudio tedrico de la ley. Es apreciar la
herencia cultural como base del respeto.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado crea una guia turistica de su localidad destacando elementos patrimoniales y explicando cémo reflejan la

historia y diversidad de su comunidad.

valorar

CE.8 : Tomar conciencia del papel de los ciclos demograficos, el ciclo vital, las formas

de vida y las relaciones intergeneraci...

TEXTO OFICIAL

Tomar conciencia del papel de los ciclos demograficos, el ciclo vital, las formas de vida y las relaciones
intergeneracionales y de dependencia en la sociedad actual y su

RESUMEN CLARO

Comprender codmo cambian la poblacién y las formas de vida para proponer formas de convivencia mas justas, sanas y
cuidadosas con los demas.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado investiga la evolucién de la poblacién, analiza cdmo nos relacionamos entre generaciones y propone
soluciones para mejorar el bienestar social y el cuidado del entorno.

NO ES

No es memorizar datos demograficos aislados ni calcular tasas de natalidad sin contexto. No es solo describir el pasado,
sino buscar mejoras sociales actuales.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Realizar una comparativa entre la juventud de sus abuelos y la suya, analizando cambios en la salud, el consumo y los

cuidados familiares.

analizar



CE.9 - Conocer y valorar la importancia de la seguridad integral ciudadana en la cultura

de convivencia nacional e internaciona...

TEXTO OFICIAL

Conocer y valorar la importancia de la seguridad integral ciudadana en la cultura de convivencia nacional e internacional,
reconociendo la contribucién del Estado, sus instituciones y otras entidades sociales a la ciudadania global, a la paz, a la
cooperacion internacional, para promover la consecucién de un mundo mas seguro, solidario y justo.

RESUMEN CLARO

Comprender cémo las instituciones y la colaboracién ciudadana protegen nuestros derechos y ayudan a construir un
planeta mas pacifico y equitativo.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica el papel de organismos internacionales y del Estado en la resolucién de conflictos, la ayuda
humanitaria y la proteccién del medio ambiente.

NO ES

No es memorizar los ministerios ni los nombres de las fuerzas de seguridad. No es civismo tedrico sin conexién con
problemas globales actuales.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Investigar y exponer como actla la UME o ACNUR ante una emergencia climatica o crisis humanitaria especifica.

valorar



4. Criterios de evaluacion

Geografia e Historia

1. . Elaborar, expresar y presentar contenidos propios en forma de esquemas, lineas de Rubrica
tiempo y tablas informativas mediante el desarrollo de métodos de busqueda, produccion
seleccion y tratamiento de informacidén sobre la geografia fisica y politica y sobre

Verbo: Elaborar
procesos y acontecimientos relevantes del presente y de la prehistoria y la

Antigliedad.

Investigar y organizar informacion histérica o geografica relevante para crear esquemas y
tablas que sinteticen procesos y hechos del pasado y presente.

Evidencia: El alumnado entrega esquemas, tablas comparativas o0 mapas conceptuales donde

sintetiza informacién seleccionada criticamente sobre civilizaciones antiguas o fenémenos

geogréficos actuales.

Contexto: Realizacién de un mural o dossier digital sobre la vida en el Neolitico tras buscar

informacion en fuentes fiables proporcionadas.

Evitar: Evaluar Unicamente la recopilacién de datos o el 'copia y pega' de internet sin exigir la

transformacién de la informacién en un formato de sintesis propio.

1.2 CE.1 Contrastar y argumentar sobre temas y acontecimientos de la prehistoria y la Edad Rubrica
Antigua, localizando y analizando de forma critica fuentes primarias y secundarias produccion
como pruebas histdricas.

Verbo:
Comparar y defender posturas sobre hechos histéricos desde la Prehistoria hasta la Edad Argumentar
Moderna mediante el andlisis critico de diversas fuentes y evidencias documentales.
Evidencia: El alumnado realiza un comentario de fuentes o un breve ensayo donde compara
testimonios histéricos y justifica sus conclusiones basdndose en pruebas materiales o
documentales.
Contexto: Andlisis guiado de fuentes primarias y secundarias en clase para debatir sobre la
veracidad o diferentes perspectivas de un acontecimiento histérico concreto.
Evitar: Evaluar Unicamente la descripcién memoristica de los hechos histéricos olvidando la
fase de contraste de fuentes o la distinciéon entre fuente primaria y secundaria.

2.1 CE.2 Identificar, valorar y mostrar interés por los principales problemas Rubrica
medioambientales. produccion
Reconocer y analizar problemas sociales y ambientales actuales, expresando una opinién Verbo:

critica fundamentada y proponiendo acciones concretas para su mejora desde una perspectiva | |gentificar

global.

Evidencia: El alumnado realiza un informe o presentacion digital donde describe un problema

social relevante, analiza sus causas y propone medidas proactivas para su resolucién.

Contexto: Investigacién en equipo sobre los Objetivos de Desarrollo Sostenible aplicada a su

entorno cercano, culminando en un debate o exposicién sobre posibles soluciones locales.

Evitar: Confundir la valoracién critica y proactiva con la mera memorizacién de definiciones de

problemas sociales o datos estadisticos sin analisis personal.



2.2

2.3

2.4

3.1

Criterio + evidencia y contexto

Argumentar de forma critica sobre problemas de actualidad medioambiental a

través de conocimientos geograficos, contrastando y valorando fuentes diversas.

Defender una postura critica sobre temas actuales usando datos geograficos e histéricos y

comparando diferentes fuentes de informacién para verificar su fiabilidad.

Evidencia: El alumnado realiza un texto argumentativo o un guion de debate donde justifica su

postura sobre un conflicto actual integrando datos histéricos y geogréficos contrastados.

Contexto: Andlisis de noticias actuales en clase, buscando antecedentes histéricos o causas

geograficas y comparando como distintos medios tratan la misma informacién.

Evitar: Calificar la opinién personal del alumno como vdélida sin exigir que esté fundamentada

en datos técnicos de la materia o en el contraste de fuentes.

Incorporar y utilizar adecuadamente términos, conceptos y acontecimientos
relacionados con la Geografia, la Historia y otras disciplinas de las Ciencias Sociales,
a través de intervenciones orales y redacciones, mostrando planteamientos

originales y propuestas originales.

Expresar conocimientos geograficos e histéricos empleando vocabulario técnico preciso en

producciones propias, tanto orales como escritas, de forma creativa y rigurosa.

Evidencia: El alumnado entrega redacciones, informes o presentaciones donde aplica
correctamente conceptos especificos de la materia para explicar procesos histéricos o

fenémenos geograficos actuales.

Contexto: Elaboracién de un glosario ilustrado o un relato histérico donde se integren términos

clave estudiados durante la unidad didactica.

Evitar: Evaluar la memorizacién aislada de definiciones en lugar de su aplicacién

contextualizada en una produccién comunicativa compleja.

Elaborar juicios razonados, respetando las opiniones de los demas.

Expresar opiniones razonadas sobre problemas actuales del mundo, escuchando a los

compafieros y analizando las causas y consecuencias globales de dichos conflictos.

Evidencia: El alumnado realiza un texto argumentativo o participa en un debate reglado sobre

un reto global, aportando pruebas documentales y respetando los turnos de palabra.

Contexto: Debate en clase o redaccién de un ensayo breve sobre un conflicto socio-ambiental

actual, como el cambio climatico o la desigualdad.

Evitar: Calificar la opinién personal subjetiva del alumno en lugar de evaluar la solidez de sus

argumentos o la base documental utilizada para justificarlos.

Adquirir y construir conocimiento relevante de los principales retos a los que se
enfrenta el mundo actual, a través de procesos inductivos, de la investigacion y del
trabajo por proyectos, retos o problemas, mediante la elaboracion de trabajos que
reflejen la comprension de los fenémenos y problemas abordados y utilizando las

tecnologias de la informacién de forma segura.

Investigar problemas actuales o hechos histéricos mediante proyectos y fuentes fiables,

elaborando productos que demuestren la comprensién de los cambios y desafios sociales.

Evidencia: El alumnado entrega un dossier de investigacién o una presentacién digital donde
analiza un reto histérico o geografico, integrando evidencias obtenidas de fuentes primarias o

secundarias.

Contexto: Simulacién de una investigacién arqueoldgica sobre una civilizaciéon fluvial donde los

grupos deben resolver un reto planteado a partir de fuentes materiales y visuales.

Evitar: Calificar Gnicamente el acabado visual del producto final sin evaluar el rigor del proceso

de investigacién o la fiabilidad de las fuentes consultadas.

Rubrica

produccion

Verbo:

Argumentar

Rubrica

produccion

Verbo:

Comunicar

Rubrica

produccion

Verbo:

Argumentar

Rubrica

produccion

Verbo:

Investigar



3.2

3.3

3.4

Criterio + evidencia y contexto

Identificar los principales problemas, retos y desafios a los que se ha enfrentado la
humanidad a lo largo de la prehistoria y de la Historia Antigua, los cambios

producidos, sus causas y consecuencias.

Analizar los grandes retos histéricos de la humanidad, determinando sus causas y las

transformaciones sociales resultantes para comprender la evolucién de las civilizaciones.

Evidencia: El alumnado realiza un informe o mapa conceptual donde explica las causas y
consecuencias de un cambio histérico relevante, como la sedentarizacién o el fin de un
imperio.

Contexto: Investigacién grupal sobre un hito histérico especifico, comparando los problemas

del pasado con desafios actuales similares mediante el uso de fuentes diversas.

Evitar: Evaluar solo la memorizacién de hitos cronolégicos sin exigir la identificacién de las

relaciones de causalidad o la naturaleza del desafio social.

Representar adecuadamente informacion geografica e histdrica a través de diversas
formas de representacion grafica, cartografica y visual, tales como el

climodiagrama, el mapa fisico o el histérico.

Elaborar y comunicar datos histéricos y geograficos utilizando mapas, graficos, climogramas y

esquemas visuales para organizar la informacién de forma comprensible y técnica.

Evidencia: El alumnado realiza mapas tematicos, climogramas, pirdmides de poblacién o ejes
cronoldgicos que integran datos especificos estudiados en la unidad didactica de forma
precisa.

Contexto: Creacién de un mapa de las primeras civilizaciones o un grafico climatico tras
analizar datos meteoroldgicos o demograficos en el aula.

Evitar: Evaluar Unicamente la estética o limpieza del dibujo sin verificar la precisién técnica de

la escala, la leyenda o la correcta localizacién espacial.

Utilizar una secuencia cronolégica con objeto de examinar la relaciéon entre hechos y
procesos en diferentes periodos y lugares significativos de la prehistoria y la Edad

Antigua (simultaneidad y duracién), utilizando términos y conceptos apropiados.

Organizar hechos histéricos en ejes cronolégicos para analizar la duracién y simultaneidad de
procesos en distintas civilizaciones usando vocabulario técnico adecuado.

Evidencia: El alumnado realiza ejes cronolégicos comparativos y breves anélisis escritos donde
identifica procesos paralelos y la duracién de etapas histéricas especificas.

Contexto: Elaboracién de una linea del tiempo digital o mural comparando cronolégicamente el
desarrollo de Mesopotamia y el Antiguo Egipto.

Evitar: Evaluar Gnicamente la memorizacién de fechas exactas en un examen en lugar de la

comprension de la simultaneidad y la duracién de los procesos.

Rubrica

produccion

Verbo:

Identificar

Rubrica

produccion

Verbo:

Representar

Rubrica

produccion

Verbo: Analizar



3.5

4.1

4.2

Criterio + evidencia y contexto

Analizar procesos de cambio histérico de relevancia, tales como el Neolitico o la
aparicion de la escritura, a través del uso de diferentes fuentes de informacion,
teniendo en cuenta las continuidades y permanencias en diferentes periodos y

lugares.

Explicar transformaciones histéricas significativas comparando fuentes diversas para
identificar qué aspectos de la sociedad evolucionaron y cudles se mantuvieron estables en el

tiempo.

Evidencia: El alumnado realiza un informe o tabla comparativa donde identifica hitos de
cambio y elementos de continuidad entre dos etapas histéricas basandose en fuentes

documentales.

Contexto: Estudio de la transicion del Paleolitico al Neolitico o el surgimiento de las primeras

ciudades mediante el analisis de restos arqueoldgicos y textos adaptados.

Evitar: Evaluar solo la memorizacién de fechas y eventos aislados en lugar de la capacidad de

distinguir entre lo que cambia y lo que permanece.

Interpretar el entorno natural desde una perspectiva sistémica e integradora, a
través del concepto de paisaje, identificando sus principales elementos y las

interrelaciones existentes.

Explicar como interactdan los elementos naturales y humanos en un paisaje concreto,

entendiendo el entorno como un sistema de piezas conectadas entre si.

Evidencia: El alumnado realiza un analisis grafico o escrito de un paisaje donde sefiala
elementos fisicos y humanos, explicando mediante flechas o texto cémo se influyen

mutuamente.

Contexto: Andlisis de fotografias de paisajes diversos (naturales, rurales y urbanos) para

identificar componentes bidticos, abiodticos y antrépicos y sus relaciones funcionales.

Evitar: Limitarse a realizar un inventario o lista de objetos visibles en una imagen sin explicar

la relacién sistémica o funcional entre ellos.

Valorar el grado de sostenibilidad y de equilibrio de los diferentes espacios
naturales, desde distintas escalas, y analizar su transformacién y degradacion a

través del tiempo por la accion humana.

Analizar cémo la actividad humana y el crecimiento de la poblacién transforman los paisajes a

lo largo del tiempo, evaluando su impacto ambiental y sostenibilidad.

Evidencia: El alumnado realiza un informe o presentacién comparativa que documenta la
evolucién de un espacio geografico concreto, identificando causas de degradacién y medidas

de sostenibilidad.

Contexto: Estudio de caso sobre la transformacién de un entorno cercano, comparando
fotografias histéricas con la actualidad para identificar impactos humanos y conflictos por

recursos.

Evitar: Evaluar la degradaciéon ambiental como un hecho estéatico del presente, omitiendo el

andlisis de la evolucién histérica y la presién demogréfica que la originé.

Rubrica

produccion

Verbo: Analizar

Rubrica

produccion

Verbo:

Interpretar

Rubrica

produccion

Verbo: Analizar



4.3

5.1

5.2

Criterio + evidencia y contexto

Argumentar la necesidad de acciones de defensa, protecciéon, conservaciéon y mejora
del entorno natural a través de propuestas e iniciativas que reflejen compromisos y

conductas en favor de la sostenibilidad.

Proponer y justificar medidas concretas para proteger y mejorar el entorno natural y humano,

fomentando el desarrollo sostenible y el uso responsable de los recursos.

Evidencia: El alumnado entrega un plan de accién o decélogo de buenas practicas que incluye

medidas de proteccién ambiental y propuestas para el reparto justo de recursos.

Contexto: Disefio de una campafa de concienciacidn sobre la gestion de residuos o el uso del

agua en su localidad, justificando cada medida propuesta.

Evitar: Evaluar Unicamente el conocimiento teérico de los problemas medioambientales sin

exigir la elaboracién de propuestas de accién o compromisos concretos por parte del alumno.

Identificar, interpretar y analizar los mecanismos que han regulado la convivencia y
la vida en comun a lo largo de la prehistoria y la Historia Antigua, desde el origen de
la sociedad a las distintas civilizaciones que se han ido sucediendo, sefalando los
principales modelos de organizacion social, politica, econémica y las creencias

religiosas.

Explicar cémo se organizaban y convivian las sociedades antiguas, comparando sus modelos

politicos, sociales y econémicos desde la Prehistoria hasta las primeras civilizaciones.

Evidencia: El alumnado realiza un cuadro comparativo o un informe donde describe y

diferencia las formas de gobierno y organizacién social de las civilizaciones fluviales y clasicas.

Contexto: Andlisis de fuentes histéricas y mapas tematicos para identificar las jerarquias

sociales y los sistemas de creencias en las sociedades de la Edad Antigua.

Evitar: Limitarse a la enumeracion cronolégica de reyes o batallas sin explicar el

funcionamiento real de las instituciones o la estructura de la convivencia social.

Sefalar y explicar aquellas experiencias histéricas mas destacables de la Historia
Antigua en las que se logro establecer sistemas politicos que favorecieron el
ejercicio de derechos y libertades de los individuos y de la colectividad,
considerandolas como antecedentes de las posteriores conquistas democraticas y

referentes histdricos de las libertades actuales.

Identificar y describir modelos politicos histéricos previos a la Edad Contemporanea, como la

democracia ateniense, que sentaron las bases de los derechos y libertades actuales.

Evidencia: El alumnado realiza un cuadro comparativo o un informe escrito donde identifica las
caracteristicas de la democracia ateniense o la replblica romana como antecedentes de los

sistemas actuales.

Contexto: Andlisis de fuentes histéricas sobre la participacién ciudadana en la Antigliedad
Clasica para compararla con los sistemas democraticos modernos en el aula.

Evitar: Evaluar la democracia antigua bajo estdndares modernos de sufragio universal,
obviando las exclusiones sociales (mujeres, esclavos) propias del contexto histérico de la

época.

Rubrica

produccion

Verbo:

Argumentar

Rubrica

produccion

Verbo: Analizar

Rubrica

produccion

Verbo: Explicar



5.3 CE.5 Mostrar actitudes pacificas y asumir las normas como marco necesario para la Observacion

convivencia, demostrando la necesidad de defender la verdad y la libertad. sistematica

Fomentar la convivencia pacifica y el respeto a las normas, identificando desigualdades y Verbo: Valorar

respondiendo ante injusticias de forma critica y asertiva en el aula.
Evidencia: El alumnado realiza debates, dindmicas de grupo o diarios de reflexién donde
identifica situaciones de desigualdad histérica o actual y propone soluciones asertivas y

respetuosas.

Contexto: Analisis de conflictos histéricos o situaciones de convivencia en el centro para

proponer normas y soluciones basadas en el respeto y la justicia.

Evitar: Intentar evaluar este criterio exclusivamente mediante un examen escrito de

contenidos tedricos sobre ética, ignorando la observaciéon del comportamiento y la actitud

critica.
6.1 CE.6 Situar el nacimiento y desarrollo de distintas civilizaciones antiguas y ubicarlas en Rubrica
el espacio y en el tiempo, integrando los elementos histéricos, culturales, produccion

institucionales y religiosos que las han conformado..
Verbo: Analizar

Analizar el origen de la sociedad multicultural y los movimientos por la igualdad, identificando

causas histéricas y geograficas para fomentar el respeto a la diversidad.

Evidencia: El alumnado realiza un mural digital o una presentacién sobre la evolucién histérica

de un colectivo discriminado y las acciones realizadas para lograr su inclusién.

Contexto: Investigacién grupal sobre las migraciones histéricas y los movimientos sociales en

defensa de la igualdad, exponiendo las conclusiones mediante soportes visuales.

Evitar: Evaluar la opinion personal o el sentimiento de rechazo del alumno en lugar de la

capacidad de andlisis critico de los procesos histéricos que generan discriminacién.

6.2 CE.6 Describir la organizacion y las diferencias sociales durante la Prehistoria y la Edad Rubrica
Antigua. produccion
Identificar y describir las desigualdades sociales y sistemas de control en la Antigliedad, Verbo:
visibilizando el papel de las mujeres y colectivos marginados o esclavizados. Reconocer

Evidencia: El alumnado realiza un informe o tabla comparativa donde identifica grupos sociales
marginados y explica los mecanismos de control aplicados sobre ellos en civilizaciones

antiguas.

Contexto: Andlisis de la pirdmide social en Mesopotamia, Egipto o el mundo clasico,

investigando especificamente la situacion juridica y social de las mujeres y personas esclavas.

Evitar: Limitarse a enumerar estamentos sociales de forma descriptiva sin analizar las

relaciones de poder, dominacién o el silencio histérico de las mujeres.

6.3 CE.6 Valorar la pluralidad social y cultural actual y de la Edad Antigua. Rubrica
Argumentar a favor de la inclusién y la diversidad cultural, identificando y rechazando produccion
prejuicios o conductas discriminatorias en el entorno social e histérico. Verbo:
Evidencia: El alumnado realiza un texto argumentativo o una exposicién oral donde analiza Argumentar

situaciones de discriminacién y propone medidas inclusivas basadas en el respeto a la

diversidad.

Contexto: Debate dirigido o analisis de casos practicos sobre la convivencia multicultural y la

herencia de diferentes pueblos en la Peninsula Ibérica.

Evitar: Confundir la valoracién ética con la simple descripcién de grupos étnicos, sin que el

alumnado produzca una argumentacién critica propia.



6.4

7.1

7.2

7.3

CE.7

Criterio + evidencia y contexto

Identificar y situar las principales caracteristicas del medio fisico y los principales
accidentes geograficos de Africa, América, Asia y Oceania, apreciando la diversidad
y riqueza geografica de la Tierra y reconociendo que el medio natural es un factor

clave en la configuracion de las sociedades.

Defender razonadamente la igualdad de género y rechazar conductas discriminatorias,

analizando el papel de la mujer a través de la historia y en la sociedad actual.

Evidencia: El alumnado realiza una exposicién oral o debate reglado donde utiliza datos
histéricos sobre la mujer para denunciar situaciones de desigualdad y proponer soluciones

inclusivas.

Contexto: Analisis y debate sobre el papel de la mujer en las civilizaciones fluviales o la Grecia

clasica, comparandolo con los retos de igualdad actuales.

Evitar: Evaluar la opinién ética del alumno de forma genérica sin exigir el uso de argumentos

basados en el contexto histérico o geografico del curso.

Relacionar las culturas, religiones y civilizaciones que se han desarrollado a lo largo

de la historia Antigua con el legado de la cultura Occidental.

Investigar y explicar los elementos geograficos, histéricos y culturales que forman las
identidades individuales y colectivas, valorando la diversidad cultural en diferentes &mbitos

territoriales.

Evidencia: El alumnado realiza un mural digital o una presentacién comparando elementos

culturales propios con los de otras regiones, analizando sus origenes histéricos y geograficos.

Contexto: Andlisis de las tradiciones, lenguas y patrimonio de su entorno cercano en

comparacién con otras realidades europeas o globales.

Evitar: Evaluar Unicamente la descripcién de monumentos o folclore local sin vincularlos con

los procesos histéricos o geogréaficos que explican la formacién de la identidad.

Sefalar los fundamentos de la idea de Europa a través de las diferentes
experiencias histéricas del mundo clasico e identificar el legado histérico,
institucional, artistico y cultural como patrimonio comun de la ciudadania europea.
Explicar el origen de las identidades culturales en Espafia a través de la historia, fomentando el
respeto a la diversidad y la convivencia democrética.

Evidencia: El alumnado realiza un mapa conceptual o una breve exposicién oral sobre los
legados culturales histéricos que conforman las identidades actuales en el territorio espafiol.
Contexto: Investigacion grupal sobre las huellas de civilizaciones pasadas como la romana o

andalusfi en las tradiciones y lenguas actuales de las diversas comunidades.

Evitar: Evaluar la opinién politica o el sentimiento identitario personal del alumno en lugar de

su capacidad para analizar las raices histéricas de dichas identidades.

Conocer, valorar, proteger y conservar el patrimonio artistico, histérico y cultural

prehistérico y de la Antigliedad.

Identificar las raices histéricas y culturales comunes de Europa y reconocer el patrimonio

compartido como base de la identidad y ciudadania europea actual.

Evidencia: El alumnado realiza un mapa conceptual o una presentacion digital que clasifica
elementos del legado histérico, artistico e institucional europeo desde la Antigliedad hasta la

actualidad.

Contexto: Andlisis de las huellas del mundo clédsico y medieval en la cultura contemporénea

para comprender la formacién de la identidad europea compartida.

Evitar: Centrar el estudio Unicamente en las instituciones politicas de la Unién Europea actual,

ignorando el legado histérico y cultural previo que exige el criterio.

Exposicion
oral

Verbo:

Argumentar

Rubrica

produccion

Verbo:

Reconocer

Rubrica

produccion

Verbo:

Identificar

Rubrica

produccion

Verbo:

Identificar



7.4

8.1

8.2

Criterio + evidencia y contexto

Conocer, valorar, proteger y conservar el patrimonio artistico, histérico y cultural

medieval y moderno.

Explicar la importancia del patrimonio cultural y artistico como elemento de identidad,
proponiendo medidas para su conservacion y disfrute sostenible en diferentes &mbitos

territoriales.

Evidencia: El alumnado realiza una ficha técnica o presentacién sobre un bien patrimonial,
identificando sus valores culturales y proponiendo acciones concretas para su proteccién y
difusion.

Contexto: Investigacién guiada sobre monumentos locales o sitios del Patrimonio de la

Humanidad para crear una guia turistica responsable o un decélogo de conservacién.

Evitar: Limitarse a la descripcion artistica o cronolégica del monumento sin vincularlo con la

identidad colectiva o la necesidad social de su conservacion.

Tomar conciencia del ciclo vital y analizar como han cambiado sus caracteristicas,
necesidades y obligaciones en determinados momentos histéricos, como la

prehistoria y la Edad Antigua, asi como las raices de la distribucion familiar.

Analizar y explicar la evolucién de la poblacién y sus retos actuales, como el envejecimiento o

las migraciones, usando datos y piramides demograficas.

Evidencia: El alumnado realiza un informe de andlisis demografico comparando pirdmides de

poblacién y mapas tematicos para identificar problemas sociales en Espafia y el mundo.

Contexto: Actividades de comentario de pirdmides de poblacién y célculo de tasas basicas para

debatir sobre el reto demogréfico y la sostenibilidad.

Evitar: Confundir el crecimiento natural con el saldo migratorio al explicar las causas del

cambio poblacional o no saber interpretar la base de una pirdmide.

Tomar conciencia del ciclo vital y analizar cémo han cambiado sus caracteristicas,
necesidades y obligaciones en determinados momentos histéricos, como la Edad
Media y la Edad Moderna.

Analizar la evolucién histérica de las etapas de la vida y los roles de género en el hogar,

asumiendo responsabilidades personales y valorando el intercambio generacional.

Evidencia: El alumnado realiza un cuadro comparativo o informe que describe los cambios

histéricos en el ciclo vital y la distribucién del trabajo doméstico por género.

Contexto: Investigacion sobre las tareas diarias de diferentes miembros de la familia a través

del tiempo, comparando la Antigliedad con la sociedad contemporanea.

Evitar: Evaluar la actitud personal del alumno en su casa de forma subjetiva sin vincularlo al

analisis histérico de los roles de género.

Rubrica

produccion

Verbo: Valorar

Rubrica

produccion

Verbo:

Interpretar

Rubrica

produccion

Verbo: Analizar



8.3

9.1

9.2

9.3

9.4

Criterio + evidencia y contexto

Relacionar los cambios en los estilos de vida propios de la Edad Media y de la Edad
Moderna y contrastarlos con los que son saludables y sostenibles en el entorno, a

través de comportamientos respetuosos con la salud propia, con la de los demas y
con otros seres vivos, tomando conciencia de la importancia de promover el propio

desarrollo personal.

Comparar las formas de vida tradicionales con los habitos actuales, evaluando su impacto en la

salud y la sostenibilidad para fomentar el desarrollo personal y social.

Evidencia: El alumnado realiza una tabla comparativa o un informe donde analiza las
diferencias entre estilos de vida antiguos y modernos, proponiendo acciones sostenibles para

Ssu entorno cercano.

Contexto: En el bloque de Prehistoria o Edad Antigua, analizando cémo vivian antes y cémo las

practicas actuales afectan al medio ambiente y la salud.

Evitar: Evaluar solo la descripcién histérica de la vida cotidiana sin establecer el vinculo

obligatorio con la sostenibilidad y la salud en el presente.

Identificar e interpretar la conexiéon de Espafa con los grandes procesos histéricos
(de la Edad Antigua), valorando lo que han supuesto para su evolucién y sefialando

las aportaciones de sus habitantes a lo largo de la historia.

Identificar y explicar la relacién entre los grandes procesos histéricos antiguos, medievales y

modernos con la evolucién de Espafia y las aportaciones de su sociedad.

Evidencia: El alumnado realiza un eje cronolégico comentado o un mapa conceptual que

vincula hitos de la historia antigua y medieval con el desarrollo social y cultural espafiol.

Contexto: Investigacién sobre el legado de las civilizaciones antiguas y medievales en la

peninsula ibérica, destacando su impacto en la identidad y cooperacién actual.

Evitar: Centrar la evaluacién en la enumeracién de hechos politicos cronolégicos, ignorando la

valoracién de la contribucién social y la conexién con la ciudadania global.

Interpretar, desde la perspectiva del desarrollo sostenible y la ciudadania global los
principales desafios medioambientales del mundo actual, expresando la importancia
de implicarse en la buisqueda de soluciones y en el modo de concretarlos desde su
capacidad de accién tanto local como global, valorando la contribucién del Estado,
sus instituciones y las asociaciones civiles en programas y misiones dirigidos por
organismos nacionales e internacionales para el logro de la paz, la seguridad

integral, la convivencia social y la cooperacién entre los pueblos.

Analizar los retos globales actuales desde la sostenibilidad, valorando el papel de las

instituciones y la participacién ciudadana en la construccién de la paz y la cooperacion.

Evidencia: El alumnado realiza un informe o presentacion digital analizando un conflicto o
problema ambiental actual, identificando la intervencién de organismos internacionales y

proponiendo acciones locales.

Contexto: Investigacién en grupos sobre un Objetivo de Desarrollo Sostenible especifico y la

labor de los Cascos Azules o una ONG en una zona de conflicto.

Evitar: Limitar la evaluacién al aprendizaje memoristico de los nombres de organismos

internacionales sin analizar su funcién real en la resolucién de conflictos o la sostenibilidad.

Identificar y situar las principales caracteristicas del medio fisico y los principales
accidentes geograficos de Espaia y de Europa, apreciando la diversidad y riqueza

geografica del subcontinente.

Identificar y situar en el mapa politico de Espaia las comunidades auténomas,
capitales y provincias, conociendo las diferentes formas de organizacion territorial

administrativa.

Rubrica

produccion

Verbo:

Comparar

Rubrica

produccion

Verbo:

Identificar

Rubrica

produccion

Verbo:

Interpretar



5. Saberes basicos

Geografia e Historia

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El planeta Tierra y la ubicacién espacial:
2 La Tierra en el Sistema Solar.
3 La forma y los movimientos de la Tierra.

Rotacién y traslacion.

4 Composicién geoldgica de la Tierra. Las capas
de la Tierra.

5 Continentes, océanos y mares.

6 Representacion del espacio, orientacién y

escalas. Utilizacién de recursos digitales e
interpretacion y elaboracién de mapas,
esquemas, imagenes y representaciones
graficas. Tecnologias de la Informacion
Geogriéfica (TIG).

7 Las coordenadas geogréficas. Latitud y
longitud.
8 Los elementos del medio fisico. Espafia,

Europa y el mundo: principales accidentes

geograficos y areas bioclimaticas.
9 El relieve.

10 Las formas de relieve de las tierras emergidas

y sumergidas. El relieve costero.

11 Los procesos de modificacién de la superficie
terrestre.

12 El clima:

13 La atmdsfera.

14 Elementos y factores que condicionan el

clima.

15 La diversidad de climas en Espafia, en Europa

y en el mundo.

16 Métodos de recogida de datos meteoroldgicos

y elaboracién e interpretacién de graficos.
17 Las aguas:

18 La hidrosfera. Tipos de aguas y su

distribucién.

19 Los medios naturales y la biodiversidad:



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

20 Los paisajes naturales y las zonas

biocliméticas de la Tierra.

21 La Europa atlantica, continental y

mediterrénea.
22 Espafia y su diversidad bioclimatica.

23 Dindmicas de los ecosistemas planetarios.

Riqueza y valor del patrimonio natural.

Saberes basicos del decreto

m Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Emergencia climética:

2 El impacto de las actividades humanas en el

clima, en el pasado y en la actualidad.

3 Riesgos naturales y catastrofes climaticas, su
impacto en el presente, en el pasado y en el

futuro.

4 Vulnerabilidad, prevencién y resiliencia de la
poblacién ante las catéstrofes y riesgos

naturales.

5 Soluciones frente al cambio climatico: el

desarrollo sostenible. La proteccién de la

naturaleza.

6 Amenazas a la biodiversidad:

7 Principales problemas de los ecosistemas
planetarios.

8 La influencia humana en la alteracién de los

ecosistemas en el pasado y en la actualidad.
9 Tecnologias de la informacién:

10 Manejo y utilizacién de dispositivos,
aplicaciones informdticas y plataformas

digitales.

11 BuUsqueda, tratamiento de la informacién y

elaboracién de conocimiento.
12 Uso seguro de las redes de comunicacion.
13 Lectura critica de la informacién.
14 Sociedad del conocimiento:

15 Uso de las plataformas digitales. Las redes
sociales. Seguridad y prevencion ante los
riesgos y peligro del uso de las tecnologias de

la informacién y de la comunicacion.

Saberes basicos del decreto



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 La prehistoria:

2 Andlisis interdisciplinar del origen del ser
humano y nacimiento de la sociedad. El
proceso de hominizacién. Grandes
migraciones humanas y el nacimiento de las

primeras culturas.

3 Los grandes periodos de la prehistoria:
Paleolitico y Neolitico. La Edad de los Metales.

Formas de vida y organizacién social.

4 Expresiones artisticas durante la prehistoria:

pintura y escultura. El megalitismo.
5 Las civilizaciones fluviales:

6 Condicionantes geogréficos e interpretaciones
histéricas del surgimiento de las
civilizaciones. Caracteristicas y ejemplos

significativos.

7 Mesopotamia: sumerios, acadios, asirios,
babilonios y persas. Sociedad, economia y

cultura. Expresiones artisticas.

8 Egipto: organizacién politica y econdmica.

Manifestaciones artisticas.
9 La Antigua Grecia:
10 El medio fisico. Origenes de la cultura griega.

11 Sociedad, economia y cultura de la Antigua

Grecia. El arte griego.

12 Los inicios de la convivencia civica y cultura
democrética. Incorporacién e implicacién de
la sociedad civil en procesos democraticos

histéricos: la Atenas del siglo V a.C.
13 La civilizacién romana:
14 Origenes de la civilizacién romana.

15 Evolucién politica de Roma: monarquia,

republica e imperio. El final de la Antigliedad.

16 La romanizacion y la expansién de la cultura

romana por el Mediterrdneo.

17 Sociedad, economia y cultura de la Roma

clasica. El arte romano.

18 El judaismo. Grecia y Roma: del paganismo al

Cristianismo.
19 La Peninsula Ibérica durante la Edad Antigua:

20 Los pueblos prerromanos y las primeras

colonizaciones.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

21 La conquista romana y la romanizacioén de la

Peninsula Ibérica.

22 Sociedad, cultura, economia y arte en la

Hispania romana.

23 Los visigodos.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El conocimiento geogréfico:

2 Introduccién a los objetivos de la Geografia y
al uso de sus procedimientos, términos y

conceptos.

3 Métodos bésicos de investigacion para la
construccién del conocimiento de la
Geografia. Metodologias del pensamiento

geografico.
4 El conocimiento histérico:

5 Introduccién a los objetivos de la Historia y al
uso de sus procedimientos, términos y

conceptos.

6 Métodos de investigacién para la construccién
del conocimiento de la Historia. Metodologias

del pensamiento histérico.

7 Las fuentes histéricas y arqueolégicas como
base para la construccién del conocimiento
histérico. Objetos y artefactos como fuente

para la historia y el legado inmaterial.

8 El tiempo histérico. Construccién e
interpretacion de las lineas de tiempo a
través de la linealidad, cronologia,

simultaneidad y duracién.
9 Politica:

10 La organizacién politica del ser humano y las
formas politicas en el mundo Antiguo:
democracias, republicas, imperios y reinos.
Evolucion de la teoria del poder durante la

Antigledad.

11 Violencia y conflictos armados. El crecimiento
de los ejércitos y la evolucién del armamento:
hoplitas y legiones romanas. Los civiles

durante las guerras de la Antigliedad.

12 Sociedad:



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

13 Complejidad social y nacimiento de la
autoridad: familia, clan, tribu, casta, linaje.
Desigualdad social y disputa por el poder en
la prehistoria y la Edad Antigua: formacién de
oligarquias, la imagen del poder y evolucién

de la aristocracia. La esclavitud.
14 La mujer en la Antigliedad.

15 Ciclos vitales, uso del tiempo libre y habitos
de consumo actuales. La vida cotidiana
durante la prehistoria y la Antigiedad y sus
diferencias y cambios respecto a las

sociedades actuales.
16 Economia:

17 Las grandes rutas comerciales en la Edad
Antigua y las estrategias por el control de los
recursos: talasocracias del mundo
mediterrédneo y grandes imperios. Conquista y

colonizacién del territorio.

18 La transformacion humana del territorio y la
distribucién desigual de los recursos y del
trabajo. Evolucion de los sistemas
econémicos, de los ciclos demogréficos, de
los modos de vida y de los modelos de
organizacion social. La lucha por la
supervivencia y el estatus social en la

prehistoria y la Antigtiedad.

19 La ciudad y el mundo rural a lo largo de la

historia: polis, urbes, ciudades.
20 Patrimonio:
21 Las raices clasicas de la cultura occidental.

22 Significado y funcién de las expresiones
artisticas y culturales en las distintas
civilizaciones de la Antigiedad: diversidad y
riqueza cultural. Respeto, conservacién y
defensa del patrimonio material e inmaterial:

histérico, artistico y cultural.

23 Espafa en el tiempo y su conexién con los
grandes procesos de la historia Antigua:
pueblos mediterrdneos colonizadores y

romanizacion.

24 Interpretacién del territorio y del paisaje
natural. La huella humana y la proteccién del

patrimonio ambiental.

25 Acciones para la conservacién del patrimonio

histérico, artistico y cultural.



Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

26 Religién:

27 El papel de la religién en la organizacién
social, la legitimacién del poder y la formacién
de identidades: politeismo, monoteismo y el

surgimiento de las grandes religiones.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Grandes mujeres de la Antigliedad clasica .

2 La importancia de la defensa del patrimonio

histérico, artistico y cultural.

3 La cultura clasica como inspiracién para la
Unién Europea, la defensa de la verdad y la
libertad.



6. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE-1 . 20 % Portfolio

Buscar, seleccionar, tratar y organizar informacién sobre temas relevantes del presente y del pasado, usando criticamente fuentes histéricas

y geogréficas, para adquirir conocimientos, elaborar y expr...

No conseguido 0-49% Muestra dificultades para localizar informacién bésica, limitdndose a la copia literal de
datos sin procesar ni organizar. No diferencia entre tipos de fuentes y requiere ayuda

constante para elaborar contenidos sencillos en un Unico formato.

Ejemplo: Entrega una lista desordenada de nombres de faraones copiados directamente de

una web sin ningun tipo de clasificacion ni explicacion.

2 En proceso 50-69% Busca y selecciona informacién siguiendo pautas muy dirigidas. Organiza los datos en
formatos bésicos (tablas o esquemas simples) con ayuda, aunque presenta dificultades

para contrastar fuentes o establecer conexiones entre los conocimientos adquiridos.

Ejemplo: Completa una tabla comparativa sobre el Paleolitico y el Neolitico siguiendo una
plantilla proporcionada por el docente, aunque con errores en la interpretacion de las

fuentes.

3 Adquirido 70-89% Busca, selecciona y organiza informacién de forma auténoma utilizando fuentes diversas.
Elabora contenidos propios en varios formatos (esquemas, presentaciones, mapas) y es

capaz de realizar sintesis interpretativas que relacionan el pasado con el presente.

Ejemplo: Elabora un mapa conceptual sobre la organizacién social en la antigua
Mesopotamia utilizando dos fuentes distintas y explicando correctamente la jerarquia

social.

4 Avanzado 90-100% Trata la informacién de manera critica, contrastando fuentes de distinta naturaleza con
rigor. Crea contenidos originales y complejos en formatos diversos, demostrando una alta

capacidad de transferencia y argumentacién sobre procesos histéricos y geograficos.

Ejemplo: Disefia una presentacion multimedia que compara la democracia ateniense con la
actual, utilizando fuentes primarias (textos de filésofos) y secundarias, argumentando con

criterio propio las diferencias.



CE.2 - 20 % Rubrica generica

Indagar, argumentar y elaborar productos propios sobre problemas geograficos, histéricos y sociales que resulten relevantes en la actualidad.

El contraste de distintas fuentes de informacion, y la cap...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Identifica de forma guiada algunos problemas sociales o geograficos basicos sin establecer
conexiones con la actualidad. Utiliza un vocabulario genérico, omitiendo terminologia
especifica de la materia, y elabora productos muy simples que reproducen informacion

literal sin aportar juicios personales ni contraste de fuentes.

Ejemplo: Ficha de trabajo con respuestas breves y literales sobre un problema ambiental,

sin uso de términos técnicos ni opinién propia.

2 En proceso 50-69% Describe problemas de actualidad reconociendo su relevancia local o global. Utiliza
algunos términos técnicos de geografia e historia de forma béasica y elabora productos
siguiendo pautas estructuradas, aunque la argumentacién es principalmente descriptiva y

muestra dificultades para contrastar opiniones o profundizar en el pensamiento critico.

Ejemplo: Presentacion digital sobre el crecimiento urbano que describe el problema usando
algunos conceptos del tema, pero sin analizar causas profundas ni proponer reflexiones

criticas.

3 Adquirido 70-89% Indaga y argumenta de forma critica sobre problemas geogréficos e histéricos relevantes,
utilizando correctamente la terminologia especifica. Elabora productos originales mediante
la reelaboracién de conocimientos, contrastando fuentes de informacién y expresando

juicios personales respetuosos con la diversidad y la identidad propia.

Ejemplo: Informe de investigacion sobre la escasez de agua que compara la situacion local
con un contexto global, utilizando datos estadisticos, términos geograficos precisos y

conclusiones argumentadas.

4 Avanzado 90-100% Investiga con autonomia problemas complejos integrando las escalas local y global.
Desarrolla argumentos sélidos y multidimensionales que conectan el pasado histérico con
el presente, utiliza un lenguaje técnico preciso y genera productos creativos de alto
impacto que proponen soluciones o enriquecen el acervo comun desde el respeto y la

empatia.

Ejemplo: Campania de sensibilizacion multimedia sobre las migraciones (pasadas y
presentes) que incluye un podcast con entrevistas ficticias basadas en hechos histdricos,

andlisis de datos actuales y una propuesta de accion ciudadana.



CE.3 . 20 % Portfolio

Conocer los principales desafios a los que se han enfrentado distintas sociedades a lo largo del tiempo, identificando las causas y

consecuencias de los cambios producidos y los problemas a los que se..

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

2

3

No conseguido

En proceso

Adquirido

Avanzado

0-49%

50-69%

70-89%

90-100%

Identifica de manera aislada y con ayuda docente algunos hechos histéricos o geogréficos,
sin establecer relaciones de causalidad ni utilizar fuentes fiables de forma auténoma.
Muestra dificultades para situar eventos en una linea de tiempo o proponer acciones de

sostenibilidad.

Ejemplo: Listado incompleto de inventos de la Prehistoria sin explicar su utilidad ni su

impacto en la supervivencia del grupo.

Describe desafios sociales e histéricos identificando causas o consecuencias simples con
apoyo de guias. Utiliza fuentes bdsicas y representaciones gréaficas elementales para
organizar la informacién, realizando propuestas genéricas de desarrollo sostenible poco

vinculadas al andlisis previo.

Ejemplo: Eje cronoldgico sencillo sobre las etapas de la Historia donde se mencionan

causas bdsicas de la caida del Imperio Romano siguiendo una plantilla.

Conoce y explica los principales desafios de diversas sociedades, identificando
correctamente causas y consecuencias. Desarrolla proyectos de investigacién utilizando
fuentes fiables y secuencias cronolégicas para analizar cambios histéricos, formulando

propuestas concretas y realistas vinculadas a los ODS.

Ejemplo: Proyecto de investigacion sobre la gestion del agua en las civilizaciones fluviales

comparandola con la escasez actual, incluyendo medidas de ahorro basadas en los ODS.

Analiza criticamente y compara desafios complejos de distintas sociedades a lo largo del
tiempo, integrando multiples fuentes y secuencias cronoldgicas para examinar procesos de
cambio. Propone soluciones innovadoras y fundamentadas desde un enfoque ecosocial que

demuestran una comprensién profunda del desarrollo sostenible.

Ejemplo: Informe comparativo detallado sobre el impacto ambiental de la urbanizacion
desde la Antigua Grecia hasta las ciudades actuales, con un plan de accién ecosocial para

el entorno local.



CE.4 . 20 % Portfolio

Identificar y analizar los elementos del paisaje y su articulacién en sistemas complejos naturales, rurales y urbanos, asi como su evolucién en

el tiempo, interpretando las

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica elementos aislados de paisajes naturales, rurales o urbanos sin establecer
conexiones entre ellos. Muestra dificultades para reconocer cambios temporales o la

necesidad de proteger el medio ambiente, incluso con apoyo docente constante.

Ejemplo: Localiza elementos sueltos en una fotografia (un rio, una fabrica) pero no explica

cémo interactian o cémo ha cambiado ese lugar.

2 En proceso 50-69% Describe los componentes de diferentes paisajes y reconoce transformaciones béasicas en
el tiempo. Identifica algunas causas de desequilibrio ambiental y propone acciones

sencillas de conservacion siguiendo pautas estructuradas.

Ejemplo: Completa una tabla comparativa entre un paisaje rural y uno urbano,

enumerando tres cambios histéricos y dos hormas basicas de reciclaje.

3 Adquirido 70-89% Analiza la articulacién de los elementos del paisaje como sistemas complejos. Interpreta
con claridad las causas de las transformaciones territoriales, valora el grado de
sostenibilidad y argumenta la necesidad de proteger y mejorar el entorno de forma

auténoma.

Ejemplo: Redacta un comentario de paisaje donde explica cémo la actividad humana ha

modificado un ecosistema local y propone tres medidas viables para su uso sostenible.

4 Avanzado 90-100% Evalla criticamente el equilibrio de ecosistemas a distintas escalas, integrando
perspectivas sistémicas. Propone soluciones innovadoras para la conservaciéon y mejora
del entorno, demostrando un compromiso activo con el desarrollo sostenible y la defensa
del patrimonio.

Ejemplo: Disefia un proyecto de intervencidn para un espacio degradado de su entorno,

justificando técnicamente las acciones de recuperacién y su impacto positivo en la

comunidad.



CE.5 . 20 % Portfolio

Analizar de forma critica planteamientos histéricos y geograficos explicando la construccién de los sistemas democréticos y los principios

constitucionales que rigen la vida en comunidad, asi como asu...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica de forma aislada y con ayuda docente algunos derechos y normas basicas de
convivencia, sin llegar a explicar su origen histérico o su importancia para la cohesién

social.

Ejemplo: Nombra dos normas de clase pero no sabe explicar por qué son necesarias para

la democracia.

2 En proceso 50-69% Describe, siguiendo pautas guiadas, ejemplos histéricos de organizacién social y reconoce
los principios democraticos bdsicos, identificando sus propios derechos y deberes en el

entorno escolar.

Ejemplo: Completa una tabla comparativa sencilla entre la ciudadania en la Atenas clasica

y la actualidad bajo supervision.

3 Adquirido 70-89% Explica la construccién de sistemas de convivencia y los principios constitucionales,
analizando experiencias histdricas previas y asumiendo activamente sus deberes y

derechos para favorecer la participacién ciudadana.

Ejemplo: Redacta un informe sobre el origen de la democracia y su relacién con los

derechos humanos actuales, cumpliendo sus tareas de grupo.

4 Avanzado 90-100% Analiza criticamente la evolucién de los sistemas democraticos, evaluando movimientos de
solidaridad y proponiendo de forma auténoma acciones que promuevan la convivencia, la

cohesién social y el respeto constitucional.

Ejemplo: Disefia una campafia de concienciacién escolar sobre un problema social actual,

fundamentandola en principios histdricos y constitucionales.



CE.6 - 15 % Exposicion oral

Comprender los procesos geograficos, histéricos y culturales que han conformado la realidad multicultural en la que vivimos, conociendo y

difundiendo la historia y cultura de las minorias étnicas pres...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Identifica de forma aislada y con ayuda docente algunos hechos histéricos o grupos
étnicos, mostrando dificultades para reconocer situaciones de discriminacioén o la riqueza

de la diversidad cultural en su entorno cercano.

Ejemplo: Localiza erréneamente civilizaciones en un mapa cronoldgico y no logra

identificar prejuicios evidentes en un texto breve sobre minorias étnicas.

2 En proceso 50-69% Describe procesos histéricos y culturales basicos siguiendo pautas estructuradas,
identificando desigualdades sociales y estereotipos comunes sin llegar a profundizar en

sus causas o en la argumentacion a favor de la inclusién.

Ejemplo: Completa una ficha sobre las aportaciones culturales de un pueblo de la

Antigliedad y sefiala un ejemplo de desigualdad de género en la sociedad griega o romana.

3 Adquirido 70-89% Explica la relacién entre procesos histéricos y la realidad multicultural actual,
argumentando con autonomia a favor de la inclusién y la igualdad, y rechazando

comportamientos discriminatorios mediante el analisis de la diversidad.

Ejemplo: Redacta un texto argumentativo que relaciona el concepto de ciudadania romana
con la diversidad actual, proponiendo medidas para evitar el acoso por motivos étnicos en

el aula.

4 Avanzado 90-100% Analiza criticamente los mecanismos de dominacién histéricos, disefia y lidera iniciativas
originales para difundir la cultura de minorias y promueve activamente el bienestar

colectivo, integrando la perspectiva de género y la riqueza de la diversidad.

Ejemplo: Disefia y presenta una campafa multimedia (podcast o exposicion digital) sobre
la historia del pueblo gitano en Esparia, evaluando el impacto de los estereotipos y

proponiendo acciones de inclusién real.



CE.7 - 15 % Exposicion oral

Identificar los fundamentos que sostienen las diversas identidades propias y las ajenas, a través del conocimiento y puesta en valor del

patrimonio material e inmaterial que compartimos para conservar...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Identifica de manera aislada y con ayuda docente algunos elementos basicos del
patrimonio o rasgos de identidad, sin establecer vinculos con el contexto histérico ni con

los valores de convivencia y respeto.

Ejemplo: Nombra algunos monumentos conocidos pero no sabe explicar por qué deben ser

protegidos o a qué cultura pertenecen.

2 En proceso 50-69% Describe elementos del patrimonio material e inmaterial y reconoce la existencia de
diversas identidades colectivas, aunque muestra dificultades para explicar su origen

histérico o su importancia para la cohesién social y la solidaridad.

Ejemplo: Completa una ficha descriptiva sobre una tradicién local identificando su origen,

pero sin relacionarla con los valores europeos o los derechos humanos.

3 Adquirido 70-89% Relaciona las culturas histéricas con la formacién de identidades actuales, valora la
importancia de conservar el patrimonio comidn como base de la identidad colectiva y

argumenta a favor de la convivencia basadndose en los valores europeos.

Ejemplo: Realiza un mural o presentacién donde vincula restos arqueolégicos romanos o

drabes con la identidad cultural actual de su regién, justificando su conservacion.

4 Avanzado 90-100% Analiza criticamente la complejidad de las identidades multiples, propone medidas activas
para la proteccién del patrimonio y justifica la importancia de la cohesién territorial y la

solidaridad integrando los principios de la Declaracién Universal de los Derechos Humanos.

Ejemplo: Elabora un decédlogo de propuestas para la conservacion de un bien patrimonial
en peligro, conectando su pérdida con el empobrecimiento de la identidad europea y los

derechos culturales.



CE.8 : 15 % Rubrica generica

Tomar conciencia del papel de los ciclos demograficos, el ciclo vital, las formas de vida y las relaciones intergeneracionales y de dependencia

en la sociedad actual y su

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Identifica con ayuda docente algunos rasgos basicos de la poblacién y etapas del ciclo
vital, mostrando dificultades para reconocer cambios temporales o proponer acciones de

compromiso social.

Ejemplo: Listado incompleto de las etapas de la vida humana sin establecer conexiones

con el contexto social o histérico.

2 En proceso 50-69% Describe comportamientos demograficos elementales y etapas del ciclo vital, distinguiendo
de forma guiada entre estilos de vida tradicionales y actuales, aunque sin profundizar en el

analisis critico de la sostenibilidad.

Ejemplo: Tabla comparativa sencilla entre una pirdmide de poblacién joven y una

envejecida, sefialando diferencias visuales basicas.

3 Adquirido 70-89% Interpreta los ciclos demogréficos y la evolucidn de las relaciones intergeneracionales,
analizando de forma critica los estilos de vida para proponer alternativas sostenibles y

respetuosas con la dignidad humana.

Ejemplo: Informe analitico sobre el impacto del envejecimiento en la sociedad actual con

una propuesta de actividades para fomentar el respeto intergeneracional.

4 Avanzado 90-100% EvallGia con autonomia la complejidad de los cambios demogréficos y vitales a lo largo del
tiempo, integrando un compromiso activo con el entorno mediante el disefio de iniciativas

sociales y sostenibles originales.

Ejemplo: Proyecto de aprendizaje-servicio que vincula la evolucion demogréfica local con

un plan de accién para colaborar con asociaciones de mayores del barrio.



CE.9 - 15 % Exposicion oral

Conocer y valorar la importancia de la seguridad integral ciudadana en la cultura de convivencia nacional e internacional, reconociendo la

contribuciéon del Estado, sus instituciones y otras entidades ...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Identifica de forma aislada y con ayuda docente algunas instituciones basicas del Estado o
conceptos elementales sobre seguridad y paz, sin establecer conexiones con la

convivencia ciudadana o el desarrollo sostenible.

Ejemplo: Nombra a las fuerzas de seguridad o a la ONU pero no es capaz de explicar su

funcién social o su relacién con la paz.

2 En proceso 50-69% Describe, siguiendo pautas estructuradas, la funcién de las instituciones nacionales e
internacionales en la seguridad ciudadana y reconoce los principales desafios actuales

relacionados con la sostenibilidad y la cooperacién internacional.

Ejemplo: Completa un esquema sobre las funciones de las Fuerzas Armadas en misiones

humanitarias y enumera tres Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

3 Adquirido 70-89% Explica y valora de forma auténoma la importancia de la seguridad integral y la
contribucién del Estado y otras entidades a la paz, interpretando la conexién de Espafia

con procesos histéricos y los desafios de la ciudadania global.

Ejemplo: Redacta un informe breve que relaciona la participacién de Esparia en
organismos internacionales con la promocién de la paz y la justicia social en el contexto

actual.

4 Avanzado 90-100% Analiza criticamente y argumenta la importancia de la cooperacién internacional,
proponiendo soluciones o acciones concretas ante desafios globales a partir de la

integracion de la perspectiva histérica y el compromiso con el desarrollo sostenible.

Ejemplo: Participa en un debate o elabora un proyecto digital donde propone medidas de
cooperacion para resolver un conflicto actual, fundamentando su postura en la cultura de

paz y la solidaridad internacional.



Secuenciacion trimestral
Trimestre 1 - El planeta Tierra y los desafios del Antropoceno 3°"

SDA RECOMENDADA

Eco-Corresponsales: Creacién de un atlas digital de riesgos climaticos y propuestas de sostenibilidad local.

SABERES PRINCIPALES

La Tierra en el Sistema Solar: forma, movimientos de rotacién y traslacién.

e Composicién geoldgica y capas de la Tierra.

Distribucién de continentes, océanos y mares.

Representacién del espacio: orientaciéon, escalas y Tecnologias de la Informacién Geogréfica (TIG).

Coordenadas geogréficas: latitud y longitud.

Elementos del medio fisico en Espaiia, Europa y el mundo: relieve y accidentes geograficos.

Procesos de modificacidn de la superficie terrestre y relieve costero.

La atmdsfera: elementos y factores del clima.

Diversidad climatica en Espafia, Europa y el mundo: elaboracién de graficos meteoroldgicos.

La hidrosfera: tipos de aguas y su distribucién.

Paisajes naturales y zonas bioclimaticas: la diversidad en Espafia y Europa.

Dindmicas de los ecosistemas y valor del patrimonio natural.

e Emergencia climatica: impacto de la actividad humana, riesgos naturales y resiliencia.

Desarrollo sostenible y soluciones frente al cambio climatico.

e Amenazas a la biodiversidad y alteracién de los ecosistemas.

CRITERIOS EVALUABLES

e 2.1: Identificar, valorar y mostrar interés por los principales problemas medioambientales.
e 2.2: Argumentar de forma critica sobre problemas de actualidad medioambiental.

e 2.3: Utilizar adecuadamente términos y conceptos relacionados con la Geografia.

e 3.1: Construir conocimiento relevante de los principales retos del mundo actual.

e 3.3: Representar informacién geogréafica a través de diversas formas de representacion.
e 4.1: Interpretar el entorno natural desde una perspectiva sistémica e integradora.

e 4.2: Valorar el grado de sostenibilidad de los diferentes espacios naturales.

e 4.3: Argumentar la necesidad de acciones de proteccién y mejora del entorno natural.

e 6.4: Situar las principales caracteristicas del medio fisico y accidentes geogréficos.

e 9.2: Interpretar los desafios medioambientales desde el desarrollo sostenible.

¢ 9.3: Identificar las caracteristicas del medio fisico y accidentes geogréficos.

e 9.4: Situar en el mapa politico de Espafa las comunidades auténomas y provincias.
COMPETENCIAS DOMINANTES
e CE.2: Indagar y argumentar sobre problemas geograficos relevantes.

e CE.4: Analizar los elementos del paisaje y su articulaciéon en sistemas complejos.

EVALUACION
Andlisis de climogramas, resolucién de problemas de escalas y coordenadas, y defensa de un informe sobre un

ecosistema amenazado.



Trimestre 2 - De la hominizacion a las primeras ciudades-estado 35h

SDA RECOMENDADA

Museo de la Humanidad: Disefio de una exposicién virtual sobre la revolucién neolitica y los inventos de Mesopotamia.

SABERES PRINCIPALES

La prehistoria: proceso de hominizacién y grandes migraciones.

Paleolitico, Neolitico y Edad de los Metales: formas de vida y organizacién social.

Expresiones artisticas prehistéricas: pintura, escultura y megalitismo.

Civilizaciones fluviales: condicionantes geograficos y surgimiento de la ciudad.

e Mesopotamia: sumerios, acadios, asirios, babilonios y persas. Sociedad y cultura.

Egipto: organizacion politica, economia y manifestaciones artisticas.

Complejidad social y nacimiento de la autoridad: familia, clan, tribu y casta.

Desigualdad social, formacién de oligarquias y la esclavitud en la Antigliedad.

El papel de la religién en la organizacién social: politeismo y monoteismo.

Ciclos vitales y vida cotidiana en la prehistoria y la Antigliedad.

CRITERIOS EVALUABLES

e 1.1: Elaborar y presentar contenidos en forma de esquemas y lineas de tiempo.

e 1.2: Contrastar y argumentar sobre acontecimientos de la prehistoria.

¢ 3.2: Identificar los desafios a los que se ha enfrentado la humanidad histéricamente.
e 3.4: Utilizar secuencias cronolégicas para examinar la relacién entre hechos.

e 3.5: Analizar procesos de cambio como el Neolitico o la aparicién de la escritura.

e 5.1: Interpretar los mecanismos que han regulado la convivencia en comun.

e 6.1: Situar el nacimiento de civilizaciones antiguas en el espacio y tiempo.

e 6.2: Describir la organizacién y diferencias sociales en la Edad Antigua.

e 7.1: Relacionar las culturas y civilizaciones desarrolladas en la historia.

e 8.1: Analizar cdmo han cambiado las caracteristicas y necesidades del ciclo vital.

COMPETENCIAS DOMINANTES
e CE.1: Buscar y tratar informacién usando criticamente fuentes histéricas.
o CE.3: Identificar causas y consecuencias de los desafios sociales histéricos.

e CE.8: Analizar los ciclos demograficos y las formas de vida histéricas.

EVALUACION
Comentario de fuentes arqueoldgicas, elaboracién de ejes cronolégicos comparativos y redacciéon de un diario imaginario

de un habitante del Nilo.



Trimestre 3 - El legado clasico y la formacion de Hispania 35h

SDA RECOMENDADA

Legionarios y Ciudadanos: Simulacién de un debate en el Senado romano sobre la ciudadania y creacién de una guia
turistica de la Hispania romana.

SABERES PRINCIPALES

e Antigua Grecia: medio fisico, cultura, arte y el nacimiento de la democracia.

e La Atenas del siglo V a.C.: implicacién de la sociedad civil en la politica.

o Civilizacién romana: monarquia, republica e imperio. El final de la Antigliedad.

e Romanizacién y expansion cultural por el Mediterraneo.

Sociedad, economia y arte en la Roma clasica.

e Del paganismo al cristianismo y el judaismo.

Pueblos prerromanos y colonizaciones en la Peninsula Ibérica.

Conquista romana y romanizacién de Hispania: sociedad, cultura y arte.

Los visigodos y la transiciéon al mundo medieval.

e La mujer en la Antigliedad y grandes figuras femeninas clasicas.

La cultura cldsica como base de la Unidn Europea vy la libertad.

Importancia de la defensa del patrimonio histérico y artistico.

Raices cldsicas de la cultura occidental: significado y funcién del arte.

CRITERIOS EVALUABLES

e 2.4: Elaborar juicios razonados respetando las opiniones ajenas.

e 5.2: Explicar experiencias histéricas de participacién ciudadana en la Antigiedad.
e 5.3: Mostrar actitudes pacificas y asumir normas de convivencia.

e 6.3: Valorar la pluralidad social y cultural de la Edad Antigua y la actual.

e 7.2: Sefalar los fundamentos de la idea de Europa en la historia antigua.

e 7.3: Identificar, valorar y proteger el patrimonio prehistérico y antiguo.

e 7.4: Identificar y conservar el patrimonio artistico e histérico.

e 8.2: Analizar los cambios en las necesidades y obligaciones del ciclo vital.

e 8.3: Contrastar estilos de vida histéricos con los actuales.

e 9.1: Interpretar la conexién de Espafia con los procesos de la Edad Antigua.

COMPETENCIAS DOMINANTES

o CE.5: Explicar la construccién de sistemas democréticos y convivencia.
e CE.6: Comprender la realidad multicultural y difundir el patrimonio.

e CE.7: Poner en valor el patrimonio material e inmaterial como identidad.

e CE.9: Reconocer la importancia de la seguridad y convivencia internacional.

EVALUACION
Andlisis de textos juridicos clasicos, identificacion de elementos arquitecténicos en monumentos locales y debate reglado

sobre la democracia.



Situaciones de aprendizaje sugeridas



SDA 1 - Ecos del pasado: un podcast sobre el legado romano de Madrid

Descubriendo Complutum y la vida en la Hispania romana

Reto central: Crear un episodio de podcast divulgativo (5-7 minutos) que explique cémo era la vida en la Hispania
romana a través del yacimiento de Complutum, destacando su organizacién social, su cronologia y la importancia de
su conservacion. El podcast se grabaré en grupo y se publicard en una plataforma digital (p. ej., Ivoox o SoundCloud)

para ser compartido con familias y el equipo educativo del museo.

Contexto. El Museo Arqueolégico Regional de la Comunidad de Madrid ha contactado con el instituto para que su
alumnado colabore en la difusién del patrimonio arqueolégico de la regiéon. El curso de 12 ESO esté estudiando la
Prehistoria y la Edad Antigua, y el yacimiento de Complutum en Alcald de Henares es un ejemplo excepcional de ciudad

romana bien conservado. El alumnado se convierte en divulgador histérico.

Recursos: Dispositivos con micréfono (méviles o tablets) o micréfono USB - Software de edicién de audio (Audacity,
gratuito) - Plataforma de podcast (lvoox, SoundCloud, o similar) - Ficha de investigacién (plantilla) - Rubrica de evaluacién
y coevaluacién - Video y material web sobre Complutum (pagina del Museo Arqueoldgico Regional) - Mapas histéricos y

actuales de la Comunidad de Madrid

Transversales: Educacién para la ciudadania (valoracién y conservacién del patrimonio cultural, convivencia

democratica en la Roma antigua) y competencia digital (bisqueda de informacién, produccién y publicacién de audio).

H_ Duracion DeSCﬂPCION b evidencia

Activacion y 1 sesion Se presenta el encargo del Museo Arqueoldgico Regional y se visualiza un video
planteamiento del reto corto sobre Complutum. El alumnado debate en equipos qué saben sobre los
romanos en Madrid y formula preguntas iniciales. Se define la pregunta guia y el

producto final (podcast).

Evidencia: Anotaciones iniciales en el cuaderno de equipo con preguntas y

conocimientos previos.

2 Adquisicién guiada de 2 sesiones = El alumnado investiga sobre la Hispania romana, la vida cotidiana en una ciudad
saberes romana y las caracteristicas de Complutum. Utilizan fuentes proporcionadas
(pagina web del museo, articulos, mapas). Se trabajan los conceptos de
urbanismo romano, organizacién social y cronologia. El profesor guia con

preguntas y mini-lecciones.

Evidencia: Ficha de investigacién cumplimentada por equipo (con datos clave,

vocabulario, cronologia).

3 Aplicacién al reto 2 sesiones  Cada equipo elabora el guién del podcast, definiendo la estructura (introduccién,
desarrollo, conclusién) y asegurando que se cubren los criterios: ubicacién
espacial y temporal (6.1), organizacién social (6.2), valoracién del patrimonio
(7.3) y secuencia cronoldgica (3.4). Se asignan los fragmentos narrativos y se

prepara el tono divulgativo.

Evidencia: Guién escrito con anotaciones de las fuentes utilizadas.

4 Produccién y 2 sesiones  Los equipos graban el podcast usando dispositivos méviles o micréfonos del
comunicacion centro. Editan con software libre (Audacity) afiadiendo musica libre de derechos y
efectos sonoros. Realizan varios ensayos y grabaciones. Finalmente, suben el
archivo a una plataforma digital (Ilvoox, SoundCloud) y comparten el enlace con el

profesor y el museo (a través de un formulario).

Evidencia: Archivo de audio final y enlace de publicacion.




H_ Duracion DeSCflPCIOI'I b evidencia

Reflexién y evaluacion

1 sesién

Cada equipo escucha los podcasts de otros grupos y realiza una coevaluacion
mediante una rdbrica. Después, completan una diana de autoevaluacién sobre su
propio proceso y producto. El profesor asigna niveles de logro 1-4 a cada criterio
baséndose en la ribrica de produccion y la evidencia recogida en fases

anteriores.

Evidencia: Rubrica de coevaluaciéon cumplimentada por cada equipo y diana de

autoevaluacion individual.




SDA 2 - ;Donde estan las mujeres? Un estudio sobre la memoria colectiva de las figuras
femeninas de la Antigiiedad en nuestro barrio

Investigacidn social con datos propios sobre el conocimiento actual del legado de las mujeres clasicas

Reto central: Realizar una encuesta a vecinos y familiares para medir el conocimiento que se tiene sobre grandes
mujeres de la Antigliedad clasica (Hipatia, Cleopatra, Safo, etc.), analizar los datos obtenidos y proponer una accién

concreta (mural, placa o exposicién) que visibilice su legado en el barrio.

Contexto. Nuestro barrio estd perdiendo la memoria histérica de las mujeres que marcaron la Antigliedad. Las nuevas
generaciones apenas las conocen. La asociacién vecinal nos pide ayuda para disefiar una intervencién que recupere su

figura.

Recursos: Biografias breves de Hipatia, Cleopatra, Safo, Agnodice, etc. - Plantilla de encuesta (papel o Google Forms) -

Hoja de calculo (Excel o similar) - Rubrica de evaluacién para los criterios seleccionados

Transversales: Educacién para la igualdad de género, educacién patrimonial y competencia digital en el tratamiento de

datos.

Activacién y 1 sesion Se presenta el encargo de la asociacién vecinal: recuperar la memoria de mujeres
planteamiento del reto de la Antigliedad en el barrio. Lluvia de ideas sobre qué mujeres conocen y cémo
averiguar lo que sabe la gente. Se formula la pregunta guia y se acota la

investigacion.

Evidencia: Anotaciones iniciales en el cuaderno de equipo.

2 Adquisicién guiada de 2 sesiones = Se trabaja el bloque de saberes 'Grandes mujeres de la Antigliedad cldsica': el
saberes alumnado investiga en fuentes proporcionadas (biografias, videos, articulos) las
figuras seleccionadas. También se aprende a disefiar una encuesta y a

representar datos mediante tablas y graficos.
Evidencia: Ficha de investigacién sobre las figuras y boceto del cuestionario.
3 Aplicacién al reto 2 sesiones = El alumnado aplica la encuesta a familiares y vecinos (fuera del horario escolar) y,

en clase, vuelca y analiza los datos en hojas de calculo. Calculan frecuencias y

elaboran gréaficos. Contrastan los resultados con la informacién histérica.
Evidencia: Hoja de datos y graficos generados.
4 Produccién y 2 sesiones = Redactan el informe de investigacién que incluye: introduccién, métodos,
comunicacion resultados (tablas y graficos), conclusiones y propuesta de intervencién. Preparan

una presentacién oral para la audiencia real (puede ser simulada si no acuden

representantes).
Evidencia: Informe escrito y presentacién oral.
5 Reflexién y evaluacion 1 sesion Defensa oral ante la audiencia simulada (compafieros y profesor) o real si se

gestiona. Coevaluacién entre equipos mediante rdbrica. Autoevaluacién

individual. Asignacién de niveles de logro 1-4 para cada criterio.

Evidencia: Rubricas cumplimentadas y diana de autoevaluacién.




SDA 3 : Ruta histdrica: el legado que pisamos

Disefiamos una guia de ruta para poner en valor el patrimonio antiguo de nuestro barrio

Reto central: Investigar un conjunto de restos arqueoldgicos del entorno cercano, organizarlos en una ruta peatonal
y elaborar una guia ilustrada que incluya mapa, cronologia, descripcién de las culturas implicadas y propuestas de

conservacion, para entregar a la asociacién de vecinos.

Contexto. El barrio donde se ubica el instituto conserva restos arqueolégicos poco conocidos (prehistéricos y antiguos).
La asociacién de vecinos nos pide una guia didactica para que los habitantes valoren y cuiden ese legado. El alumnado

actuard como equipo de arquedlogos y disefiadores.

Recursos: Mapas del distrito o municipio - Guia de yacimientos arqueolégicos de la Comunidad de Madrid (web) -
Ordenadores con acceso a Google Maps y recursos digitales - Cartulina, rotuladores, impresora - Plantilla de ficha de

punto de interés - Rubrica de evaluacién

Transversales: Educacién para la ciudadania: valoracién y conservacion del patrimonio comun; tratamiento critico de la

informacién histérica.

n_ Duracion DescrIPCIon y evidencia

Activacion y 1 sesion Presentacién del encargo de la asociacién de vecinos mediante una carta
planteamiento del reto simulada. Lluvia de ideas sobre qué patrimonio antiguo hay en el barrio. Se forma

la pregunta guia y se organizan equipos de trabajo.

Evidencia: Cuaderno con preguntas iniciales e hipdtesis sobre el patrimonio

cercano.
2 Adquisicién guiada de 2 sesiones = El alumnado aprende a localizar yacimientos en mapas, a elaborar lineas de
saberes tiempo y a reconocer las culturas prehistérica y antigua. Se trabajan ejemplos de

Madrid (Complutum, Cerro de la Gavia).
Evidencia: Mapas y lineas de tiempo realizados en clase.
3 Aplicacién al reto 2 sesiones = Cada equipo investiga un conjunto de restos (previa seleccién de una zona del

barrio o municipio) usando fuentes digitales y fisicas. Elaboran un borrador de la

ruta con puntos de interés y redactan fichas histéricas.

Evidencia: Borrador con fichas de cada punto y croquis de ruta.

4 Produccién y 2 sesiones = Disefio de la guia final: mapa detallado, linea de tiempo, fichas de los puntos,
comunicacién medidas de conservacién. Preparacién de la presentacién oral para la asociacién
de vecinos.

Evidencia: Guia finalizada (impresa o digital) y presentacion.

5 Reflexién y evaluacion 1 sesion Presentacién a un representante simulado o real de la asociacién de vecinos.
Coevaluacién entre equipos y autoevaluacién con rubrica. Asignacién de niveles

de logro 1-4 para cada criterio.

Evidencia: Rubrica cumplimentada y diana de autoevaluacién.




Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

accién y expresion

Implicacién / motivacién Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.2

Ofrecer fuentes primarias (como inscripciones romanas o
fragmentos de papiros) acompafiadas simultdneamente de
transcripciones simplificadas, glosarios visuales y versiones en
audio para facilitar la decodificacién del lenguaje arcaico.
Utilizar visores cartograficos interactivos que permitan
superponer capas de informacién (relieve, hidrografia y
asentamientos antiguos) para que el alumnado visualice la
relacion fisica entre el medio y la historia.

Presentar la informacién mediante organizadores gréficos de
jerarquizacién, como pirdmides sociales interactivas o lineas del
tiempo multinivel que vinculen hitos politicos con cambios en la

vida cotidiana.

Permitir la entrega de la investigacién en formatos diversos: un
guion de podcast simulando una entrevista histérica, un mapa
tematico digital con puntos de interés comentados o un hilo de
red social narrando un proceso geogréafico.

Proporcionar plantillas de curacién de contenidos (como
tableros tipo Pinterest o Padlet) donde el alumnado deba
categorizar las fuentes halladas segun su fiabilidad y tipologia
(primaria/secundaria).

Disefiar una 'guia de campo' digital donde los estudiantes
sinteticen informacién geogréafica mediante el uso de iconos,
leyendas personalizadas y breves notas de voz en lugar de

textos extensos.

Plantear 'desafios de detective histérico' donde deban resolver
un enigma del pasado utilizando un set de fuentes
contradictorias, ajustando el nimero de pistas segun el nivel de
competencia de cada grupo.

Vincular la basqueda de informacién con el entorno local del
alumnado, investigando la evolucién histérica de un edificio
cercano o el impacto del cambio climatico en su propia region.
Establecer un sistema de roles en la investigacion (paledgrafo,
cartégrafo, cronista) que permita a cada estudiante elegir la
tarea que mejor se adapte a sus fortalezas, fomentando la

autonomia y el interés.

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de

Utilizar cartografia digital interactiva con capas superpuestas
representacion que permitan comparar un mismo espacio geografico en
diferentes épocas histéricas para visualizar la evolucién de

problemas sociales.

Presentar fuentes primarias (textos, restos arqueoldgicos, leyes)
mediante un sistema de '‘andamiaje de contenido' que incluya
transcripciones simplificadas, audios narrados y organizadores

graficos de la jerarquia social tratada.

Emplear visores de realidad aumentada o recorridos 360° por
entornos geograficos en conflicto o yacimientos arqueoldgicos,
acompafiados de guias de observacién con pictogramas y

palabras clave para identificar elementos criticos.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Crear un 'StoryMap' o mapa narrativo digital donde el alumnado
acciony expresion geolocalice un problema actual (ej. escasez de agua) y lo
vincule con evidencias histéricas o geogréficas investigadas

mediante fotos, audios y texto.

Grabar un podcast de debate histérico-social en el que los

alumnos asuman roles de diferentes agentes sociales (un
campesino medieval, un activista actual, un gobernante) para

argumentar sobre la desigualdad.

Disefiar un prototipo de solucién sostenible para un reto

geografico local (ej. gestion de residuos en el centro) utilizando
magquetas fisicas, disefio 3D o infografias visuales que sinteticen

su pensamiento critico.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Implementar una simulacién de 'Asamblea Ciudadana' basada
implicacién en un problema real del municipio, donde el alumnado elija el
nivel de complejidad de su rol de investigacién segln sus

intereses y capacidades.

Ofrecer un 'Menu de Aprendizaje' con retos de investigacion que
conecten la historia personal o familiar del alumno (identidad)

con los movimientos migratorios o cambios sociales globales.

Organizar un sistema de 'Insignias de Investigador' que se
otorguen por descubrir evidencias de procesos histéricos en el
entorno cotidiano del alumno (fieldwork), fomentando la

autonomia y la conexién con lo local.

CE.3

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de

Utilizar mapas diacrénicos interactivos que superpongan capas
representacion de desafios climaticos antiguos (ej. desertizacién en
Mesopotamia) con datos satelitales actuales para visualizar la

evolucién del entorno.

Presentar fuentes primarias (textos, restos arqueolégicos)
acompafiadas de organizadores graficos de 'espina de pez'
(Ishikawa) que desglosen visualmente las causas y

consecuencias de colapsos civilizatorios.

Ofrecer glosarios terminoldgicos multimodales sobre desarrollo
sostenible y gestién de recursos, vinculando conceptos
histéricos (ej. acequias, terrazas de cultivo) con iconos y

ejemplos de la realidad local del alumno.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Disefiar una maqueta técnica o digital de una 'polis' o
acciony expresion asentamiento antiguo que incorpore una innovacién técnica
moderna para resolver un problema de sostenibilidad histérico

identificado.

Elaborar un 'videoblog del historiador' donde se analice la
fiabilidad de dos fuentes contradictorias sobre un conflicto por
recursos, argumentando una propuesta de resolucién basada en
los ODS.

Crear un mapa conceptual interactivo o un mural narrativo que
conecte un desafio del pasado (ej. las crecidas del Nilo) con un
problema actual (ej. gestion del agua), usando grabaciones de

voz para explicar las conclusiones.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Implementar una simulacién de 'Gabinete de Crisis Histérico'
implicacion donde el alumnado asuma roles (agricultores, escribas,
gobernantes) para decidir cémo enfrentar una sequia

baséndose en datos reales de la época.

Organizar un sistema de 'insignias de investigador' que se
obtienen al verificar la autenticidad de fuentes digitales,
fomentando la autonomia en la busqueda de informacién sobre

desafios sociales.

Ofrecer un 'menu de desafios' donde el alumnado elija qué
problema histérico investigar (deforestacion, epidemias, presion
demogréfica) segln su interés personal por la ecologia, la

medicina o la sociologia.

CE.4

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de

Uso de visores cartogréaficos histéricos y actuales (tipo Google
representacion Earth Engine) para visualizar mediante capas la evolucién

temporal de la huella humana en el paisaje local.

Infografias interactivas que desglosen los sistemas complejos
(natural, rural, urbano) mediante el uso de iconos
estandarizados vinculados a fotografias reales del entorno

cercano.

Modelos tridimensionales o maquetas tactiles del relieve
regional para comprender fisicamente cémo los accidentes
geograficos condicionan el desarrollo de sistemas urbanos y

rurales.

Accioén y expresion Proporcionar multiples formas de

Creacién de un StoryMap o diario de aprendizaje digital que
accién y expresion combine geolocalizacién de elementos del paisaje con breves

analisis criticos sobre su estado de conservacion.

Disefio de un plan de intervenciéon sostenible para un espacio
degradado del municipio, permitiendo elegir el formato:

maqueta fisica, propuesta técnica escrita o video promocional.

Elaboracién de diagramas de flujo multimodales que expliquen
las relaciones de causa-efecto en la transformacién de un

ecosistema natural a uno rural o urbano.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

Simulacién de un comité de expertos de la ONU donde los
implicacion alumnos deben defender la proteccién de un paisaje especifico

baséndose en su valor ecoldgico e histérico.

Actividad de 'Arqueologia del Paisaje' mediante la comparacién
de fotografias familiares antiguas y actuales para conectar

emocionalmente con la transformacion del entorno vivido.

Gamificacién basada en un sistema de gestién de recursos
donde las decisiones sobre el uso del suelo afecten en tiempo

real a un marcador de 'Sostenibilidad vs. Crecimiento'.

CE.5

mm Sugeren(:ias

Representacion Proporcionar multiples formas de « Uso de organizadores graficos comparativos que contrasten
representacion visualmente el concepto de 'ciudadania’ en la Atenas de Pericles
frente a la democracia actual, empleando apoyos visuales y
lenguaje sencillo.

e Modelado 3D o recorridos virtuales por los espacios de
participacién politica (Agora, Foro Romano, Parlamento) para
contextualizar fisicamente el origen de la vida en comunidad.

o Glosario interactivo de términos constitucionales (derechos,
deberes, soberania) que incluya ejemplos de la vida cotidiana
del centro educativo y audios explicativos para reducir la carga

cognitiva.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.6

e Simulacién de una Asamblea Ciudadana donde el alumnado
deba defender una propuesta de mejora para su barrio,
pudiendo elegir entre un discurso oral, un video tipo 'vlog' o un

manifiesto escrito.

Disefio de un 'Manual de Convivencia para una Colonia Espacial'
basado en los principios constitucionales, permitiendo entregas
en formato infografia digital, maqueta comentada o podcast.

Creacién de un hilo de 'redes sociales histéricas' donde

personajes de distintas épocas debatan sobre quién tenia
derecho a voto y por qué, usando herramientas digitales o

murales fisicos.

Implementacién de un sistema de 'puntos de ciudadania' en el
aula, donde se premie la resolucién de conflictos mediante el

didlogo y la participacién en la toma de decisiones grupales.

Dilemas éticos histéricos (p. ej. el ostracismo en Atenas)
presentados como retos de 'escape room' donde deben aplicar

conocimientos sobre derechos humanos para avanzar.

Eleccién personal de un 'Héroe o Heroina de la Democracia'
para investigar su impacto en la cohesién social, vinculando la

historia con causas sociales actuales que interesen al alumno.

mm Sugeren‘:ias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién (el qué del

aprendizaje)

e Mapas cartograficos interactivos de flujos migratorios histéricos
(como la didspora del pueblo romanfi) que incluyan capas
multimedia con testimonios, musica y Iéxico integrado en el

castellano actual.

Lineas del tiempo comparativas y multimodales que contrasten
la 'historia oficial' con hitos de la historia de las minorias
étnicas, utilizando fuentes primarias digitalizadas (edictos,

grabados y relatos orales).

Infografias y glosarios visuales que descompongan conceptos
abstractos como 'sincretismo cultural' o 'segregaciéon' mediante
ejemplos concretos de las civilizaciones de la Edad Antigua

estudiadas en el curriculo.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de
accion y expresion (el como del

aprendizaje)

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de
implicacién (el porqué del

aprendizaje)

CE.7

e Creacién de un 'Museo Virtual de la Diversidad' donde el
alumnado elija un objeto, técnica o tradicién de una minoria y
explique su evolucién histérica mediante podcast, modelado 3D

o guion teatral.

Simulacién de un debate reglado o 'juicio histérico' sobre
procesos de aculturacién en la Antigiiedad, donde deban
proponer soluciones contempordneas para evitar la

discriminacién basadas en los derechos humanos.

Disefio de una campafa de sensibilizaciéon en formato libre (hilo
de red social, péster digital o video corto) que utilice datos
histéricos para desmontar un estereotipo especifico sobre un

colectivo étnico presente en Espafia.

Actividad de 'Arqueologia del Barrio' para investigar y
geolocalizar aportaciones culturales de minorias en su entorno
cercano, conectando el pasado histérico con su realidad

cotidiana.

Uso de 'Tableros de Eleccién' (Choice Boards) que permitan al
alumnado decidir si profundizar en la historia de la musica, la
gastronomia o los movimientos sociales de igualdad segun sus

intereses personales.

Planteamiento de desafios basados en dilemas morales
histéricos reales donde el alumnado deba tomar decisiones para
proteger la diversidad, ajustando el nivel de complejidad del

escenario segun el perfil del estudiante.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacién

o Utilizar mapas interactivos de capas que permitan superponer
el patrimonio material (monumentos romanos, castillos
medievales) con el inmaterial (festividades, gastronomia) para

visualizar la identidad territorial.

Presentar el concepto de Derechos Humanos y valores europeos
mediante el andlisis comparativo de fuentes primarias (textos
legales clasicos) y narrativas transmedia (cortometrajes, comics

histéricos) sobre la ciudadania.

Crear glosarios visuales y auditivos de términos clave sobre
patrimonio y cohesién territorial accesibles mediante cédigos
QR vinculados a elementos reales del entorno cercano del

centro educativo.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.8

Disefiar un 'Pasaporte Patrimonial Digital' donde el alumnado
elija entre grabar un podcast entrevistando a mayores sobre
tradiciones locales o crear un modelo 3D de un monumento de
su provincia.

Simular un 'Comité de la UNESCO' en el aula donde los
estudiantes debatan la inclusién de un bien cultural en la lista
de Patrimonio de la Humanidad, usando argumentos basados
en la solidaridad y el europeismo.

Elaborar una guia turistica inclusiva (en formato infografia,
video con lengua de signos o folleto de lectura facil) que

explique la importancia de conservar un sitio arqueoldégico local.

Implementar el proyecto 'Adopta un Monumento', permitiendo
que cada grupo elija un elemento del patrimonio cercano para
investigar su historia y proponer medidas reales de
conservacién al ayuntamiento.

Organizar una 'Busqueda del Tesoro' gamificada mediante
geolocalizacién (Geocaching) para descubrir hitos histéricos del
barrio que fomenten el sentimiento de pertenencia y respeto
por el entorno.

Crear un mural colaborativo fisico o virtual titulado 'Nuestras
Raices' donde el alumnado aporte objetos, fotos o relatos
familiares que conecten su identidad personal con la historia

colectiva europea.

mm SugerenCiaS

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accién y expresion

Utilizar pirdmides de poblacién comparativas en formato fisico
(maquetas de bloques) e interactivo que contrasten la
estructura demogréfica de la Hispania Romana con la actual.
Presentar infografias duales que muestren el 'ciclo vital' de un
individuo en la Prehistoria frente a uno del siglo XXI, destacando
hitos de salud, alimentacién y dependencia.

Proporcionar fuentes primarias narrativas (cartas, diarios o
testimonios orales grabados) que describan las relaciones
intergeneracionales en diferentes contextos histéricos

estudiados.

Disefiar un 'Mapa de Sostenibilidad' del barrio donde el
alumnado identifique y geolocalice barreras arquitecténicas y
espacios de convivencia para personas mayores.

Crear un videoblog o podcast de 'Arqueologia de la Vida
Cotidiana' comparando un objeto actual con uno antiguo que
cumpla la misma funcién de cuidado o dependencia.

Elaborar un decélogo de 'Alternativas Saludables' basado en el
analisis de las dietas y ritmos de vida de civilizaciones antiguas

frente al sedentarismo moderno.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacién Proporcionar multiples formas de « Implementar el proyecto 'Guardianes de la Memoria', donde los

implicacion alumnos entrevistan a mayores de su entorno para rescatar un
hébito sostenible perdido y proponer su recuperacion.

e Simular un 'Consejo de Ancianos' neolitico donde deban resolver
conflictos de supervivencia y reparto de tareas segun la edad,
conectandolo con la dignidad humana actual.

o Organizar un debate sobre el 'Reto Demogréfico' en su regién,
permitiendo que elijan el rol de diferentes agentes sociales

(jéovenes, administracién, ancianos) para buscar soluciones.

CE.9

mm SugereHCias

Representacion Proporcionar multiples formas de o Utilizar mapas interactivos de conflictos y misiones de paz
representacion actuales que permitan filtrar por tipo de intervencién
(humanitaria, militar, diplomatica) para visualizar la accién de la

ONU vy otras instituciones.

Presentar organigramas visuales y dindmicos sobre la
estructura de la seguridad nacional e internacional, utilizando
iconos estandarizados para diferenciar las funciones de la

policia, el ejército y las ONGs en la proteccion civil.

Facilitar glosarios terminoldgicos ilustrados sobre conceptos
abstractos como 'soberania’, 'cooperacién transnacional' y
'desarrollo sostenible' vinculados a ejemplos histéricos reales
del siglo XX y XXI.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Crear un 'Manual de Gestiéon de Crisis' en formato digital o fisico
accién y expresion donde el alumnado proponga protocolos de actuacién
institucional ante un desastre natural o un conflicto fronterizo
simulado.

Grabar un simulacro de debate en la Asamblea General de la

ONU o un podcast de entrevista a un representante de una
institucion de seguridad, defendiendo el papel de la mediacién

en la resolucién de conflictos.

Disefiar una campanfa de sensibilizacién mediante infografias o
carteles que traduzcan los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) a acciones concretas dentro del &mbito de la seguridad

ciudadana local.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacién Proporcionar multiples formas de « Implementar un juego de rol de 'Diplomacia Global' donde cada
implicacion estudiante asuma el rol de un pais o institucién y deba negociar
acuerdos de paz basados en recursos limitados y necesidades

de seguridad reales.

Vincular el aprendizaje con el entorno cercano mediante el
analisis de la presencia de instituciones de seguridad y
cooperacioén en su propio municipio (comisarias, centros de

proteccién civil, sedes de ONGs).

Organizar un 'Muro de Dilemas Eticos' donde el alumnado deba
posicionarse y argumentar sobre la intervencién internacional
en conflictos ajenos, ajustando el nivel de complejidad del

debate segun sus intereses.



Preguntas frecuentes especificas de Comunidad de Madrid

1. ;:Qué normativa autondmica madrilefia concreta los saberes basicos de Geografia e Historia en 1.2 ESO?
El curriculo se rige por el Real Decreto 217/2022 (ensefianzas minimas) y el Decreto 65/2022 de la Comunidad de Madrid,
que desarrolla la LOMLOE y especifica 91 saberes basicos para la materia en 1.2 ESO, distribuidos en los bloques de retos,

sociedades y territorios.

2. ¢En qué se diferencia la secuenciacion de Geografia e Historia en 1.2 ESO en Madrid respecto al BOE?
Madrid mantiene la estructura del BOE pero prioriza el bloque de 'Sociedades y territorios' (historia) en 1.2 ESO, mientras que
otras CCAA adelantan geografia fisica. Ademas, Madrid incluye un saber especifico sobre la Prehistoria en la Peninsula

Ibérica, ausente en el BOE general.

3. ¢Como afectan las 3 horas semanales de Geografia e Historia en 1.2 ESO en Madrid a la evaluaciéon de los 32
criterios?
Con 3 horas semanales (unas 105 horas anuales), se distribuyen 32 criterios de evaluacién entre los 9 CE. Es recomendable
evaluar al menos 3 criterios por SDA y usar tareas integradas para cubrir varios criterios simultdneamente, priorizando los de

'indagacion' y 'sociedades'.

4. ;Qué demanda inspeccién educativa de Madrid en la programaciéon de Geografia e Historia para 1.2 ESO?
Inspeccién exige que la programacién muestre la relacion explicita entre los 91 saberes, los 32 criterios y los 9 CE, asi como
una temporalizacién realista con las 3 horas semanales. También pide ejemplos de situaciones de aprendizaje conectadas

con el entorno madrilefio (ej. yacimientos arqueolégicos).

5. ¢Qué recursos digitales especificos recomienda la Comunidad de Madrid para Geografia e Historia en 1.2 ESO?
La Comunidad de Madrid facilita el repositorio 'EducaMadrid' con materiales como mapas interactivos de la regién y
actividades sobre el Patrimonio Mundial de Madrid. También se recomienda el uso de Google Earth para trabajar el relieve y
Atlas Digital Escolar, adaptado a 1.2 ESO.

6. ;¢Como coordinar el departamento de Geografia e Historia con Lengua para trabajar la expresion escrita en 1.2
ESO?
Se acuerda un plan de escritura conjunta: en Geografia e Historia se evaluaran informes y descripciones geogréficas (criterio
2.1), mientras Lengua refuerza la cohesién y ortografia. Se disefian rlbricas compartidas y se calibran dos veces al trimestre

con producciones de los 91 saberes.

7. ¢Qué medidas de atencidn a la diversidad concretas aplico en Geografia e Historia de 1.2 ESO con 91 saberes?
Priorizo los saberes esenciales (un 40% del total) para todo el grupo, y para alumnado con NEAE utilizo mapas conceptuales
visuales, audios de explicaciones y actividades de geografia local simplificadas. Los 9 CE se evallan con instrumentos

diversos como diarios de aprendizaje o exposiciones orales breves.

8. ¢Como recuperar Geografia e Historia en 1.2 ESO en Madrid si el alumno no superé los 9 CE?
El plan de recuperacién se centra en los criterios no superados mediante una ficha guiada por cada CE pendiente (mé&ximo 3
por trimestre). Se realiza un examen de recuperacion global o se opta por un trabajo de investigaciéon sobre un saber

concreto de los 91, siempre con fecha limite antes de la evaluacién final.



Como programar paso a paso
Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente 2"°"s

Localiza el Decreto autonédmico que regula la ESO para tu CCAA. Identifica las competencias especificas (CE), criterios de

evaluacién y saberes basicos de Geografia e Historia para 1.2 ESO.

Tip: Descarga el PDF oficial y buscalo por palabras clave (CE, criterios, saberes). No te fies de fotocopias de otros

afos; las normativas cambian.

Paso 2 - Listar las CE y criterios ! "°™

Extrae las 9 CE y sus 51 criterios. Agripalos en un documento maestro (tabla o Excel) con columnas: CE, criterio, saber

asociado.

Tip: Usa una hoja de calculo para poder filtrar y agrupar después. Agenda una breve reunién departamental para

confirmar que tu listado es correcto.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos -° "°"@s

Asigna a cada criterio un peso aproximado y decide qué instrumento lo evaluard (rdbrica, prueba escrita, trabajo,

observacién, etc.). No quieras evaluar todo cada trimestre; prioriza.

Tip: Agrupa criterios afines en una misma tarea. Por ejemplo, un analisis de un mapa puede cubrir tres criterios de

Geografia a la vez.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre *"°*

Reparte los 84 saberes de los dos bloques (Geografia e Historia) a lo largo de los tres trimestres. Busca una secuencia

l6gica (p.ej., Geografia primer trimestre, Historia después) y temporalmente viable.

Tip: Arranca con Geografia fisica porque es mas concreta y los alumnos se familiarizan con mapas y escalas. Deja los

temas de Historia Antigua para el segundo y tercer trimestre.

Paso 5 - Disefar una SDA tipo por trimestre 3 "°™S

Crea una Situacién de Aprendizaje por trimestre que integre varios saberes y criterios. Define un producto final (mapa

interactivo, linea del tiempo, dossier, etc.) y las actividades de desarrollo.

Tip: Inspirate en los ejemplos del Anexo Il de la LOMLOE. Asegurate de que la SDA tenga un reto o pregunta guia

que movilice varias competencias.



Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento ! M

Acuerda con el departamento el porcentaje de nota para cada criterio o instrumento. La suma debe ser 100%. Refleja la

importancia relativa de cada competencia.

Tip: No asignes mas del 40% a pruebas escritas; deja al menos 30% para productos competenciales (SDA,

proyectos) y 30% para observacion y trabajo diario.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién 5 "°s

Incluye medidas de refuerzo para alumnos con dificultades y planes de recuperacién para quienes no superen criterios.

Detalla actividades de ampliacion para los que avanzan mas rapido.

Tip: Recoge en la programacién adaptaciones curriculares no significativas (metodoldgicas) y un plan de

recuperacion trimestral con instrumentos especificos (p.ej., prueba oral en lugar de escrita).

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



