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Imagen y sonido - 1.2 Bachillerato - Andalucia
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competenciales, DUA y comparativa autonémica frente al BOE.
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Competencias Criterios Saberes

Primer curso post-obligatorio. El alumnado entra con motivacién y nivel muy variables tras 4.2 ESO. Los criterios

LOMLOE exigen ya razonamiento de nivel medio-alto y autonomia en el aprendizaje.
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1. Resumen normativo

1.2 Bachillerato
Curriculo BOE nacional aplicable

Particularidad Andalucia adn no ha publicado decreto autonémico propio; se aplica el curriculo del

BOE nacional.



2. Competencias especificas

Imagen y Sonido

CE.1 - Conocer y utilizar diversos recursos expresivos para realizar productos
audiovisuales y multimedia con criterio estético...

TEXTO OFICIAL

Conocer y utilizar diversos recursos expresivos para realizar productos audiovisuales y multimedia con criterio estético y
sensibilidad artistica. Cada género cinematografico, su andlisis y estudio, van a permitir reconocer la intencionalidad

comunicativa, los cédigos empleados en el desarrollo de todo el proyecto cinematografico, asi como, desde un punto de

vista personal, tanto en estética como en intencionalidad, su traslado al proyecto audiovisual o multimedia.

CE.2 : Conocer y aplicar técnicas y elementos del lenguaje audiovisual utilizado el
guion audiovisual como eje para elaborar gu...
TEXTO OFICIAL

Conocer y aplicar técnicas y elementos del lenguaje audiovisual utilizado el guion audiovisual como eje para elaborar

guiones literario-técnicos o graficos o storyboards.

CE.3 : Conocer y aplicar las técnicas de captacion de fotografia y videos, eligiendo los
elementos mas adecuados de captacion d...
TEXTO OFICIAL

Conocer y aplicar las técnicas de captacién de fotografia y videos, eligiendo los elementos mas adecuados de captacién

de imagenes para su posterior edicién digital.

CE.4 - Editar digitalmente piezas visuales, integrar sonido al producto audiovisual y
reconocer las prestaciones técnicas de lo...

TEXTO OFICIAL

Editar digitalmente piezas visuales, integrar sonido al producto audiovisual y reconocer las prestaciones técnicas de los

equipos que se usan, insertando transiciones y sincronizando los distintos datos sonoros para el tratamiento digital de las

imagenes, asi como para la postproduccién de las secuencias visuales.

CE.5 * Reconocer en la sociedad y cultura andaluza la influencia de la Mitologia Clasica,
poniendo de manifiesto la relacion ex...

TEXTO OFICIAL

Reconocer en la sociedad y cultura andaluza la influencia de la Mitologia Clasica, poniendo de manifiesto la relacién

existente entre Andalucia y el mundo grecorromano, asi como su papel como fuente de inspiracién en nuestro patrimonio

lingUistico, artistico y cultural para promover su interés por la cultura y la conservacién del patrimonio artistico andaluz.



3. Criterios de evaluacion

Imagen y Sonido

Valorar y respetar las diferentes respuestas miticas a problemas similares sobre la
existencia del ser humano, a partir de la investigacion y el debate en torno a

diversas fuentes literarias y audiovisuales de los personajes, mitos y leyendas.

1.2 CE.1 Establecer paralelismos y diferencias entre las explicaciones miticas que pueblos y
culturas han creado respecto a los temas existenciales, tales como la creacion del

universo, el origen de la humanidad o la muerte.

1.3 CE.1 Usar adecuadamente las TIC y las fuentes de informacion bibliografica como recurso
para la obtencion de informacion, creacion y difusion de las producciones propias

del contexto escolar.

2.1 CE.2 Elaborar productos y expresar con coherencia y fluidez juicios acerca de la conexiéon
entre la Mitologia Clasica y otras manifestaciones del mito en la sociedad actual,

demostrando el dominio de los saberes basicos.

2.2 CE.2 Interés por conocer la trascendencia histérica de los mitos y leyendas y valorar el

sentido de su existencia en las sociedades actuales.

3.1 CE.3 Demostrar una apreciacion compleja y un juicio critico e informado de las
producciones mitolégicas, a través de la distincién y el anadlisis de sus funciones y

de sus dimensiones ideoldgica, politica, social.

3.2 CE.3 Realizar el tratamiento digital de imagenes, valorando caracteristicas de color,
formatos y contraste y empleando técnicas de generacion, procesamiento y retoque

de imagen fija.

3.3 CE.3 Identificar y comprender la complejidad de los procesos de creacion mitoldgica,
analizando e investigando sus vinculos con la realidad actual, en el marco de una
Cultura Audiovisual dominada por los medios y redes de comunicacién, promoviendo

una actitud comprometida con el logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

4.1 CE.4 Visibilizar el papel desempeiiado por los personajes mitolégicos femeninos, desde
las culturas prepatriarcales a la mitologia grecorromana, en el desarrollo de la
identidad individual y colectiva de las mujeres y la sociedad, asi como su

contribucion al mundo de las artes y al aprecio por la vida y la naturaleza.

4.2 CE.4 Reconocer las cualidades técnicas del equipamiento de sonido idéneo en programas
de radio, grabaciones musicales y proyectos audiovisuales, justificando sus

caracteristicas funcionales y operativas.

4.3 CE.4 Identificar las prestaciones del equipamiento técnico en proyectos multimedia,
identificando sus especificaciones y justificando sus aptitudes en relacion con los
requerimientos del medio y las necesidades de los proyectos. Mitologia Clasica

Mitologia Clasica

5.1 CE.5 Reconocer y analizar de manera critica la pervivencia de referentes miticos en las
manifestaciones sociales y audiovisuales: publicidad, redes sociales, videojuegos,

entre otros.



5.3

Criterio + evidencia y contexto

Explorar e identificar las huellas miticas en el entorno mas cercano y elaborar
trabajos de investigacion sobre la pervivencia mitica en el patrimonio cultural,

presentando sus resultados a través de diferentes soportes.

Distinguir el uso de referentes miticos en expresiones y nombres de la lengua
espafiola en la literatura, en la prensa escrita, en formato papel o digital o el habla

cotidiana de la Cultura Andaluza.



4. Saberes basicos

Imagen y Sonido

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Recursos expresivos. Caracteristicas
funcionales, tipoldgicas y consecucion de

objetivos comunicativos.

2 Elementos morfoldgicos; punto, linea,

mancha, forma.

3 Elementos sintacticos: espacio y lugar:

formato, y composicion.

4 La luz y el color.

5 Técnicas y elementos del lenguaje
audiovisual.

6 El espacio cinematogréfico: plano, escena,

secuencia, plano secuencia.

7 Nocién encuadre cinematografico: campo,

fuera de campo, profundidad de campo.

8 Puntos de vista y movimientos de cdmara.
9 El tiempo cinematogréfico; cronométrico y
dramético.

10 El montaje.

11 La elipsis narrativa.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El guion literario. Fases de elaboracién.

Escena y secuencia dramatica. La escaleta.

2 El guion técnico y el. storyboard

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Técnicas de captacion. Ajustes técnicos y de

identificacion.

2 De la cdmara estenopeica a la cdmara digital:
captura de la imagen, valor de exposicién,

escalas, objetivos y sensibilidad.



Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

3 El ojo humano y los sistemas de captacion y
reproduccién. Soportes de registro analégico

y digital. Niveles e histograma de la imagen.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El lenguaje sonoro en el cine y en la radio.
2 Voz.

3 Mdsica.

4 Efectos sonoros.

5 Silencio.

6 Programas de edicién de sonido.

7 Formatos de audio.

8 Audiodescripcion y subtitulacién.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Equipamiento de sonido en diferentes
entornos.
2 Equipos informaticos multimedia:

prestaciones técnicas y operativas.

3 Formatos de imagen, audio y video. Soportes

y difusion.

5. Rubrica orientativa 1-4

m

1 Inicial: evidencia incompleta o con errores de base. Refuerzo guiado y nueva evidencia breve.
2 En proceso: cumple parte del criterio con ayuda o imprecisiones. Feedback especifico y practica focalizada.
3 Adecuado: cumple el criterio con autonomia suficiente. Consolidacion y transferencia.

4 Excelente: domina, justifica y transfiere el criterio. Ampliacién o reto competencial.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



