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1. Resumen normativo

2.2 Bachillerato
Orden ECD/1112/2022, de 18 de julio

Particularidad Aragén incorpora referencias especificas al patrimonio aragonés en Geografia e

Historia y Lengua.

Referencia normativa Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las

ensefanzas minimas del Bachillerato.

2. Comparativa Aragon vs BOE

Estado normativo: Fallback boe

Aragoén no ha publicado decreto propio para Imagen y Sonido en 2.2 Bachillerato; se aplica integramente el BOE.

Mantiene del BOE

Si, al no existir normativa autonémica, se mantiene el curriculo estatal del Real Decreto 243/2022.

Implicacién para tu programacion: La programacién debe basarse exclusivamente en los criterios de evaluacién y

saberes basicos del BOE, sin adaptaciones autondmicas adicionales.



3. Competencias especificas

Imagen y Sonido

CE.IS.1 - Analizar y producir imagenes secuenciales de distintos medios, formatos,
géneros y culturas, valorando sus cualidades pl...

TEXTO OFICIAL

Analizar y producir imagenes secuenciales de distintos medios, formatos, géneros y culturas, valorando sus cualidades

plasticas, formales y semanticas; para elaborar proyectos, personales o colectivos, como vehiculos de expresién y

comunicacion.

CE.IS.2 - Escribir guion es para obras audiovisuales, dando una estructura dramatica
coherente a relatos, propios o ajenos, cuyas ...

TEXTO OFICIAL

Escribir guion es para obras audiovisuales, dando una estructura dramética coherente a relatos, propios o ajenos, cuyas

tramas y conflictos sirvan de vehiculo a ideas, opiniones y emociones, manejando para ello las herramientas, recursos y

convenciones propias de esta fase previa de la produccién de audiovisuales.

CE.IS.3 - Analizar y aplicar los cédigos expresivos y comunicativos empleados para el
diseno del sonido de productos audiovisuales...

TEXTO OFICIAL

Analizar y aplicar los cédigos expresivos y comunicativos empleados para el disefio del sonido de productos

audiovisuales, valorando la importancia de la funcién expresiva de la musica y del sonido para elaborar bandas sonoras

expresivas y lograr una produccién sonora y una ambientaciéon musical 6ptimas.

CE.IS.4 - Conocer y utilizar las técnicas y procesos en la planificaciéon, disefio y
realizacion de un producto audiovisual, asi com...
TEXTO OFICIAL

Conocer y utilizar las técnicas y procesos en la planificacion, disefio y realizaciéon de un producto audiovisual, asi como

aplicar los procesos y recursos técnicos y humanos necesarios para la produccién y el rodaje de un producto audiovisual.

CE.IS.5 - Analizar y editar producciones audiovisuales, individuales o colectivas, que
integren imagenes y sonidos de manera colab...

TEXTO OFICIAL

Analizar y editar producciones audiovisuales, individuales o colectivas, que integren imagenes y sonidos de manera

colaborativa, en base a estrategias expresivas narrativas y la consiguiente planificacién de los recursos para expresar

ideas y sentimientos, evaluando el rigor ético y la idoneidad técnica y formal de los procedimientos y recursos utilizados.



4. Criterios de evaluacion

Imagen y Sonido

CE.IS.1 Analizar las cualidades pl & sticas, formales y sem & nticas de producciones fotogr

formatos, g € neros y culturas, determinando las reglas y c

1.2 CE.IS.1 Dise ar y crear narraciones mediante imagenes secuenciales creativas que
representen las ideas, opiniones y sentimientos propios a i partir de un tema o
motivo previos, incorporando las experiencias personales y el acercamiento a

distintos medios de expresi

1.3 CE.IS.1 Realizar el tratamiento y composicion digital de im de generaci n, procesamiento y
retoque de imagen fija, asi como de maquetacion de productos para impresion o

multimedia. 6

1.4 CE.IS.1 Evaluar el rigor € tico y formal con el que se usan las herramientas de creaci
distinguiendo cr I’ ticamente los modos de presentar las informaciones y los
mensajes, identificando su posible manipulaci sobre la necesidad de respeto de la

propiedad intelectual y los derechos de autor.

2.1 CE.IS.2 Inventar y extraer de distintas fuentes conflictos e ideas motoras con potencial para

desarrollar un guion audiovisual.

2.2 CE.IS.2 Conocer y elaborar las distintas fases y documentos previos implicados en la
génesis de un guion literario, desde las primeras ideas,,, sinopsis, argumentos y

escaletas, hasta el tratamiento y el logline storyline

2.3 CE.IS.2 Construir personajes cuyo conflicto, funcién en la trama y evolucidn sirvan de
vehiculo para transmitir de manera éptima las ideas tematicas y dramaticas al

publico al que se dirige la obra.

2.4 CE.IS.2 Elaborar guiones literarios para obras audiovisuales de ficcidon, con estructuras
narrativas sélidas y coherentes con las posibilidades expresivas de la imagen, el

sonido y la musica.
2.5 CE.IS.2 Desglosar un guion literario en storyboard o guion grafico.

3.1 CE.IS.3 Descubrir la interrelacion entre sonido e imagen en las producciones audiovisuales,

y analizar las funciones del sonido en esta relacién.

3.2 CE.IS.3 Conocer los recursos sonoros audiovisuales y la utilizacién narrativa del espacio
sonoro.

3.3 CE.IS.3 Analizar como la musica entreteje la estructura narrativa de la obra audiovisual.

3.4 CE.IS.3 Manejar las apps, software y bibliotecas de sonidos para realizar una banda sonora.

3.5 CE.IS.3 Integrar los conocimientos sobre bandas sonoras, ambientaciéon musical y

produccion sonora, en la consecuciéon de un producto expresivo con unidad de

sentido.

4.1 CE.IS.4 Analizar y perfeccionar, ajustando a las posibilidades de produccion, el guion,
escenas o secuencias en hojas de desglose y fichas de produccion: reparto,

localizaciones, musica y sonidos, vestuario, atrezzo, extras y otras necesidades.



- Criterio + evidencia b contexto m

CE.IS.4 Crear los planos de planta, del platé o localizaciones en exteriores, a partir de los

estableciendo una escaleta de planos significativos y expresivos.

4.3 CE.IS.4 Planificar el rodaje estableciendo un calendario y organizando las sesiones de

grabacion en fichas de produccion.
4.4 CE.IS.4 Disefar y preparar la puesta en escena, asi como su ambientacidn visual y sonora.

4.5 CE.IS.4 Rodar secuencias cinematograficas y obtener grabaciones audiovisuales, aplicando
las técnicas, herramientas y lenguajes necesarios, con flexibilidad y habilidad para
resolver los imprevistos propios de las producciones audiovisuales y obtener asi un

resultado ajustado a los objetivos proyectados previamente.

4.6 CE.IS.4 Buscar vias de financiacion disponibles, tanto publica como privada, en funcion de

las caracteristicas de la obra audiovisual y el publico al que va dirigida.
4.7 CE.IS.4 Conocer, valorar y respetar los derechos de autor.

5.1 CE.IS.5 Analizar montajes de obras audiovisuales, valorando las estrategias narrativas,
expresivas estéticas o de continuidad para entender los distintos tipos de montaje y

sus funciones.

5.2 CE.IS.5 Editar secuencias audiovisuales, en forma de animatic articulando imagenes y

sonidos con fines narrativos, expresivos o estéticos.

5.3 CE.IS.5 Realizar el tratamiento digital de imagenes en movimiento, valorando
caracteristicas de color, formatos y contraste y empleando técnicas de generacion,

procesamiento y retoque de imagen en movimiento.

5.4 CE.IS.5 Preparar proyectos y archivos audiovisuales con el formato, resolucion y ajustes
adecuados a distintos soportes y medios. Inventar y extraer de distintas fuentes
conflictos e ideas motoras con potencial para desarrollar un guion audiovisual.
Conocer y elaborar las distintas fases y documentos previos al guion literario, desde
las primeras ideas, storyline, sinopsis, argumentos y escaletas, tratamiento y
Construir personajes cuyo conflicto, funcién en la trama y evolucion sirvan de
vehiculo para transmitir de manera 6ptima las ideas tematicas y dramaticas al
publico al que se dirige la obra. Elaborar guiones literarios para obras audiovisuales
de ficcidn, con estructuras narrativas sélidas y coherentes con las posibilidades
expresivas de la imagen, el sonido y la musica. Desglosar un guion literario en guion
grafico y Descubrir la interrelacion entre sonido e imagen en las producciones

audiovisuales, y analizar las funciones del sonido en esta relacion.



5. Saberes basicos

Imagen y Sonido

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Tipos y formatos de imagenes secuenciales:
Secuenciales fijas: cémic, libro ilustrado o
fotografia secuenciada, entre otras; y
secuenciales en movimiento: cine, animacion

o televisién, entre otras.
2 Los géneros cinematograficos.

3 Desarrollo del guion literario y sus formatos.
las ideas, logline , storyline argumento,
escaletas, tratamientos y guion literario.
Construccién de la trama y construccién de
personajes: Funcion de los personajes en la
trama, arquetipos y arco de transformacion.

Caracterizacién.
4 Tiempo, continuidad y ritmo.

5 El didlogo y sus funciones en las artes

secuenciales.

6 El guion técnico y los guiones gréficos:

storyboard , animatic y animéatica fotogréfica.

7 Elementos formales y capacidad expresiva de

la imagen fija y secuencial.

8 Herramientas de analisis de guion.
9 Edicién, retoque y composicién de imagenes
fijas.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El guion como herramienta de trabajo en
constante evolucién y revisién: El guion de

rodaje, guion técnico, storyboard ,

2 Conseguir financiacién. Instituciones publicas

y privadas, Las coproducciones.
3 Introduccién a la realizacién audiovisual

4 Crear equipos artisticos y seleccionar el

reparto.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

5 Disefio de produccién. Direccién de fotografia,
escenografia e iluminacién, vestuario,

peluqueria y maquillaje,

6 Planificacién y fichas de produccién:
Calendarios, localizaciones, interiores y
exteriores, reparto y personal necesario,

equipos. Disefio de efectos especiales.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 La ilusién audiovisual: la relacién de
interdependencia de entre Imagen y Sonido.
El valor afiadido de la musica: subrayados
expresivos, nuevos significados... Los

recursos de la banda sonora:

2 La voz. Vococentrismo y verbocentrismo. Voz
principal y voz de fondo. Voz con mensaje
verbal: didlogos, voz pensamiento y o
narracién extradiegética. La voz sin mensaje
verbal: voz conjunto (sonido confuso) y voz no

verbal (gritos, gemidos...).

3 La musica. La musica como recurso expresivo
y como parte de la narraciéon: empatia y
contraste. La fuerza poética y emocional de la
musica: musica incidental. La musica para

evocar estados de dnimo.

4 El sonido ambiente. Los sonidos accién:
“sonidos normales” (pasos, roces, abrir
puertas y ventanas...) y “efectos especiales”

(disparos, explosiones, pufietazos).



s e

5 La fuerza expresiva del silencio. Funciones de
la musica en las bandas sonoras: modificar el
sentido o el significado de la imagen, crear
una impresién convincente de época y de
lugar; crear o subrayar los estados
psicoldgicos, los pensamientos y las
implicaciones ocultas de un personaje o de
una situacion; unir planos y secuencias
suavizando cortes en el montaje, servir de
relleno neutro como fondo; ayudar a construir
el sentido de continuidad en la pelicula,
anticipar o alargar la accién... El espacio
sonoro: sonido diegético o realista, fuera de
campo, en off, ambiente, interno o subjetivo y
sonido en las ondas. La ritmica audiovisual. La
influencia de la musica en la percepcién del
tiempo, del movimiento y de la velocidad.
Mickeymousing sincronia y elipsis. MUsica y

estructura narrativa.

6 Punto de partida y direccionalidad. El
movimiento: la relacién tensién / reposo;
pregunta / respuesta. Progresion: entre lo
esperado y la sorpresa. La conclusion: el

gesto final.

7 El Leitmotiv : motivos, temas y personajes.
Presentacién y caracter de los temas.
Desarrollo: puntos de vista sobre un mismo
tema relacionados con el estado de &nimo o
la accién. Combinacién de temas. J Recursos
compositivos orquestales para transmitir
emociones positivas, amor, tristeza,
suspense, fantasia, accién, terror, grandeza...
El uso de otros timbres: coros, voces e
instrumentos exdticos y sintetizadores.

Componer para la imagen:
8 Mdusica libre de derechos.

9 Creacion a través de la experimentacién con

software de creacién musical (DAW).
10 Bibliotecas de samples y loops orquestales.

11 Bibliotecas de sonidos ambiente y efectos.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El equipo de trabajo de un rodaje. Equipos
técnicos de grabacién de imagen, sonido,
iluminacién y monitorizacién. La grabacion del

sonido directo. El montaje desde la direccion.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

2

Composicién, estatica o dindmica, mediante

el color y esquemas y trucos de iluminacién.
Movimientos de la cdmara.
El enfoque y la profundidad de campo.

Interpretacién: La accién, movimientos,
expresiones y didlogos del personaje. La
figura del script o continuista: mantener la

continuidad o raccord entre planos.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1

Introduccién al montaje y principales
corrientes. El tiempo audiovisual. Recursos
del lenguaje audiovisual. Introduccién al
entorno de trabajo, flujo de trabajo,
herramientas y funciones basicas de los
programas de edicién de video. Continuidad y
transiciones entre planos. La correccién de
color y efectos especiales. Titulacion y
animaciones. Las funciones del sonido en el
montaje. La experimentacién de las
posibilidades del sonido y la imagen mas alld

de la funcién narrativa: el arte audiovisual.

6. Rubrica orientativa 1-4

m

1

Inicial: evidencia incompleta o con errores de base.
En proceso: cumple parte del criterio con ayuda o imprecisiones.
Adecuado: cumple el criterio con autonomia suficiente.

Excelente: domina, justifica y transfiere el criterio.

Refuerzo guiado y nueva evidencia breve.
Feedback especifico y préactica focalizada.
Consolidacién y transferencia.

Ampliacién o reto competencial.



Secuenciacion trimestral

Trimestre 1 - Narrativa Visual y la Génesis del Relato 3°"

SDA RECOMENDADA

Del Papel a la Vifieta: Creacién de una novela gréafica corta o un guion literario completo con su correspondiente
storyboard analitico.

SABERES PRINCIPALES

e Tipos y formatos de imagenes secuenciales: fijas (cémic, fotografia) y en movimiento (cine, animacién)

e Los géneros cinematogréficos

e Desarrollo del guion literario: logline, storyline, argumento, escaletas y tratamientos

Construccién de la trama y de personajes: arquetipos y arco de transformacién

El didlogo y sus funciones en las artes secuenciales

El guion técnico y los guiones graficos: storyboard, animatic y animatica fotografica
e Elementos formales y capacidad expresiva de la imagen fija y secuencial

e Herramientas de analisis de guion

e Edicion, retoque y composiciéon de imagenes fijas

e Tiempo, continuidad y ritmo narrativo

CRITERIOS EVALUABLES

e 1.1: Analizar las cualidades plasticas, formales y semanticas de producciones fotograficas y secuenciales
o 1.2: Disefiar y crear narraciones mediante imagenes secuenciales creativas

e 1.3: Realizar el tratamiento y composicién digital de imagenes fijas

e 2.1: Inventar y extraer de distintas fuentes conflictos e ideas motoras

e 2.2: Identificar y elaborar las distintas fases y documentos previos del guion literario

e 2.3: Construir personajes cuyo conflicto y evolucién sirvan de vehiculo expresivo

e 2.4: Elaborar guiones literarios para obras de ficciéon con estructuras sélidas

e 2.5: Desglosar un guion literario en storyboard o guion gréafico
COMPETENCIAS DOMINANTES
e CE.IS.1

e CE.IS.2

EVALUACION

Evaluacion por porfolio de guiones, rdbrica de andlisis filmico y defensa técnica del storyboard.



Trimestre 2 - El Espacio Sonoro y el Diseio de Produccidon 35h

SDA RECOMENDADA
Paisajes Sonoros y Dossier de Produccién: Creacién de una pieza de audio-drama y el disefio técnico completo de un

cortometraje.
SABERES PRINCIPALES

e La relacién de interdependencia entre Imagen y Sonido: el valor afiadido

Recursos de la banda sonora: la voz (vococentrismo), la musica y el sonido ambiente

La fuerza expresiva del silencio y funciones de la musica en la narracién

e El espacio sonoro: sonido diegético, fuera de campo, off, ambiente e interno

El Leitmotiv: motivos, temas y desarrollo segun el estado de dnimo
e Componer para la imagen: recursos orquestales y uso de timbres

e Manejo de software de creacion musical (DAW), bibliotecas de samples y loops

Gestién de financiacién: instituciones publicas, privadas y coproducciones

Disefo de produccién: direccién de fotografia, escenografia, iluminacién y caracterizaciéon

Planificacion: calendarios, localizaciones y fichas de produccion

CRITERIOS EVALUABLES

e 3.1: Descubrir la interrelacién entre sonido e imagen en las producciones

e 3.2: Identificar los recursos sonoros y la utilizacién narrativa del espacio sonoro

e 3.3: Analizar cdémo la muUsica entreteje la estructura narrativa

e 3.4: Manejar apps, software y bibliotecas de sonidos para bandas sonoras

¢ 3.5: Integrar conocimientos de ambientaciéon musical en la construccién de relatos
e 4.1: Analizar y perfeccionar el guion ajustandolo a las posibilidades de produccién
e 4.2: Crear planos de planta y disefios de localizaciones

e 4.3: Planificar el rodaje mediante calendarios y fichas de produccién

e 4.4: Disefar la puesta en escena y su ambientacién visual y sonora

e 4.6: Explorar vias de financiacién disponibles segun el proyecto
COMPETENCIAS DOMINANTES
e CE.IS.3

o CE.IS4

EVALUACION

Pruebas préacticas con DAW, entrega del plan de producciéon y analisis de bandas sonoras.



Trimestre 3 - Realizaciéon, Montaje y Experimentacion Audiovisual 35h

SDA RECOMENDADA

El Cortometraje Final: Rodaje y montaje de una obra audiovisual que integre todos los saberes del curso.
SABERES PRINCIPALES

e El equipo de trabajo en rodaje y la grabacién de sonido directo

e Composicién mediante el color y esquemas de iluminacién

e Movimientos de cdmara, enfoque y profundidad de campo

e Interpretacién y la figura del script: raccord y continuidad

e Introduccién al montaje: tiempo audiovisual y flujo de trabajo en edicién de video
e Continuidad, transiciones, correccion de color y efectos especiales

e Titulaciéon y animaciones

o El arte audiovisual: experimentaciéon maés alla de la funcién narrativa

¢ El guion de rodaje como herramienta en constante evoluciéon

e Musica libre de derechos y ética en el uso de herramientas

CRITERIOS EVALUABLES

e 1.4: Evaluar el rigor ético y formal en el uso de herramientas de creacién

e 4.5: Rodar secuencias cinematograficas aplicando técnicas de cdmara e iluminacién
o 4.7: Respetar los derechos de autor en la produccién

¢ 5.1: Analizar montajes valorando estrategias narrativas y estéticas

e 5.2: Editar secuencias en forma de animatic articulando imagen y sonido

e 5.3: Realizar el tratamiento digital de imagenes en movimiento y color

e 5.4: Preparar proyectos en formatos y resoluciones adecuados para difusion

COMPETENCIAS DOMINANTES

o« CE.IS4
e CE.IS.5

EVALUACION

Rubrica de desempefio en rodaje, evaluacion del producto final editado y test de exportacién técnica.



Situaciones de aprendizaje sugeridas



SDA 1 : El latido de un lugar: documental sobre patrimonio aragonés

Narrar la memoria local a través de la imagen y el sonido

Reto central: Disefiar, guionizar, planificar y rodar un video documental de 3-5 minutos sobre un elemento
patrimonial aragonés, que sera presentado al ayuntamiento y a la asociacidn de vecinos de la localidad, y publicado

en el canal de YouTube del instituto.

Contexto. El centro educativo se encuentra en Aragén, una comunidad con un rico patrimonio artistico, natural e
industrial. Sin embargo, muchos de estos elementos son desconocidos para la comunidad local. El ayuntamiento ha
solicitado al alumnado de Imagen y Sonido que cree un material audiovisual breve que sirva para difundir y poner en

valor un elemento patrimonial concreto, con el fin de utilizarlo en redes sociales y en la oficina de turismo.

Recursos: Camaras de video o méviles con buena calidad - Tripodes - Micréfonos de solapa o corbatero - lluminacién
basica (focos LED o flexos) - Software de edicién: DaVinci Resolve (gratuito) o similar - Ordenadores con acceso a internet
para investigacion - Plantillas de guion, storyboard y plan de rodaje - Bancos de sonido libres de derechos (Freesound,

Youtube Audio Library)

Transversales: Educacién patrimonial y conciencia civica; competencia digital; trabajo en equipo; expresién oral y

escrita; respeto por la propiedad intelectual.

H_ Duracion Descrlp(:lon b evidencia

Activacién y 2 sesiones = Se presenta el encargo del ayuntamiento. El alumnado visiona ejemplos de

planteamiento del reto microrreportajes patrimoniales y debate sobre qué elemento local elegir. Se
formula la pregunta guia y se forman equipos de 3-4 personas. Cada equipo elige
un elemento patrimonial y realiza una primera investigacién documental. Se

entrega un documento con el tema elegido y las primeras ideas.

Evidencia: Documento con tema y primeras ideas (sinopsis). Se evalla el criterio

2.2 en esta fase (parte de la evidencia).

2 Adquisicién guiada de 2 sesiones = Talleres préacticos sobre guion audiovisual, storyboard, planificacién de rodaje y
saberes tratamiento digital basico. El alumnado aprende a escribir guion literario, disefiar
storyboard, crear planos de planta y manejar conceptos de iluminacién y sonido.

Se realizan ejercicios breves con el mévil para practicar encuadres y planos.

Evidencia: Storyboard de una secuencia modelo y plan de rodaje de prueba. Se

evallan los criterios 2.5y 4.2.

3 Aplicacién al reto 2 sesiones = Los equipos desarrollan el guion literario de su documental (2.4), el storyboard
completo (2.5), los planos de planta de las localizaciones reales (4.2) y realizan el
rodaje (4.5). Se organizan en turnos para grabar en exteriores (con autorizacién)

y en interiores. Se revisa el material grabado y se realizan ajustes.

Evidencia: Guion literario final, storyboard completo, planos de planta de las

localizaciones, metraje sin editar. Se recogen evidencias de 2.4, 2.5, 4.2 y 4.5.

4 Produccién y 1 sesién Montaje del documental: edicién de video, correccion de color (1.3), disefio de la
comunicacion banda sonora o seleccién musical respetando derechos, y narracion. Se afladen
titulos y créditos. Se prepara una breve presentacién para el estreno ante el

ayuntamiento y la asociacién.

Evidencia: Video final editado (evidencia de 1.3 y 1.2). También se recoge la

intencién narrativa visual (1.2).




H_ Duracion DeSCflPCIOI'I b evidencia

Reflexién y evaluacion

1 sesién

Proyeccién del documental en el aula. Coevaluacién entre equipos mediante
rdbrica. El equipo docente evalla cada criterio con nivel 1-4. Cada equipo
argumenta sus decisiones creativas y técnicas. Se entrega el video definitivo al
ayuntamiento.

Evidencia: Rubrica cumplimentada por docente y coevaluacion. Video final

exportado.




SDA 2 - El sonido de los datos

Una investigacién audiovisual con datos primarios en la ciudad de Zaragoza

Reto central: Investigar, mediante datos primarios (mediciones acuUsticas, luminicas y encuestas), la relacién entre
sonido e imagen en un espacio publico, y comunicar los hallazgos en un video de datos de 2-3 minutos que combine

imagenes, sonido ambiente, graficos y locucién.

Contexto. El alumnado de 22 de Bachillerato de Imagen y Sonido recibe el encargo del area de Educacién del
Ayuntamiento de Zaragoza: elaborar un video breve que muestre, con datos recogidos por ellos mismos, cémo el sonido
y la luz condicionan la percepcién de un espacio publico. El video se proyectara en la Semana de la Ciencia del centro y

se difundird en redes municipales.

Recursos: Sonémetro (app o fisico) - Luxémetro (app o fisico) - Cdmara de video (smartphone) - Software de edicién de
video (DaVinci Resolve, Premiere, CapCut) - Software de edicién de sonido (Audacity, GarageBand) - Plantilla de encuesta

(Google Forms) - Proyector y altavoces

Transversales: Educacién ambiental y ciudadana: valoracién del espacio publico y su calidad sensorial.

n_ Duracion DescrIPCIon y evidencia

Activacion y 1 sesion Se proyectan ejemplos de data videos (ej. The Atlas of Emotions). Se presenta el
planteamiento del reto encargo municipal y se debate la pregunta guia. El alumnado se organiza en
equipos y elige un espacio publico concreto de Zaragoza para investigar (plaza,

mercado, parque).

Evidencia: Lluvia de ideas en la pizarra y eleccién del espacio por equipo.

2 Adquisicién guiada de 2 sesiones = Taller tedrico-practico: teoria de la interdependencia sonido-imagen; manejo de
saberes sonémetro, luxémetro y herramienta de encuesta; planificaciéon de la toma de
datos (decibelios, lux, cuestionario). Cada equipo disefia su protocolo de recogida

de datos.
Evidencia: Protocolo escrito de recogida de datos.

3 Aplicacién al reto 2 sesiones = Salida al espacio elegido para grabar video, medir sonido y luz, y aplicar encuesta
(al menos 20 respuestas). De vuelta en clase, vuelcan los datos en una hoja de

cdlculo y elaboran gréaficos. Esbozan el storyboard del video, integrando datos

visualizados.
Evidencia: Datos brutos (hoja de cdlculo + clips grabados) y storyboard.
4 Produccién y 2 sesiones  Edicién del video: montaje de imégenes, sincronizacién con sonido ambiente,

comunicacién incorporacion de gréficos y locucién. Mezcla final de audio. Exportan el video en

formato y resolucién adecuados.
Evidencia: Proyecto de edicién (secuencia) y archivo .mp4 final.
5 Reflexién y evaluacion 1 sesion Proyeccién de todos los videos. Coevaluacién con rubrica entre equipos. Cada

equipo entrega una memoria breve que incluye la reflexién sobre el rigor ético y

formal (criterio 1.4). Autoevaluacién y asignacién de niveles de logro.

Evidencia: Rubrica cumplimentada y memoria del proyecto.




SDA 3 - Dar voz a la memoria

Cortometraje documental sobre el barrio de la Magdalena

Reto central: Producir un cortometraje documental de 5-7 minutos que recoja testimonios y muestre el trabajo de la
asociacion de vecinos del barrio de la Magdalena, combinando imégenes de archivo, grabaciones actuales y una

narracién que dé cohesién al relato.

Contexto. El barrio de la Magdalena en Zaragoza, con su rico patrimonio histérico, afronta el reto de conservar la
memoria de sus oficios tradicionales y la vida vecinal frente a la gentrificacidn. La asociacién de vecinos necesita material

audiovisual para dar visibilidad a sus iniciativas de recuperacion.

Recursos: Camaras DSLR o smartphones con capacidad de grabacién HD - Micréfonos de solapa y cafién - Tripodes y luz
LED portatil - Software de edicién (DaVinci Resolve o Adobe Premiere) - Plantillas de guion y storyboard - Pizarra digital

para ejemplos

Transversales: Educacién en valores civicos (participacion ciudadana, conservacién del patrimonio), competencia digital

(edicién audiovisual), y expresidn creativa.

n_ Duracion DescrIPCIon y evidencia

Activacion y 2 sesiones = Presentacion del encargo por parte de la asociacién de vecinos. Visionado de

planteamiento del reto ejemplos de cortos documentales de impacto social. Lluvia de ideas sobre la
memoria del barrio. Formacién de equipos (roles: guionista, director, cdmara,
editor).

Evidencia: Cuaderno de equipo con primeras ideas y conflictos detectados

(criterio 2.1).

2 Adquisicién guiada de 2 sesiones  Talleres sobre estructura de guion documental, storyboard y planificacién de
saberes rodaje. Analisis de planos de planta y desglose. Practica con equipo de grabacién

(cdmara, micréfono, iluminacion).
Evidencia: Ejercicios de storyboard y plan de rodaje.
3 Aplicacién al reto 2 sesiones = Los equipos concretan el guion literario, el storyboard definitivo, el plano de

planta de la localizacién y el plan de rodaje (hojas de desglose). Se coordina con

la asociacién para confirmar entrevistas y permisos.
Evidencia: Guion literario, storyboard, plano de planta y plan de rodaje completos.
4 Produccién y 3 sesiones  Rodaje en el barrio (1-2 sesiones) y montaje en aula de informatica (1-2

comunicacién sesiones). Ediciéon de imagen, correccién de color, ajuste de sonido. Generacién

del archivo final.
Evidencia: Archivo de video finalizado (criterios 4.5, 5.2, 5.3) y registro de

observacion del rodaje.

5 Reflexién y evaluacion 1 sesion Proyeccion del corto ante la clase y representantes de la asociacién (presencial o
videollamada). Coevaluacién con rubrica y autoevaluacién. Asignacién de nivel de

logro por criterio.

Evidencia: Rubricas cumplimentadas y diana de autoevaluacion.




Preguntas frecuentes especificas de Aragon

1. ;Qué particularidades del curriculo de Imagen y Sonido en 2.2 Bachillerato establece la normativa aragonesa
respecto al BOE?
En Aragédn, el curriculo de Imagen y Sonido se basa en el BOE pero detalla 5 competencias especificas con 25 criterios y 32
saberes. Se mantienen las 3 horas semanales. No hay diferencia en el nUmero de competencias o criterios, pero los saberes

se organizan en bloques tematicos propios de la comunidad.

2. ;Como se organizan las 3 horas semanales de Imagen y Sonido en 2.2 Bachillerato en Aragén para cubrir los
32 saberes?
Las 3 horas semanales se distribuyen en teoria, practica y andlisis de productos audiovisuales. Se dedican aproximadamente
1 hora a fundamentos tedricos, 1.5 horas a laboratorio de edicién y 0.5 horas a visionado critico. Esta estructura permite

abordar los 32 saberes a lo largo del curso con un ritmo ajustado.

3. ¢Cémo se distribuyen los 25 criterios de evaluacion de Imagen y Sonido entre las 5 competencias especificas
para la evaluaciéon en Aragoén?
Cada competencia especifica (CE) agrupa entre 4 y 6 criterios: CE1 (5), CE2 (5), CE3 (5), CE4 (5) y CE5 (5). Total 25. Los
criterios evallan desde el analisis técnico hasta la produccién creativa, con ponderaciones que el departamento decide,

respetando los saberes asociados.

4. ;Qué aspectos concretos del tratamiento del sonido digital en Imagen y Sonido suele revisar la inspeccion
educativa en Aragén?
La inspeccidn revisa que se trabajen los formatos de audio, captura con micréfonos, edicién multipista y mezcla. Exige que
las practicas incluyan proyectos sonoros completos con criterios de calidad técnica, alineados con los saberes de la materia y

las 3 horas semanales.

5. ¢Qué recursos especificos de edicion de video y audio recomienda el departamento para Imagen y Sonido en
Aragoén?
Se recomiendan software libre como DaVinci Resolve para video y Audacity para audio, ademds de cadmaras réflex y
micréfonos de condensador. También se usan plataformas de streaming educativo y bancos de sonido Creative Commons

para practicas de disefio sonoro.

6. ;Como se coordina el departamento de Imagen y Sonido con otros departamentos en Aragén para proyectos
interdisciplinares?
Se colabora con el departamento de Lengua para guiones, con MUsica para bandas sonoras y con Tecnologia para
iluminacién. Se organizan proyectos trimestrales como cortometrajes o podcasts que integran saberes de varias materias,

evaluandose con ribricas compartidas.

7. ¢Qué adaptaciones concretas se aplican en Imagen y Sonido en Aragén para alumnado con dificultades
visuales o auditivas?
Para alumnado con dificultades visuales se prioriza el audio descripcién y el trabajo con sonido envolvente. Para dificultades
auditivas se usan subtitulos, transcripciones y andlisis visual de secuencias. Se ofrecen versiones adaptadas de los materiales

y apoyos TIC.



8. ¢Como se estructura la recuperacion de evaluaciones pendientes en Imagen y Sonido en 2.2 Bachillerato en
Aragon?
Se realizan pruebas practicas de edicién y andlisis tras cada evaluacién, y una prueba global en junio. Los estudiantes con
pendientes entregan un proyecto audiovisual completo que cubra los saberes no superados. Se considera el 60% de la nota

de la evaluacién pendiente.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



