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1. Resumen normativo

_ Lenguaje y practica musical
1.2 Bachillerato
Orden ECD/1112/2022, de 18 de julio

Particularidad Aragén incorpora referencias especificas al patrimonio aragonés en Geografia e

Historia y Lengua.

Referencia normativa RD 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacidén y las enseflanzas

minimas del Bachillerato.

2. Comparativa Aragon vs BOE

Estado normativo: Fallback boe

Aragoén no ha publicado decreto propio para Bachillerato, por lo que aplica integro el curriculo estatal del RD 243/2022.

Mantiene del BOE

Si, se mantiene integro el curriculo estatal al no existir decreto autonémico.

Implicacién para tu programacion: Al no haber curriculo autonémico, la programacién debe basarse en el BOE sin
adaptaciones territoriales.



3. Competencias especificas

Lenguaje y Practica Musical

CE.LPM.1 - Cultivar la escucha activa, desarrollando estrategias de atencion, para

reconocer y describir con un vocabulario adecua...

TEXTO OFICIAL

Cultivar la escucha activa, desarrollando estrategias de atencidn, para reconocer y describir con un vocabulario adecuado
los elementos que forman parte de una obra y para reflexionar sobre aspectos subjetivos y emocionales inherentes a la
percepciéon musical.

RESUMEN CLARO

Escuchar activamente obras musicales para identificar sus elementos y reflexionar sobre las emociones que generan.
QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado escucha fragmentos musicales con atencién, reconoce y describe elementos como ritmo o melodia, y
expresa la emocién que le provoca la obra.

NO ES

No es escuchar sin mas ni memorizar definiciones. No es solo describir técnicamente sin conectar con lo subjetivo.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Escuchar un minuto de 'El vuelo del moscarddn' y anotar instrumentos y sensaciones personales en un diario auditivo.

observar

CE.LPM.2 : Identificar los elementos musicales de obras de diferentes estilos y épocas,

analizando y comparando partituras con dive...

TEXTO OFICIAL

Identificar los elementos musicales de obras de diferentes estilos y épocas, analizando y comparando partituras con
diversas grafias, para describir sus caracteristicas y reflexionar sobre los factores que afectan a la evolucién de la
notacién musical.

RESUMEN CLARO

El alumnado analiza partituras de distintas épocas para entender cémo ha evolucionado la notacién musical.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado compara partituras con grafias diversas, identifica elementos musicales clave y explica cémo han cambiado
a lo largo del tiempo.

NO ES

No es memorizar tipos de notacién ni identificar simbolos sin contexto. No es solamente escuchar y reconocer estilos.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Comparar una partitura medieval en notacién cuadrada con una moderna, sefialando diferencias en ritmo y altura.

analizar



CE.LPM.3 : Aplicar estrategias de interpretacion musical, utilizando la lectura como

medio de aproximacién a la obra y adquiriendo ...

TEXTO OFICIAL

Aplicar estrategias de interpretacion musical, utilizando la lectura como medio de aproximacién a la obra y adquiriendo
de forma progresiva habilidades de decodificacion e integracién del lenguaje musical, para realizar improvisaciones o
ejecutar con autonomia propuestas musicales sencillas.

RESUMEN CLARO

El alumnado lee partituras sencillas y las usa para improvisar o tocar piezas breves por si mismo.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado lee una partitura sencilla, descifra su notacién y aplica esas estrategias para improvisar o interpretar una
obra musical breve.

NO ES

No es solo repetir de memoria, ni leer sin entender, ni imitar al profesor. Es usar la lectura para crear o ejecutar con
autonomia.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Entregar una partitura de una cancién popular de 8 compases; el alumnado la interpreta y después improvisa una

variacion ritmica.

aplicar

CE.LPM.4 - Realizar proyectos musicales colaborativos, planificando e implementando

sus fases y asumiendo funciones diversas dentro...

TEXTO OFICIAL

Realizar proyectos musicales colaborativos, planificando e implementando sus fases y asumiendo funciones diversas
dentro del grupo, para favorecer procesos creativos e identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico
y profesional.

RESUMEN CLARO

El alumnado trabaja en equipo para crear un proyecto musical completo, desde la idea hasta el producto final.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado planifica, organiza y ejecuta un proyecto musical en grupo, asumiendo distintos roles (intérprete,
compositor, técnico, etc.).

NO ES

No es tocar una pieza ya hecha. No es un examen individual. No es seguir al profesor. Es crear algo nuevo en grupo.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado compone una cancién original, la ensaya, graba y presenta en un concierto de aula.

elaborar



CE.LPM.5 : Emplear las posibilidades que ofrecen las tecnologias digitales en el ambito

musical, utilizando herramientas de procesa...

TEXTO OFICIAL

Emplear las posibilidades que ofrecen las tecnologias digitales en el &mbito musical, utilizando herramientas de
procesamiento del sonido, de produccién audiovisual y de edicidn de partituras, para desarrollar procesos de escritura,
creacién y difusién musical.

RESUMEN CLARO

El alumnado usa herramientas digitales para crear, editar y difundir musica.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado utiliza programas de edicién de sonido, video y partituras para escribir, grabar y compartir sus propias
creaciones musicales.

NO ES

No es solo manejar el software, ni repetir ejercicios técnicos sin un proyecto musical concreto.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Con un editor de audio, el alumnado graba una pieza instrumental, la mezcla y la sube a una plataforma escolar.

aplicar



4. Criterios de evaluacion

Lenguaje y Practica Musical

1. CE.LPM.1  Reconocer y describir los diferentes parametros y elementos musicales de una Rubrica
obra, aplicando estrategias de escucha activa y utilizando un vocabulario especifico produccion
adecuado.

Verbo: explicar
Explicar los parédmetros musicales de una obra mediante escucha activa y vocabulario técnico

adecuado.

Evidencia: El alumnado produce un analisis escrito donde observa y explica los pardmetros y

elementos musicales de una obra escuchada.

Contexto: Audicién guiada de una obra breve y cumplimentacién de una ficha analitica con

vocabulario especifico.

Evitar: Describir emociones subjetivas en lugar de parametros técnicos (timbre, ritmo,

dindmica) usando vocabulario coloquial.

1.2 CE.LPM.1 Describir las sensaciones que genera la musica y su posible vinculacién con las Exposicion
caracteristicas de la obra, reflexionando sobre aspectos subjetivos inherentes a la oral
escucha musical. Identificar los elementos musicales de obras de diferentes estilos .
, i i ) ; L Verbo: describir
y épocas, analizando y comparando partituras con diversas grafias, para describir
sus caracteristicas y reflexionar sobre los factores que afectan a la evolucién de la

notacion musical.

Describe sensaciones musicales y las vincula con caracteristicas de la obra, reflexionando
sobre aspectos subjetivos.

Evidencia: El alumnado entrega una exposicién oral o un texto escrito donde describe las
sensaciones que le produce una obra y las relaciona con elementos musicales.

Contexto: Tras una audicién guiada, el alumnado comparte y contrasta sus percepciones en
grupo.

Evitar: Describir sensaciones sin vincularlas a las caracteristicas musicales de la obra.

2.1 CE.LPM.2 = Describir las principales caracteristicas de los elementos musicales (melodia, ritmo, Rubrica
armonia, timbre, etc.) presentes en partituras con grafia convencional y no produccion
convencional de obras de distintos estilos y épocas, identificando y analizando sus

Verbo: describir
elementos.

Describir los elementos musicales de partituras convencionales y no convencionales de

distintas épocas.

Evidencia: El alumnado entrega un anélisis escrito de una partitura identificando y

describiendo melodia, ritmo, armonia y timbre.
Contexto: Andlisis guiado de partituras de diferentes estilos y épocas en clase.

Evitar: Confundir la grafia no convencional con errores en la partitura.



2.2

3.1

3.2

3.3

CE.LPM.2

CE.LPM.3

CE.LPM.3

CE.LPM.3

erio + evidencia y contexto m

Comparar la representacion de los elementos musicales en partituras con diferente
grafia, reflexionando sobre los factores que inciden en la evoluciéon de la notacién
musical. Aplicar estrategias de interpretaciéon musical, utilizando la lectura como
medio de aproximacion a la obra y adquiriendo de forma progresiva habilidades de
decodificacion e integracion del lenguaje musical, para realizar improvisaciones o

ejecutar con autonomia propuestas musicales sencillas.

Comparar la representacién musical en partituras de distintas épocas y reflexionar sobre los

factores que influyen en la evolucién de la notacién.

Evidencia: El alumnado entrega un analisis escrito donde compara dos o mas partituras de

diferentes grafias, explicando diferencias y factores histéricos.

Contexto: Se presentan tres partituras (canto gregoriano, barroco, grafia contemporanea)

para comparar su notacion.

Evitar: Confundir la evolucién de la notacién con cambios meramente estéticos sin

relacionarlos con necesidades musicales o tecnoldgicas.
Leer, con autonomia, partituras sencillas, con o sin apoyo de la audicion.

Leer e interpretar partituras sencillas de forma auténoma, con o sin apoyo auditivo.

Evidencia: El alumnado produce una interpretacién vocal o instrumental de una partitura

sencilla, manteniendo el pulso y la afinacién.

Contexto: Interpretacién individual o en pequefios grupos de partituras con dificultad

progresiva.

Evitar: Evaluar solo el reconocimiento tedrico de las notas y signos, no la lectura en tiempo

real.

Ejecutar fragmentos musicales sencillos, de forma individual o colectiva, a través
de la voz, del cuerpo o de instrumentos musicales, atendiendo a las indicaciones de

la partitura.

Interpretar fragmentos musicales sencillos desde la partitura, de forma individual o colectiva,
usando voz, cuerpo o instrumentos.

Evidencia: El alumnado realiza una interpretaciéon musical de un fragmento sencillo siguiendo
las indicaciones de la partitura, ya sea vocal, corporal o instrumental.

Contexto: En clase, el alumnado practica y luego interpreta fragmentos musicales en grupo o

individualmente.

Evitar: Evaluar solo con examen escrito de teoria musical en lugar de observar la

interpretacion practica.

Desarrollar habilidades técnicas para la interpretacion vocal, instrumental y
coreografica, utilizando los ensayos como espacios de escucha y de aprendizaje y

aplicando estrategias de memorizacion musical.

Aplica técnicas de interpretaciéon y memorizacién en ensayos para ejecutar piezas vocales,
instrumentales o coreograficas.

Evidencia: El alumnado interpreta una pieza musical (vocal, instrumental o coreogréfica)
demostrando dominio técnico y uso de estrategias de memorizacion.

Contexto: Ensayos grupales o individuales donde se trabaja la técnica y la memorizacién de
repertorio sencillo.

Evitar: Confundir la memorizacién mecanica (repeticién sin conciencia) con la memorizacién

musical significativa (comprensién de estructura y expresion).

Rubrica

produccion

Verbo: comparar

Rubrica

produccion

Verbo:

interpretar

Rubrica

produccion

Verbo:

interpretar

Rubrica

produccion

Verbo: aplicar



3.4

. CE.LPM.3 = Generar ideas musicales o coreograficas sencillas, utilizando diferentes Rubrica
instrumentos, la voz o el cuerpo, en improvisaciones libres o dirigidas. Realizar produccion
proyectos musicales colaborativos, planificando e implementando sus fases y
. A . i Verbo: generar
asumiendo funciones diversas dentro del grupo, para favorecer procesos creativos

e identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional.

El alumnado improvisa breves ideas musicales o coreogréficas con instrumentos, voz o

cuerpo, libres o guiadas.

Evidencia: El alumnado produce una improvisacién breve, individual o grupal, usando

instrumentos, voz o movimiento corporal.

Contexto: Improvisacién guiada en grupo, con consignas ritmicas o melddicas sencillas.

4.1 CE.LPM.4  Planificar y desarrollar proyectos musicales colaborativos, seleccionando Rubrica
materiales musicales trabajados o creando otros nuevos a partir de la aplicacion de produccion

los aprendizajes propios de la materia. .
Verbo: disefhar

Planificar y desarrollar un proyecto musical en grupo seleccionando o creando materiales a

partir de los aprendizajes.

Evidencia: El alumnado entrega un proyecto musical colaborativo con planificacién, materiales

seleccionados o creados, y una produccioén final.

Contexto: Trabajo en grupo durante varias sesiones para crear una pieza musical o

adaptacion.

Evitar: Evaluar solo el resultado sonoro sin valorar el proceso de planificacién y colaboracién.

4.2 CE.LPM.4 = Asumir diferentes funciones en la planificacién y desarrollo de proyectos musicales Rubrica
colaborativos, participando activamente en su ejecucién, valorando las produccion
aportaciones del resto de integrantes del grupo y descubriendo oportunidades de i
Verbo: aplicar
desarrollo personal, social, académico y profesional. Emplear las posibilidades que
ofrecen las tecnologias digitales en el ambito musical, utilizando herramientas de
procesamiento del sonido, de producciéon audiovisual y de edicidon de partituras,

para desarrollar procesos de escritura, creacion y difusion musical.

Asume distintos roles en proyectos musicales colaborativos, valora las aportaciones del grupo

y detecta oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional.

Evidencia: El alumnado planifica y ejecuta su rol en un proyecto musical colaborativo,

documenta su contribucién y elabora una valoracién del trabajo en equipo.

Contexto: Trabajo en grupo para crear una pieza musical o montaje, con asignacién de roles

como compositor, intérprete, director, etc.

Evitar: Evaluar Unicamente el resultado musical final sin observar el proceso de asuncién de

roles y la valoracién del trabajo en equipo.

5.1 CE.LPM.5 Desarrollar proyectos musicales, poniendo en practica los aprendizajes adquiridos y Rubrica
utilizando herramientas de edicion de partituras, de procesamiento del sonido y de produccion

producciéon audiovisual.
Verbo: elaborar

El alumnado elabora proyectos musicales empleando herramientas digitales de edicion,
sonido y audiovisual.

Evidencia: El alumnado produce un proyecto musical completo (partitura, grabacién y
videoclip breve) utilizando software de edicién.

Contexto: En el aula de informatica musical, con ordenadores y software especifico, el

alumnado trabaja en grupos para crear su proyecto.

Evitar: Evaluar solo la destreza técnica en el software sin valorar la intencionalidad musical o

la coherencia del proyecto.



5.2

CE.LPM.5

Criterio + evidencia y contexto m

Difundir producciones musicales y audiovisuales a través de plataformas digitales, Rubrica
utilizando entornos seguros y respetando la propiedad intelectual y los derechos de produccion
autor.

Verbo:

Publicar creaciones musicales y audiovisuales en plataformas digitales seguras, respetando la | comunicar
propiedad intelectual.

Evidencia: El alumnado publica su produccién musical o audiovisual en una plataforma digital

segura, citando fuentes y derechos de autor.

Contexto: Creacién y subida de una pieza musical o videoclip a un canal clase, con guia sobre

privacidad y licencias.

Evitar: Confundir 'entornos seguros' con solo no compartir contrasefias, ignorando la

configuracion de privacidad de la plataforma.



5. Saberes basicos

Lenguaje y Practica Musical

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Representacion musical de los parametros del
sonido.

2 La melodia: intervalos y tipos de escalas.

3 El ritmo: compases; ritmos irregulares y

libres; polirritmias y polimetrias, grupos de

valoracién especial.

4 La armonia: el fenémeno fisico arménico;
circulo de quintas; principales funciones
armonicas en la tonalidad; acordes; enlaces y
cadencias; modulaciones y progresiones

tonales. La modalidad.

5 La forma musical: unidades estructurales;

formas simples y complejas.

6 Elementos expresivos de la musica: dinamica,

agdgica y articulacion.

7 Los elementos musicales en la tradicién
musical occidental, en el folclore y en las

musicas populares urbanas.

8 Notacién convencional (grafia tradicional) y
notacién no convencional (introduccién a la

notacién de la musica contemporanea).

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Estrategias de escucha o visionado de obras o

fragmentos musicales.

2 Técnicas de realizacion escrita de dictados

sencillos a una voz.

3 Técnicas de interpretacién a través de la voz,
del cuerpo o de instrumentos musicales, con

0 sin acompafiamiento.

4 Lectura, interiorizacién y memorizacién de

estructuras musicales sencillas.

5 Practica auditiva o interpretativa de

estructuras tonales y modales.



6 Estrategias y técnicas de improvisacién sobre
esquemas ritmicomelddicos y arménicos

establecidos o libres adaptados al nivel.

7 Técnicas y aplicaciones informaticas de
edicién y producci sonora, musical y
audiovisual. Funcionalidades propias de las
aplicaciones y programas informaticos de

licencia libre.

8 Difusiéon musical: proteccién de datos,

propiedad intelectual y derechos de autoria.

9 La musica como forma de expresion.



6. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE.LPM.1 - 25 % Observacion sistematica

Cultivar la escucha activa, desarrollando estrategias de atencidn, para reconocer y describir con un vocabulario adecuado los elementos que

forman parte de una obra y para reflexionar sobre aspectos ...

1 No conseguido 0-49% Identifica con dificultad algin pardmetro musical elemental (sonido o silencio) y expresa

sensaciones genéricas sin relacién con la obra, empleando un vocabulario impreciso.

Ejemplo: Tras la audicidn, dice 'es bonito' o 'es rapido' sin mds concrecion, y no logra

sefialar qué instrumentos suenan.

2 En proceso 50-69% Reconoce y nombra algunos pardmetros musicales (ritmo, dindmica) y expresa
sensaciones basicas vinculadas de forma general a la obra, aunque necesita apoyos

ocasionales y su vocabulario es limitado.

Ejemplo: Sefiala que 'la musica es tranquila y hay un violin', y asocia la pieza con 'una

sensacion de paz', pero no detalla cambios ni justifica.

3 Adquirido 70-89% Describe con precisién los elementos musicales de la obra (timbre, textura, forma)
utilizando vocabulario técnico adecuado, y reflexiona sobre las sensaciones subjetivas y

emocionales que le provoca, relacionandolas con recursos compositivos concretos.

Ejemplo: Explica: 'La textura es homofdnica con una melodia principal en la flauta y
acompafiamiento de cuerdas; el crescendo al final genera tensién y luego la resolucién me

produce alivio'.

4 Avanzado 90-100% Analiza criticamente la obra integrando elementos contextuales (estilo, época, intencién) y
transfiere sus estrategias de escucha activa a obras no trabajadas, estableciendo
conexiones entre diferentes repertorios y justificando su apreciacién emocional con
argumentos fundamentados.

Ejemplo: Compara dos obras de distintos estilos sefialando cémo varia el uso de la
dindmica para crear emociones opuestas, y vincula el tratamiento del ritmo con el

contexto barroco y contemporaneo.



CE.LPM.2 - 20 % Rubrica generica

Identificar los elementos musicales de obras de diferentes estilos y épocas, analizando y comparando partituras con diversas grafias, para

describir sus caracteristicas y reflexionar sobre los factore...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica de forma imprecisa o incompleta algunos elementos musicales basicos en obras

de un solo estilo, sin describir sus caracteristicas ni comparar partituras.

Ejemplo: En una partitura de musica cldsica, sefiala solo la melodia principal, pero no

reconoce el ritmo ni la armonia, y no ofrece descripcion.

2 En proceso 50-69% Identifica y describe parcialmente los elementos musicales en obras de un estilo, pero la

comparacion entre partituras es superficial o incompleta.

Ejemplo: Describe la melodia y el ritmo de una cancién popular, pero al compararla con

una partitura barroca solo menciona diferencias obvias sin detallar la grafia.

3 Adquirido 70-89% Identifica y describe con claridad los elementos musicales de obras de diferentes estilos,
compara partituras con diversas grafias y reflexiona sobre los factores que influyen en la

evolucién de la notacién musical.

Ejemplo: Compara una partitura renacentista con una del Romanticismo, describe
diferencias en ritmo y armonia, y explica cémo la notacién refleja cambios en la practica

interpretativa.

4 Avanzado 90-100% Identifica y analiza con profundidad los elementos musicales en obras de estilos diversos,
incluso con grafias no convencionales, realiza comparaciones detalladas y argumenta de
manera critica la influencia de factores histéricos y culturales en la evolucién de la

notacion.
Ejemplo: Analiza una partitura de musica electroactstica con notacidn gréfica, la compara

con una partitura medieval, y elabora una reflexion personal sobre el papel de la

tecnologia en la transformacion de la escritura musical.



CE.LPM.3 - 20 % Rubrica generica

Aplicar estrategias de interpretaciéon musical, utilizando la lectura como medio de aproximacién a la obra y adquiriendo de forma progresiva

habilidades de decodificacién e integracién del lenguaje mus...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Lee partituras muy sencillas con apoyo constante de la audicidn o del docente. Ejecuta
fragmentos ritmicos o melddicos con imprecisiones graves, deteniéndose o perdiendo el

pulso. No logra improvisar ideas musicales ni coreograficas.

Ejemplo: Intenta leer una partitura de 4 compases en compas de 4/4 con negras y

corcheas, pero necesita guia para identificar notas y ritmo.

2 En proceso 50-69% Lee partituras sencillas con cierta autonomia, aunque aun requiere ayuda ocasional para
decodificar pasajes complejos. Ejecuta fragmentos con algunas imprecisiones ritmicas o de
afinacién, manteniendo el pulso de forma irregular. Genera ideas musicales simples con

limitada fluidez.

Ejemplo: Interpreta una melodia de 8 compases en una flauta dulce con errores de ritmo

en las sincopas, pero mantiene el pulso general.

3 Adquirido 70-89% Lee partituras sencillas con autonomia, integrando la decodificacién ritmico-melédica sin
apoyo auditivo. Ejecuta fragmentos musicales de forma individual o colectiva con
correccién técnica (afinacién, ritmo, expresién basica). Desarrolla habilidades técnicas

mediante ensayos y genera improvisaciones sencillas coherentes con el estilo propuesto.

Ejemplo: Ejecuta una pieza para piano a dos voces (melodia y acompafiamiento) con

precision ritmica y dinédmicas basicas, tras tres ensayos.

4 Avanzado 90-100% Lee e interpreta partituras con fluidez, aplicando estrategias de estudio auténomo. Integra
voz, cuerpo e instrumento en ejecuciones colectivas con control técnico y expresivo.
Improvisa ideas musicales o coreogréaficas originales, mostrando creatividad y capacidad

de adaptacién a contextos no trabajados previamente.

Ejemplo: Improvisa una linea melddica sobre una progresiéon armdnica dada, combinando

percusion corporal y voz en una breve composicion que sigue la estructura propuesta.



CE.LPM.4 - 25 % Rubrica generica

Realizar proyectos musicales colaborativos, planificando e implementando sus fases y asumiendo funciones diversas dentro del grupo, para

favorecer procesos creativos e identificar oportunidades de des...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Participa en el proyecto musical colaborativo de forma muy limitada: no planifica fases ni

asume un rol claro, y su contribucion es escasa o dependiente de instrucciones constantes.

Ejemplo: Asiste a las reuniones de grupo pero no aporta materiales ni ejecuta las tareas

asignadas sin ayuda directa del docente.

2 En proceso 50-69% Planifica de manera basica el proyecto y asume un rol simple, pero necesita apoyo para

completar las fases y coordinar con el grupo.

Ejemplo: Elabora un esquema de proyecto con fases y se encarga de seleccionar una pieza

musical, aunque requiere orientacion para integrar su parte con las de los comparieros.

3 Adquirido 70-89% Planifica y desarrolla el proyecto musical colaborativo de forma auténoma, asumiendo

funciones diversas y participando activamente en todas las fases.

Ejemplo: Coordina un grupo, propone materiales originales, organiza ensayos y presenta el

producto final ante la clase, explicando el proceso seguido.

4 Avanzado 90-100% Integra y transfiere los aprendizajes a contextos nuevos, liderando iniciativas, evaluando el

proceso y proponiendo mejoras con creatividad.

Ejemplo: Organiza un concierto benéfico en el centro, documenta el proceso en un

portafolio reflexivo, y sugiere estrategias para futuros proyectos musicales.



CE.LPM.5 - 20 9, Portfolio

Emplear las posibilidades que ofrecen las tecnologias digitales en el &mbito musical, utilizando herramientas de procesamiento del sonido, de

produccién audiovisual y de edicién de partituras, para de...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Muestra dificultades para identificar y utilizar herramientas digitales béasicas de edicién o
procesamiento, requiriendo supervisiéon constante para realizar tareas minimas de

escritura o difusién musical, y omitiendo las normas de seguridad y propiedad intelectual.

Ejemplo: Un archivo de audio con errores técnicos graves o una partitura digital incompleta

que no ha sido compartida siguiendo protocolos de seguridad.

2 En proceso 50-69% Utiliza de forma guiada herramientas de edicién de partituras y procesamiento de sonido
para proyectos sencillos, realizando una difusién limitada en entornos digitales y aplicando

de manera superficial criterios de seguridad y respeto a los derechos de autor.

Ejemplo: Una pieza musical breve editada con software basico (cortar y pegar) y subida a

una plataforma escolar con una configuracion de privacidad elemental.

3 Adquirido 70-89% Desarrolla proyectos musicales de forma auténoma empleando herramientas de edicién,
procesamiento y produccién audiovisual, difundiendo los resultados con eficacia en

entornos seguros y cumpliendo con la normativa vigente sobre propiedad intelectual.

Ejemplo: Un proyecto audiovisual que integra una base sonora procesada, una partitura

original editada y su publicacién en un portfolio digital bajo licencias Creative Commons.

4 Avanzado 90-100% Optimiza e integra diversas tecnologias digitales para crear producciones musicales y
audiovisuales complejas, demostrando creatividad en el procesamiento del sonido y

liderando estrategias de difusiéon que garantizan la méxima seguridad y el rigor legal.
Ejemplo: Un videoclip musical con mezcla multipista avanzada, efectos de postproduccion
y partitura orquestal digitalizada, difundido mediante una estrategia de comunicacion

digital profesional.



Secuenciacion trimestral

Trimestre 1 - Fundamentos: El Cédigo y la Monodia 3°"

SDA RECOMENDADA

SDA 1: 'El ADN del Sonido'. Creacién de un catélogo de paisajes sonoros y su transcripcion mediante grafia convencional
para su interpretacién grupal.

SABERES PRINCIPALES

e Representacién musical de los pardmetros del sonido.

e La melodia: intervalos y tipos de escalas.

e El ritmo: compases; ritmos irregulares y libres; polirritmias y polimetrias, grupos de valoracién especial.

o Notacién convencional (grafia tradicional).

e Técnicas de realizacién escrita de dictados sencillos a una voz.

CRITERIOS EVALUABLES

e 1.1: Reconocer y describir los diferentes pardmetros y elementos musicales de una obra, aplicando estrategias de
escucha activa.

e 1.2: Describir las sensaciones que genera la misica y su posible vinculacién con las caracteristicas de la obra.

e 3.1: Leer, con autonomia, partituras sencillas, con o sin apoyo de la audicién.

e 3.2: Ejecutar fragmentos musicales sencillos, de forma individual o colectiva, a través de la voz, del cuerpo o de

instrumentos.
COMPETENCIAS DOMINANTES

e CE.LPM.1
e CE.LPM.3

EVALUACION

Evaluacion diagndstica inicial; observacién sisteméatica de la lectura a primera vista; pruebas de dictado ritmico-melddico;

rabrica de interpretacién vocal/instrumental.



Trimestre 2 - Arquitectura Musical: Armonia y Estructura 35h

SDA RECOMENDADA

SDA 2: 'Constructores de Armonia'. Analisis y re-composicién de un estandar popular aplicando el circulo de quintas y

sustituciones armdnicas basicas.

SABERES PRINCIPALES

e La armonia: el fenémeno fisico armdnico; circulo de quintas; principales funciones armdénicas en la tonalidad; acordes;
enlaces y cadencias; modulaciones y progresiones tonales. La modalidad.

e La forma musical: unidades estructurales; formas simples y complejas.

o Practica auditiva o interpretativa de estructuras tonales y modales.

CRITERIOS EVALUABLES

e 2.1: Describir las principales caracteristicas de los elementos musicales (melodia, ritmo, armonia, timbre) en obras de
diferentes estilos.

e 3.3: Desarrollar habilidades técnicas para la interpretacién vocal, instrumental y coreografica, utilizando la escucha y el
analisis.

e 3.4: Generar ideas musicales o coreograficas sencillas, utilizando diferentes instrumentos, la voz o el cuerpo.

COMPETENCIAS DOMINANTES

e CE.LPM.2
e CE.LPM.3

EVALUACION

Andlisis de partituras (forma y armonia); audiciones comentadas; portafolio de pequefias composiciones armaénicas;

pruebas de ejecuciéon de acompafamientos.



Trimestre 3 - Expresion, Contexto y Produccidén Digital 35h

SDA RECOMENDADA

SDA 3: 'Del Aula al Mundo'. Produccién de un podcast o videoclip musical que integre una obra original improvisada, su
grabacién, edicién y publicacién legal.

SABERES PRINCIPALES

e Elementos expresivos de la musica: dindmica, agdgica y articulacién.
e Los elementos musicales en la tradicién musical occidental, en el folclore y en las musicas populares urbanas.
¢ Notacién no convencional (introduccién a la notacién de la musica contemporanea).

o Estrategias y técnicas de improvisacion sobre esquemas ritmicomelédicos y armdnicos establecidos o libres adaptados

al nivel.

o Difusién musical: proteccién de datos, propiedad intelectual y derechos de autoria.

CRITERIOS EVALUABLES

e 2.2: Comparar la representacion de los elementos musicales en partituras con diferente grafia, reflexionando sobre la
evolucién de la notacioén.

e 4.1: Planificar y desarrollar proyectos musicales colaborativos, seleccionando materiales musicales trabajados.

e 4.2: Asumir diferentes funciones en la planificacién y desarrollo de proyectos musicales colaborativos.

¢ 5.1: Desarrollar proyectos musicales, poniendo en practica los aprendizajes adquiridos y utilizando herramientas

digitales.

¢ 5.2: Difundir producciones musicales y audiovisuales a través de plataformas digitales.

COMPETENCIAS DOMINANTES

o CE.LPM.4
e CE.LPM.5

EVALUACION

Rubrica de proyecto colaborativo; evaluacién del producto digital final; autoevaluacién y coevaluacién del desempefio en

grupo; control de conceptos de propiedad intelectual.



Situaciones de aprendizaje sugeridas

SDA 1 - Sonidos de Aragon: analiza y divulga

Video divulgativo sobre los elementos musicales de la jota de La Dolores

Reto central: Analizar la jota de La Dolores (identificar melodia, ritmo, intervalos, escalas y estructura) y elaborar

un video de 5-8 minutos que explique estos elementos y su significado cultural, dirigido a la comunidad educativa.

Contexto. El centro quiere enriquecer su web con contenido cultural creado por el alumnado. Se propone analizar una
obra musical aragonesa emblematica y crear un video divulgativo que muestre sus caracteristicas musicales y su

contexto.

Recursos: Grabacion de la jota de La Dolores (audio y video) - Partitura de la jota (simplificada o completa) - Ficha de
escucha y plantilla de analisis - Software de edicién de video (OpenShot, o similar) y audio (Audacity) - Blog del instituto o

plataforma similar - Proyector y altavoces

Transversales: Educacién para el patrimonio cultural, competencia digital, expresién oral y escrita, trabajo en equipo.

H_ Duracion DeSCﬂPCION o evidencia

Activacion y 1 sesion Se presenta el reto: analizar la jota de La Dolores y crear un video para el blog. Se
planteamiento del reto escucha la obra completa, se anotan impresiones y se formulan preguntas

iniciales. Se organizan los equipos cooperativos.

Evidencia: Anotaciones iniciales en el cuaderno de equipo sobre lo que ya sabeny

lo que necesitan aprender.

2 Adquisicién guiada de 2 sesiones  Taller de escucha activa y analisis: se trabajan los pardmetros del sonido,
saberes intervalos, escalas y compases. Se realizan ejercicios de dictado ritmico y

melddico simple. Se entrega una ficha de escucha para la obra concreta.

Evidencia: Ficha de escucha completada (criterio 1.1) y ejercicios de dictado.

3 Aplicacién al reto 2 sesiones  Andlisis de la partitura: los equipos identifican la melodia (intervalos, escalas), el
ritmo (compds, figuras) y la forma. Comparan la partitura convencional con una
representacién gréfica alternativa (por ejemplo, un esquema de alturas).

Redactan un informe de andlisis.

Evidencia: Informe escrito de andlisis y tabla de comparacién de notaciones

(criterios 2.1y 2.2).

4 Produccién y 2 sesiones = Creacién del video: guion, grabacién de imagenes y/o animaciones, locucién,
comunicacién edicién con software (p. ej. OpenShot, Audacity). Se cuida la calidad sonora y

visual. Se preparan los créditos y referencias.
Evidencia: Archivo de proyecto de edicién y versién final del video (criterio 5.1).
5 Reflexién y evaluacion 1 sesion Publicacién del video en el blog del centro. Coevaluacién entre equipos con

rabrica. Autoevaluacién individual sobre el proceso. Asignacién de niveles de

logro a los criterios trabajados.

Evidencia: Publicacién en el blog y rdbricas cumplimentadas (criterio 5.2 y

reflexion sobre 1.2).




SDA 2 - La banda sonora de nuestro instituto

Una investigacion sobre nuestras preferencias musicales

Reto central: Disefar, aplicar y analizar una encuesta sobre preferencias musicales (escalas, ritmos, emociones)
entre el alumnado del centro, para luego componer una pieza original que integre los hallazgos y presentarla a la

comunidad educativa como banda sonora del intercambio.

Contexto. El centro se prepara para un intercambio cultural con institutos de otras CCAA y quiere ofrecer una pieza
musical de bienvenida que refleje genuinamente los gustos y la cultura musical del alumnado. En lugar de utilizar musica
prefabricada, se encarga al grupo de 1.2 Bachillerato que investigue las preferencias reales del centro y cree una

composicién original basada en esos datos.

Recursos: Plantilla de encuesta (Google Forms o papel) - Instrumentos musicales (o teclado/vocal) para la composicién -

Software: editor de partituras (MuseScore), DAW (Audacity), hoja de calculo - Ribrica de evaluacién de los criterios

Transversales: Educacién para la ciudadania: intercambio cultural, respeto a la diversidad de gustos; competencia

digital: uso de plataformas seguras.

n_ Duracion DescrIPCIon y evidencia

Activacion y 1 sesion Se presenta el encargo de la comisién de intercambio y se formula la pregunta
planteamiento del reto guia. Los equipos discuten qué pardmetros musicales podrian investigar y cémo

recoger datos. Acuerdan hipétesis iniciales.

Evidencia: Cuaderno con hipdtesis y primeras ideas de la encuesta.

2 Adquisicién guiada de 2 sesiones = Se trabajan los saberes necesarios: intervalos, escalas, compases y ritmos. Se
saberes realiza un dictado ritmico-melddico para afianzar la identificacién de elementos.
El alumnado aprende a disefiar preguntas que capturen estos pardmetros de

forma clara.

Evidencia: Ejercicios de dictado y andlisis de fragmentos.

3 Aplicacién al reto 3 sesiones = Se aplica la encuesta a una muestra representativa del centro (al menos 30
respuestas). Se vuelcan los datos en una hoja de calculo, se representan
graficamente y se analizan en relacién a los saberes (ej. preferencia de escalas
mayores vs menores, tipos de compas, emociones asociadas). Cada equipo

extrae conclusiones.

Evidencia: Hoja de datos y graficos con andlisis.

4 Produccién y 2 sesiones = Con las conclusiones, cada equipo compone una pieza musical original (16-32
comunicacién compases) que refleje los hallazgos (por ejemplo, usando la escala preferida y un
ritmo tipico). Graban la obra con instrumentos o DAW, elaboran un informe que
justifique las decisiones compositivas basadas en los datos, y preparan una

presentacion para la audiencia.
Evidencia: Composicién grabada e informe escrito.

5 Reflexion y evaluacion 1 sesion Cada equipo presenta su composicién e informe a la comisién (profesor y
representantes). Se realiza coevaluacion entre equipos con ribrica. Se asignan

niveles de logro 1-4 a cada criterio evaluado. El producto final se difunde en un

blog del aula (entorno seguro, sin datos personales).

Evidencia: Rubricas cumplimentadas y diana de autoevaluacion.




SDA 3 : Musica para el recuerdo

Creacidn, grabacion y difusion de una pieza colaborativa para una residencia de mayores

Reto central: Componer, grabar y difundir una obra musical original que integre elementos sonoros aportados por

los residentes (recuerdos, canciones, sonidos del entorno) y sea presentada en un concierto en la propia residencia.

Contexto. El centro educativo se coordina con una residencia de mayores del barrio. Los residentes comparten
recuerdos musicales de su juventud (canciones de la posguerra, jotas, etc.). El alumnado debera crear una composiciéon

original que incorpore estos recuerdos y presentarla en la residencia.

Recursos: Grabaciones de testimonios de residentes (previa autorizacién) - Audacity y MuseScore (o software similar) -
Micréfonos y auriculares - Partituras de canciones populares aragonesas (jotas, rondas) - Plantilla de plan de proyecto y

diario de roles - Rubricas de evaluacion

Transversales: Educacién emocional (empatia con los mayores), competencia digital (produccién musical con TIC),

conciencia cultural (patrimonio musical aragonés).

P oS [y Py

Activacién y 1 sesion Se presenta el encargo de la residencia y se escuchan algunos testimonios
planteamiento del reto grabados de los residentes. El alumnado debate qué emociones quieren
transmitir y acota la pregunta guia. Se forman equipos y se esboza un plan de

proyecto inicial.

Evidencia: Plan de proyecto borrador (roles, tareas, cronograma).

2 Adquisicién guiada de 3 sesiones | Talleres sobre analisis melédico y arménico de las canciones tradicionales
saberes aragonesas (p.ej., jotas) y sobre escritura de partituras. Se practica la
transcripcién de fragmentos musicales a partir de audiciones. Cada equipo decide
qué elementos incorporar y realiza improvisaciones libres inspiradas en los

recuerdos.
Evidencia: Transcripciones de melodias, grabaciones de improvisaciones, diario

de roles.

3 Aplicacién al reto 2 sesiones  Los equipos componen la pieza combinando melodias originales con las
transcritas. Utilizan herramientas de edicién de partituras (MuseScore) y graban

pistas instrumentales/vocales con Audacity. Se realizan mezclas y ajustes.

Evidencia: Archivos de proyecto de edicidn de partituras y pistas de audio sin

mezclar.
4 Produccién y 3 sesiones = Mezcla final, masterizacion y ediciéon de un video con imagenes del proceso y de
comunicacion la residencia. Se prepara una breve presentacion oral para el concierto. Se

publica la obra en la web del centro y se comparte el enlace con la residencia.
Evidencia: Archivo de audio/video final, enlace de publicacién, guion de

presentacion.

5 Reflexién y evaluacion 1 sesion Se visiona la grabacién del concierto en el aula (o se realiza en directo). Cada
equipo completa una autoevaluacién de roles y una coevaluacién. Se asignan

niveles de logro a los criterios mediante rubricas.

Evidencia: Autoevaluaciones, coevaluaciones y ribricas cumplimentadas.




Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Ofertar multiples formas de
presentacion de la informacion

musical.

Accion y expresion Permitir multiples formas de
expresién y comunicacién del

analisis musical.

Implicacién / motivacion Fomentar el interés y la
autorregulacién mediante opciones

y conexiones personales.

CE.2

Proporcionar partituras anotadas con cédigos cromaticos para

identificar dindmicas, texturas y timbres en una obra.

Utilizar espectrogramas o visualizaciones de audio en tiempo

real para asociar sonido con forma visual.

Ofrecer grabaciones de la misma obra en distintas

interpretaciones para comparar matices expresivos.

Elaborar un diario de escucha multimodal que combine texto,

dibujo y fragmentos sonoros grabados por el alumno.

Crear un podcast breve donde el estudiante describa elementos

estructurales y su impacto emocional en una pieza.

Disefiar un mapa conceptual interactivo con enlaces a pasajes

sonoros que ilustren cada elemento analizado.

Ofrecer una seleccién de obras de diversos géneros (clasico,
jazz, bandas sonoras) para que el alumnado elija la que

analizard.

Invitar a los estudiantes a traer una pieza significativa para ellos
y aplicar las mismas estrategias de escucha activa.

Plantear un reto semanal de identificacién de elementos en

fragmentos breves, con puntuacién acumulativa.

mm SugereHCiaS

Representacion Proporcionar multiples medios de

representacion

o Ofrecer partituras originales junto con versiones digitales
interactivas que reproduzcan el sonido al sefialar los elementos
musicales.

e Incluir audios de las obras con comentarios en audio que
identifiquen los elementos relevantes mientras se sigue la
partitura.

o Facilitar mapas visuales que relacionen cada tipo de grafia
musical (neumas, cifrado, notacién mensural) con su contexto

histérico y funcién.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples medios de

expresién

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples medios de

motivacion

CE.3

Permitir que el alumnado elabore una videorresefia comparando
dos partituras de estilos distintos, explicando oralmente las
diferencias en la notacién.

Solicitar la creacién de una linea temporal digital (Padlet,
Timeline JS) donde incluyan fragmentos musicales, imagenes de
partituras y texto explicativo.

Ofrecer la opcién de redactar un informe escrito o grabar un
podcast analizando una partitura asignada, valorando

igualmente ambos formatos.

Dejar que cada estudiante elija una obra entre tres ofrecidas
(una clasica, una popular y una étnica) para aplicar el andlisis.
Plantear un reto por equipos: identificar el mayor nimero de
elementos musicales en una partitura desconocida en 10
minutos, con puntuacién y reconocimiento.

Vincular el anélisis de notaciones antiguas con la musica actual
gue usan grafias alternativas (partituras graficas de musicos

contemporaneos).

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacion (qué ofrece el

profesor)

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de
expresién (qué entrega el

alumnado)

Presentar la partitura en notacién estandar y en notacién
gréfica simplificada (colores, formas) para facilitar la
decodificacion.

Ofrecer grabaciones de la obra en diferentes tempos y con
distintas instrumentaciones para contrastar interpretaciones.
Utilizar partituras interactivas digitales (p.ej., con MuseScore)
que resalten las notas al reproducirse, vinculando audio y

notacién.

Permitir la interpretacién de la obra con el instrumento o voz de
eleccién, incluyendo instrumentos digitales (teclado MIDI, DAW)
para alumnos con dificultades motoras.

Ofrecer la opcién de realizar una improvisacién estructurada a
partir de la obra en lugar de una ejecucién literal.

Evaluar mediante multiples formatos: video, audio, andlisis
escrito con anotaciones en la partitura o una grabacién

comentada.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

motivacion (cémo se engancha)

CE.4

Vincular la obra a un contexto histérico o cultural elegido por el
alumno de una lista de opciones (p.ej., época, género, funcién

social).

Diseflar un tablero de opciones con retos interpretativos de
dificultad graduada (cambios de tempo, articulacién,

dindmicas).

Fomentar la coevaluacion mediante sesiones de feedback entre
pares donde justifiquen decisiones interpretativas y voten la

versién mas convincente.

mm SugereHCias

Representacion Proporcionar multiples medios de

representacion

Accién y expresion Proporcionar multiples medios de

accion y expresion

o Ofrecer un mapa interactivo del proyecto (infografia digital o
fisica) que visualice las fases (planificacion, ejecucién,
evaluacion) y las funciones de cada rol, con enlaces a ejemplos

audiovisuales de proyectos musicales reales.

Facilitar tutoriales en video y guias escritas sobre técnicas de
grabacion, edicién de partituras con software libre (MuseScore)
y fundamentos de armonia aplicada al proyecto, con subtitulos

y transcripciones.

Proporcionar plantillas de planificacién y autoevaluacién en
diferentes formatos (documento editable, formulario digital,
checklist impresa) que incluyan apoyos visuales (iconos,

colores) y ejemplos de completado.

Permitir que el producto final del proyecto sea una
interpretacién en vivo, una grabaciéon multipista, una
composicion original, un arreglo de una obra existente o una
presentaciéon multimedia que documente el proceso, segln las
preferencias del grupo.

Ofrecer opciones para la autoevaluacién y coevaluacién: ribrica
analitica, diario de reflexién grabado en audio, o formulario con
preguntas abiertas y escalas de valoracién, adaptando el medio
a la facilidad de expresién de cada estudiante.

Posibilitar la presentacién de la memoria del proyecto en
formato escrito, oral (con apoyo visual), videorresefia, podcast o
péster digital, y aceptar versiones colaborativas con

herramientas como Google Docs, Padlet o Trello.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples medios de

motivacion e implicacién

CE.5

o Ofrecer la eleccién del &mbito musical del proyecto (banda
sonora, musica pop, musica cldsica adaptada, musica folk, etc.)
y la posibilidad de proponer un tema propio relevante para su

contexto cultural o social.

Permitir que los estudiantes seleccionen su rol dentro del grupo
(compositor, arreglista, intérprete, técnico de sonido, director,
documentalista) y que puedan rotar para experimentar

diferentes funciones a lo largo del curso.

Incorporar la posibilidad de conectar el proyecto con
oportunidades reales: participar en un concurso escolar,
publicar en plataformas como YouTube o SoundCloud, o
colaborar con otros grupos del centro, dando autenticidad y

trascendencia al trabajo.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples medios de
representacion del contenido (qué

se ofrece al alumnado).

Accidén y expresion Proporcionar multiples medios de
accion y expresion (qué entrega el

alumnado).

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples medios de
motivacién e implicacién (cémo se

engancha).

o Ofrecer videotutoriales con subtitulos y control de velocidad

para explicar el manejo de Audacity y MuseScore.

Proporcionar guias visuales paso a paso con capturas de

pantalla para la edicidn de partituras y produccién audiovisual.

Facilitar archivos de audio y partituras en distintos formatos
(MIDI, WAV, PDF) para que el alumnado pueda comparar

calidades y elegir el que mejor se adapte a su proyecto.

Permitir que el alumnado elabore el producto final en formato
audio, video o partitura digital, segun su preferencia y habilidad

técnica.

Ofrecer la opcién de presentar el proceso creativo mediante una
grabacion de pantalla comentada o un informe escrito con

capturas.

Posibilitar que los criterios de evaluacién de la produccién se
negocien individualmente (p.ej., nGmero de pistas, duracién,
complejidad armdnica) para ajustarse al nivel de cada

estudiante.

Dejar que el alumnado elija libremente la cancién o pieza
musical sobre la que trabajara la edicién o creacién, conectando

asf con sus gustos personales.

Plantear un reto de «productor musical» en el que deban
recrear una base ritmica o melddica similar a un tema actual,

fomentando la autonomia.

Organizar una muestra final de los trabajos en el centro
(presencial o virtual) donde se difundan las producciones, dando

sentido real al esfuerzo.



Preguntas frecuentes especificas de Aragon

1. ;Como adapta la normativa aragonesa los saberes basicos de Lenguaje y Practica Musical en 1.2 Bachillerato
respecto al BOE?

Aragén adopta el BOE sin particularidades adicionales para Lenguaje y Practica Musical, pero los centros deben concretar su
curriculo. Los 5 competencias especificas y 17 saberes se desarrollan con el horario de 3 horas semanales, priorizando la

practica musical.

2. ¢En qué se diferencia la secuenciacion de Lenguaje y Practica Musical en Aragén respecto a otras
comunidades como Cataluia?
Mientras Aragén mantiene 3 horas semanales, Catalufia asigna 4 horas en algunos centros. Ademas, Aragdn organiza los 17

saberes en bloques mas amplios, mientras otras comunidades los desglosan por tipologia de contenidos.

3. ¢Cémo se organiza la evaluacion practica de Lenguaje y Practica Musical con solo 3 horas semanales?
Se integra la evaluacion en actividades diarias: interpretacién en grupo, dictados ritmicos y andlisis auditivo. Se usan rubricas
para valorar las 5 competencias especificas y se registran observaciones sistematicas. Las 12 criterios de evaluacién se

vinculan a tareas breves.

4. ;Qué aspectos especificos de Lenguaje y Practica Musical revisa la inspeccion educativa en Aragéon?
La inspeccidn verifica que la programacion recoja los 5 competencias especificas, 12 criterios de evaluaciéon y 17 saberes
basicos, y que las actividades sean practicas y competenciales. También comprueba que se evalle la interpretacién y

creacion musical.

5. ¢Qué recursos bibliograficos y digitales son recomendados para Lenguaje y Practica Musical en 12 de
Bachillerato en Aragon?
Se recomiendan libros de texto como 'Lenguaje Musical 12 Bachillerato' de Editorial Si Bemol, ademds de partituras de IMSLP

y software gratuito como MuseScore y Audacity. También se usan plataformas del Departamento de Educacién de Aragon.

6. ;¢Como se coordina Lenguaje y Practica Musical con otras materias del departamento de musica?
Se realizan reuniones semanales para alinear contenidos con Coro y Apreciacién Musical. Se disefian proyectos
interdisciplinares, como un concierto conjunto, y se comparten instrumentos y espacios. Las rubricas se unifican para evitar

duplicidades.

7. ¢Qué medidas de atencidn a la diversidad son habituales en Lenguaje y Practica Musical en Aragén?
Se ofrecen adaptaciones no significativas como partituras reducidas, apoyos visuales y letras de canciones simplificadas. Los

alumnos con dificultades motrices usan instrumentos Orff o percusién corporal. Se flexibiliza el ritmo de entrega de tareas.

8. ¢Como se realiza la recuperacion de Lenguaje y Practica Musical para alumnos con la materia pendiente?
Se entrega un plan individualizado con actividades de andlisis armédnico y préactica instrumental. Se evalla mediante una
prueba practica en febrero y otra en abril. Los alumnos pueden asistir a clases de refuerzo semanales. La nota final se

promedia con los trabajos entregados.



Cémo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente *""

Descarga el decreto autonémico que desarrolla el Real Decreto 243/2022 para Bachillerato en tu CCAA. Localiza el anexo
de Lenguaje y Practica Musical. Extrae las 5 competencias especificas, 12 criterios de evaluacién y 17 saberes bésicos

organizados en 2 bloques. Impuntalos y subrdyalos.

Tip: Muchos docentes noveles confunden el decreto autondmico con el estatal. El estatal (RD 243/2022) es marco,

pero el que vincula es el autondmico. Busca en el boletin oficial de tu CCAA, no en webs no oficiales.

Paso 2 - Listar las CE y criterios "°™

Crea una tabla con las 5 competencias especificas (CE) y sus criterios asociados. A cada CE le corresponden varios
criterios (total 12). Identifica los cédigos alfanuméricos oficiales (ej. CELPM.1.1). Afiade una columna para el saberes

relacionados.

Tip: En Lenguaje y Practica Musical, las CE 3 y 4 (creacién e interpretacién) suelen tener mas criterios que las de

analisis. Revisa que no te falte ninguno; las editoriales a veces resumen incorrectamente.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos 2"°"®s

Selecciona los criterios esenciales para cada evaluacién y decide los instrumentos de evaluacién (rdbrica, prueba
practica, proyecto, etc.). Reparte los 12 criterios en los tres trimestres, asegurando que al menos uno de cada CE

aparezca cada trimestre. Define el porcentaje de cada instrumento en la calificacién.

Tip: No quieras evaluar todos los criterios cada trimestre. Prioriza 4-5 criterios por trimestre y repite algunos en mas
de uno para garantizar la evaluacién continua. Los criterios de interpretacién (CELPM.4) son dificiles de evaluar con

pruebas escritas; usa grabaciones.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre -°"°rs

Organiza los 17 saberes basicos en los dos bloques (I. Lenguaje musical, Il. Practica musical) a lo largo de tres trimestres.
Asegura progresion: en el primer trimestre, saberes basicos de notacién y ritmo; en el segundo, armonia y forma; en el

tercero, creacién y contextos. Cada trimestre debe cubrir ambos bloques.

Tip: En Practica Musical, no des todo el bloque | en el primer trimestre. Alterna: una semana teoria, otra practica. Asf

evitas saturar al alumnado y mantienes la motivacién.



Paso 5 - Disefar una SDA tipo por trimestre 3"°™s

Redacta una situacién de aprendizaje (SDA) por trimestre que integre varios saberes y criterios. Cada SDA debe tener:
titulo, competencias clave, saberes, criterios, actividades (inicio, desarrollo, cierre), instrumentos de evaluacién y

producto final (ej. una composicién, una exposicién, un concierto).

Tip: Para Lenguaje y Practica Musical, el producto final debe ser musical: una partitura, una grabacién, una
interpretacién. Evita productos puramente teéricos. La SDA del primer trimestre puede ser 'Creamos un ritmo

corporal' y evaluar con rubrica.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento ! "™

Define el porcentaje de cada criterio en la nota final de trimestre y curso. Normalmente se pondera por bloques: 40%
bloque tedrico (lenguaje) y 60% bloque préctico (interpretacidn/creacién). Acuerda con el departamento los minimos

exigibles para aprobar.

Tip: En departamentos pequefios, es facil que cada docente pondere distinto. Que el acuerdo quede por escrito en la

programacion didactica. Una recomendacién: no ponderar ningun criterio por debajo del 5% ni por encima del 25%.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién > "°"s

Incluye en la programacién medidas de atencién a la diversidad: adaptaciones curriculares no significativas (cambios en
instrumentos, tiempos) y actividades de refuerzo/ampliacién. Detalla el plan de recuperacién: criterios minimos, pruebas

extraordinarias y sistema de evaluacién de pendientes.

Tip: No te limites a copiar frases genéricas. Especifica coémo se evalla la recuperacién: si es un examen global o por

trimestres. Para pendientes, disefia un plan de trabajo con entregas peridédicas y una prueba practica al final.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



