CORRIGIENDO.ES - PACK LOMLOE COMPLETO

Matematicas - 1.2 Bachillerato - La Rioja

Cuadernillo de trabajo del profesorado: curriculo oficial, secuenciacién trimestral, situaciones de aprendizaje, rubricas

competenciales, DUA y comparativa autonémica frente al BOE.

Normativa Decreto 22/2022, de 27 de julio

Generado 03/07/2026 19:35

27 34 127

Competencias Criterios Saberes

Primer curso post-obligatorio. El alumnado entra con motivacién y nivel muy variables tras 4.2 ESO. Los criterios

LOMLOE exigen ya razonamiento de nivel medio-alto y autonomia en el aprendizaje.

indice

1. Resumen normativo

2. Competencias especificas (explicadas)

3. Criterios de evaluacién (con evidencia)

4. Saberes bésicos (con actividad de aula)
5. Rubricas IA por competencia (niveles 1-4)
- Sugerencias DUA por CE

- Cémo programar paso a paso



1. Resumen normativo

Mateméticas

Curso 1.2 Bachillerato

Comunidad Auténoma La Rioja

Decreto autonémico Decreto 22/2022, de 27 de julio

Particularidad Sin particularidad autonémica destacada en la ficha.




2. Competencias especificas

Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |

CE.1 - Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales

aplicando diferentes estrategias y formas...

TEXTO OFICIAL

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales aplicando diferentes estrategias y formas
de razonamiento para obtener posibles soluciones.

RESUMEN CLARO

El alumnado usa las matematicas para representar y resolver situaciones reales de las ciencias sociales.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica un problema social, lo traduce a lenguaje matematico, aplica estrategias de resolucién y
argumenta las soluciones obtenidas.

NO ES

No es solo aplicar férmulas sin contexto. No es copiar procedimientos sin entender el significado de las variables.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado modeliza la evolucién de los usuarios de una red social mediante una funcién lineal por tramos y predice

cuando alcanzaré cierto nimero.

modelizar

CE.2 - Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el
razonamiento y la argumentacion para contras...
TEXTO OFICIAL

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacién para

contrastar su idoneidad.
RESUMEN CLARO
El alumnado comprueba si las soluciones que obtiene son correctas y explica por qué lo son o no.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado resuelve problemas de ciencias sociales, obtiene soluciones y las contrasta con argumentos légicos para
decidir si son validas.

NO ES

No es hacer comprobaciones mecéanicas ni dar solo la respuesta. No es limitarse a acertar el resultado.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Tras calcular el interés compuesto de un préstamo, el alumnado justifica por escrito si la solucién es razonable.

justificar



CE.3 - Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la

argumentacion, con apoyo de herramientas t...

TEXTO OFICIAL

Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacién, con apoyo de herramientas
tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

RESUMEN CLARO

El alumnado inventa y explora sus propias preguntas matematicas usando razonamiento y tecnologia.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado formula conjeturas o problemas a partir de contextos sociales, utiliza el razonamiento y la argumentacién
para investigarlos, y emplea herramientas tecnolégicas para extraer conclusiones.

NO ES

No es resolver ejercicios modelo ni repetir procedimientos sin comprensién. No es solo usar calculadora sin reflexién.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado examina datos de paro en Espafia y formula una conjetura sobre la relacién con la edad, la verifica con una

hoja de céalculo y expone sus conclusiones.

crear

CE.4 - Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando
algoritmos, para modelizar y resolver situa...

TEXTO OFICIAL

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos, para modelizar y resolver
situaciones de la vida cotidiana y del &mbito de las Ciencias Sociales.

RESUMEN CLARO

Usar el pensamiento computacional para disefiar algoritmos que resuelvan problemas sociales reales con matematicas.
QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado modifica, crea y generaliza algoritmos que modelizan y resuelven situaciones cotidianas y del &mbito de las
ciencias sociales.

NO ES

No es solo usar formulas dadas ni programar sin objetivo; no es memorizar pasos, sino disefar soluciones algoritmicas.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado disefia un algoritmo en hoja de calculo para predecir la evolucién de la poblacién de una ciudad.

modelizar



CE.5 ' Investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas

estableciendo vinculos entre conceptos, procedim...

TEXTO OFICIAL

Investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos,
procedimientos y argumentos para generar una vision matematica integrada. Establecer conexiones entre las diferentes
ideas matematicas proporciona una comprensiéon mas profunda de cémo varios enfoques de un mismo problema pueden
producir resultados equivalentes.

RESUMEN CLARO

El alumnado relaciona conceptos, procedimientos y modelos matematicos para comprender la estructura de la disciplina.
QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado explora conexiones entre diferentes ideas matematicas, como vincular funciones con ecuaciones o modelos
con problemas reales, para dar coherencia al aprendizaje.

NO ES

No es estudiar temas de forma aislada, ni repetir definiciones sin relaciéon. No es aplicar férmulas sin entender su origen.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Resolver un problema de interés compuesto usando una tabla, una férmula algebraica y una grafica, y comparar los

resultados obtenidos.

conectar

CE.6 - Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras dareas de conocimiento y

profundizar en sus conexiones, interrelacion...

TEXTO OFICIAL

Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras dreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para resolver problemas en situaciones diversas. Observar relaciones y
establecer conexiones matematicas es un aspecto clave del quehacer matematico.

RESUMEN CLARO

El alumnado relaciona las matematicas con otras materias y las usa para modelizar y resolver problemas del mundo real.
QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica vinculos entre conceptos matematicos y situaciones de ciencias sociales, aplica modelos
matemadticos y argumenta soluciones.

NO ES

No es memorizar férmulas ni hacer calculos repetitivos sin contexto. No es aislar las matematicas de otras asignaturas.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Analizar datos de una encuesta real para modelizar la evolucién del paro en un trimestre usando funciones lineales.

conectar



CE.7 * Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos

seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar id...

TEXTO OFICIAL

Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar razonamientos matematicos.

RESUMEN CLARO

El alumnado elige y usa tecnologia para crear representaciones matematicas que aclaren ideas y ordenen razonamientos.
QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado selecciona software (hojas de calculo, graficos) para representar conceptos matematicos y estructurar sus
razonamientos.

NO ES

No es solo copiar férmulas ni dibujar a mano. No es memorizar graficos, sino elegir qué tecnologia usar segun el
problema.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado usa Excel para representar la evolucién del IPC en un grafico de lineas y extrae conclusiones sobre

tendencias.

elaborar

CE.8 - Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el

soporte, la terminologia y el rigor aprop...

TEXTO OFICIAL

Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

RESUMEN CLARO

Expresar ideas matematicas con claridad y orden para comprenderlas mejor y comunicarlas a otros.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado elabora informes, presenta datos y argumenta soluciones usando lenguaje matematico adecuado, tanto
individualmente como en equipo.

NO ES

No es solo copiar la solucién. No es usar una férmula sin explicacién. No es hablar sin estructura.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Analizan datos de paro juvenil, elaboran un informe escrito y lo presentan oralmente justificando las conclusiones.

comunicar



CE.9 - Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias

emociones y respetando las de las y lo...

TEXTO OFICIAL

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de las y los
demas y gestionando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje
de las matematicas.

RESUMEN CLARO

El alumnado gestiona sus emociones y trabaja en equipo para seguir adelante en el aprendizaje de las matematicas.
QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica sus emociones, respeta las ajenas, organiza el trabajo en equipo heterogéneo, aprende de los
errores y enfrenta la incertidumbre para perseverar.

NO ES

No es solo memorizar férmulas. No es trabajar siempre en solitario. No es evitar errores a toda costa.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado resuelve en equipo un problema sobre tasas de interés, discute errores cometidos y reflexiona sobre cémo

mejorar.

valorar

Matematicas Generales

CE.1 - Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos

aplicando diferentes estrategias y formas de r...

TEXTO OFICIAL

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de diversos ambitos aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento, con ayuda de herramientas tecnoldgicas, para obtener posibles soluciones.

RESUMEN CLARO

Saber traducir situaciones reales al lenguaje matematico para encontrar soluciones practicas usando la l6gica y la
tecnologia disponible.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica problemas cotidianos, elige la mejor estrategia matematica para abordarlos, utiliza calculadoras o
software y propone respuestas razonadas y coherentes.

NO ES

No es repetir ejercicios mecénicos del libro de texto ni aplicar férmulas de memoria sin entender su utilidad en un
contexto real.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado utiliza una hoja de célculo para proyectar el ahorro necesario para un viaje, comparando diferentes tipos de

interés y gastos imprevistos.

modelizar



CE.2 - Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el

razonamiento y la argumentacion para contras...

TEXTO OFICIAL

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacién para
contrastar su idoneidad.

RESUMEN CLARO

Comprobar si el resultado obtenido en un problema tiene sentido l6gico y explicar por qué es valido o debe descartarse.
QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado revisa sus respuestas de forma critica, utiliza la I6gica para detectar errores y justifica razonadamente si la
solucidén se ajusta a la realidad del enunciado.

NO ES

No es solo dar un nimero final. No es aplicar férmulas mecanicamente sin pensar. No es dar por bueno cualquier
resultado que salga de la calculadora.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Tras calcular el interés de un préstamo, el alumnado justifica si la cuota mensual resultante es realista comparandola con

el salario medio actual.

argumentar

CE.3 - Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias

conocidas para dar respuesta a situaciones problema...

TEXTO OFICIAL

Generar preguntas de tipo matematico aplicando saberes y estrategias conocidas para dar respuesta a situaciones
problematicas de la vida cotidiana.

RESUMEN CLARO

Consiste en que el estudiante sepa identificar y formular sus propias preguntas matematicas ante problemas reales del
dia a dia.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza situaciones cotidianas, detecta qué datos faltan y plantea interrogantes matematicos que le ayuden
a tomar decisiones o resolver conflictos practicos.

NO ES

No es resolver ejercicios mecanicos del libro. No es aplicar férmulas sin contexto. No es esperar a que el docente dicte
siempre el enunciado.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado analiza una factura de la luz real y formula tres preguntas matematicas sobre el ahorro potencial cambiando

de tarifa.

crear



CE.4 - Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando

algoritmos que resuelvan problemas mediante...

TEXTO OFICIAL

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos que resuelvan problemas
mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y de diversos ambitos.
RESUMEN CLARO

Aprender a descomponer problemas reales en pasos légicos y crear procesos automaticos o programas sencillos para
encontrar soluciones eficientes.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado disefia diagramas de flujo, modifica pequefios cédigos de programacién o usa hojas de célculo para
automatizar la resolucién de problemas financieros o sociales.

NO ES

No es solo saber programar en Python. No es hacer cuentas largas a mano ni memorizar formulas informaticas. Es
estructurar el pensamiento de forma légica.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado disefia una hoja de calculo que automatiza el calculo de cuotas mensuales de un préstamo variando el

interés y el plazo.

disenar

CE.5 - Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas

matematicas estableciendo vinculos entre concept...

TEXTO OFICIAL

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.
Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprensiéon mas profunda de cémo
varios enfoques de un mismo problema pueden producir resultados equivalentes.

RESUMEN CLARO

Relacionar distintos temas matematicos para entender que un mismo problema puede resolverse de varias formas,
déndole sentido global a la asignatura.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado vincula conceptos de diferentes bloques, como usar funciones para resolver problemas geométricos o aplicar
la estadistica para validar modelos algebraicos complejos.

NO ES

No es aprender temas aislados ni memorizar férmulas sin contexto. No es repetir el mismo método siempre, sino buscar
puentes entre diferentes herramientas matematicas.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado resuelve un problema de crecimiento poblacional comparando un modelo de progresién aritmética con una

funcién lineal y analizando sus similitudes.

conectar



CE.6 ' Descubrir los vinculos de las matematicas con otras dreas de conocimiento y

profundizar en sus conexiones, interrelacion...

TEXTO OFICIAL

Descubrir los vinculos de las mateméaticas con otras dreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas. Observar relaciones y establecer conexiones mateméticas es un aspecto
clave del quehacer matematico.

RESUMEN CLARO

Relacionar las matematicas con el mundo real y otras asignaturas para resolver problemas de forma creativa y entender
mejor la realidad.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica patrones matematicos en la economia, el arte o la ciencia, aplicando lo aprendido para crear
modelos que expliquen situaciones cotidianas.

NO ES

No es memorizar férmulas aisladas ni hacer ejercicios repetitivos de libro de texto. No es ver las matematicas como algo
separado de la vida real.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado analiza el crecimiento de una poblacién o la evolucién de precios usando funciones para proponer soluciones

a un problema social actual.

conectar

CE.7 - Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos

seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar id...

TEXTO OFICIAL

Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar razonamientos matematicos.

RESUMEN CLARO

Usar herramientas digitales y software especifico para convertir datos y conceptos abstractos en modelos visuales que
faciliten la comprensién y el razonamiento légico.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado utiliza calculadoras graficas, hojas de calculo o programas de geometria dindmica para crear
representaciones que ayuden a organizar y explicar sus propias deducciones matematicas.

NO ES

No es solo usar la calculadora para operar. No es dibujar graficas a mano. No es utilizar la tecnologia Unicamente para
verificar un resultado final ya obtenido.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado emplea Geogebra para representar funciones que modelizan el crecimiento de una inversién, analizando

visualmente cémo afectan los cambios en el interés.

modelizar



CE.8 : Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor aprop...

TEXTO OFICIAL

Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

RESUMEN CLARO

Expresar conceptos y procesos matematicos con precisién, usando el lenguaje técnico adecuado para estructurar y
asentar lo que se ha aprendido.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado explica razonamientos, redacta conclusiones y utiliza simbolos o gréaficas para transmitir sus ideas
matematicas de forma ordenada y profesional, tanto individualmente como en grupo.

NO ES

No es memorizar definiciones ni limitarse a dar un resultado numérico final. No es solo escribir; incluye explicar oralmente
cémo se ha llegado a una solucién.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado elabora un breve informe explicando la interpretacién de un modelo matematico sobre el crecimiento de una

poblacién real.

comunicar

CE.9 - Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias
emociones y respetando las de las y lo...

TEXTO OFICIAL

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de las y los
demads y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje
de las matematicas.

RESUMEN CLARO

Fomentar la resiliencia y el trabajo en equipo, gestionando las emociones negativas ante el error para no rendirse frente
a retos matemaéticos.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado colabora en grupos diversos, identifica sus propios bloqueos emocionales, acepta las equivocaciones como
parte natural del proceso y persiste en la blUsqueda de soluciones conjuntas.

NO ES

No es evaluar solo si el resultado numérico es correcto. No es trabajar individualmente en silencio. No es evitar los
problemas dificiles para que nadie se frustre.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Resolver un desafio de modelizacién financiera en equipos, donde deben corregir su estrategia tras recibir feedback

negativo y explicar cémo superaron el blogueo inicial.

aplicar

Matematicas |



CE.1 - Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la

tecnologia aplicando diferentes estrategias y f...

TEXTO OFICIAL

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento para obtener posibles soluciones.

RESUMEN CLARO

Saber transformar situaciones reales en lenguaje matemético para encontrar soluciones ldgicas a problemas précticos,
cientificos o tecnolégicos.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica variables, plantea ecuaciones o funciones y utiliza diversas estrategias légicas para dar respuesta
a retos del mundo real.

NO ES

No es repetir algoritmos de memoria ni hacer operaciones aisladas sin contexto. No es calcular por calcular sin entender
gué significa el resultado.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado disefia un modelo matematico para predecir el crecimiento de una poblacién bacteriana o calcular la

trayectoria éptima de un proyectil.

resolver

CE.2 - Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el

razonamiento y la argumentacion para contras...

TEXTO OFICIAL

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacién para
contrastar su idoneidad.

RESUMEN CLARO

Que el estudiante compruebe si el resultado obtenido tiene sentido I6gico y matemético, justificando por qué la solucién
es véalida o debe descartarse.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza criticamente los resultados obtenidos, descarta soluciones incoherentes y explica razonadamente si
la respuesta responde de forma realista a la pregunta planteada.

NO ES

No es simplemente llegar al resultado final. No es dar por buena cualquier cifra de la calculadora. No es mecanizar
algoritmos sin entender el significado del nimero.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Tras resolver una ecuacion logaritmica, el alumnado identifica y justifica qué soluciones matematicas no son vélidas

dentro del dominio real del problema planteado.

argumentar



CE.3 - Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la

argumentacion, la creatividad y el uso de h...

TEXTO OFICIAL

Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacioén, la creatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

RESUMEN CLARO

El alumnado propone hipétesis y explora patrones matemadticos por su cuenta, usando la légica y la tecnologia para
descubrir reglas o propiedades.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado plantea preguntas, busca regularidades en datos, justifica por qué ocurren ciertos fenémenos matematicos y
utiliza software para validar sus propias teorias.

NO ES

No es aplicar una férmula que el profesor acaba de explicar. No es repetir demostraciones del libro. No es hacer ejercicios
mecanicos de calculo.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado usa GeoGebra para investigar la relacién entre los coeficientes de una funcién polinémica y sus puntos de

inflexién, redactando sus conclusiones.

crear

CE.4 - Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y

generalizando algoritmos que resuelvan pro...

TEXTO OFICIAL

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del &mbito de
la ciencia y la tecnologia.

RESUMEN CLARO

Ensefar a los alumnos a disefiar procesos ldgicos y pasos ordenados para solucionar retos matematicos reales usando
tecnologia o légica estructurada.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado descompone problemas complejos en pasos sencillos, crea diagramas de flujo, programa pequefos scripts o
automatiza calculos para predecir fendémenos cientificos y cotidianos.

NO ES

No es solo usar la calculadora. No es aprender sintaxis de programacién sin contexto. No es realizar operaciones
mecdnicas de forma aislada sin una estructura légica detras.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado disefia un algoritmo o script que calcule automaticamente las trayectorias de un proyectil variando el angulo

de lanzamiento y la velocidad inicial.

resolver



CE.5 - Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas

matematicas estableciendo vinculos entre concept...

TEXTO OFICIAL

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas mateméticas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.
Establecer conexiones entre las diferentes ideas matematicas proporciona una comprensién mas profunda de cémo
varios enfoques de un mismo problema pueden producir resultados equivalentes.

RESUMEN CLARO

Relacionar distintos bloques matematicos para entender que un mismo problema puede resolverse con diferentes
herramientas, logrando una visién global y coherente de la asignatura.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado vincula conceptos de algebra, geometria o funciones para resolver retos complejos, comparando cémo
distintas estrategias y modelos matematicos llevan a una misma solucién valida.

NO ES

No es estudiar temas como compartimentos estancos. No es memorizar férmulas aisladas. No es creer que solo existe un
camino Unico para llegar al resultado.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Resolver un problema de optimizacién usando derivadas y comprobar el resultado mediante la representacién grafica de

la funcién en un software.

conectar

CE.6 - Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras dareas de conocimiento y

profundizar en sus conexiones, interrelacion...

TEXTO OFICIAL

Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras areas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en situaciones diversas. Observar relaciones y establecer conexiones matematicas es un aspecto
clave del quehacer matematico.

RESUMEN CLARO

Relacionar las matematicas con otras asignaturas y situaciones reales para resolver problemas complejos de forma
creativa y con espiritu critico.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica conceptos matematicos en contextos cientificos o sociales, aplicando razonamientos y
procedimientos para crear modelos que expliqguen fendmenos externos a la propia materia.

NO ES

No es realizar ejercicios mecanicos aislados. No es memorizar férmulas sin contexto. No es tratar las matematicas como
una disciplina estanca separada de la realidad o la ciencia.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado utiliza funciones exponenciales para modelar la propagacién de un virus en Biologia, analizando criticamente

los datos y proponiendo soluciones innovadoras.

conectar



CE.7 ' Representar conceptos, procesos e informacion matematicos seleccionando

diferentes tecnologias para visualizar ideas y e...

TEXTO OFICIAL

Representar conceptos, procesos e informacién matematicos seleccionando diferentes tecnologias para visualizar ideas y
estructurar razonamientos matematicos.

RESUMEN CLARO

Usar herramientas digitales para crear graficos y modelos que ayuden a entender conceptos abstractos y organizar el
pensamiento ldgico.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado utiliza software geométrico, calculadoras gréficas o aplicaciones de datos para construir representaciones
visuales que faciliten la comprensién de problemas complejos.

NO ES

No es simplemente teclear datos en una calculadora. No es dibujar a mano. No es usar la tecnologia de forma mecanica
sin entender el porqué.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado utiliza GeoGebra para representar una familia de funciones y deducir coémo afectan los parametros a su

curvatura y asintotas.

elaborar

CE.8 - Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el

soporte, la terminologia y el rigor aprop...

TEXTO OFICIAL

Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

RESUMEN CLARO

Expresar conceptos y razonamientos matematicos con precisidon y orden, ya sea hablando o escribiendo, para asentar y
estructurar lo aprendido.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado explica procesos, justifica soluciones y utiliza el lenguaje técnico adecuado en presentaciones o informes,
organizando sus ideas para que otros las entiendan.

NO ES

No es solo dar el resultado numérico final ni memorizar definiciones. No es realizar cédlculos mecénicos sin ser capaz de
explicar el porqué de cada paso.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado redacta un informe explicando los pasos seguidos para optimizar una funcién, justificando razonadamente el

uso de la derivada.

comunicar



CE.9 - Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias

emociones y respetando las de los dema...

TEXTO OFICIAL

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de los demas
y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucién de objetivos en el aprendizaje
de las matematicas.

RESUMEN CLARO

Desarrollar una actitud positiva y resiliente ante desafios matematicos, colaborando con otros y aceptando el error como
una oportunidad de mejora.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado trabaja en equipo, gestiona la frustracién ante problemas dificiles, ayuda a sus compafieros y mantiene el
esfuerzo hasta encontrar soluciones vélidas.

NO ES

No es solo portarse bien o estar en silencio. No es trabajar siempre de forma individual. No es rendirse si el primer
resultado es incorrecto.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Resolver en grupos cooperativos un reto de optimizacién complejo, analizando colectivamente por qué fallaron los

intentos previos antes de hallar la solucién final.

valorar



3. Criterios de evaluacion

Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |

2.1

3.1

Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida

cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado.

El alumnado obtiene todas las soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana y

ciencias sociales, describiendo el procedimiento seguido.

Evidencia: El alumnado entrega un informe con todas las soluciones matematicas encontradas

y una descripcién detallada del procedimiento.

Contexto: En el aula, los estudiantes resuelven problemas de ciencias sociales buscando todas

las soluciones posibles y explicando cada paso.

Evitar: Describir el procedimiento como pasos de calculadora en lugar de razonamiento

matematico.

Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema
utilizando el razonamiento y la argumentacion. Seleccionar la solucién mas
adecuada de un problema en funcién del contexto (de sostenibilidad, de consumo

2.2. responsable, equidad...) usando el razonamiento y la argumentacion.

Verificar que las soluciones de un problema son matematicamente validas mediante
razonamiento y argumentacién.

Evidencia: El alumnado entrega una resolucién escrita del problema donde justifica la validez

de las soluciones encontradas.

Contexto: Tras resolver un problema, el alumnado verifica y argumenta la validez de sus

soluciones en una prueba escrita.

Evitar: No considerar el contexto del problema (ej. soluciones negativas en problemas de

costos).

Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de conjeturas y

problemas de forma guiada.

El alumnado elabora conjeturas y problemas matematicos guiados, aplicando razonamiento y

argumentacién para construir nuevo conocimiento.

Evidencia: El alumnado entrega un documento escrito o presentacién digital donde formula
conjeturas y problemas matematicos contextualizados en ciencias sociales, justificando su

planteamiento.

Contexto: Tras analizar un fenémeno social con datos reales, los estudiantes proponen de
forma guiada conjeturas y preguntas investigables.
Evitar: Evaluar Unicamente la correccién algebraica sin considerar la pertinencia social de las

conjeturas.

Examen

escrito

Verbo: resolver

Examen

escrito

Verbo:

comprobar

Rubrica

produccion

Verbo: elaborar



3.2

4.1

5.1

5.2

riterio + evidencia y contexto

Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacion o investigacion de

conjeturas o problemas.

Aplicar herramientas tecnoldgicas para formular o investigar conjeturas o problemas en el
ambito social.

Evidencia: El alumnado entrega un informe o archivo digital que demuestra el uso de
herramientas tecnolégicas para explorar, formular o verificar conjeturas o problemas.
Contexto: Los estudiantes analizan datos econémicos con Excel para contrastar una hipétesis
sobre el desempleo.

Evitar: Evaluar Unicamente la representacién gréfica de funciones lineales en calculadora sin

contextualizarlas en problemas sociales.

Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y
de las Ciencias Sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando o

creando algoritmos.

Resolver problemas de ciencias sociales usando pensamiento computacional, modificando o
creando algoritmos.

Evidencia: El alumnado entrega un informe donde explica el algoritmo disefiado para modelizar
una situacion social y muestra iteraciones de ajuste.

Contexto: En clase se plantea un problema de economia o sociologia; los alumnos disefian un

algoritmo paso a paso.

Evitar: Evaluar solo el resultado numérico sin valorar el proceso de creacién y modificacién del

algoritmo.
Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

Conectar conceptos, procedimientos y modelos matematicos para mostrar una comprension
integrada.
Evidencia: El alumnado elabora un informe o esquema que relaciona funciones, estadistica y

probabilidad para resolver un problema social real.

Contexto: Andlisis de datos de paro juvenil y modelizacién con funciones lineales y

exponenciales.

Evitar: Tratar la estadistica y el dlgebra como bloques estancos sin establecer relaciones entre

modelos funcionales y datos reales.
Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas
matematicas.

Resolver problemas aplicando conexiones entre distintas ideas matematicas (funciones,
estadistica, etc.) para dar significado al aprendizaje.

Evidencia: El alumnado resuelve problemas escritos mostrando explicitamente las conexiones
entre conceptos matematicos (ej. funciones y porcentajes) en sus soluciones.

Contexto: Durante la resolucién de problemas aplicados a las ciencias sociales, el alumnado

debe relacionar conceptos de diferentes bloques.

Evitar: Valorar solo el resultado correcto sin exigir que el alumno explicite las conexiones entre

conceptos (por ejemplo, entre funcién lineal y porcentaje).

Rubrica

produccion

Verbo: aplicar

Rubrica

produccion

Verbo: resolver

Rubrica

produccion

Verbo: conectar

Examen

escrito

Verbo: Resolver



6.1

7.1

7.2

8.1

riterio + evidencia y contexto

Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de
conocimiento y las matematicas. Analizar la aportaciéon de las matematicas al
progreso de la humanidad reflexionando sobre su contribucién en la 6.2. propuesta
de soluciones a situaciones complejas y a los retos en las ciencias sociales que se

plantean.
Resolver problemas reales usando matematicas, explicitando conexiones entre el contexto y
los conceptos matematicos.

Evidencia: El alumnado entrega la resolucién detallada de un problema que incluye la
explicacién de las conexiones entre el contexto real y los procedimientos matematicos

aplicados.

Contexto: Problemas donde se vinculan datos socioeconémicos con funciones y modelos

matematicos.

Evitar: Evaluar solo la correccidn técnica sin verificar la interpretacién del resultado en el

contexto social real.
Representar ideas matematicas estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

Representar ideas matematicas usando tecnologias para visualizar y estructurar

razonamientos.

Evidencia: El alumnado produce representaciones graficas o dindmicas con herramientas

digitales que ilustran conceptos y relaciones matematicas.

Contexto: Analizando datos socioeconémicos, el estudiante crea graficos o modelos con

software especifico.

Evitar: Copiar representaciones sin justificar la eleccién tecnoldgica ni interpretar el resultado.

Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para

compartir informacion.

Seleccionar y usar representaciones matematicas valorando su utilidad para comunicar

informacién.

Evidencia: El alumnado produce un informe con al menos dos representaciones de datos y

justifica cudl es més adecuada para comunicar los resultados.

Contexto: Analisis de datos socioecondémicos para elegir entre graficos y tablas al comunicar

conclusiones.

Evitar: Confundir la mera inclusién de representaciones con la evaluacién de su utilidad; no

justifican la eleccién.

Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

Organizar la comunicacién matematica usando terminologia y soporte adecuados, mostrando
claridad y rigor.

Evidencia: El alumnado produce una exposicién oral o escrita con estructura légica,
terminologia precisa y soporte visual adecuado.

Contexto: Explicacién grupal de la resolucién de un problema socioeconémico utilizando

graficos y tablas.

Rubrica

produccion

Verbo: Resolver

Rubrica

produccion

Verbo:

modelizar

Rubrica

produccion

Verbo: valorar

Exposicion

oral

Verbo: organizar



Criterio + evidencia y contexto m

8.2 CE.8 Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando Rubrica
la informacién con precision y rigor. produccion
Usar lenguaje matematico preciso al comunicar resultados de un anédlisis de datos. Verbo:
Evidencia: El alumnado produce un informe escrito en el que describe e interpreta datos comunicar

estadisticos empleando terminologia y notacién matematica rigurosa.

Contexto: Andlisis de indicadores econémicos o sociales reales con tablas y graficos.

9.1 CE.9 Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones, Portfolio
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje. Mostrar
Verbo: Valorar
una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica razonada

al hacer frente a las 9.2. diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.
Valorar la incertidumbre y el error en matematicas, identificando y gestionando emociones.

Evidencia: El alumnado produce una reflexion escrita donde valora cémo afronta la

incertidumbre, identifica emociones y reconoce el aprendizaje del error.

Contexto: Problemas abiertos de estadistica o probabilidad con datos reales que generan

incertidumbre.

Evitar: Evaluar la correccién del resultado sin considerar la reflexiéon sobre el proceso

emocional y de error.

9.3 CE.9 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos, Observacion
respetando las emociones y experiencias de los demas y escuchando su sistematica
razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el Verbo:
bienestar grupal y las relaciones saludables. Participar

Participar activamente en equipos heterogéneos respetando emociones, escuchando

razonamientos y fomentando el bienestar grupal.

Evidencia: El alumnado participa activamente en equipos heterogéneos, respeta emociones
ajenas, escucha razonamientos, identifica habilidades sociales y fomenta relaciones saludables

durante el trabajo matematico.
Contexto: Trabajo en grupo en proyectos estadisticos o de anélisis de datos socioeconémicos.

Evitar: Evaluar solo el resultado matematico final sin considerar las dindmicas cooperativas y el

respeto emocional durante el proceso.

Matematicas Generales

1.2 . Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida Examen
cotidiana y de ambitos diversos, describiendo el procedimiento realizado. escrito
Resolver problemas reales identificando todas las soluciones posibles y explicando Verbo: Resolver

detalladamente los pasos seguidos durante el proceso matematico.

Evidencia: El alumnado entrega una resolucién escrita de problemas donde se detallan los

célculos, el razonamiento légico y la interpretacién de los resultados obtenidos.

Contexto: Resolucion de ejercicios practicos sobre economia doméstica, repartos

proporcionales o planificaciéon de recursos en situaciones cotidianas simuladas.

Evitar: Evaluar Unicamente el resultado numérico final sin penalizar la ausencia de una

descripcién narrativa del procedimiento seguido.



2.1

3.1

3.2

4.1

CE.4

Criterio + evidencia y contexto

Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema
utilizando el razonamiento, la argumentacion y las herramientas digitales.
Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcién del contexto
(sostenibilidad, consumo responsable, 2.2. equidad...) usando el razonamiento y la

argumentacion.

El alumnado verifica la validez de las soluciones de un problema, justificando con
razonamiento y argumentacién, y usando herramientas digitales.

Evidencia: El alumnado entrega una justificacion escrita de la validez de las soluciones,
incluyendo razonamiento, argumentacién y evidencias digitales.

Contexto: Resolucion de problemas donde se solicita justificar cada paso y usar software

matematico para comprobar.

Evitar: Evaluar solo la correccién numérica sin exigir la justificacion del razonamiento ni el uso

de herramientas digitales.
Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion de preguntas de
naturaleza matematica de forma auténoma.

El alumnado formula de forma auténoma preguntas matematicas a partir de situaciones

cotidianas para construir nuevo conocimiento.

Evidencia: El alumnado produce un listado de preguntas matematicas originales derivadas de

un contexto real.

Contexto: El alumnado analiza una situacién cotidiana y plantea preguntas que requieren

modelizacién matematica.

Evitar: Frecuentemente se evalla la resolucién de las preguntas en lugar de su formulacion,
desvirtuando el criterio.

Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la formulacion o investigacion de
preguntas o problemas.

Utilizar aplicaciones informaticas, calculadoras gréficas o simuladores para plantear, investigar
y modelizar situaciones probleméticas reales de forma eficiente.

Evidencia: El alumnado realiza informes digitales o archivos de software matematico donde se
visualiza el proceso de investigacion y resolucién de un problema cotidiano.

Contexto: Sesiones de laboratorio de matematicas o aula de informatica investigando modelos

financieros o geométricos mediante hojas de célculo o software dindmico.

Evitar: Limitar la evaluacién al uso de la calculadora cientifica para operaciones béasicas en

lugar de investigar patrones o formular modelos con herramientas digitales.
Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de ambitos diversos,
utilizando el pensamiento computacional, modificando o creando algoritmos.

Disefiar y ajustar algoritmos o diagramas de flujo para automatizar la resolucién de problemas
cotidianos y financieros mediante procesos légicos secuenciales.

Evidencia: El alumnado entrega un diagrama de flujo, pseudocédigo o una hoja de célculo
programada que automatiza la resolucién de un problema de la vida real.

Contexto: Creacién de una herramienta en hoja de célculo para calcular el ahorro mensual

necesario para alcanzar un objetivo financiero a largo plazo.

Evitar: Evaluar este criterio mediante un examen tradicional de resolucién de problemas sin

exigir la representacién explicita de la secuencia légica o algoritmo.

Rubrica

produccion

Verbo: verificar

Rubrica

produccion

Verbo: crear

Rubrica

produccion

Verbo: Utilizar

Rubrica

produccion

Verbo: Resolver



6.2

7.1

9.1

Criterio + evidencia y contexto

Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad
reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones

complejas y a los retos que se plantean en la sociedad.

Explicar la utilidad de las matematicas en la resolucién de problemas sociales y tecnolégicos,

destacando su papel fundamental en el progreso y bienestar de la humanidad.

Evidencia: El alumnado realiza un trabajo de investigacion o ensayo breve que conecta un

concepto matematico especifico con un avance histérico o un reto social contemporaneo.

Contexto: Debates o proyectos de investigacion sobre el impacto de la estadistica en la salud

publica o el papel del algebra en la seguridad digital.

Evitar: Evaluar este criterio mediante ejercicios de cdlculo numérico tradicional en un examen

escrito, ignorando la dimensidn reflexiva y social que exige el curriculo.

Representar ideas matematicas estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas. Seleccionar y utilizar
diversas formas de representacion valorando su utilidad para compartir

informacion. 7.2.

Modelizar ideas matematicas estructurando razonamientos y seleccionando la tecnologia

adecuada.

Evidencia: El alumnado elabora representaciones visuales o simulaciones usando herramientas

tecnoldgicas y justifica su eleccién.

Contexto: Actividad con GeoGebra, Excel u otro software para representar y explicar conceptos

matematicos.

Evitar: El alumnado genera una representacion grafica sin analizar la seleccién tecnoldgica ni

estructurar el razonamiento.

Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas
opciones identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del

error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

Afrontar situaciones de incertidumbre matematica mediante la toma de decisiones,
gestionando las emociones negativas y transformando el error en una oportunidad de

aprendizaje real.

Evidencia: El alumnado realiza una hoja de autorregulacién y control de errores tras tareas
complejas, identificando bloqueos emocionales y proponiendo alternativas de resolucién.
Contexto: Actividades de resolucion de retos matematicos abiertos donde no existe un

algoritmo Unico inicial, requiriendo persistencia y reevaluacién constante de la estrategia.

Evitar: Confundir la gestién del error con la simple correccién mecénica de un examen, sin

evaluar la actitud o la toma de decisiones ante la incertidumbre.

Rubrica

produccion

Verbo: Analizar

Rubrica

produccion

Verbo:

modelizar

Observacion

sistematica

Verbo:

Gestionar



9.2 CE.9 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo la critica Observacion

razonada, al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las sistematica
matematicas. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos

Verbo:
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias 9.3. de las demas personas,

Desarrollar
escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y

fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

Mantener una actitud positiva y constante ante retos matematicos, integrando correcciones y

criticas constructivas para mejorar el proceso de resolucién de problemas.

Evidencia: El alumnado realiza las correcciones sugeridas en sus tareas y mantiene el esfuerzo
en actividades de investigacién matematica, documentando su progreso ante la frustracion
inicial.

Contexto: Sesiones de resolucién de problemas complejos o proyectos grupales donde se

recibe feedback inmediato del profesor y de los compafieros.

Evitar: Evaluar la actitud Unicamente a través de la correccién técnica de los ejercicios en un

examen, sin registrar la evolucién ante el error.

Matematicas |

1.1 . Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, para modelizar Rubrica
y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, evaluando produccion
su eficiencia en cada caso. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de
Verbo: Resolver
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, 1.2. describiendo el

procedimiento utilizado.

Seleccionar y emplear diversas estrategias y herramientas tecnoldgicas para modelizar
situaciones reales, resolviendo problemas de forma eficiente y justificando la eleccién de los

métodos utilizados.

Evidencia: El alumnado entrega un informe o resolucién técnica donde aplica modelos
matematicos a un problema real, integrando capturas de herramientas digitales y comparando

diferentes métodos de resolucién.

Contexto: Resolucion de un problema de optimizacién o modelizacién de fendmenos naturales
mediante funciones, utilizando software de geometria dinédmica o calculadoras gréficas para
verificar soluciones.

Evitar: Calificar Gnicamente la exactitud del resultado numérico final sin valorar la idoneidad

de la herramienta digital elegida o la justificacién de la estrategia seguida.

2.1 CE.2 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema Examen
utilizando el razonamiento y la argumentacion. escrito
Verificar si los resultados obtenidos en un problema son coherentes y vélidos Verbo:
matematicamente, justificando mediante argumentos légicos por qué se aceptan o descartan. Comprobar

Evidencia: El alumnado entrega una resolucién escrita donde justifica razonadamente la
validez de las soluciones obtenidas, descartando explicitamente aquellas que no cumplen las

restricciones ldgicas del enunciado.

Contexto: Resolucion de problemas contextualizados de &lgebra o funciones donde el resultado
matematico debe contrastarse con las restricciones fisicas o l6gicas del enunciado original.
Evitar: Dar por valida una solucién puramente algebraica, como una longitud negativa o un

logaritmo de nimero negativo, sin realizar la comprobacién critica final.



2.2 CE.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de Rubrica

sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...) usando el razonamiento y la produccion

argumentacion.
Verbo:

Elegir y justificar razonadamente la solucién éptima de un problema matematico considerando Seleccionar

factores externos como el impacto social, ambiental o econémico del entorno.

Evidencia: El alumnado entrega un informe o resolucién de problemas donde justifica por
escrito la eleccién de una solucién especifica baséndose en criterios de sostenibilidad o

equidad.

Contexto: Resolucion de problemas de optimizacién o estadistica donde varias soluciones son

matematicamente posibles pero solo una es ética o ambientalmente preferible.

Evitar: Limitarse a descartar soluciones matematicamente imposibles (como valores negativos

para longitudes) sin entrar a valorar el impacto del contexto social 0 ambiental solicitado.

4.1 CE.4 Interpretar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la Rubrica
ciencia y la tecnologia utilizando el pensamiento computacional, modificando y produccion

creando algoritmos.
Verbo: Resolver

Disefar y adaptar algoritmos o secuencias légicas de pasos para modelizar y resolver

problemas matematicos aplicados a la ciencia, la tecnologia o la vida diaria.

Evidencia: El alumnado entrega diagramas de flujo, pseudocédigo o programas funcionales que
automatizan la resolucién de problemas matematicos complejos, demostrando la légica

algoritmica empleada.
Contexto: Resolucion de problemas de optimizacién o calculo numérico mediante el disefio de
pequefios scripts o esquemas légicos en entornos como GeoGebra o Python.

Evitar: Evaluar Unicamente el resultado numérico final del problema sin valorar la estructura

I6gica, la eficiencia del algoritmo o la capacidad de abstraccién del proceso.

5.1 CE.5 Manifestar una vision matemadtica integrada, investigando y conectando las Rubrica

diferentes ideas matematicas. produccion

Relacionar conceptos de distintos bloques matematicos, como algebra, geometria o analisis, Verbo: Conectar

para resolver problemas complejos de forma integrada y coherente.
Evidencia: El alumnado realiza una resolucién detallada de problemas complejos donde integra
herramientas de diversos bloques tematicos, justificando la eleccién de cada procedimiento.

Contexto: Situaciones de aprendizaje que plantean retos técnicos donde la solucién requiere

combinar, por ejemplo, trigonometria con geometria analitica o funciones.

Evitar: Calificar este criterio basdndose Unicamente en la correccién del calculo numérico,

ignorando si el alumno ha sabido vincular las diferentes dreas matematicas implicadas.



5.2 CE.5 Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando Examen

conexiones entre las diferentes ideas matematicas. escrito

Solucionar problemas matematicos complejos integrando conocimientos de distintos bloques, Verbo: Resolver
como algebra, geometria o analisis, para demostrar una visién global y conectada de la

materia.

Evidencia: El alumnado entrega resoluciones de problemas donde aplica simultdneamente
procedimientos de diferentes dreas, como el uso de funciones para resolver problemas

geométricos o algebra en contextos trigonométricos.

Contexto: Actividades de resolucién de problemas que requieren herramientas transversales,
como aplicar el producto escalar de vectores para hallar distancias en problemas de geometria

analitica.

Evitar: Evaluar la resolucién mecéanica de ejercicios aislados de un solo bloque tematico sin

verificar que el alumno establezca vinculos reales entre diferentes ideas mateméticas.

6.1 CE.6 Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos matematicos, Rubrica
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras dreas de produccion

conocimiento y las matematicas.
Verbo: Resolver

Aplicar herramientas matematicas para resolver problemas contextualizados en situaciones
reales o de otras ciencias, estableciendo conexiones entre los conceptos tedricos y su
aplicacién préctica.

Evidencia: El alumnado entrega una resolucién de problemas o un informe de modelizacién
donde identifica variables reales, aplica procedimientos matematicos y justifica la solucién

obtenida en su contexto.

Contexto: Resolucion de retos practicos que vinculan las matematicas con la fisica, la

economia o la biologia, utilizando funciones, estadistica o trigonometria.

Evitar: Evaluar Unicamente la correccion del calculo numérico final ignorando la fase de

modelizacién y la interpretacién de resultados en el contexto original.

6.2 CE.6 Analizar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad Rubrica
reflexionando sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones produccion

complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la sociedad. i
Verbo: Analizar

Investigar y explicar cémo las matematicas han permitido resolver retos cientificos y
tecnoldgicos histéricos o actuales, valorando su impacto en el desarrollo de la sociedad
moderna.

Evidencia: El alumnado entrega un informe escrito o presentacién digital que identifica un

problema social o tecnolégico resuelto mediante modelos matematicos, justificando su

relevancia histérica.

Contexto: Realizacién de un proyecto de investigacion breve sobre la aplicacion de las

matematicas en la medicina, la ingenieria o la informatica actual.

Evitar: Limitar la evaluacion a ejercicios de célculo rutinario en exdmenes escritos, ignorando

la dimensidn reflexiva y el contexto histérico-social que exige el criterio.



7.1

9.1

9.2

Criterio + evidencia y contexto

Representar ideas matematicas estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas. Seleccionar y utilizar
diversas formas de representacion valorando su utilidad para compartir

informacioén. 7.2.

Utilizar herramientas tecnoldgicas para crear representaciones graficas y visuales que ayuden

a explicar y organizar razonamientos sobre conceptos matematicos complejos.

Evidencia: El alumnado realiza construcciones geométricas dinamicas, gréaficas de funciones o
modelos estadisticos digitales que incluyen una breve explicacién razonada de los elementos

representados.

Contexto: Sesiones de laboratorio de matematicas utilizando software como GeoGebra o

calculadoras gréficas para visualizar el comportamiento de funciones o vectores.

Evitar: Evaluar la representacion grafica manual en papel cuando el criterio exige

explicitamente la seleccién y uso de tecnologias digitales.

Afrontar las situaciones de incertidumbre, identificando y gestionando emociones,

aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje.

Identificar y gestionar las emociones ante la incertidumbre y el error en matematicas,

transformando los fallos en oportunidades de aprendizaje y mejora continua.

Evidencia: El alumnado realiza una hoja de control de errores donde clasifica sus fallos y

propone estrategias de mejora tras una actividad de evaluacién.

Contexto: Situaciones de aprendizaje basadas en la resolucién de retos matematicos donde el

alumnado debe persistir ante la dificultad y analizar sus equivocaciones.

Evitar: Asignar la nota de este criterio baséndose exclusivamente en si el resultado del

problema es correcto, en lugar de valorar la gestién del error.

Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica
razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas. Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos
heterogéneos, respetando las emociones y experiencias 9.3. de los demas y
escuchando su razonamiento, identificando las habilidades sociales mas propicias y

fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables.

Mantener una actitud positiva ante los retos matematicos, persistiendo en la resolucién de

problemas y aceptando las correcciones como una oportunidad de mejora personal.

Evidencia: El alumnado realiza correcciones sobre sus propios trabajos tras recibir

retroalimentacién y mantiene el esfuerzo en tareas de alta dificultad sin abandonar el proceso.

Contexto: Sesiones de resolucién de problemas complejos y correccién colectiva de actividades

donde se fomenta la reflexién sobre los errores cometidos.

Evitar: Calificar este criterio basdndose Unicamente en el orden y limpieza del cuaderno, en

lugar de evaluar la gestién del error y la perseverancia.

Rubrica

produccion

Verbo:

Representar

Observacion

sistematica

Verbo:

Identificar

Observacion

sistematica

Verbo: Valorar



4. Saberes basicos

Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales |

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Al. Conteo

2 Estrategias y técnicas de recuento
sistematico (diagramas de arbol,

combinatoria,...)
3 A2. Cantidad

4 NUmeros reales (racionales e irracionales):

comparacioén, ordenacidn, clasificacion.
5 A3. Sentido de las operaciones

6 Propiedades de las operaciones de los

nlimeros reales.

7 Potencias, raices y logaritmos: comprensiéon y
utilizacion de sus relaciones para simplificar y

resolver problemas.
8 A4. Educacioén financiera

9 Resolucién de problemas relacionados con la
educacién financiera (cuotas, capitalizacién y
amortizacion, tasas, intereses, préstamos...).
Uso de herramientas tecnolégicas. Sentido de

la medida B.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 B1. Medicidn

2 La probabilidad como medida de la

incertidumbre asociada a fenémenos

aleatorios.
3 B2. Cambio
4 Limites: estimacién y célculo a partir de una

tabla, un gréafico o una expresién algebraica.

5 Continuidad de funciones: aplicaciéon de

limites en el estudio de la continuidad.

6 Derivada de una funcién: definicién a partir
del estudio del cambio en contextos de las

ciencias sociales.

Saberes basicos del decreto



s e

1

10

11

12

13

14

15

C1. Patrones

Generalizar patrones que surgen en

situaciones diversas.
C2. Modelo matematico

Relaciones cuantitativas esenciales en
situaciones sencillas: estrategias de
identificacién y determinacién del tipo o tipos

de funciones que pueden modelizarlas.

Ecuaciones, inecuaciones y sistemas:
modelizacién de situaciones de las ciencias

sociales y de la vida real.
C3. lgualdad y desigualdad

Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y
sistemas de ecuaciones e inecuaciones no

lineales en diferentes contextos.

Aplicar el método de Gauss para clasificar y

resolver sistemas de ecuaciones.
C4. Relaciones y funciones

Representacion grafica de funciones

utilizando la expresiéon mas adecuada.

Propiedades de las distintas clases de
funciones, incluyendo, polinémica,
exponencial, racional sencilla, irracional,
logaritmica, periddica y a trozos: comprensién

y comparacion.

Algebra simbélica en la representacién y
explicacién de relaciones mateméaticas de las

ciencias sociales.
C5. Pensamiento computacional

Formulacién, resolucién y andlisis de
problemas de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales utilizando programas y

herramientas adecuadas.

Comparacién de algoritmos alternativos para
el mismo problema mediante el razonamiento

légico.

Saberes basicos del decreto

ber oficial
Sentido estocastico

D. D1. Organizacién y anédlisis de datos

Resumen claro y actividad de aula



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

3 Interpretacién y andlisis de informacion

estadistica en diversos contextos.

4 Organizacion de los datos procedentes de
variables bidimensionales: distribucién
conjunta y distribuciones marginales y
condicionadas. Analisis de la dependencia

estadistica.

5 Estudio de la relacién entre dos variables
mediante la regresion lineal o cuadratica:
valoracidn grafica de la pertinencia del ajuste.

Diferencia entre correlacién y causalidad.

6 Coeficientes de correlacién lineal y de
determinacién: cuantificacién de la relacién
lineal, prediccién y valoracién de su fiabilidad

en contextos de las ciencias sociales.

7 Calculadora, hoja de célculo o software

especifico en el anélisis de datos estadisticos.
8 D2. Incertidumbre

9 Estimacién de la probabilidad a partir del

concepto de frecuencia relativa.

10 Calculo de probabilidades en experimentos
simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacién con

diferentes técnicas de recuento.
11 D3. Distribuciones de probabilidad

12 Variables aleatorias discretas y continuas.

Pardmetros de la distribucién.

13 Modelizacién de fendmenos estocasticos
mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Célculo de probabilidades
asociadas mediante herramientas

tecnoldgicas.

14 Estimacién de probabilidades mediante la

aproximacion de la binomial por la normal.
15 D4. Inferencia

16 Disefio de estudios estadisticos relacionados
con las ciencias sociales utilizando
herramientas digitales. Técnicas de muestreo

sencillas.

17 Andlisis de muestras unidimensionales y
bidimensionales con herramientas
tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y

tomar decisiones: estimacion puntual.

Saberes basicos del decreto



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El. Creencias, actitudes y emociones

2 Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad

en el aprendizaje de las matematicas.

3 Tratamiento del error, individual y colectivo
como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de
matematicas. E2. Trabajo en equipo y toma

de decisiones

4 Reconocimiento y aceptacion de diversos
planteamientos en la resolucién de
problemas, transformando los enfoques de los
demds en nuevas y mejoradas estrategias
propias, mostrando empatia y respeto en el

proceso.

5 Técnicas y estrategias de trabajo en equipo
para la resolucion de problemas y tareas

matematicas, en grupos heterogéneos.
6 E3. Inclusién, respeto y diversidad

7 Destrezas para desarrollar una comunicaciéon
efectiva, la escucha activa, la formulacién de
preguntas o solicitud y prestaciéon de ayuda

cuando sea necesario.

8 Valoracién de la contribucién de las
matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el

avance de las ciencias sociales.

Matematicas Generales

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Al. Conteo

2 Elemento, conjunto y cardinal de un conjunto.
Aplicacién adecuada de las operaciones con

conjuntos.

3 Reglas y estrategias para determinar el
cardinal de conjuntos finitos en problemas de
la vida cotidiana: uso de los principios de
comparacién, adiciéon, multiplicacién y
divisién, del palomar y de inclusién-exclusion.
Permutaciones, combinaciones y variaciones

como técnicas de conteo.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

4 A2. Sentido de las operaciones

5 Interpretacién de la informacién numérica en
documentos de la vida cotidiana: tablas,
diagramas, documentos financieros, facturas,
néminas, noticias, etc. Herramientas
tecnoldgicas y digitales en la resolucién de

problemas numéricos.
6 A3. Relaciones

7 Razones, proporciones, porcentajes y tasas:
comprension, relacién y aplicacién en

problemas en contextos diversos.
8 A3. Educacién financiera

9 Razonamiento proporcional en la resolucion
de problemas financieros: medios de pago
con cobro de intereses, cuotas, comisiones,

cambios de divisas. Sentido de la medida B.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 B1. Medicién

2 La probabilidad como medida de la

incertidumbre asociada a fenémenos

Aleatorios.
3 B2. Cambio
4 Estudio de la variacién absoluta y de la

variacién media.

5 Concepto intuitivo de limite. Estimacién o
célculo del valor de un limite a partir de una
tabla, un grafico o una expresién algebraica y
aplicarlo al estudio de la continuidad de una
funcién. Concepto de derivada: definicién a
partir del estudio del cambio en diferentes
contextos. Analisis e interpretacion con
medios tecnolégicos. Construccion del
concepto de derivada a partir del estudio del

cambio en diferentes contextos.

6 Interpretacién, usando medios tecnoldgicos si
fuera preciso, de la derivada como funcién
pendiente y como razén de cambio en

contextos concretos.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula



1 Sentido espacial

2 C. C1. Visualizacién, razonamiento y
modelizacién geométrica Grafos:
representacion de situaciones de la vida
cotidiana mediante diferentes tipos de grafos
(dirigidos, planos, ponderados, arboles, etc.).
Férmula de Euler. Grafos eulerianos y
hamiltonianos: Resolucién de problemas de

caminos y circuitos. Coloracién de grafos.

3 Resolucién del problema del camino minimo

en diferentes contextos.

4 Sentido algebraico y pensamiento

computacional D.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 D1. Patrones

2 Generalizacién de patrones en situaciones
sencillas.

3 D2. Modelo matematico

4 Funciones lineales, cuadraticas, racionales

sencillas, exponenciales, logaritmicas, a
trozos y periédicas: modelizacién de

situaciones del mundo real con herramientas

digitales.
5 D3. Igualdad y desigualdad
6 Resolucién de sistemas de ecuaciones e

inecuaciones en diferentes contextos

mediante herramientas digitales.
7 D4. Relaciones y funciones

8 Propiedades de ciertos tipos de funciones,
incluyendo lineales, cuadraticas, racionales

sencillas, exponenciales y logaritmicas.
9 D5. Pensamiento computacional

10 Formulacién, resolucién, analisis,
representacion e interpretacién de relaciones
y problemas de la vida cotidiana y de
distintos dmbitos utilizando algoritmos,
programas y herramientas tecnolégicas

adecuados.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Sentido estocastico



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

2 E. E1. Organizacién y analisis de datos
Interpretacién y andlisis de informacion

estadistica en diversos contextos.

3 Organizacién de los datos procedente de
variables bidimensionales: distribucion
conjunta, distribuciones marginales y
condicionadas. Analisis de la dependencia
estadistica. Estudio de la relacién entre dos
variables mediante la regresion lineal y
cuadrética: valoracién grafica de la
pertinencia del ajuste. Diferencia entre
correlaciéon y causalidad. Coeficientes de
correlacién lineal y de determinacién:
cuantificacién de la relacién lineal, prediccién
y valoracién de su fiabilidad en contextos
cientificos, econémicos, sociales, etc.
Calculadora, hoja de célculo o software

especifico en el anélisis de datos estadisticos.
4 E2. Incertidumbre

5 Calculo de probabilidades en experimentos
simples y compuestos en problemas de la
vida cotidiana. Probabilidad condicionada e
independencia de sucesos aleatorios.
Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

Teorema de la probabilidad total.
6 E3. Distribuciones de probabilidad

7 Distribuciones de probabilidad uniforme
(discreta y continua), binomial y normal.
Calculo de probabilidades asociadas mediante
herramientas tecnolégicas: aplicacion a la

resolucién de problemas.
8 E4. Inferencia

9 Seleccién de muestras representativas.
Técnicas sencillas de muestreo. Discusién de
la validez de una estimacién en funcién de la
representatividad de la muestra. Disefio de
estudios estadisticos relacionados con
diversos contextos utilizando herramientas

digitales. Representatividad de una muestra.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 F1. Creencias, actitudes y emociones



s e

2 Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad
en el aprendizaje de las matematicas.
Tratamiento del error, individual y colectivo
como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de
matematicas. F2. Trabajo en equipo y toma
de decisiones Destrezas basicas para evaluar
opciones y tomar decisiones en la resolucion

de problemas.

3 Técnicas y estrategias de trabajo en equipo
para la resolucién de problemas y tareas

matematicas, en grupos heterogéneos.
4 F3. Inclusién, respeto y diversidad

5 Destrezas para desarrollar una comunicacién
efectiva, la escucha activa, la formulacién de
preguntas u solicitud y prestacién de ayuda
cuando sea necesario. Valoracion de la
contribucién de las Matematicas y el papel de
matematicos y matematicas a lo largo de la

historia en el avance de la humanidad.

Matematicas |

Saberes basicos del decreto

s e

1 Estrategias para operar de forma eficaz con
nlimeros reales y vectores: calculo mental o
escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnolégicas en los casos mas
complicados. Realizacién de operaciones con
nimeros complejos. Eleccidén de la expresién
més adecuada en cada caso. Férmula de De
Moivre. A2. Relaciones Comprensién de los
nimeros complejos como extension de los
nlimeros reales, utilizdndolos para obtener
soluciones de ecuaciones polinémicas que

carecen de soluciones reales.

2 Conjunto de los nUmeros complejos.
Diferentes expresiones (forma binémica, polar

y trigonométrica) y representaciones gréficas.

3 Conjunto de vectores en el plano: estructura,

comprensién y propiedades.

Saberes basicos del decreto



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Calculo de longitudes y medidas angulares:
uso de la trigonometria. Teoremas del seno y
del coseno. Célculo de distancias entre puntos
y rectas y obtenciéon del &ngulo formado entre
dos rectas para la resolucién de problemas

geométricos.

2 La probabilidad como medida de la
incertidumbre asociada a fenémenos

aleatorios. B2. Cambio

3 Limites: estimacion y célculo a partir de una

tabla, un grafico o una expresién algebraica.

4 Continuidad de funciones: aplicacién de
limites en el estudio de la continuidad.
Estudio de discontinuidades. Derivada de una
funcién: definicién a partir del estudio del
cambio en diferentes contextos. Recta
tangente y normal. Célculo de derivadas.

Regla de la cadena. Funcion derivada.

5 Aplicacién de los conceptos de limite,
derivada a la representacion y al estudio de
situaciones susceptibles de ser tratadas

mediante las funciones.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Resolucién de problemas relativos a objetos
geométricos en el plano representados con
coordenadas cartesianas. C2. Localizacién y

sistemas de representacion

2 Relaciones de objetos geométricos en el
plano: representacién y exploracién. Uso de
herramientas digitales. Posiciones relativas de
rectas. Expresiones algebraicas de objetos
geométricos: seleccién de la mas adecuada
en funcién de la situacion a resolver.
Ecuaciones de la recta. C3. Visualizacion,
razonamiento y modelizacién geométrica
Explorar las relaciones (incluyendo la
congruencia y la semejanza) entre objetos
geométricos de dos dimensiones, formular y
comprender conjeturas, validarlas y resolver

problemas relativos a ellos.

3 Modelos matematicos (geométricos,
algebraicos, grafos...) en la resolucién de
problemas en el plano. Modelizacién de la
posicién y el movimiento de un objeto en el

plano utilizando vectores.



Saberes basicos del decreto

u Saber

1

ial

Relaciones cuantitativas en situaciones
sencillas: estrategias de identificaciéon y
determinacién del tipo o tipos de funciones

que pueden modelizarlas.

Ecuaciones, inecuaciones y sistemas:
modelizacién de situaciones en diversos

contextos.

Deduccién y andlisis de conclusiones
razonables de una situacién contextualizada
una vez modelizada. D3. Igualdad y

desigualdad

Resolucién de ecuaciones, inecuaciones y
sistemas de ecuaciones e inecuaciones no
lineales en diferentes contextos. Relacién de
las soluciones de una ecuacién con los ceros

de las funciones asociadas.

Método de Gauss para resolver sistemas de
ecuaciones lineales. D4. Relaciones y
funciones Representacion grafica, analisis e
interpretacion de funciones. Uso de

herramientas digitales.

Propiedades de los distintos tipos de
funciones, incluyendo, polinémicas,
exponenciales, irracionales, racionales
sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a
trozos: comprensién y comparacion.
Comprender y realizar transformaciones con
funciones (operaciones aritméticas,
composicién, valor absoluto y obtencién de la

funcién inversa).

Uso de la tecnologia para realizar las
operaciones con las expresiones simbdlicas
mas complicadas. Algebra simbdlica en la
representacion y explicacion de relaciones
matematicas de la Ciencia y la Tecnologia.

D5. Pensamiento computacional

Formulacién, andlisis y resolucién de
problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia
y la Tecnologia con las herramientas o los

programas adecuados.

Comparacién de algoritmos alternativos para
el mismo problema mediante el razonamiento

légico.

Saberes basicos del decreto

Resumen claro y actividad de aula



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Organizacion de los datos procedentes de
variables bidimensionales: distribucién
conjunta y distribuciones marginales y
condicionadas. Andlisis de la dependencia
estadistica. Estudio de la relacién entre dos
variables mediante la regresion lineal o
cuadrética: valoracién gréfica de la
pertinencia del ajuste. Diferencia entre

correlacién y causalidad.

2 Coeficientes de correlacién lineal y de
determinacién: cuantificacién de la relacién
lineal, prediccién y valoracién de su fiabilidad

en contextos cientificos y tecnolégicos.

3 Calculadora, hoja de célculo o software
especifico en el anélisis de datos estadisticos.
E2. Incertidumbre Estimacién de la
probabilidad a partir del concepto de

frecuencia relativa.

4 Calculo de probabilidades en experimentos
simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacién con
diferentes técnicas de recuento. E3.

Inferencia

5 Andlisis de muestras unidimensionales y
bidimensionales con herramientas
tecnoldgicas con el fin de emitir juicios y

tomar decisiones. Sentido socioafectivo

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad

en el aprendizaje de las matematicas.

2 Tratamiento del error, individual y colectivo
como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de
matematicas. F2. Trabajo en equipo y toma

de decisiones



s e

3 Reconocimiento y aceptacién de diversos
planteamientos en la resolucién de problemas
y tareas matematicas, transformando los
enfoques de las y los demés en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando
empatia y respeto en el proceso. Técnicas y
estrategias de trabajo en equipo, en grupos
heterogéneos, para la resolucién de
problemas y tareas matematicas. F3.
Inclusién, respeto y diversidad Destrezas para
desarrollar una comunicacién efectiva, la
escucha activa, la formulacién de preguntas o
solicitud y prestacién de ayuda cuando sea

necesario.

4 Valoracién de la contribucién de las
Matematicas y el papel de mateméticos y
matematicas a lo largo de la historia en el

avance de la Ciencia y la Tecnologia.



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE.1:25 % Rubrica generica

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para

obtener posibles soluciones.

No conseguido 0-49% Identifica datos de un problema pero no selecciona una estrategia adecuada ni logra iniciar

la modelizacién. No alcanza una solucién.

Ejemplo: Ante un problema de reparto de costes, anota los valores numéricos pero no

plantea una ecuacién ni ningtin modelo.

2 En proceso 50-69% Elige una estrategia béasica (ensayo-error o férmula directa) y realiza una modelizacién

simple, pero la solucién es incompleta o presenta errores de interpretacién.

Ejemplo: Resuelve un problema de interés compuesto mediante férmula, pero no verifica

que la tasa anual sea coherente con el periodo.

3 Adquirido 70-89% Modeliza el problema mediante funciones o ecuaciones, aplica estrategias adecuadas

(algebraicas, graficas o digitales) y obtiene soluciones validas. Justifica el proceso.

Ejemplo: Plantea un sistema de ecuaciones lineales para un problema de mezclas, lo

resuelve con calculadora grafica y explica la solucién en contexto.

4 Avanzado 90-100% Transfiere la modelizacién a contextos sociales novedosos, integra distintas estrategias
(analiticas, numéricas y digitales) y evalla criticamente las soluciones obtenidas,

proponiendo mejoras.

Ejemplo: Analiza datos reales de una encuesta, construye un modelo de regresion lineal, lo

valida con coeficiente de correlacion y discute las limitaciones del modelo.



CE.2 - 25 % Rubrica generica

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacién para contrastar su idoneidad.

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% No verifica la validez de las soluciones; acepta resultados sin argumentacién o comete

errores graves en la comprobacion.

Ejemplo: Al resolver un problema de interés compuesto, da una solucién numérica sin

comprobar si es coherente con los datos.

2 En proceso 50-69% Verifica parcialmente, con razonamientos incompletos o algun error; selecciona una

solucién sin justificar plenamente su adecuacién al contexto.

Ejemplo: En un problema de regresion lineal, comprueba el coeficiente de correlacion pero

no contrasta la prediccion con los datos reales.

3 Adquirido 70-89% Verifica correctamente la validez matematica de las soluciones mediante razonamientos
légicos y argumentos coherentes; selecciona la solucién mas adecuada atendiendo al

contexto dado.

Ejemplo: Al calcular la funcién de demanda, comprueba que la solucién cumple las

restricciones y selecciona el precio éptimo justificandolo con el contexto de sostenibilidad.

4 Avanzado 90-100% Verifica la validez de soluciones en situaciones complejas o novedosas, integrando criterios
multiples (sostenibilidad, ética, consumo responsable) y argumenta con profundidad;

propone mejoras o soluciones alternativas.

Ejemplo: En un modelo de produccién, verifica varias soluciones y elige la que minimiza
residuos, argumentando con datos y proponiendo un ajuste para maximizar beneficio

social.



CE.3:20 % Rubrica generica

Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la argumentacién, con apoyo de herramientas tecnoldgicas, para

generar nuevo conocimiento matematico.

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% No formula ni investiga conjeturas o problemas. Se limita a reproducir procedimientos sin
plantear preguntas ni utilizar el razonamiento o la argumentacién. Emplea herramientas

tecnoldgicas de forma repetitiva, sin explorar nuevas posibilidades.

Ejemplo: Resuelve ejercicios tipo de funciones lineales sin plantear ninguna conjetura
sobre el comportamiento de los datos. Usa la calculadora solo para operaciones

aritméticas basicas.

2 En proceso 50-69% Formula o investiga conjeturas o problemas de manera parcial, con poca estructura o
justificacion. Utiliza el razonamiento y la argumentacién de forma incipiente, y las
herramientas tecnoldgicas de manera mecanica, sin integrarlas plenamente en el proceso

de indagacion.

Ejemplo: Propone una conjetura sobre la relacion entre dos variables en una tabla, pero no
la argumenta. Usa una hoja de célculo para calcular medias, pero no explora tendencias o

patrones.

3 Adquirido 70-89% Formula o investiga conjeturas o problemas de forma guiada, utilizando el razonamiento,
la argumentacién y la creatividad con solvencia. Emplea herramientas tecnoldgicas
adecuadas para explorar, verificar o refutar las conjeturas, integrando su uso en el proceso

de generacién de conocimiento matematico.

Ejemplo: A partir de un conjunto de datos sobre precios y demanda, formula la conjetura
de que existe una relacion lineal negativa, la comprueba dibujando una nube de puntos

con un software estadistico y argumenta los resultados.

4 Avanzado 90-100% Formula o investiga conjeturas o problemas de manera auténoma, mostrando originalidad
y pensamiento critico. Integra el razonamiento, la argumentacién y la creatividad para
generar nuevo conocimiento matematico, y selecciona y combina herramientas
tecnoldgicas de forma avanzada para modelizar, simular o validar soluciones en contextos

variados.

Ejemplo: Disefia un estudio sobre la evolucién del paro en su comunidad auténoma,
plantea varias hipétesis sobre sus causas, utiliza series temporales y regresién con un

software especifico, y presenta conclusiones argumentadas en un informe.



CE.4 - 20 % Rubrica generica

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando y creando algoritmos, para modelizar y resolver situaciones de la vida

cotidiana y del &mbito de las Ciencias Sociales.

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Sigue instrucciones algoritmicas basicas solo con ayuda constante, pero no identifica ni

aplica algoritmos por si mismo. No logra modelizar situaciones sencillas.

Ejemplo: Necesita indicaciones paso a paso para introducir datos en una hoja de céalculo y

no puede interpretar el resultado obtenido.

2 En proceso 50-69% Aplica algoritmos dados a problemas familiares, reconociendo patrones simples. Modifica
parcialmente algin paso, pero no crea algoritmos nuevos ni generaliza a contextos

distintos.

Ejemplo: Dado un algoritmo para calcular el interés compuesto, lo ejecuta correctamente
con datos proporcionados, pero si cambian las condiciones (por ejemplo, aportaciones

periddicas) necesita ayuda para adaptarlo.

3 Adquirido 70-89% Modifica y crea algoritmos sencillos para resolver problemas de la vida cotidiana o de
ciencias sociales, modelizando la situacién y verificando la solucién. Utiliza pensamiento

computacional de forma auténoma en contextos conocidos.

Ejemplo: Disefia un algoritmo en pseudocddigo o en una hoja de célculo que, a partir de
una tabla de datos de poblacion, calcule tasas de crecimiento y represente graficamente la

evolucidn, explicando el proceso.

4 Avanzado 90-100% Generaliza algoritmos a problemas no vistos, combinando multiples estrategias y
optimizando el proceso. Evalla criticamente la eficiencia y limitaciones del modelo,

proponiendo mejoras o alternativas.

Ejemplo: Ante un problema de optimizacion de recursos en una empresa (por ejemplo,
minimizar costes de transporte), disefia un algoritmo que integra varias variables, lo
implementa en una hoja de célculo, valida los resultados con datos reales y sugiere

modificaciones para mejorar la precision.



CE.5 - 20 % Rubrica generica

Investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos y argumentos

para generar una visién matematica integrada. Establecer con...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Resuelve problemas utilizando procedimientos aislados sin establecer conexiones entre
conceptos o0 modelos matematicos. No reconoce las relaciones entre diferentes

representaciones o enfoques.

Ejemplo: Al resolver un problema de inecuaciones, aplica un algoritmo mecanico sin
relacionar la solucién con su representacion grafica ni con su significado en el contexto del

problema.

2 En proceso 50-69% Identifica alguna conexién entre ideas matemadticas, pero no logra aplicarlas de forma

coherente. Establece vinculos superficiales o solo en situaciones muy guiadas.

Ejemplo: Reconoce que una funcidn lineal puede representar una recta, pero no utiliza esa

conexién para resolver un problema de interpolacion lineal de datos econémicos.

3 Adquirido 70-89% Establece y utiliza conexiones entre diferentes ideas matematicas (conceptos,
procedimientos, argumentos, modelos) para dar significado a situaciones problematicas.

Justifica la equivalencia de distintos enfoques.

Ejemplo: Resuelve un problema de mezclas mediante un sistema de ecuaciones lineales,
interpreta la solucién en el contexto (produccién de dos articulos) y comprueba que la

solucién coincide con la representacion grafica de las restricciones.

4 Avanzado 90-100% Integra y transfiere conexiones matematicas a contextos nuevos o complejos, creando
modelos que sintetizan varias ideas. Evalla critica y creativamente la pertinencia de

diferentes enfoques.

Ejemplo: Disefia un modelo de programacion lineal que combina conceptos de algebra y
estadistica para optimizar la asighacién de recursos en un estudio socioldgico, y

argumenta la validez de las conexiones establecidas.



CE.6 * 20 % Rubrica generica

Descubrir los vinculos de las Matematicas con otras dreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y

procedimientos, para resolver problemas en situaciones diversas...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% No logra establecer conexiones entre las matematicas y otras areas. Identifica conceptos
aislados pero no los relaciona ni los aplica en situaciones diversas. No modeliza problemas

ni muestra capacidad critica o creativa en el ambito matematico.

Ejemplo: En un problema sobre crecimiento de poblacién, el alumno no relaciona la funcién

exponencial con el contexto real, limitandose a repetir calculos sin sentido.

2 En proceso 50-69% Establece conexiones bdasicas entre las matematicas y otras dreas, aunque con ayuda o de
forma incompleta. Modeliza situaciones simples con errores o falta de precisiéon. Muestra

una capacidad critica y creativa limitada, necesitando orientacién para avanzar.

Ejemplo: Relaciona una funcion exponencial con el interés compuesto, pero al interpretar

graficamente el crecimiento comete errores en la lectura de la tendencia.

3 Adquirido 70-89% Establece conexiones matematicas con otras areas de forma auténoma y correcta.
Modeliza problemas de mediana complejidad interrelacionando conceptos y
procedimientos. Aplica procesos matematicos con rigor y muestra pensamiento critico y

creativo en la resolucién de situaciones diversas.

Ejemplo: Analiza datos de una encuesta socioldgica utilizando regresion lineal, interpreta

los coeficientes y explica las relaciones entre variables en el contexto social.

4 Avanzado 90-100% Establece conexiones profundas y novedosas entre las matematicas y otras disciplinas.
Modeliza problemas complejos y transfiere estrategias a situaciones nuevas. Integra
conceptos de forma creativa, evaluando criticamente los modelos y proponiendo mejoras

innovadoras.

Ejemplo: Disefia un modelo matemadtico para predecir tendencias econémicas combinando
funciones y estadistica, defiende su validez con argumentos sélidos y sugiere

refinamientos basados en datos reales.



CE.7 - 20 % Observacion sistematica

Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar

razonamientos matematicos.

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Utiliza la tecnologia de manera poco eficaz o con errores graves. Las representaciones son
incompletas o no se ajustan al problema. No logra estructurar razonamientos a partir de

ellas.

Ejemplo: Ante un conjunto de datos, intenta crear un grafico de barras pero confunde las
variables o utiliza un tipo de gréfico inadecuado (por ejemplo, un diagrama de sectores

para datos temporales). No interpreta el gréfico.

2 En proceso 50-69% Representa informacién matematica con ayuda parcial, pero las representaciones son
basicas y no siempre pertinentes. Distingue algunas tecnologias pero no justifica su

eleccion.

Ejemplo: Crea una nube de puntos en una hoja de calculo para representar una
correlacién, pero no afiade la recta de regresién ni calcula el coeficiente. La representacion

es correcta pero no la explota para extraer conclusiones.

3 Adquirido 70-89% Selecciona y maneja con soltura la tecnologia adecuada para el problema. Genera
representaciones claras que apoyan su razonamiento matemaético y las utiliza para

comunicar informacién de forma precisa.

Ejemplo: Dado un enunciado sobre evolucién del PIB, usa una hoja de calculo para generar
un gréfico de lineas, calcula la tasa de crecimiento anual y explica verbalmente la

tendencia apoydndose en la visualizacidn.

4 Avanzado 90-100% Integra distintas formas de representacion (tablas, graficos, algebraica) usando diversas
tecnologias. Evalla criticamente la eficacia de cada una vy justifica sus elecciones. Las

representaciones son sofisticadas y revelan relaciones profundas.

Ejemplo: Resuelve un problema de optimizacién de costes construyendo una funcién en
GeoGebra, representa su gréfica y su tabla de valores, compara ambas representaciones
para hallar el minimo y argumenta por qué la representacion grédfica es mas intuitiva para

identificar el intervalo de interés.



CE.8 - 15 % Exposicion oral

Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar

y consolidar el pensamiento matematico.

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Comunica ideas mateméaticas de forma desorganizada, con falta de claridad y rigor.
Emplea terminologia imprecisa o incorrecta y no utiliza el soporte adecuado (tablas,

graficos, etc.) o lo hace de manera confusa.

Ejemplo: En un informe sobre evolucién del IPC, presenta datos sin orden, usa términos

coloquiales como 'sube mucho' y no incluye gréficos o tablas.

2 En proceso 50-69% Comunica ideas matematicas con una organizacién béasica, aunque comete errores en la
terminologia o en el rigor. Utiliza algun soporte (tablas, graficos) pero con imprecisiones o

falta de coherencia.

Ejemplo: Explica oralmente la resolucion de un sistema de ecuaciones lineales, pero
emplea notacidn incorrecta (ej. escribe 'x+2=5" sin aclarar variables) y no justifica los

pasos.

3 Adquirido 70-89% Comunica ideas matematicas de forma clara, organizada y rigurosa. Emplea la
terminologia y el soporte apropiados (tablas, graficos, expresiones algebraicas) con

correccién y coherencia.

Ejemplo: Presenta un estudio sobre la correlacion entre dos variables: incluye un diagrama
de dispersidn, calcula e interpreta el coeficiente de correlacién correctamente, y redacta

conclusiones usando lenguaje matematico preciso.

4 Avanzado 90-100% Comunica ideas matematicas con excelente organizacion, precisién y adaptacion al
contexto. Integra distintos soportes (verbales, gréaficos, simbdlicos) y sabe ajustar el
mensaje a diferentes audiencias o situaciones, mostrando capacidad de sintesis y

transferencia.

Ejemplo: En una exposicion sobre la funcion de oferta y demanda, utiliza graficos
dindmicos, explica el ajuste matemadtico con fluidez, y ademas responde preguntas del

publico reformulando los conceptos con ejemplos cotidianos.



CE.9 - 15 % Observacion sistematica

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones y respetando las de las y los demds y gestionando

activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiend...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1

2

3

No conseguido

En proceso

Adquirido

Avanzado

0-49%

50-69%

70-89%

90-100%

No identifica ni gestiona sus emociones ante situaciones de incertidumbre o error en
tareas matematicas. Muestra una actitud pasiva o de abandono, no colabora con el equipo

y no acepta criticas ni aprende del error.

Ejemplo: Durante la resolucién de un problema de regresion lineal, al obtener un resultado
incoherente, abandona la tarea y se muestra frustrado sin buscar ayuda ni replantear el

proceso.

Identifica sus emociones en situaciones de incertidumbre, pero las gestiona de forma
parcial, necesitando apoyo para perseverar. Colabora ocasionalmente en equipo, aunque
puede adoptar un rol pasivo. Acepta el error si se le sefiala, pero no lo utiliza activamente

para mejorar.

Ejemplo: En un trabajo grupal de andlisis de datos econémicos, expresa su inseguridad
ante la complejidad de los céalculos, pero tras la intervencién del docente continda y aporta

alguna idea al grupo, aunque no toma la iniciativa.

Gestiona sus emociones de forma auténoma, manteniendo una actitud positiva y
perseverante ante dificultades y errores. Participa activamente en equipos heterogéneos,
respeta las emociones de los demas, colabora eficazmente y utiliza el error como

oportunidad de aprendizaje.

Ejemplo: En la resolucion de un problema de probabilidad condicionada, tras un error
inicial revisa su razonamiento, corrige y explica el fallo al grupo, animando a sus

compafieros a continuar sin desanimarse.

Ademas de lo anterior, lidera la organizacion del trabajo en equipos heterogéneos,
fomenta un clima de respeto y aprendizaje colectivo, transfiere estrategias de gestién
emocional y de aprendizaje del error a nuevas situaciones, y ayuda a otros a afrontar la

incertidumbre.

Ejemplo: En un proyecto de modelizacién financiera, coordina el equipo, asigna tareas
segun las fortalezas de cada miembro, media en conflictos, y propone un andlisis de

errores previos para evitar repeticiones, mostrando confianza y motivacion.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples medios de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples medios de

expresién y accién

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples medios de

motivacién e implicacién

CE.2

Presentar enunciados de problemas en formato textual
acompafiado de gréficos estadisticos y esquemas visuales que
resuman los datos clave.

Ofrecer versiones auditivas de los problemas mediante
grabaciones de voz narrando el contexto y los datos numéricos
relevantes.

Incluir applets interactivos (por ejemplo, en GeoGebra o
Desmos) que permitan modificar parédmetros y observar

cambios en el modelo en tiempo real.

Permitir que los estudiantes elaboren un informe escrito, una
presentacion oral o un péster digital que describa el proceso de
modelizacién y la solucién.

Utilizar una hoja de calculo (Excel o similar) para construir el
modelo matematico y generar tablas y graficos que validen la
solucién.

Grabar un breve video explicativo donde el alumno narre el
razonamiento paso a paso Yy justifique las elecciones

estratégicas.

Plantear problemas basados en contextos reales del ambito
social (evolucién del paro, tasas de interés, crecimiento
demogréfico) que el alumnado pueda elegir segun su interés.
Ofrecer distintos niveles de complejidad en los datos y en las
restricciones del problema para que cada estudiante pueda
ajustar el desafio a su zona de desarrollo préximo.
Incorporar un elemento de competencia o colaboracién
opcional, como un reto en grupos para encontrar la solucién

mas eficiente o el modelo mas preciso.

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de

Usar un diagrama de flujo interactivo que guie los pasos para

representacion del contenido y del verificar la solucién (comprobar unidades, coherencia,

proceso de verificacién. operaciones).

Presentar ejemplos contrastados de soluciones correctas e

incorrectas con anotaciones que expliquen el razonamiento.

Ofrecer el enunciado del problema en formato escrito y en
audio, junto con una representacién grafica de los datos

relevantes.

Accion y expresion Ofrecer multiples formas de que el

Permitir entregar la verificacién como informe escrito, grabacién

alumnado demuestre la verificacion de audio explicativo o diagrama razonado (a eleccién).

y argumentacion.

Proporcionar una rabrica con niveles de argumentacién para
que el alumno autoevalle su propia verificacion antes de la

entrega.

Organizar debates por parejas donde uno defiende la validez de
la solucién y el otro plantea objeciones, registrando las

conclusiones.

Implicacién / motivacion Fomentar el interés y la

Presentar problemas basados en datos reales de economia o

perseverancia en la verificacion sociologfa local, de modo que verificar tenga relevancia

mediante opciones y contextos personal.

significativos.

Ofrecer una seleccién de problemas con distintos niveles de

dificultad, permitiendo al alumno elegir cual verificar.

Simular un rol de 'auditor de soluciones' en un juego de clase,
donde cada verificacién correcta suma puntos para un reto

colectivo.

CE.3

mm Sugeren‘:ias

Representacion Proporcionar muiltiples formas de o Presentar problemas de conjeturas con datos reales de ciencias

representacion de la informacién y sociales (INE, encuestas) en formato textual, tabular y gréfico

los contenidos. simultdneamente para que cada estudiante elija la via de

acceso.

Ofrecer tutoriales interactivos en GeoGebra o Excel que
permitan explorar visualmente patrones y tendencias antes de

formular conjeturas.

Incluir ejemplos de conjeturas mal formuladas y bien
formuladas para que los alumnos comparen y reflexionen sobre

las caracteristicas del razonamiento matematico.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Permitir que los alumnos comuniquen sus conjeturas mediante

acciony expresion. un informe escrito, una presentacién oral con soporte visual o

un video explicativo, segun prefieran.

Facilitar el uso de herramientas digitales como hojas de célculo
o software estadistico para que puedan argumentar con datos y

generar evidencias.

Ofrecer la opcién de trabajar individualmente o en parejas para
la investigacién, y que cada grupo decida cémo distribuir las

tareas de razonamiento y argumentacion.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacién | Proporcionar miltiples formas de « Plantear problemas abiertos relacionados con temas sociales de
implicacién y motivacion. actualidad (evolucién del paro, brecha salarial) y dejar que los

alumnos elijan el contexto que mas les interese.

e Proponer un sistema de niveles de dificultad para la formulacién
de conjeturas: nivel basico (guia estructurada), medio
(semilibre) y avanzado (libre), para que cada estudiante se
sienta retado.

e Incorporar un elemento de juego tipo 'detective matematico'
donde los alumnos deban descubrir una conjetura oculta a

partir de pistas progresivas, fomentando la curiosidad.

CE.4
mm
Representacién Proporcionar multiples formas de « Mostrar algoritmos de la vida cotidiana (p.ej., calculo de IVA,
representacion de la informacién y intereses bancarios) mediante diagramas de flujo interactivos
los contenidos. digitales y en papel.

e Proporcionar hojas de célculo previamente rellenadas con datos
sociales reales (p.ej., evolucion del paro) para que el alumnado
analice patrones y proponga modificaciones algoritmicas.

o Ofrecer videotutoriales breves que expliquen cdémo se construye
un algoritmo paso a paso, con subtitulos y posibilidad de pausa.

Accidn y expresion Proporcionar multiples formas de « Permitir que el alumnado presente su algoritmo modificado

expresion y de accion. mediante un screencast comentado, una explicacién oral

grabada o un informe escrito con capturas de pantalla.

Ofrecer la opcién de disefiar un péster digital o fisico que
muestre el proceso de creacién y generalizacién del algoritmo

para resolver un problema social.

Facilitar herramientas de programacion visual (p.ej., Scratch o
blockly) para quienes tengan dificultades con la sintaxis de
pseudocddigo, manteniendo el mismo objetivo de modificacién

algoritmica.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

Plantear problemas algoritmicos basados en datos de la
implicacién y motivacion. Comunidad Auténoma del centro (p.ej., predecir matriculas
escolares o calcular indices de envejecimiento) para fomentar la

relevancia personal.

Ofrecer una lista de problemas sociales (desempleo, vivienda,
migracion) entre los que el alumnado elija uno para modelizar

con su algoritmo, aumentando la autonomia.

Organizar un reto grupal donde los equipos compitan por crear
el algoritmo més eficiente para un mismo conjunto de datos,

con retroalimentacién inmediata y reconocimiento del esfuerzo.

CE.5

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de « Presentar un mismo concepto (por ejemplo, funcién lineal)

representacion del contenido para simultdneamente mediante su expresién algebraica, tabla de

que todos los estudiantes accedan a valores, gréfica y enunciado verbal, destacando cémo cada

las conexiones matematicas. representacion ilumina aspectos distintos y se conectan entre

si.

Utilizar mapas conceptuales dindmicos que enlacen
explicitamente temas del curso (estadistica, probabilidad,
funciones, dlgebra) mostrando cémo procedimientos y modelos

se relacionan.

Ofrecer ejemplos de problemas de ciencias sociales (evolucién
del PIB, tasas de desempleo) que requieran combinar distintos
bloques de contenidos para resolverlos, explicitando las

conexiones necesarias.

Acci6n y expresion Proporcionar miltiples formas de « Pedir que elaboren un organizador grafico (esquema, mapa
expresion para que los estudiantes mental o diagrama de flujo) que vincule al menos tres
demuestren su capacidad de conceptos o procedimientos trabajados en diferentes unidades,
conectar ideas matematicas. justificando las relaciones.

Solicitar una breve exposicién oral o video en la que expliquen
cémo dos métodos distintos (por ejemplo, resolucién grafica y
algebraica de un sistema) conducen al mismo resultado, usando

ejemplos concretos.

Proponer la redaccién de un pequefio informe sobre un
problema de ciencias sociales (como predecir tendencias)
donde integren modelos matematicos de distintas areas y

muestren cdmo se conectan para dar una solucion.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

Plantear desafios que requieran elegir entre diferentes caminos

motivacion para implicar a los de resolucién (por ejemplo, usando regresién lineal o
estudiantes en la exploracion de correlacién) y discutir cuél es méas eficiente, fomentando la
conexiones matematicas. reflexién sobre las conexiones.

Ofrecer opciones para que los estudiantes seleccionen un
contexto social (economia, sociologia, demografia) y exploren
cémo las matemadticas aplicadas se conectan entre si en ese

ambito.

Disefiar actividades de gamificacién donde los equipos deban
conectar conceptos de distintas unidades para superar niveles,

con recompensas por encontrar conexiones no triviales.

CE.6

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples medios de

Presentar casos de estudio reales de economia (ej. evolucién

representacion del IPC) en formato texto, video y hoja de célculo, resaltando las

funciones matematicas subyacentes.

Utilizar mapas conceptuales interactivos que vinculen
conceptos matematicos (porcentajes, tasas) con fenémenos

sociales (migracién, desempleo).

Emplear herramientas de graficacién dindmica (Desmos,
GeoGebra) para mostrar cémo varian los modelos al cambiar

pardmetros, con datos socioldgicos reales.

Accion y expresion Proporcionar multiples medios de

Permitir al alumnado exponer en formato multimedia
expresion (presentacion, infografia o video) la modelizacién matematica

de un problema social (ej. amortizacién de préstamos).

Solicitar un informe escrito o un pédcast que analice
criticamente las limitaciones de un modelo matematico aplicado

a datos demogréficos.

Ofrecer la opcién de crear un péster cientifico que conecte un
concepto matemaético (correlacién) con un dmbito de las

ciencias sociales (elecciones).

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples medios de

Brindar eleccién entre problemas contextualizados de
motivacion economia, sociologia o politica, basados en datos actuales (ej.

tasas de paro).

Vincular las actividades a noticias recientes (ej. inflacién) para
que el alumnado proponga modelos predictivos y los contraste

con la realidad.

Incorporar elementos de gamificacién: otorgar insignias por
establecer conexiones novedosas entre matematicas y otras

areas del conocimiento.

CE.7

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de « Ofrecer la notacién matemaética junto con su descripcién verbal

representacion y gréficos estadisticos interactivos (ej. diagramas de dispersion
que se actualizan al modificar datos).

e Presentar las mismas funciones y modelos de regresion
mediante tablas de valores, expresién algebraica y
representacién grafica dindmica (Desmos/GeoGebra).

e Proporcionar textos de problemas en formato escrito y audio
(grabaciones de enunciados) para facilitar la comprensién de

contextos econdémicos o sociales.



mm Sugeren‘:ias

Accidén y expresion Proporcionar multiples formas de e Permitir que el alumnado explique el razonamiento matematico
expresion mediante mapas conceptuales digitales (ej. CmapTools) en

lugar de solo redactar el proceso paso a paso.

o Valorar la elaboracién de infografias que relacionen conceptos
de estadistica y probabilidad con noticias actuales, usando
Canva o Genially.

o Ofrecer la opcién de crear un video o presentacién narrada
resolviendo un problema de optimizacién lineal, explicando la
interpretacién de la solucién en el contexto real.

Implicacién / motivacién  Proporcionar multiples formas de « Plantear retos de modelizacién con datos reales del municipio

motivacion (ej. evolucién del paro) donde el alumnado elija el tema que
mas le interese (deporte, economia local, redes sociales).

e Incorporar un sistema de insignias o puntos canjeables por
elegir el siguiente conjunto de datos a analizar en clase,
fomentando la autonomia.

e Proponer la creacién de un 'banco de problemas visuales' donde
cada estudiante aporte un problema que pueda resolverse con
herramientas gréficas (correlacién, regresién) y se vote el més
relevante.

CE.8
Geoun euncbie  swereniss
Representacion Proporcionar mltiples formas de « Ofrecer textos de ciencias sociales (economia, sociologia) en
representacion del contenido formato escrito y audio, resaltando la terminologia matemaética
matematico clave.

o Presentar modelos matematicos (regresién, probabilidad)
mediante graficos interactivos y tablas dindmicas,
acompafiados de explicaciones verbales.

e Crear videotutoriales con subtitulos que desglosen paso a paso
la estructura de una argumentacién matematica, incluyendo
ejemplos de rigor terminoldgico.

Accibn y expresion Proporcionar muiltiples formas de « Permitir que los estudiantes comuniquen un analisis de datos
expresion y produccion del mediante informe escrito, presentacién oral o péster con
alumnado

graficos comentados, a su eleccién.

Usar herramientas digitales (pizarra colaborativa, screencast)
para que expliquen el razonamiento detrds de un modelo de

indice de precios, individualmente o en parejas.

Ofrecer la opcién de crear un video breve (méx. 3 min) que
comunique una idea matematica (p. ej., correlacion vs.

causalidad) con rigor y ejemplos concretos.
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Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién y motivacién

CE.9

o Plantear la eleccién de un contexto real (demografia, economia,
deporte) para aplicar la comunicacién de ideas matemaéticas,
aumentando la relevancia personal.

o Implementar sesiones de retroalimentacién entre pares, donde
los estudiantes evallen la claridad y el rigor de una
argumentacién con rdbricas co-disefiadas.

o Incluir autoevaluaciones con listas de verificacion que permitan
a los alumnos monitorear su uso del lenguaje matematico y la

estructura légica de sus explicaciones.

mm SugereHCias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién del contenido y del

proceso de trabajo en equipo.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de
expresién y comunicacién de los

resultados y reflexiones.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de
implicacién y motivacién para

perseverar en el aprendizaje.

Ofrecer enunciados de problemas en formato escrito, audio y

grafico (infografias) para analizar datos socioeconémicos.

Proporcionar plantillas de organizacién del trabajo en equipo

con roles definidos y checklist de procesos.

Incluir ejemplos de errores comunes resueltos paso a paso en
video o texto, destacando estrategias de correccién y gestién

emocional.

Permitir que los estudiantes presenten la resoluciéon de un
problema mediante informe escrito, exposicién oral o video

explicativo, evaluando el proceso y la gestién del error.

Fomentar la elaboracién de un diario de aprendizaje donde
reflexionen sobre emociones y estrategias al enfrentar

problemas matematicos.

Organizar debates en pequefios grupos sobre la incertidumbre
en la interpretacién de datos estadisticos, valorando diferentes

enfoques.

Ofrecer opciones de problemas con distintos niveles de
dificultad y contextos (economia, sociologia) para que elijan

segun su interés.

Implementar actividades de 'error del dia' donde se analice un
error comuUn en grupo y se proponga mejora, normalizando el

error como oportunidad.

Crear un sistema de insignias o reconocimientos por la
perseverancia y colaboracién en la resolucién de problemas

abiertos.



Como programar paso a paso
Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente *""

Accede al decreto autonémico que desarrolla el curriculo de Matematicas Aplicadas a las Ciencias Sociales | para 1.2
Bachillerato. Identifica las competencias especificas (CE), los criterios de evaluacién y los saberes bdsicos. Fijate en la

numeracion oficial y en la redaccién exacta de cada elemento; cualquier cambio entre CCAA afecta a la programacion.

Tip: Descarga el anexo de la materia en PDF y marca con colores cada CE y sus criterios asociados; asi evitas

saltarte alguno al hacer la tabla de evaluacién.

Paso 2 - Listar las CE y criterios 2 "°"s

Elabora una tabla con las 9 competencias especificas y sus 18 criterios de evaluacién. Cada criterio debe aparecer con su

cédigo (ej. 1.1, 1.2) y su enunciado literal. Esta lista sera la base para disefar instrumentos y ponderaciones.

Tip: Anade una columna adicional con la dimensién (cognitiva, procedimental, actitudinal) que predomina en cada

criterio; te ayudard a variar los instrumentos de evaluacion.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos 2 "°"@s

Revisa los 18 criterios y decide cudles son los mas importantes (por ejemplo, los que evallian razonamiento cuantitativo o
resolucién de problemas). Asocia a cada criterio al menos un instrumento de evaluacién (prueba escrita, trabajo préctico,

observacién, portfolio). Asegurate de que todos los criterios estén cubiertos.

Tip: Los criterios de comunicaciéon y modelizacién (CEL1 y CE2) suelen ser transversales; puedes evaluarlos con un

mismo instrumento si lo planificas bien.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre 23 "°ras

Los 52 saberes basicos estan organizados en 5 bloques. Secuencialos a lo largo de los tres trimestres teniendo en cuenta
la progresién légica: primero bloque numérico y funcional, después algebraico y estadistico, finalmente probabilidad e

inferencia. Asigna cada saber a una o varias situaciones de aprendizaje.

Tip: Haz una primera distribucién en borrador con lapiz, porque los saberes que requieren apoyo visual (tablas,

graficos) conviene situarlos en el segundo trimestre, cuando el alumnado ya ha adquirido soltura con funciones.



Paso 5 - Disefiar una SDA tipo por trimestre 23 "°ras

Crea tres situaciones de aprendizaje (SDA) que activen los saberes de cada trimestre. Cada SDA debe incluir: titulo,
contexto social o econémico real, competencias especificas trabajadas, criterios evaluados, saberes implicados, tareas

principales y producto final. Una SDA puede evaluar varios criterios.

Tip: Para el primer trimestre, disefia una SDA sobre analisis de encuestas de consumo; es familiar y permite
practicar tablas y gréficos. En el segundo trimestre, una sobre costes empresariales; en el tercero, una sobre

estudios de mercado con probabilidad.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento ! "™

Decide el peso que tendra cada criterio en la calificacion final de cada evaluacién y en la ordinaria. Ajusta las
ponderaciones de modo que los criterios de resoluciéon de problemas (tipicamente los de mayor carga procedimental)

sumen un porcentaje significativo. Acuerda con el departamento un minimo comdun.

Tip: No des mas del 30% a pruebas escritas; asi cumples con el enfoque competencial. Introduce un peso para la

observacién diaria (10-15%) que recoja actitudes como el trabajo en equipo.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién * "

Redacta las medidas especificas y no especificas para alumnado con necesidad de apoyo educativo (NEAE). Incluye
adaptaciones de acceso (tiempo extra, formatos) y de contenido (reducir nimero de saberes). Define también el plan de

recuperacion: actividades de refuerzo por criterio no superado y una prueba global alternativa.

Tip: Prepara un documento aparte con 'indicadores de logro' por criterio; asi cuando un alumno no supere un

criterio, sabras exactamente qué debe recuperar, sin esperar a la prueba final.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



