CORRIGIENDO.ES - PACK LOMLOE COMPLETO

Generado 19/05/2026 18:37

10

Competencias

Matematicas - 1.2 ESO - Galicia

Cuadernillo de trabajo del profesorado: curriculo oficial, secuenciacién trimestral, situaciones de aprendizaje, rubricas

competenciales, DUA y comparativa autonémica frente al BOE.

Normativa Decreto 156/2022, de 15 de septiembre

38

Criterios

66

Saberes

Curso bisagra entre Primaria y la evaluacién competencial completa. Recibe alumnado de procedencia muy

heterogénea, lo que exige evaluacion inicial diagndstica documentada y plan de refuerzo proporcional.

indice

1. Resumen normativo

2. Competencias especificas (explicadas)

3. Criterios de evaluacién (con evidencia)

4. Saberes bésicos (con actividad de aula)
5. Rubricas IA por competencia (niveles 1-4)
- Sugerencias DUA por CE

- Cémo programar paso a paso




1. Resumen normativo

Decreto 156/2022, de 15 de septiembre

Particularidad En Galicia el gallego es lengua vehicular y existe Lingua Galega e Literatura como

materia obligatoria con curriculo propio.



2. Competencias especificas

Matematicas

OBJ1 - Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las

matematicas aplicando diferentes estra...

TEXTO OFICIAL

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. - La
resolucién de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que no es solo un
objetivo sino también un proceso central en la construccién del conocimiento matemético. Tanto los problemas de la vida
cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el ambito de las matematicas permiten ser
catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su resolucién ayudan a la
construccién de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos. A través de la resolucion de problemas, el
alumnado tiene la oportunidad de adquirir, afianzar, aplicar y ampliar sus conocimientos. - El desarrollo de este objetivo

implica usar el conocimiento matematico que el alumnado posee en el contexto de la resolucién de problemas.

OBJ2 - Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y

herramientas y evaluando las respuestas obtenidas pa...

TEXTO OFICIAL

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas y evaluando las respuestas obtenidas
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global. - El andlisis de las
soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexién critica sobre su validez, tanto desde un punto
de vista estrictamente matematico como desde una perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la

sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo responsable, la equidad o la no discriminacién, entre otros.



OBJ3 : Formular y comprobar conjeturas sencillas o exponer problemas de forma

autonoma, reconociendo el valor del razonamiento ...

TEXTO OFICIAL

Formular y comprobar conjeturas sencillas o exponer problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién para generar nuevos conocimientos. - El razonamiento y el pensamiento analitico
incrementan la percepcién de patrones, estructuras y regularidades, tanto en situaciones del mundo real como
abstractas, favoreciendo el planteamiento de conjeturas sobre su naturaleza. - Por otro lado, el planteamiento de
problemas es otro componente importante en el aprendizaje y en la ensefianza de las matematicas y se considera una
parte esencial del quehacer matematico. Implica la generacién de nuevos problemas y preguntas destinadas a explorar
una situacién determinada, asi como la reformulacién de un problema durante el proceso de resolucién de este. - El
planteamiento de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacién o resolucién se puede realizar
por medio de materiales manipulativos, calculadoras, software, representaciones y simbolos, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos. - El
desarrollo de este objetivo implica formular y comprobar conjeturas, examinar su validez y replantearlas para obtener
otras noticias susceptibles de ser puestas a prueba, promoviendo el uso del razonamiento y la demostracién como
aspectos fundamentales de las matematicas. Cuando el alumnado expone nuevos problemas, mejora el razonamiento y
la reflexién, al mismo tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y

curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

OBJ4 - Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,

descomponiendo en partes, reconociendo patrones...

TEXTO OFICIAL

Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz. - El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el planteamiento de
procedimientos, utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes y la descomposicién en tareas mas
simples, con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar
el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos fundamentales de la informatica con las
necesidades del alumnado. - El desarrollo de este objetivo fomenta la capacidad de utilizar el pensamiento abstracto para
simplificar los elementos de un problema, creando modelos de situaciones cotidianas, identificando los aspectos mas
relevantes y desarrollando una secuencia de procesos que permitan su automatizacién y codificaciéon en un lenguaje facil

para ser interpretado y ejecutado por un sistema informatico.



OBJ5 - Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos

interconectando conceptos y procedimientos pa...

TEXTO OFICIAL

Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una vision de las matematicas como uno todo integrado. - La conexién entre los diferentes conceptos,
procedimientos e idea matematicas aporta una comprensién mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos,
lo que proporciona una visién mas amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las mateméticas como un todo implica
estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques del saber cémo entre las
matemadticas de distintos niveles o las de diferentes etapas educativas. - El desarrollo de este objetivo implica enlazar las
nuevas ideas matematicas con los conocimientos previos, reconocer y utilizar las conexiones entre los distintos
elementos mateméaticos empleados en la resolucién de problemas y comprender como unas ideas se construyen sobre

otras para formar un todo integrado.

OBJ6 - Identificar las matemadticas implicadas en otras materias y en situaciones reales

susceptibles de ser abordadas en términ...

TEXTO OFICIAL

Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos para aplicarlos en situaciones diversas. - Reconocer
y utilizar la conexién de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la propia experiencia aumenta el

bagaje matematico del alumnado.

OBJ)7 - Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,

informacion y resultados matematicos usando dif...

TEXTO OFICIAL

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos. - La forma de representar ideas,
conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental. Tiene dos aspectos que conviene tener en cuenta; por una
parte, la representacién de un resultado y, por otra, la representacién de los procesos que se realizan durante la practica
de las matemaéticas. - El desarrollo de este objetivo da lugar a la adquisicién de un conjunto de representaciones

matematicas que amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

OBJ8 : Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y

argumentos matematicos usando un lenguaje oral, es...

TEXTO OFICIAL

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando un lenguaje
oral, escrito o grafico y utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas. - La comunicacién y el intercambio de ideas con claridad y coherencia es una parte esencial de la
educacioén cientifica y matematica. A través de la comunicacién, las ideas se convierten en objetos de reflexion,
perfeccionamiento, discusién y rectificacién. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye a colaborar, cooperar,
afianzar y generar nuevos conocimientos. - El desarrollo de este objetivo comporta expresar y transmitir hechos, ideas,
conceptos y procedimientos de forma oral, escrita y gréfica, con veracidad y precisién, utilizando la terminologia

matematica adecuada, de manera que se les dé significado y coherencia a las ideas.



OBJ9 : Desarrollar destrezas personales identificando y gestionando emociones,

poniendo en practica estrategias de aceptacién d...

TEXTO OFICIAL

Desarrollar destrezas personales identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion
del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre para mejorar la
perseverancia en la consecucién de objetivos y el gozo en el aprendizaje de las matematicas. - Resolver problemas

matematicos o retos mas globales en los que intervienen las matematicas debe ser una tarea gratificante.

OBJ10 - Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y las

experiencias de los demads, participando act...

TEXTO OFICIAL

Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y las experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados para construir una identidad positiva
como estudiante de matemaéticas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables. - Trabajar
valores como el respeto, la tolerancia, la igualdad o la resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se resuelven
distintos retos matematicos desarrollando destrezas de comunicacién efectiva, de planificacién, de indagacién, de
motivacion y de confianza en sus propias posibilidades, le permite al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar
situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables. - El desarrollo de este
objetivo supone mostrar empatia por los demas, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y
la comunicacién asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones responsables. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de
estereotipos e idea preconcebidas sobre las mateméaticas asociadas a cuestiones individuales, por ejemplo, las asociadas

al género o la aptitud innata para las matematicas.



3. Criterios de evaluacion

Matematicas

CEl.1 OBJ1 Interpretar problemas matematicos organizando y relacionando los datos dados y
elaborando representaciones matematicas que permitan encontrar estrategias para
su resolucién.

CEl.2 OBJ1 Resolver problemas matematicos movilizando los conocimientos necesarios y
aplicando las herramientas y las estrategias apropiadas.

CEl1.3 OBJ3 Exponer variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
de sus condiciones.

CEl.4 OBJ6 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificary
predecir.

CEl.5 OBJ6 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias,
reconociendo la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad.

CE2.1 OBJ3 Investigar y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

CE2.2 OBJ4 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

CE2.3 OBJ5 Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y las experiencias
matematicas formando uno todo coherente.

CE2.4 OBJ5 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias.

CE2.5 0BJ7 Representar conceptos, procedimientos y resultados matematicos usando diferentes
herramientas y valorando su utilidad para compartir informacion.

CE3.1 OBJ1 Interpretar problemas matematicos organizando y relacionando los datos dados y
elaborando representaciones matematicas que permitan encontrar estrategias para
su resolucién.

CE3.2 OBJ4 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

CE3.3 OBJ5 Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y las experiencias
matematicas formando uno todo coherente.

CE3.4 OBJ5 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias.

CE3.5 OBJ6 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante

herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificary

predecir.



CE3.6 OBJ6 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias

reconociendo la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad.

CE3.7 oBJ7 Representar conceptos, procedimientos y resultados matematicos usando diferentes

herramientas y valorando su utilidad para compartir informacion.
CE4.1 OBJ2 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

CE4.2 OBJ2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y elaborar respuestas
coherentes en el contexto expuesto, evaluando su alcance y su repercusion desde
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable,

etc.).

CE4.3 OBJ3 Exponer variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna

de sus condiciones.

CE4.4 OBJ4 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas

simples facilitando su interpretacion computacional.

CE4.5 OBJ4 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y

modificando algoritmos.

CE4.6 OBJ6 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificary

predecir.

CE4.7 OBJ8 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado para describir,

explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

CE4.8 OBJ8 Reconocer y emplear con precision y rigor el lenguaje matematico presente en la

vida cotidiana.

CE5.1 OBJ3 Investigar y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,

propiedades y relaciones.

CE5.2 OBJ4 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas

simples facilitando su interpretacion computacional.

CE5.3 OBJ4 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y

modificando algoritmos.

CE5.4 OBJ6 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas estableciendo y aplicando conexiones entre
el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la investigacion

cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

CE5.5 OBJ6 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias,

reconociendo la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad.

CE5.6 0BJ7 Representar conceptos, procedimientos y resultados matematicos usando diferentes

herramientas y valorando su utilidad para compartir informacion.

CE5.7 OBJ8 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado para describir,

explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

CE5.8 OBJ8 Reconocer y emplear con precision y rigor el lenguaje matematico presente en la

vida cotidiana.



CE6.1 OBJ6 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su

contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

CE6.2 OBJ9 Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como

herramienta para generar expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

CE6.3 OBJ9 Mostrar una actitud positiva y perseverante aceptando la critica razonada al hacer

frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

CE6.4 OBJ10 Colaborar activamente en el trabajo en equipo respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando

decisiones y juicios informados.

CE6.5 OBJ10 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, acercando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y

responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.



4. Saberes basicos

Matematicas

Saberes basicos del decreto

DN R p————

1 Calculo.

2 Utilizacién del célculo para resolver
problemas de la vida cotidiana adaptando la

estrategia y el tipo de célculo al tamafio de

los nimeros.
3 Cantidad.
4 Identificacién, comprension y representacion

de cantidades con nimeros enteros.

5 Expresion de cantidades mediante niUmeros
enteros, fracciones, decimales y raices
cuadradas exactas en contextos de la vida

cotidiana con la precisién requerida.

6 Reconocimiento y aplicacién de diferentes
formas de representacién de nimeros
naturales y enteros, incluida la recta

numérica.

7 Resolucién de problemas en diferentes
contextos, seleccionando la representacion
mas adecuada de una misma cantidad

(natural, entero, decimal o fraccién).
8 Sentido de las operaciones.

9 Aplicaciéon de estrategias de cdlculo mental
para resolver operaciones con nimeros

naturales, fracciones y decimales.

10 Identificacién y aplicacién de las operaciones
con numeros enteros, fraccionarios o
decimales Utiles para resolver situaciones

contextualizadas.

11 Resolucién de problemas contextualizados
con operaciones combinadas de nimeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales,
teniendo en cuenta la jerarquia y aplicando
las propiedades adecuadas para realizar los

célculos de manera eficiente.

12 Relaciones.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

13 Utilizacién de factores, multiplos y divisores.
Factorizaciéon en nimeros primos para
resolver problemas, mediante estrategias y
herramientas diversas, incluido el uso de la

calculadora.

14 Comparacién y ordenacién de fracciones,

decimales y porcentajes de manera eficiente.
15 Razonamiento proporcional.

16 Comprensién y representaciéon de razones y

proporciones en relaciones cuantitativas.

17 Reconocimiento de magnitudes directamente
proporcionales. Calculo y significado de la

constante de proporcionalidad directa.

18 Comprensién y utilizacién de porcentajes en

la resolucién de problemas.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Magnitud.

2 Reconocimiento de las magnitudes y de sus
diferentes unidades de medida. Uso de los

factores de conversién.

3 Eleccién de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen

medida.

4 Estimaciéon de medidas con la precisiéon

adecuada la cada situacion.
5 Medicién.

6 Deduccién, interpretacién y aplicacion de las
principales férmulas para obtener longitudes

y areas en formas planas.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

2 Descripcion de figuras planas y de sus
elementos caracteristicos: dngulos, rectas y

puntos notables.

3 Clasificacion de las figuras geométricas
planas en funcién de sus propiedades o

caracteristicas.



s e

4 Construccién de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales, como
programas de geometria dindmica, realidad

aumentada, etc.
5 Localizacién y sistemas de representacion.

6 Localizacién y descripcién de relaciones
espaciales: coordenadas cartesianas y otros
sistemas de representacion. Uso de

herramientas tecnolégicas.

Saberes basicos del decreto

PN R p———

1 Modelo matematico.

2 Traduccién de expresiones del lenguaje
cotidiano que representan situaciones reales
al lenguaje algebraico, y viceversa. Célculo
del valor numérico de una expresion

algebraica.

3 Uso de modelos matematicos para
representar y comprender situaciones de la

vida cotidiana.

4 Deduccién de conclusiones razonables sobre

una situacion de la vida cotidiana una vez

modelizada.
5 Variable.
6 Comprensién del concepto de variable.

Variable dependiente e independiente.
7 Igualdad y desigualdad.

8 Uso del algebra simbdlico para representar
relaciones lineales en situaciones de la vida

cotidiana.

9 Identificacién y aplicacién de la equivalencia
de expresiones algebraicas en la resolucién

de problemas basados en relaciones lineales.

10 BuUsqueda de soluciones de ecuaciones
lineales. Contextualizacién de dichas

soluciones.

11 Uso de la tecnologia para comprobar las

soluciones de una ecuacion.
12 Relaciones y funciones.

13 Aplicacién y comparacion de las diferentes
formas de representacién de una relacion

lineal. Coordenadas cartesianas.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

14 Identificacién de funciones, lineales o no
lineales y comparacion de sus propiedades a
partir de tablas, gréaficas o expresiones

algebraicas.

15 Modelizacién de las relaciones lineales en

distintas situaciones de la vida real.

16 Representacion de la recta a partir de su

ecuacién en problemas contextualizados.

17 Uso del algebra simbélico para la
representacién y la explicacién de relaciones

matematicas.

18 Deduccién de la informacién relevante de una
funcién mediante el uso de diferentes

representaciones simbdlicas.
19 Pensamiento computacional.

20 Generalizacién y transferencia de procesos de

resolucién de problemas a otras situaciones.

21 Identificacién de estrategias para la
interpretacion y la modificacién de

algoritmos.

22 Uso de calculadoras gréficas y software
especifico para la construccién e

interpretacién de graficas.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Organizacion y analisis de datos.

2 Concepto de poblacién, muestra e individuo.

Variables cualitativas y cuantitativas.

3 Recogida, organizacién y tratamiento de
datos de variables unidimensionales.

Frecuencias.

4 Andlisis e interpretacién de tablas y gréaficos
estadisticos de variables cualitativas y

cuantitativas en contextos de la vida real.

5 Elaboracién de las representaciones graficas
mas adecuadas a cada caso para visualizar
como se distribuyen los datos, interpretarlos y
obtener conclusiones razonadas. Uso de
procedimientos manuales y tecnolégicos
(calculadora, hoja de célculo, programas

informaticos...).



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

6 Medidas de centralizacién: interpretacion y
célculo.
7 Uso de la calculadora y otras herramientas

tecnoldgicas para el célculo analitico de las
medidas de centralizacién, asi como su

interpretacion en situaciones de la vida real.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Creencias, actitudes y emociones.

2 Fomento de la curiosidad, de la iniciativa, de
la perseverancia y de la resiliencia hacia el

aprendizaje de las matematicas.

3 Reconocimiento de las emociones que
intervienen en el aprendizaje como la

autoconciencia y la autorregulacién.

4 Desarrollo de la flexibilidad cognitiva para
aceptar un cambio de estrategia cuando sea
necesario y transformar el error en una

oportunidad de aprendizaje.
5 Trabajo en equipo y toma de decisiones.

6 Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir

conocimiento matematico.

7 Conductas empéticas y estrategias de gestién

de conflictos.



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accioén y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.2

Utilizar organizadores graficos de resoluciéon (como el método
de Polya) que empleen cédigos de color para distinguir datos,
incégnitas y procesos l6gicos.

Presentar enunciados de problemas en formato de 'ejemplos
resueltos comentados' donde se explicite el pensamiento en voz
alta del resolutor mediante notas al margen.

Emplear materiales manipulativos fisicos (bloques multibase,
regletas) o simuladores virtuales para modelizar situaciones de
proporcionalidad o aritmética antes de pasar al lenguaje

simbélico.

Permitir que el alumnado demuestre su razonamiento mediante
la creacién de un diagrama de flujo o mapa conceptual del
proceso seguido, en lugar de solo la operacién final.

Ofrecer plantillas de 'andamiaje cognitivo' con conectores
légicos (Si... entonces... porque...) para ayudar a redactar la
justificacion de la estrategia elegida.

Fomentar el uso de grabaciones de audio o screencasts cortos
donde el alumno explique el 'paso a paso' de su resolucion

mientras manipula elementos digitales o fisicos.

Disefiar 'menus de problemas' donde el alumnado elija el
contexto (deportes, cocina, videojuegos) manteniendo la misma
estructura matematica subyacente.

Plantear problemas de 'final abierto' (Open Middle) donde el
foco esté en comparar las distintas estrategias encontradas por
los comparfieros méas que en la solucién Unica.

Implementar dindmicas de 'autocomprobacién' mediante
estaciones de aprendizaje donde el alumno reciba feedback

inmediato sobre su proceso de modelizacién.
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Representacion Proporcionar multiples formas de

Presentar infografias comparativas que muestren un mismo
representacion problema resuelto mediante tres métodos distintos (aritmético,
algebraico y gréfico) para facilitar la transferencia de conceptos

y la validacién cruzada.

Utilizar simuladores digitales dindmicos (tipo PhET o GeoGebra)
que permitan manipular variables y observar en tiempo real
cémo cambia la validez de la solucién al modificar los datos de

partida.

Proporcionar guias de andamiaje con 'organizadores de
verificacién' que desglosen el anélisis en preguntas criticas: ;Es
coherente el signo del resultado?, ¢la unidad de medida es

légica en este contexto?, ;el orden de magnitud es razonable?

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Permitir la entrega de la validacién del problema mediante un
acciony expresion 'videotutorial de autocritica' donde el alumno explique por qué
descart6 ciertos procedimientos antes de llegar a la solucién

final.

Disefiar un 'muro de refutacion' (fisico o digital) donde el

alumnado deba publicar argumentos técnicos para validar o
invalidar soluciones propuestas por otros compafieros.

Fomentar la creacién de diagramas de flujo de decisién que

representen el camino légico seguido para evaluar si una
respuesta cumple con los requisitos matematicos y globales del
enunciado.

Implicacion / motivacién | Proporcionar miltiples formas de Plantear retos de 'Caza de Errores' basados en noticias reales o

implicacion situaciones cotidianas donde un error de célculo tuvo
repercusiones globales (econémicas, ambientales o sociales)

para dar sentido a la verificacion.

Implementar un sistema de 'roles de experto' en el aula
(analista de datos, verificador de unidades, critico de contexto)

que roten durante la resolucién de problemas complejos.

Ofrecer menus de problemas con diferentes niveles de
complejidad técnica pero igual relevancia social, permitiendo
que el alumno elija el contexto (ej. deportes, ecologia,

videojuegos) sobre el cual analizar soluciones.

CE.3
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Representacion Proporcionar multiples formas de « Uso de secuencias visuales y patrones geométricos (mosaicos o

representacion puntos) para que la transicién de lo concreto a la conjetura
aritmética sea perceptible visualmente sin depender solo del
lenguaje simbdlico.

e Presentacion de 'casos de error' mediante contraejemplos
visuales que demuestren explicitamente por qué una
generalizacién intuitiva puede ser falsa en ciertos dominios

numeéricos.

e Tablas de datos dindmicas en software de geometria donde el
alumnado pueda observar en tiempo real cémo varian los
resultados al modificar una sola variable, facilitando la
deteccion de regularidades.

Accion y expresion Proporcionar muiltiples formas de o Creacién de un 'diario de razonamiento' en formato audio o

acciony expresion video donde el alumnado explique el proceso légico y los
'porqués' de su conjetura, eliminando la barrera de la redaccién

formal escrita.

Elaboracién de diagramas de flujo l6gicos que conecten
visualmente las premisas con la conclusién antes de intentar la

formalizacién matematica del argumento.

Construccién fisica de la conjetura mediante materiales
manipulativos (regletas, bloques multibase o geoplanos) y
documentacién fotografica de las fases del razonamiento para

justificar la solucién.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Planteamiento de problemas de 'final abierto' (Open Middle)
implicacion donde el alumnado elige los valores iniciales para alcanzar un
objetivo, fomentando la autonomia en la investigacion de
estrategias.

Desafios de 'Cazadores de Mitos Matematicos' donde deben

validar o refutar de forma argumentada afirmaciones curiosas
sobre propiedades numéricas presentes en su entorno

cotidiano.

Uso de estaciones de aprendizaje con niveles de abstraccion
ajustables, permitiendo que el alumno elija si prefiere investigar
una conjetura desde un enfoque numérico, grafico o puramente

16gico.

CE.4
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Representacion Proporcionar multiples formas de

Utilizar diagramas de flujo visuales con cédigos de colores para
representacion representar el algoritmo de la divisién o el célculo del M.C.D.,
permitiendo que el alumnado vea la estructura Iégica antes que

la operativa.

Presentar secuencias numéricas y patrones geométricos
mediante materiales manipulativos (bloques multibase o
mosaicos) junto a su representacion simbdlica para facilitar la

identificacién de la regla de formacién.

Ofrecer ejemplos de descomposicién de problemas complejos
(como la planificacién de un presupuesto) mediante
organizadores gréaficos que dividan el reto en sub-tareas

matematicas mas sencillas.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Permitir que el alumnado demuestre la comprensién de un
accion y expresion algoritmo (ej. paso de fraccién a decimal) mediante la creacién
de un videotutorial, un péster de pasos légicos o una

coreografia de 'algoritmo humano'.

Resolver retos de programacién por bloques (tipo Scratch)

donde deban aplicar conceptos de proporcionalidad para dibujar
poligonos regulares, permitiendo el ensayo-error sin la
penalizacién del borrado en papel.

Fomentar la entrega de proyectos de organizacién de datos

estadisticos en diversos formatos: desde hojas de célculo

digitales hasta infografias fisicas con materiales tactiles.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de Plantear actividades de 'debugging' (depuracién) donde deban

implicacion encontrar y corregir el error en un algoritmo de resolucién de
ecuaciones ya resuelto, convirtiendo el error en un reto de

investigacion.

Vincular el reconocimiento de patrones con intereses reales del
alumnado, como el andlisis de las rachas de victorias en

videojuegos o la estructura de los ritmos en su musica favorita.

Disefiar tareas con niveles de complejidad creciente en la
creacién de algoritmos, permitiendo que el alumnado elija si
prefiere modelizar una situacién cotidiana simple o un sistema

matematico complejo.

CE.5
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Representacion Proporcionar multiples formas de

Utilizar 'Murales de Conexién' que vinculen visualmente la
representacion misma idea en diferentes lenguajes: la fraccién como divisién,
como parte-todo, como punto en la recta numérica y como

operador decimal.

Emplear modelos geométricos de areas (baldosas de algebra o
cuadriculas) para representar operaciones aritméticas y la
propiedad distributiva, permitiendo ver la conexién entre el

célculo y el espacio.

Presentar infografias dindmicas que muestren la evolucién de
un concepto a través de distintos bloques, como el paso de la
estadistica descriptiva (tablas) a su interpretacién mediante el
célculo de porcentajes.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de Solicitar la resolucién de un mismo reto mediante dos rutas

accién y expresion distintas (ej. resolver un problema de proporcionalidad
mediante fracciones equivalentes y mediante regla de tres)

comparando la eficiencia de ambos métodos.

Crear 'Mapas de Parentesco Matemético' donde el alumnado
deba trazar lineas de relacién justificadas entre conceptos
aparentemente aislados, como los niUmeros enteros y las

altitudes geograficas o las deudas.

Elaborar un 'Diario de Transferencia' en formato audio o video

donde expliquen cémo un procedimiento aprendido en
geometria (perimetros) se aplica en un contexto de medida de

longitud en el taller de tecnologia.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Disefiar proyectos de 'Mateméaticas Ocultas' donde deban
implicacién identificar y conectar elementos de &lgebra y geometria en
elementos de su entorno cercano, como el disefio de un

videojuego o la arquitectura del barrio.

Implementar un sistema de 'Puntos de Conexién' extra en las
tareas, premiando no solo el resultado correcto, sino la
identificacién de qué otros temas matematicos previos han

necesitado para resolver el problema actual.

Organizar debates sobre la utilidad de la abstraccién,
planteando situaciones reales donde la falta de conexién entre
datos (estadistica) y operaciones (aritmética) lleva a

conclusiones erréneas en noticias o publicidad.

CE.6
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Representacion Proporcionar multiples formas de « Infografias comparativas que vinculen escalas geogréficas con

representacion potencias de diez para visualizar distancias astronémicas frente

a microscépicas en Biologia y Geologia.

o Glosarios visuales de 'traduccién' que conecten términos del
lenguaje natural presentes en noticias de actualidad con sus
correspondientes operadores algebraicos y simbolos
matematicos.

e Organizadores gréaficos interconectados que muestren cémo la
proporcionalidad directa se aplica simultdneamente en recetas
de cocina, mezclas de pigmentos en Educacién Plastica y
escalas de mapas.

Accion y expresion Proporcionar mdiltiples formas de « Elaboracién de un reportaje fotografico del entorno escolar

accién y expresion donde el alumnado superponga capas digitales para identificar

y medir dngulos y formas geométricas en la arquitectura real.

Creacién de un podcast o videotutorial titulado 'Mates en mi
mundo' donde expliquen la resolucién de un problema
cotidiano, como el calculo de descuentos en rebajas o el reparto

de gastos en un viaje.

Construccién de maquetas o prototipos fisicos a escala de
monumentos histéricos, adjuntando una memoria técnica que
justifique los cdlculos de magnitudes y la relacién entre las

piezas.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

Menu de proyectos de 'Interés Personal' donde el alumno elige
implicacion aplicar la estadistica para analizar datos de sus propios hobbies,
como métricas de videojuegos, ligas deportivas o tendencias en

redes sociales.

Simulaciones de roles profesionales (ej. ser el gestor econémico
de una protectora de animales o un disefiador de parques
urbanos) con niveles de complejidad técnica ajustables por el

propio alumnado.

Diario de 'Matematicas Invisibles' para registrar situaciones
semanales fuera del aula donde hayan detectado el uso de
conceptos matematicos, fomentando la percepcion de utilidad

inmediata.

CE.7
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Representacion

Accioén y expresion

Implicacién / motivacion

CE.8

Proporcionar multiples formas de

representacion

Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Proporcionar multiples formas de

implicacién

Utilizar applets dindmicos de GeoGebra para mostrar
simultdneamente la representacién simbdlica, numérica y

gréfica de las fracciones y los nimeros decimales.

Proporcionar organizadores graficos digitales interactivos que
desglosen los pasos de algoritmos complejos, como la jerarquia
de operaciones, permitiendo desplegar ejemplos visuales en

cada paso.

Ofrecer conjuntos de datos estadisticos vinculados a cédigos QR
que dirijan a diferentes formatos: una tabla de frecuencias, un
pictograma animado y un breve audio explicativo de la

tendencia central.

Solicitar la creacién de un videotutorial breve o 'screencast'

donde el alumnado explique el proceso de resolucién de una

ecuacién de primer grado usando una pizarra digital.

Pedir el disefio de un plano de una habitacién a escala
utilizando herramientas de disefio 2D sencillas, donde deban

etiquetar areas y perimetros mediante comentarios digitales.

Fomentar la construccién de hojas de célculo colaborativas
donde los grupos introduzcan datos de experimentos de azar y
generen automaticamente diferentes tipos de graficos para

comparar resultados.

Plantear retos de 'modelizacién inversa' donde el alumnado

deba buscar en internet imagenes reales (arquitectura,
naturaleza) y superponer capas geométricas digitales para

identificar figuras y angulos.

Permitir la eleccién del tema para los proyectos de estadistica,
vinculando la representacién de datos a intereses personales
como e-sports, consumo de redes sociales o sostenibilidad

ambiental.

Implementar un sistema de 'insignias digitales' por hitos de
visualizacién, como lograr representar un mismo concepto

matematico usando tres herramientas tecnoldgicas distintas.

mm SugerenCias

Representacion

Proporcionar multiples formas de
representacion para la comprension
de la terminologia y sintaxis

matematica.

e Uso de diccionarios visuales de aula que vinculen el término
técnico (ej. 'minuendo’, 'bisectriz') con su representacién grafica
y una analogia funcional.

e Proporcionar guias de 'traduccién' de doble entrada que
muestren el paso del lenguaje natural al lenguaje algebraico y
viceversa para enunciados de problemas.

e Modelado de la lectura de problemas mediante el uso de
cédigos de colores para identificar datos (azul), incégnitas (rojo)

y relaciones operacionales (verde).
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Accién y expresion Proporcionar multiples medios para
la comunicacién y la construccién

de argumentos matematicos.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de
implicacién para dar significado real

a la comunicacién matematica.

CE.9

Permitir la entrega de explicaciones de procedimientos
mediante grabaciones de audio o screencasts donde el alumno

narre los pasos seguidos en la resolucion.

Uso de plantillas de 'andamios de escritura' con conectores
légicos (ej. 'Dado que...", ‘entonces...", 'por lo tanto...') para

estructurar justificaciones geométricas.

Creaciéon de murales digitales interactivos donde los alumnos
deban explicar un concepto usando exclusivamente lenguaje

simbélico y diagramas sin texto narrativo.

Disefiar tareas de 'auditoria matematica' donde deban

encontrar y explicar por escrito el error terminolégico en un

razonamiento falso propuesto por el docente.

Implementar el rol de 'traductor técnico' en actividades
grupales, cuya funcién es asegurar que todos los miembros

usen el vocabulario preciso de la unidad.

Establecer ribricas de evaluacién que premien especificamente
la claridad y el rigor del argumento comunicativo por encima de

la exactitud del resultado numérico final.

mm SugereHCiaS

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

e Modelado docente de 'pensamiento en voz alta' durante la
resolucién de problemas, verbalizando dudas y frustraciones

reales al enfrentar un reto matematico complejo.

Uso de 'Ejemplos Resueltos con Errores Intencionados' en
operaciones con nimeros enteros, donde el alumnado deba
identificar el fallo y explicar por qué es un paso légico pero

incorrecto.

Creacién de 'Mapas de Ayuda Gradual' (scaffolding) para
problemas de proporcionalidad, que ofrecen pistas visuales
opcionales que el alumno puede consultar solo si se siente

bloqueado.

Elaboracién de un 'Diario de Aprendizaje del Error' donde, tras
un examen o tarea, el alumno redisefia el ejercicio fallido

explicando el proceso mental que le llevé al error.

Grabacién de micro-explicaciones (audio o video) sobre cémo
superaron un bloqueo especifico en un reto de geometria,

centradndose en la estrategia de persistencia usada.

Construcciéon de un 'Protocolo Personal de Incertidumbre': una

lista de comprobacién creada por el alumno con pasos a seguir
(releer, dibujar, buscar un ejemplo simple) cuando no sabe

empezar un problema.
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Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de « Disefio de tareas de 'Suelo Bajo y Techo Alto' (Low Floor, High
implicacion Ceiling) en &lgebra, que permitan a todos iniciar con éxito y
escalar la dificultad seguin su gestién del reto.

o Sistema de 'Reconocimiento a la Estrategia': otorgar feedback
positivo y visibilidad en el aula a las soluciones mas creativas o
resilientes, no solo a las mas rapidas o correctas.

¢ Inclusién de dindmicas de 'Matemagia' o acertijos légicos
semanales donde el objetivo sea el disfrute del proceso de
descubrimiento y la tolerancia al no saber la respuesta

inmediata.

CE.10

oo oo ot

Representacion Proporcionar multiples formas de

Disefiar 'Mapas de Roles Matematicos' visuales que incluyan
representacion tarjetas con frases de inicio especificas para cada funcién (ej. el
'Critico' debe preguntar: ';Coémo podemos comprobar que este
resultado decimal es l6gico?"').

Utilizar un 'Termdémetro de Frustracién Matematica' con iconos

que representen bloqueos comunes en 1.2 ESO (ej. no entender
el enunciado, error en el algoritmo, dificultad con las fracciones)
para que el equipo identifique visualmente el estado emocional

del grupo.

Presentar los problemas mediante 'Narrativas de Pensamiento
Divergente', donde personajes ficticios exponen diferentes
estrategias (visual, algebraica, estimativa) para resolver un
mismo reto, validando la diversidad de procesos mentales.

Accidn y expresion Proporcionar multiples formas de Crear un 'Diario de Resolucién Colectiva' donde el equipo decida

accion y expresion si entrega la explicacién de su razonamiento mediante un
podcast corto, un esquema visual en pizarra digital o una

dramatizacién de los pasos seguidos.

Implementar una 'Rubrica de Feedback entre Pares' basada en
la claridad de la explicacién matemética, donde los alumnos
usen cédigos de colores para evaluar no el resultado, sino cémo

el compafiero les ayudd a comprender el concepto.

Establecer un 'Protocolo de Resolucién de Conflictos Numéricos'

donde los equipos deban documentar (via audio o texto) cémo
mediaron cuando hubo dos soluciones distintas para una misma

operaciéon combinada.
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Implicacién / motivacién | Proporcionar miltiples formas de « Organizar 'Misiones Mateméticas de Nivel Ajustable' donde los

implicacion equipos elijan el grado de complejidad del reto (Bronce, Plata,
Oro) segun su seguridad percibida, permitiendo la

renegociacion del nivel durante la sesion.

Utilizar 'Encuestas de Intereses Tematicos' para contextualizar
los problemas de proporcionalidad o geometria en hobbies
reales del alumnado (videojuegos, deportes, cocina),

fomentando la conexién emocional con el contenido.

Crear el 'Muro de la Perseverancia' donde se premien
publicamente las actitudes de apoyo grupal, como 'explicar tres
veces el mismo concepto de distinta forma' o 'mantener el

animo del equipo ante un problema de légica dificil'.



Cémo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente »:5"°as

Localiza el decreto de curriculo de ESO de tu CCAA. Identifica el Anexo de Matematicas y fijate especialmente en el perfil

de salida y cdmo los descriptores operativos se vinculan con las 10 competencias especificas de la materia.

Tip: No leas el PDF de forma lineal; busca directamente la tabla de 'Saberes Bésicos' y comparala con el indice de tu

libro de texto para detectar qué temas sobran o faltan segln tu normativa autonémica.

Paso 2 - Listar las CE y criterios !"°™

Crea una matriz con las 10 Competencias Especificas (CE) y sus 69 criterios de evaluacion asociados. En 1.2 ESO, los
criterios suelen estar muy enfocados a la transicion desde Primaria (resolucién de problemas y pensamiento

computacional).

Tip: Agrupa los 69 criterios por 'naturaleza' (resolucién, razonamiento, comunicacién, socioafectividad) para no

volverte loco evaluadndolos uno a uno en cada examen.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos 2M°"®s

Asocia cada uno de los 69 criterios a un instrumento de evaluacién (examen, cuaderno, proyecto GeoGebra,

observacién). Con solo 3 horas semanales, no puedes evaluar todo con exdmenes tradicionales.

Tip: Para los criterios de la competencia socioafectiva (CE10), usa una diana de autoevaluacién mensual; es la forma

mas rapida y legal de justificar esa nota ante una inspeccién.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre 2:>°ras

Reparte los 168 saberes bédsicos en unidades didacticas o situaciones de aprendizaje. En 1.2 ESO, el bloque de NUmeros

suele absorber el primer trimestre, pero la LOMLOE pide mayor peso a Sentido Espacial y Estocéstico.

Tip: Reserva el bloque de 'Sentido Estocastico' (Estadistica) para el final del segundo trimestre; si lo dejas para junio,

el calor y las excursiones impediran que los alumnos asimilen bien la probabilidad.



Paso 5 - Disefar una SDA tipo por trimestre 3"°™s

Disefla una Situacién de Aprendizaje (SDA) que conecte varios bloques. Ejemplo: 'El presupuesto de mi fiesta' (Aritmética

+ Algebra) o 'Disefio de un logo geométrico' (Geometria + Herramientas digitales).

Tip: Asegurate de que la SDA incluya un producto final tangible. En 1.2 ESO, esto motiva mucho mas que resolver 50

ecuaciones de primer grado en la pizarra.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento * "™

Define cuanto peso tiene cada competencia especifica en la nota final. Al ser 10 CE, una distribucién equitativa (10%

cada una) es sencilla, pero suele priorizarse la resolucién de problemas (CE1 y CE2).

Tip: Si tu CCAA permite ponderar criterios, dale mas peso a los criterios de 'operatividad' en el primer trimestre y a

los de 'razonamiento' en el tercero para reflejar la evolucién del alumno.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién *"°"*

Redacta cémo adaptaras los 168 saberes para alumnos con necesidades (ACNEAE). En 1.2 ESO la brecha de nivel es

enorme: algunos no saben las tablas y otros ya operan con potencias.

Tip: Crea un 'Banco de Actividades de Refuerzo' permanente en el aula virtual. Te ahorrara horas de trabajo cuando

tengas que justificar por qué un alumno no alcanza los minimos.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



