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1. Resumen normativo

Mateméticas

Curso 2.2 Bachillerato

Comunidad Auténoma Melilla

Decreto autonémico Curriculo BOE nacional aplicable

Particularidad Melilla aplica directamente el curriculo del BOE nacional por su gestién MEFP.




2. Competencias especificas

Matematicas Il

CE.1 - Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales

aplicando diferentes estrategias y formas...

TEXTO OFICIAL

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando diferentes estrategias y formas de
razonamiento para obtener posibles soluciones.

RESUMEN CLARO

Saber traducir situaciones reales o cientificas al lenguaje matematico para encontrar soluciones légicas empleando
diferentes estrategias de pensamiento.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica variables, plantea funciones o sistemas que representan un problema real y busca la mejor
respuesta razonando todo el proceso.

NO ES

No es aplicar formulas de memoria ni realizar calculos mecanicos sin contexto. No es seguir una receta fija, sino elegir la
herramienta adecuada.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado utiliza derivadas para optimizar el material de un envase cilindrico, justificando la validez de la solucién

obtenida.

modelizar

CE.2 - Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el

razonamiento y la argumentacién para contras...

TEXTO OFICIAL

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacién para
contrastar su idoneidad.

RESUMEN CLARO

El alumnado debe comprobar si los resultados obtenidos tienen sentido 1égico y matematico, justificando por qué son
validos o descartando los que no encajan.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza criticamente sus soluciones, explica el proceso légico seguido y descarta resultados incoherentes
mediante el razonamiento matematico y la interpretacién del contexto del problema.

NO ES

No es simplemente dar un nimero final. No es aplicar una férmula mecanicamente. No es dar por bueno cualquier
resultado sin comprobar si es fisicamente posible.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Tras calcular los puntos criticos de una funcién de costes, el alumnado justifica por qué descarta los valores negativos y

valida el minimo absoluto.

argumentar



CE.3 - Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la

argumentacion, la creatividad y el uso de h...

TEXTO OFICIAL

Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacioén, la creatividad y el uso de
herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

RESUMEN CLARO

Se trata de que el estudiante piense como un matematico, planteando hipétesis y explorando patrones para descubrir
reglas o soluciones por si mismo.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado propone teorias propias sobre problemas abiertos, usa software para probar sus ideas y justifica sus
conclusiones mediante el razonamiento légico y la inventiva personal.

NO ES

No es aplicar férmulas mecdnicamente ni repetir procedimientos memorizados. No es resolver ejercicios de examen tipo
donde el camino ya estd marcado y es Unico.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Utilizar GeoGebra para investigar cémo varia el volumen de un cuerpo de revolucién al cambiar la funcién, formulando

una regla general antes de demostrarla.

crear

CE.4 - Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y

generalizando algoritmos que resuelvan pro...

TEXTO OFICIAL

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan
problemas mediante el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del &mbito de
las ciencias sociales.

RESUMEN CLARO

Disefar y ajustar secuencias de pasos légicos o programas para solucionar retos matematicos complejos en contextos
cientificos o técnicos.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado descompone problemas en pasos, disefia diagramas de flujo o escribe cédigo sencillo para automatizar
célculos y modelizar fenémenos reales.

NO ES

No es simplemente usar la calculadora. No es aprender sintaxis de programacién aislada. No es realizar operaciones
mecdnicas sin una estructura légica previa.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado disefia un algoritmo para calcular el drea bajo una curva mediante sumas de Riemann y lo automatiza en

una hoja de célculo.

crear



CE.5 - Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas

matematicas estableciendo vinculos entre concept...

TEXTO OFICIAL

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas mateméticas estableciendo vinculos entre
conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matematico.
RESUMEN CLARO

Relacionar distintos bloques de la asignatura para comprender que las matematicas son un sistema unido y no piezas
sueltas sin conexidén entre si.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado vincula conceptos de algebra, geometria y analisis para resolver problemas complejos, utilizando diferentes
métodos y lenguajes que demuestran que diversos caminos llevan al mismo resultado.

NO ES

No es estudiar temas como compartimentos estancos. No es memorizar férmulas aisladas ni aplicar procedimientos
mecanicos sin entender cémo se relacionan con otros conceptos previos.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Resolver un problema de distancias en el espacio usando tanto herramientas de geometria analitica como interpretacién

de vectores y producto escalar.

conectar

CE.6 - Descubrir los vinculos de las matematicas con otras areas de conocimiento y

profundizar en sus conexiones, interrelacion...

TEXTO OFICIAL

Descubrir los vinculos de las matematicas con otras dreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones,
interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad critica,
creativa e innovadora en

RESUMEN CLARO

Utilizar las matematicas como herramienta para entender y resolver problemas de otras ciencias, conectando conceptos
para crear modelos UGtiles y soluciones creativas.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica y aplica procedimientos matematicos en contextos cientificos, tecnolégicos o sociales,
relacionando distintos bloques de contenido para abordar situaciones complejas de forma critica y multidisciplinar.

NO ES

No es resolver ejercicios de calculo puro sin aplicacién real. No es memorizar teoremas de forma aislada. No es ignorar la
utilidad préctica de la materia en otras disciplinas.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Utilizar el célculo diferencial para optimizar el disefio de un envase industrial o emplear sistemas de ecuaciones para

ajustar una reaccién quimica compleja.

conectar



CE.7 * Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar id...

TEXTO OFICIAL

Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar
ideas y estructurar razonamientos matematicos.

RESUMEN CLARO

Usar herramientas digitales para convertir ideas abstractas en imagenes o esquemas que ayuden a entender y explicar
mejor los problemas.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado utiliza software matematico, calculadoras graficas o aplicaciones para crear modelos visuales que faciliten la
comprensién de conceptos complejos y la organizacién de sus propios argumentos.

NO ES

No es simplemente hacer cdlculos con la calculadora ni copiar una grafica del libro. No es usar la tecnologia de forma
mecanica sin entender qué se representa.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado emplea GeoGebra para visualizar la interseccién de tres planos y determinar graficamente el tipo de

solucién de un sistema de ecuaciones.

modelizar

CE.8 - Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el
soporte, la terminologia y el rigor aprop...

TEXTO OFICIAL

Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor
apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento matematico.

RESUMEN CLARO

Expresar conceptos y razonamientos matematicos con precisidon y lenguaje técnico, ayudando asi a estructurar vy fijar lo
aprendido.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado explica procesos de resolucién, utiliza simbolos correctamente y debate soluciones con sus comparferos
usando el vocabulario especifico de la asignatura.

NO ES

No es solo dar el resultado numérico final ni copiar definiciones del libro. Es saber explicar el porqué y el cdémo con rigor
técnico.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado redacta una guia paso a paso explicando cémo han resuelto un sistema de ecuaciones dependiente de un

parédmetro.

comunicar



CE.9 - Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias

emociones, respetando las de los demas...

TEXTO OFICIAL

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando las de los demas
y organizando activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
aprendizaje y afrontando

RESUMEN CLARO

Desarrollar la inteligencia emocional y el trabajo cooperativo para superar bloqueos y frustraciones al enfrentarse a retos
matematicos complejos.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado colabora en grupos diversos, gestiona el estrés ante problemas dificiles, acepta el error como una
oportunidad de mejora y mantiene el esfuerzo hasta hallar soluciones.

NO ES

No es solo portarse bien en clase o trabajar en silencio. No es evitar el error, sino usarlo para aprender sin rendirse ante
la dificultad técnica.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Resolver en equipos un problema de optimizacién abierto, debatiendo estrategias erréneas iniciales hasta encontrar la

solucién 6ptima de forma consensuada.

aplicar



3. Criterios de evaluacion

Matematicas Il

1. . Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que resuelvan Rubrica
problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales, seleccionando la mas produccion

adecuada segun su eficiencia.
Verbo: Resolver

Seleccionar y aplicar las estrategias y herramientas tecnolégicas mas eficientes para modelizar

y resolver problemas complejos de contextos cientificos, tecnoldgicos o de la vida cotidiana.

Evidencia: El alumnado entrega una resolucién detallada de problemas donde justifica la
eleccién de la herramienta, ya sea analitica o digital, y demuestra la eficiencia del método

empleado.

Contexto: Resolucion de problemas de optimizacién o sistemas lineales comparando el célculo
manual con el uso de software matematico como GeoGebra o calculadoras gréficas.
Evitar: Calificar Gnicamente la correccién del resultado numérico final, ignorando la evaluacién

del proceso de seleccién de la estrategia mas eficiente o el uso de herramientas digitales.

1.2 CE.1 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida Examen
cotidiana y de las ciencias sociales, describiendo el procedimiento realizado. escrito
Resolver problemas reales o cientificos hallando todas sus soluciones posibles y explicando Verbo: Resolver

detalladamente los pasos seguidos para llegar al resultado final.

Evidencia: El alumnado entrega resoluciones escritas de problemas donde identifica las
variables, desarrolla el proceso matematico completo y justifica la validez de cada solucién

obtenida.
Contexto: Resolucion de problemas de optimizacidn, sistemas de ecuaciones con parédmetros o
célculo de probabilidades en situaciones de la vida real o cientifica.

Evitar: Calificar Gnicamente el resultado numérico final ignorando la descripcion del

procedimiento o la discusién de la existencia de multiples soluciones.

2.1 CE.2 Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema, Examen
utilizando el razonamiento y la argumentacion. escrito
Justificar razonadamente por qué los resultados obtenidos en un problema matematico son Verbo:
correctos y coherentes con los datos y restricciones iniciales. Demostrar

Evidencia: El alumnado realiza una explicacién escrita o desarrollo légico que confirma la

validez de la solucién obtenida frente al enunciado original.

Contexto: Resolucion de problemas complejos de andlisis o geometria donde se requiere
comprobar la coherencia de los resultados finales.
Evitar: Evaluar Gnicamente el resultado numérico final sin exigir la justificacién razonada de

por qué dicha solucién es valida en el contexto planteado.



2.2 CE.2 Seleccionar la solucién mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de Rubrica

sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...), usando el razonamiento y la produccion

argumentacion. .
Verbo: Justificar

Elegir y argumentar la solucién éptima de un problema matematico considerando criterios de

sostenibilidad, consumo responsable o equidad social en el contexto planteado.

Evidencia: El alumnado entrega un informe o ejercicio resuelto donde compara distintas

soluciones validas y redacta una justificacion razonada de la elecciéon basada en el contexto.

Contexto: Situaciones de optimizacién de recursos o andlisis estadistico donde se debe

priorizar una solucién por su impacto ético, social o ambiental.

Evitar: Evaluar Unicamente la correccion del calculo numérico ignorando la obligacién de

argumentar la eleccién de la solucién segun los criterios de sostenibilidad o equidad.

3.1 CE.3 Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacién, razonamiento y Rubrica
justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma. produccion
Investigar y validar propiedades matematicas de forma auténoma, planteando hipétesis y Verbo:

demostrandolas mediante razonamientos l6gicos o herramientas tecnoldgicas para profundizar Investigar

en los contenidos de la materia.

Evidencia: El alumnado entrega un informe o resolucién de problemas no guiados donde se
formulan conjeturas, se verifican mediante ejemplos y se justifican formalmente los resultados

obtenidos.

Contexto: Sesiones de resolucién de problemas abiertos o pequefios proyectos de

investigacién sobre propiedades algebraicas, geométricas o de analisis matematico.

Evitar: Evaluar este criterio exclusivamente mediante ejercicios mecanicos de examen donde

el alumno aplica algoritmos conocidos sin realizar ninguna inferencia o descubrimiento propio.

3.2 CE.3 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la formulacion o investigacion de Rubrica
conjeturas y problemas. produccion
Utilizar herramientas digitales y calculadoras gréficas para comprobar hipdtesis, visualizar Verbo:
conceptos geométricos y agilizar calculos complejos en la resolucién de problemas Investigar

matematicos.

Evidencia: El alumnado entrega archivos de software dindmico, capturas de resultados o

informes técnicos que documentan el uso de tecnologia para explorar y resolver problemas.

Contexto: Uso de GeoGebra para investigar la posicion relativa de planos o el calculo de areas

mediante integrales definidas en situaciones de aprendizaje.

Evitar: Calificar este criterio basdndose Unicamente en la destreza de cédlculo manual en

examenes escritos, ignorando el uso efectivo de herramientas digitales.

4.1 CE.4 Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y Rubrica
las ciencias sociales, utilizando el pensamiento computacional, modificando, produccion

creando y generalizando algoritmos.
Verbo: Resolver

Disefiar y adaptar algoritmos o procesos ldgicos estructurados para modelizar y resolver

problemas complejos de ciencia y tecnologia mediante el pensamiento computacional.

Evidencia: El alumnado entrega un diagrama de flujo, pseudocédigo o script funcional que

implementa un proceso iterativo o I6gico para resolver un problema matematico especifico.

Contexto: Resolucion de problemas de optimizacién o célculo de dreas mediante métodos

numéricos utilizando herramientas digitales o esquemas légicos de programacion.

Evitar: Evaluar el uso de software como mera representacién grafica o calculo directo sin que

exista una estructura algoritmica, bucles o condicionales subyacentes.



5.1

6.2

7.1

CE.6

CE.7

riterio + evidencia y contexto

Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las

diferentes ideas matematicas.

Relacionar distintos bloques de contenido, como dlgebra, geometria y analisis, para resolver

problemas complejos que requieren una visién global y no fragmentada de las matematicas.

Evidencia: El alumnado realiza la resoluciéon de problemas complejos o proyectos de
investigaciéon donde integra herramientas de diversos bloques tematicos para justificar una
solucién unificada.

Contexto: Situaciones de aprendizaje donde se resuelven problemas que vinculan el célculo
diferencial con la geometria analitica o el dlgebra lineal.

Evitar: Confundir la visién integrada con la mera resolucién de ejercicios mecanicos

independientes dentro de un mismo examen sin conexién conceptual entre ellos.

Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras

areas de conocimiento y las matematicas.

Aplicar modelos mateméticos para resolver problemas contextualizados en situaciones reales o

de otras ciencias, justificando la conexién entre los conceptos tedricos y la realidad.

Evidencia: El alumnado entrega una resolucién detallada de problemas de modelizacién donde

se identifican variables reales, se aplican algoritmos matematicos y se interpretan criticamente

los resultados obtenidos.

Contexto: Resolucién de problemas de optimizacién o célculo de areas aplicados a la

ingenieria, la fisica o la economia en situaciones de la vida cotidiana.

Evitar: Evaluar este criterio mediante ejercicios puramente abstractos de célculo de derivadas

o integrales que carecen de contexto real o interdisciplinaridad.

Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, valorando
su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos

que se plantean en las ciencias sociales.

Explicar y valorar cémo los avances matematicos, especialmente el calculo y el dlgebra lineal,
han permitido resolver retos cientificos y tecnolégicos actuales.

Evidencia: El alumnado realiza un informe o presentacién donde identifica una aplicacién
matematica concreta en el desarrollo tecnolégico moderno, justificando su impacto social.
Contexto: Investigacidén guiada sobre la aplicacién de las integrales en la ingenieria o de las
matrices en algoritmos de bldsqueda y redes sociales.

Evitar: Evaluar este criterio mediante ejercicios de cédlculo rutinario en un examen escrito, sin

exigir una reflexién sobre la utilidad o el contexto histérico.
Representar y visualizar ideas matematicas, estructurando diferentes procesos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas.

Utilizar herramientas digitales para modelizar y visualizar conceptos matematicos complejos,

organizando los pasos del razonamiento l6gico de forma coherente y estructurada.

Evidencia: El alumnado entrega archivos digitales o informes técnicos que incluyen

representaciones graficas dindmicas y la explicacién de los procesos l6gicos seguidos.

Contexto: Resolucion de problemas de geometria en el espacio o estudio de funciones

mediante software de geometria dindmica y célculo simbdlico.

Evitar: Confundir el uso de la tecnologia con el mero célculo aritmético, omitiendo la

visualizacién de estructuras geométricas o analiticas complejas.

Rubrica

produccion

Verbo:

Investigar

Rubrica

produccion

Verbo: Resolver

Rubrica

produccion

Verbo: Analizar

Rubrica

produccion

Verbo:

Representar



7.2

8.1

8.2

riterio + evidencia y contexto

Seleccionar y utilizar diversas formas de representacién, valorando su utilidad para

compartir informacion.

Elegir y emplear distintos formatos (graficos, tablas, expresiones algebraicas) para presentar
resultados matematicos, justificando por qué esa representacion es la més adecuada para

transmitir la informacién.

Evidencia: El alumnado realiza producciones gréficas o digitales donde integra diversos
registros (analitico, tabular, gréfico) para explicar la resolucién de un problema complejo de

andlisis o geometria.

Contexto: Actividades de estudio de funciones o resolucién de sistemas con pardmetros donde

se requiere apoyo visual para comunicar la solucién de forma efectiva.

Evitar: Confundir la destreza técnica de realizar una gréfica con la capacidad critica de elegir el

formato de representacion mas eficaz para transmitir la informacion.

Mostrar organizacién al comunicar las ideas matematicas, empleando el soporte, la

terminologia y el rigor apropiados.

Expresar razonamientos matematicos de forma estructurada y precisa, utilizando el lenguaje

simbdlico y la terminologia técnica propia de la materia en diferentes soportes.

Evidencia: El alumnado produce resoluciones escritas de problemas complejos donde se
detalla el procedimiento seguido, empleando correctamente la notacién de limites, derivadas,

integrales o matrices.

Contexto: Resolucion y explicaciéon de problemas de optimizacién o sistemas de ecuaciones en

los que se requiere una justificacién teérica y formal del proceso.

Evitar: Calificar exclusivamente el resultado numérico final ignorando la falta de rigor en el uso

de la notacién matematica, como omitir el simbolo de limite o el diferencial.

Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando

la informacion con precision y rigor.

Expresar conceptos y procedimientos matematicos utilizando la notacién y el vocabulario

técnico adecuados, garantizando la coherencia y el rigor en la resolucién de problemas.

Evidencia: El alumnado entrega resoluciones escritas de problemas donde utiliza
correctamente simbolos, cuantificadores y terminologia especifica de andlisis, dlgebra y

geometria, manteniendo el orden légico.

Contexto: Resolucion de ejercicios de algebra lineal, célculo de integrales o problemas

métricos en el espacio donde la formalizacién matematica es necesaria.

Evitar: Confundir el uso del signo de igualdad con el de implicacién légica o prescindir de

diferenciales en el célculo integral.

Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas
opciones, identificando y gestionando emociones y aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

Gestionar el bloqueo ante problemas complejos de Matematicas Il, analizando errores

cometidos y ajustando estrategias de resolucién con autonomia y perseverancia.

Evidencia: El alumnado entrega un registro de errores o diario de aprendizaje donde
documenta las dificultades encontradas en problemas complejos y las estrategias seguidas

para superarlas.

Contexto: Resolucion de problemas de optimizacién o cdlculo integral con enunciados abiertos

que requieren probar diferentes métodos antes de hallar la solucién correcta.

Evitar: Evaluar este criterio basédndose exclusivamente en la calificacién del examen final, sin

registrar evidencias del proceso de rectificacién y gestién del error.

Rubrica

produccion

Verbo:

Representar

Rubrica

produccion

Verbo:

Comunicar

Examen

escrito

Verbo:

Comunicar

Observacion

sistematica

Verbo:

Gestionar



9.2

9.3

riterio + evidencia y contexto

Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las

matematicas.

Mantener una actitud resiliente y constructiva ante dificultades matematicas, aceptando
correcciones técnicas y persistiendo en la resolucién de problemas complejos propios de

Bachillerato.

Evidencia: El alumnado realiza un registro de correccién de errores o diario de aprendizaje

donde documenta la subsanacién de fallos tras recibir feedback en tareas de anélisis o algebra.

Contexto: Sesiones de resolucién de problemas de optimizacién o célculo integral donde se

requiere una revision critica y perseverancia para alcanzar la solucién final.

Evitar: Calificar la actitud mediante una nota subjetiva de comportamiento en lugar de
registrar evidencias sobre como el alumno integra las correcciones matematicas en su

aprendizaje.

Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el

bienestar del equipo y las relaciones saludables.

Colaborar activamente en grupos diversos para resolver problemas matematicos, manteniendo

una actitud de escucha empética, respeto mutuo y fomento de un clima de trabajo saludable.

Evidencia: El alumnado realiza tareas mateméaticas grupales mostrando escucha activa,
asumiendo roles asignados y contribuyendo al bienestar del equipo mediante el respeto a las
opiniones ajenas.

Contexto: Sesiones de resolucién de problemas complejos o proyectos de modelizacion
matematica realizados en equipos cooperativos con diversidad de niveles de logro.

Evitar: Calificar este criterio basdndose Unicamente en la correccién técnica del resultado

matematico final del grupo, omitiendo la valoracién del proceso de interaccién y gestion

emocional.

Observacion

sistematica

Verbo: Valorar

Observacion

sistematica

Verbo: Cooperar



4. Saberes basicos

Matematicas Il

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 1. Sentido de las operaciones.

2 Adicién y producto de vectores y matrices:
interpretaciéon, comprensién y uso adecuado

de las propiedades.

3 Estrategias para operar con nimeros reales,
vectores y matrices: calculo mental o escrito
en los casos sencillos y con herramientas

tecnoldgicas en los casos mas complicados.
4 2. Relaciones.

5 Conjuntos de vectores y matrices: estructura,

comprensién y propiedades.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 1. Medicién.

2 Resolucién de problemas que impliquen
medidas de longitud, superficie o volumen en

un sistema de coordenadas cartesianas.

3 Interpretacién de la integral definida como el

area bajo una curva.

4 Calculo de areas bajo una curva: técnicas

elementales para el célculo de primitivas.

5 Técnicas para la aplicacién del concepto de
integral a la resolucién de problemas que
impliquen célculo de superficies planas o

volimenes de revolucion.

6 La probabilidad como medida de la
incertidumbre asociada a fendmenos
aleatorios: interpretaciones subjetiva, clasica

y frecuentista.
7 2. Cambio.

8 Derivadas: interpretacién y aplicacion al

célculo de limites.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

9 Aplicacién de los conceptos de limite,
continuidad y derivabilidad a la
representacion y al estudio de situaciones
susceptibles de ser modelizadas mediante

funciones.

10 La derivada como razén de cambio en la
resolucién de problemas de optimizacién en

contextos diversos.

Saberes basicos del decreto

m Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 1. Formas geométricas de dos y tres

dimensiones.

2 Objetos geométricos de tres dimensiones:
analisis de las propiedades y determinacién

de sus atributos.

3 Resolucién de problemas relativos a objetos
geométricos en el espacio representados con

coordenadas cartesianas.
4 2. Localizacién y sistemas de representacion.

5 Relaciones de objetos geométricos en el
espacio: representacion y exploraciéon con

ayuda de herramientas digitales.

6 Expresiones algebraicas de los objetos
geométricos en el espacio: seleccién de la
mas adecuada en funcién de la situacién a

resolver.

7 3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica.

8 Representacion de objetos geométricos en el

espacio mediante herramientas digitales.

9 Modelos matematicos (geométricos,
algebraicos...) para resolver problemas en el
espacio. Conexiones con otras disciplinas y

areas de interés.

10 Conjeturas geométricas en el espacio:
validacién por medio de la deducciény la

demostracién de teoremas.

11 Modelizacién de la posiciéon y el movimiento

de un objeto en el espacio utilizando vectores.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula



10

11

12

13

14

15

1. Patrones.

Generalizacién de patrones en situaciones

diversas.
2. Modelo matematico.

Relaciones cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de identificacién y
determinacioén de la clase o clases de

funciones que pueden modelizarlas.

Sistemas de ecuaciones: modelizacién de

situaciones en diversos contextos.

Técnicas y uso de matrices para, al menos,
modelizar situaciones en las que aparezcan

sistemas de ecuaciones lineales o grafos.
3. lgualdad y desigualdad.

Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucién de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante célculo
mental, algoritmos de lapiz y papel, y con

herramientas digitales.

Resolucién de sistemas de ecuaciones en

diferentes contextos.
4. Relaciones y funciones.

Representacién, analisis e interpretacién de

funciones con herramientas digitales.

Propiedades de las distintas clases de

funciones: comprensién y comparacion.
5. Pensamiento computacional.

Formulacién, resolucién y anélisis de
problemas de la vida cotidiana y de la ciencia
y la tecnologia empleando las herramientas o

los programas mas adecuados.

Andlisis algoritmico de las propiedades de las
operaciones con matrices, los determinantes
y la resolucién de sistemas de ecuaciones

lineales.

Saberes basicos del decreto

u Saber o

1

ial

1. Incertidumbre.

Calculo de probabilidades en experimentos
compuestos. Probabilidad condicionada e

independencia de sucesos aleatorios.

Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

Resumen claro y actividad de aula



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

3 Teoremas de la probabilidad total y de Bayes:
resolucién de problemas e interpretacién del
teorema de Bayes para actualizar la
probabilidad a partir de la observacién y la
experimentacién y la toma de decisiones en

condiciones de incertidumbre.
4 2. Distribuciones de probabilidad.

5 Variables aleatorias discretas y continuas.

Pardmetros de la distribucién.

6 Modelizacién de fendmenos estocasticos
mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Célculo de probabilidades
asociadas mediante herramientas

tecnoldgicas.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 1. Creencias, actitudes y emociones.

2 Destrezas de autogestién encaminadas a
reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad

en el aprendizaje de las matematicas.

3 Tratamiento y andlisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.
4 2. Toma de decisiones.

5 Destrezas para evaluar diferentes opciones y
tomar decisiones en la resolucién de

problemas y tareas matematicas.
6 3. Inclusién, respeto y diversidad.

7 Destrezas sociales y de comunicacién
efectivas para el éxito en el aprendizaje de

las matemadticas.

8 Valoracién de la contribucién de las
matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el

avance de la ciencia y la tecnologia.



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE.1:20 % Rubrica generica

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las ciencias sociales aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para

obtener posibles soluciones.

No conseguido 0-49% Identifica con dificultad los elementos de un problema, necesitando ayuda constante para
plantear un modelo matematico béasico y obteniendo resultados parciales o erréneos sin
aplicar estrategias de razonamiento claras.

Ejemplo: El alumno intenta plantear una ecuacién para un problema de mezclas pero no
logra identificar las variables ni relacionarlas correctamente, abandonando el proceso sin

obtener resultados.

2 En proceso 50-69% Modeliza problemas sencillos aplicando estrategias basicas y herramientas digitales con
guia, obteniendo algunas soluciones matemadticas pero sin agotar todas las posibilidades o

cometiendo errores en el razonamiento légico.

Ejemplo: Resuelve un sistema de ecuaciones lineales derivado de un problema econdmico,
pero no realiza la discusion del sistema segun sus parametros ni utiliza herramientas

digitales para verificar la solucidn.

3 Adquirido 70-89% Modeliza y resuelve problemas de la vida cotidiana y del &mbito cientifico-tecnolégico de
forma auténoma, empleando herramientas digitales y estrategias diversas para obtenery

verificar todas las soluciones matematicas posibles.

Ejemplo: Modela un problema de optimizacién de dreas mediante el calculo de derivadas,
utiliza software matematico para representar la funcién y halla correctamente los puntos

criticos que dan respuesta al problema.

4 Avanzado 90-100% Optimiza la modelizacién de problemas complejos integrando razonamientos avanzados y
herramientas digitales de forma experta, validando la totalidad de las soluciones y

contrastando su coherencia en contextos interdisciplinares.

Ejemplo: Resuelve un problema de trayectoria de particulas en el espacio usando vectores,
justifica la validez fisica de las soluciones obtenidas frente a las matematicas y propone

ajustes al modelo para diferentes condiciones iniciales.



CE.2 . 15 % Portfolio

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentacién para contrastar su idoneidad.

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica soluciones numéricas de un problema pero no realiza comprobaciones sobre su
validez mateméatica ni aporta argumentos que justifiquen su idoneidad en el contexto

planteado.

Ejemplo: Obtiene un valor negativo para una longitud en un problema de geometria y lo da

por valido sin cuestionar su sentido fisico.

2 En proceso 50-69% Comprueba la validez matematica de las soluciones de forma mecénica, aunque presenta
dificultades para argumentar su idoneidad o para seleccionar la solucién méas adecuada

cuando intervienen factores de contexto como la sostenibilidad o el consumo.

Ejemplo: Resuelve un sistema de ecuaciones y verifica los resultados sustituyendo en las
ecuaciones, pero no logra explicar cual de las soluciones es preferible en un escenario de

ahorro energético.

3 Adquirido 70-89% Demuestra la validez de las soluciones mediante razonamientos Idgicos y selecciona la
opcién mas adecuada analizando el contexto de forma coherente, utilizando argumentos

matematicos para contrastar su idoneidad.

Ejemplo: En un problema de optimizacién de costes, justifica la eleccién del punto critico

basdndose en las restricciones del dominio y en criterios de consumo responsable.

4 Avanzado 90-100% Evalla criticamente la validez y eficiencia de las soluciones, contrastando multiples
argumentos y justificando con rigor la eleccién éptima ante situaciones complejas,

integrando de forma excelente criterios de sostenibilidad o ética.
Ejemplo: Compara diferentes modelos de probabilidad para una inversion, argumentando
matematicamente cual minimiza el riesgo ambiental y justificando la descartabilidad de

otras soluciones mediante el analisis de sensibilidad.



CE.3:15 % Rubrica generica

Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentacién, la creatividad y el uso de herramientas

tecnolégicas, para generar nuevo conocimiento matematico.

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica conjeturas o problemas matematicos ya resueltos siguiendo pautas directas,
pero muestra dificultades para formular propuestas propias o utilizar herramientas

tecnolégicas mas allad del calculo basico guiado.

Ejemplo: El alumno identifica que una matriz es invertible solo después de que el docente

le indica qué propiedad debe observar, sin realizar una investigacion previa.

2 En proceso 50-69% Formula conjeturas sencillas en contextos conocidos y realiza comprobaciones puntuales
mediante el uso de herramientas tecnoldgicas, aunque la argumentacién es incompleta o

carece de rigor légico.

Ejemplo: Comprueba mediante una calculadora gréfica que una funcidon es continua en un
punto, pero no logra argumentar formalmente la relacién entre el limite y el valor de la

funcién.

3 Adquirido 70-89% Investiga y formula conjeturas utilizando el razonamiento Idgico y la argumentacién
matematica. Integra de forma auténoma herramientas tecnolégicas para validar hipdtesis

y generar conocimiento en problemas estandar.

Ejemplo: Investiga la posicion relativa de tres planos segtn sus paréametros, utilizando
software de geometria dindmica para visualizar las intersecciones y justificar sus

conclusiones.

4 Avanzado 90-100% Genera nuevo conocimiento matematico mediante la investigacion creativa de problemas
complejos u abiertos. Justifica con rigor sus conjeturas y utiliza herramientas tecnoldgicas

avanzadas para modelizar, generalizar y comunicar resultados originales.

Ejemplo: Plantea una conjetura sobre la optimizacién de un volumen en un problema de
selectividad, la demuestra mediante el uso de derivadas y la generaliza para diferentes

familias de funciones usando un sistema de dlgebra computacional (CAS).



CE.4 - 15 % Rubrica generica

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante

el uso de las matematicas, para modelizar y resolver situaciones...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Identifica de forma aislada algunos elementos de un algoritmo matematico dado, pero
presenta dificultades severas para seguir su ldgica o aplicarlo a la resolucién de problemas

sencillos, incluso con guia constante.

Ejemplo: Reconoce los simbolos de un diagrama de flujo sobre el método de Gauss, pero

no es capaz de seguir los pasos para resolver un sistema de ecuaciones lineal simple.

2 En proceso 50-69% Modifica y aplica algoritmos ya establecidos para resolver problemas matematicos
rutinarios en contextos conocidos, siguiendo instrucciones estructuradas y necesitando

apoyo en la fase de generalizacion.

Ejemplo: Ajusta un script o pseudocdédigo existente para que calcule el producto escalar de

dos vectores en lugar de la suma, aplicandolo a un ejercicio estandar de geometria.

3 Adquirido 70-89% Crea y generaliza algoritmos eficaces para modelizar y resolver problemas de la vida
cotidiana o del dmbito cientifico, demostrando autonomia en el uso del pensamiento
computacional y la I6gica matemética.

Ejemplo: Diseria un algoritmo original (en pseudocddigo o lenguaje de programacion) que
automatiza el calculo de la matriz inversa mediante el método de adjuntos para cualquier

matriz de orden n=3.

4 Avanzado 90-100% Desarrolla, optimiza y transfiere algoritmos complejos a situaciones nuevas o
interdisciplinares, evaluando su eficiencia y generalizando soluciones que integran

diversos bloques de contenido de Matematicas II.

Ejemplo: Crea un modelo algoritmico optimizado para resolver problemas de optimizacién
de dreas y volimenes, permitiendo la entrada de variables dindmicas y justificando la

eleccion de las estructuras de control empleadas.



CE.5 * 15 % Portfolio

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos,

argumentos y modelos para dar significado y estructurar el a...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Identifica conceptos o procedimientos matematicos de forma aislada, mostrando
dificultades para reconocer vinculos entre ellos incluso en contextos sencillos y con ayuda

directa. No logra estructurar el aprendizaje de forma cohesionada.

Ejemplo: Identifica una funcién y su derivada como elementos separados, pero no es capaz

de explicar qué relacién tiene el signo de la derivada con el crecimiento de la funcién.

2 En proceso 50-69% Establece conexiones basicas entre ideas matematicas en situaciones muy familiares o
guiadas. Aplica procedimientos que vinculan conceptos (como algebra y geometria)

siguiendo modelos previamente explicados, pero con una visién fragmentada.

Ejemplo: Calcula la integral definida de una funcion polinémica, pero requiere indicaciones

para asociar dicho calculo con el drea encerrada bajo una curva en un gréafico.

3 Adquirido 70-89% Investiga y utiliza conexiones entre diferentes ideas matematicas de forma auténoma.
Relaciona conceptos, procedimientos y modelos para resolver problemas, comprendiendo
que diferentes enfoques (analitico, gréfico o numérico) pueden conducir a resultados

equivalentes.

Ejemplo: Resuelve un problema de posiciones relativas de planos utilizando tanto el
estudio del rango de matrices como la interpretacion geométrica de sus vectores

normales.

4 Avanzado 90-100% Demuestra una visién matematica integrada y profunda, estableciendo vinculos complejos
entre bloques de contenido (ej. Anélisis y Algebra). Transfiere conexiones a contextos no
rutinarios y justifica con rigor la equivalencia y eficiencia de distintos modelos

matematicos.

Ejemplo: Utiliza el Teorema Fundamental del Célculo para relacionar la acumulacién de
una magnitud fisica con su tasa de variacion, integrando conceptos de anaélisis funcional y

modelizacion de problemas reales.



CE.6 * 15 % Rubrica generica

Descubrir los vinculos de las matematicas con otras dreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y

procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrolla...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Muestra dificultades significativas para identificar vinculos entre las matematicas y otras
areas, requiriendo ayuda constante para aplicar procedimientos basicos en situaciones
muy guiadas. No logra modelizar ni establecer conexiones entre conceptos de forma

auténoma.

Ejemplo: Identifica una funcién en un enunciado de fisica pero es incapaz de relacionar el

concepto de derivada con la velocidad instantanea sin una guia paso a paso.

2 En proceso 50-69% Identifica y aplica conexiones matematicas evidentes en contextos conocidos o situaciones
estdndar. Modeliza problemas sencillos interrelacionando algunos conceptos, aunque

muestra una capacidad critica limitada y depende de modelos previamente estudiados.

Ejemplo: Resuelve un problema de optimizacién de costes en un contexto econémico
aplicando la derivada, siguiendo un esquema de resolucién previamente practicado en

clase.

3 Adquirido 70-89% Interrelaciona con autonomia conceptos y procedimientos para modelizar y resolver
problemas en situaciones diversas. Analiza de forma coherente la aportacién de las
matemadticas a otras dreas y al progreso humano, mostrando capacidad critica en la

interpretacién de resultados.

Ejemplo: Utiliza el célculo integral para determinar el drea entre curvas en un contexto de
ingenieria, explicando cémo esta herramienta matematica permite calcular magnitudes

fisicas reales y valorando su precision.

4 Avanzado 90-100% Profundiza en conexiones complejas e interdisciplinares, desarrollando modelos
innovadores y creativos para situaciones nuevas. EvalUa criticamente el impacto histérico
y social de las matemaéticas, integrando conocimientos de forma fluida para proponer
soluciones originales.
Ejemplo: Disefia un modelo basado en sistemas de ecuaciones lineales o matrices para
resolver un problema de flujo de redes o genética, justificando la eleccion del método y

analizando su relevancia en el desarrollo cientifico actual.



CE.7 - 15 % Rubrica generica

Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar

razonamientos matematicos.

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Muestra dificultades severas para representar conceptos matematicos mediante
tecnologia, requiriendo ayuda constante para utilizar herramientas digitales bésicas y sin

lograr estructurar razonamientos légicos a través de ellas.

Ejemplo: Intenta graficar una funcién sencilla en un software matematico pero no logra

ajustar la escala ni identificar los puntos de corte sin guia directa.

2 En proceso 50-69% Representa ideas y procedimientos matematicos utilizando tecnologias sugeridas, aunque
la estructuracién de sus razonamientos es parcial o presenta imprecisiones al intentar

conectar diferentes formas de representacion.

Ejemplo: Representa correctamente un sistema de ecuaciones lineales en 3D usando
software, pero tiene dificultades para explicar la relacién entre la posicion relativa de los

planos y el rango de las matrices.

3 Adquirido 70-89% Selecciona y utiliza de forma auténoma tecnologias adecuadas para representar
conceptos, estructurando razonamientos matematicos coherentes y valorando la utilidad

de las representaciones para compartir informacién de manera clara.

Ejemplo: Utiliza GeoGebra para visualizar el calculo de volimenes de revolucion,
explicando mediante la representacion grafica cémo se aplica la integral definida en el

intervalo seleccionado.

4 Avanzado 90-100% Integra y optimiza diversas tecnologias y formas de representacién para visualizar ideas
complejas, justificando con rigor la eleccién de las herramientas y estructurando

razonamientos que demuestran una comprensién profunda y creativa de los conceptos.

Ejemplo: Crea una construccién dinédmica que vincula la interpretacion geométrica de la
derivada con el estudio de la optimizacién de una funcidn, justificando por qué esa

visualizacion facilita la resolucién del problema frente a otros métodos.



CE.8 - 15 % Exposicion oral

Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar

y consolidar el pensamiento matematico.

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Muestra dificultades severas para organizar y comunicar ideas matematicas, empleando
un lenguaje informal o incorrecto y cometiendo errores frecuentes en la notacién bésica

gue impiden la comprensién del proceso.

Ejemplo: Entrega un ejercicio de calculo de integrales sin explicar los pasos, omitiendo el

diferencial 'dx' y confundiendo los simbolos de igualdad con flechas sin sentido Idgico.

2 En proceso 50-69% Organiza las ideas matematicas de forma parcial, empleando terminologia y soportes
adecuados bajo guia, aunque presenta imprecisiones en el rigor técnico o falta de claridad

en la conexién légica entre los pasos.

Ejemplo: Resuelve un problema de geometria en el espacio describiendo el procedimiento,

pero confunde términos como 'vector director' y 'vector normal' al redactar la conclusién.

3 Adquirido 70-89% Comunica ideas matematicas de forma organizada y precisa, utilizando correctamente la
terminologia, la notacién y el soporte adecuados, demostrando un rigor coherente en la

resolucién de problemas y la exposicién de resultados.

Ejemplo: Expone la resolucion de un sistema de ecuaciones dependiente de un pardmetro
utilizando correctamente el Teorema de Rouché-Frobenius y la notacion matricial estandar

de forma clara.

4 Avanzado 90-100% Comunica ideas complejas con autonomia, precisién y un rigor formal excelente,
integrando diversos soportes y adaptando el lenguaje matematico para justificar,

consolidar y transferir el pensamiento matematico a nuevos contextos.

Ejemplo: Elabora un informe detallado sobre un problema de optimizacion donde justifica
cada paso mediante teoremas (como el de Weierstrass), integrando gréficas, lenguaje

algebraico y conclusiones verbales precisas.



CE.9 - 15 % Observacion sistematica

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando las de los demas y organizando

activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del e...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1

2

3

No conseguido

En proceso

Adquirido

Avanzado

0-49%

50-69%

70-89%

90-100%

Muestra una actitud pasiva o de bloqueo ante situaciones de incertidumbre matematica,
abandonando las tareas ante el primer error. Presenta dificultades para integrarse en
equipos de trabajo y no identifica ni gestiona sus propias emociones, afectando

negativamente al clima del grupo.

Ejemplo: El alumno se detiene por completo al no saber cémo iniciar un problema de

optimizacion y se niega a colaborar con sus companeros de equipo durante la resolucion.

Afronta situaciones de incertidumbre con ayuda docente y reconoce errores puntuales,
aunque le cuesta integrarlos como parte del aprendizaje. Participa en el trabajo en equipo
de forma intermitente, necesitando mediacidn externa para respetar las opiniones ajenas y

gestionar sus emociones.

Ejemplo: Identifica que el resultado de un limite es incorrecto, pero requiere que el

profesor le indique el paso exacto donde fallé para poder continuar con el ejercicio.

Gestiona sus emociones y persevera de forma auténoma ante retos matematicos,
aceptando la critica razonada. Trabaja activamente en equipos heterogéneos, respetando
las emociones de los demds y utilizando el error como una herramienta para reorientar su

estrategia de resolucién.

Ejemplo: Durante la resolucion de un sistema de ecuaciones con pardmetros, persiste
probando diferentes métodos de discusion y escucha las sugerencias de sus comparieros

para corregir un error de calculo previo.

Lidera y organiza activamente el trabajo en equipo, gestionando proactivamente las
emociones del grupo y fomentando la resiliencia. Transforma situaciones de alta
incertidumbre en oportunidades de aprendizaje estratégico, demostrando una

perseverancia excepcional y una gestién emocional madura.

Ejemplo: En un proyecto de modelizacién de funciones, organiza las tareas del grupo,
media en un conflicto de opiniones y utiliza un planteamiento erréneo inicial para descubrir

y explicar al resto una via de resolucion mas eficiente.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

o Utilizar applets dindmicos de GeoGebra para visualizar
simultdneamente la representacién grafica de funciones de
optimizacién y su derivada, permitiendo observar la relacién
entre la pendiente de la tangente y los puntos criticos en

tiempo real.

Presentar los problemas de sistemas de ecuaciones lineales
mediante una triple via: el enunciado textual, la representacién
matricial y la interpretacion geométrica en el espacio (planos
que se cortan, paralelos, etc.) usando cédigos de color para

identificar variables.

Ofrecer guias de resoluciéon que desglosen el proceso de
modelizacién en pasos légicos: identificacién de variables,
traduccién al lenguaje algebraico, eleccién del método (Gauss,
Cramer, Regla de la cadena) y validacién de la solucién en el

contexto original.

Permitir que el alumnado demuestre la resolucién de problemas
de célculo de dreas mediante integrales definidas eligiendo
entre un desarrollo analitico tradicional o la creacién de un

videotutorial explicativo donde narren el razonamiento seguido.

Ofrecer la posibilidad de resolver problemas de geometria en el
espacio utilizando software de disefio 3D o herramientas de
cdlculo simbélico (CAS) para validar las posiciones relativas de

rectas y planos antes de realizar el calculo manual.

Implementar 'diarios de aprendizaje mateméticos' donde el

alumno pueda explicar con sus propias palabras la estrategia
elegida para abordar un problema de probabilidad compleja,
priorizando la légica del proceso sobre el resultado numérico

final.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.2

o Disefiar tareas de modelizacién con contextos diferenciados a
elegir por el alumno: trayectorias de satélites (fisica),
propagacién de virus (biologia) o maximizacién de beneficios en
logistica (economia), ajustando la complejidad del modelo.

Plantear retos de 'modelizacién inversa' donde se proporcione

una soluciéon matematica (ej. una integral resuelta o un sistema
incompatible) y el alumnado deba construir un problema de la

vida real que se ajuste exactamente a esa estructura.

Organizar sesiones de 'evaluacién por pares de estrategias'
donde los alumnos comparen diferentes métodos para resolver
un mismo problema de optimizacién, debatiendo cual es méas
eficiente o elegante para fomentar la autonomia y el

pensamiento critico.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accién y expresion

o Utilizar simulaciones dindmicas en GeoGebra para visualizar la
interseccion de planos y rectas, permitiendo contrastar si la
solucién algebraica de un sistema de ecuaciones coincide con la

posicién relativa observada graficamente.

Presentar esquemas de decisién o diagramas de flujo que guien

el proceso de validacién de soluciones en problemas de
optimizacién, diferenciando entre puntos criticos matematicos y
soluciones factibles segun el dominio del contexto real.

Modelizar problemas de célculo de dreas mediante integrales

definidas comparando el resultado analitico con estimaciones
visuales sobre papel milimetrado o mallas digitales para

detectar errores de signo o de limites de integracion.

Solicitar la grabacién de un 'pédcast matematico' breve donde

el alumnado argumente la validez de una solucién obtenida en
un problema de probabilidad, justificando por qué el valor esta
en el intervalo [0,1] y su coherencia con la ley de los grandes

ndmeros.

Disefiar plantillas de 'autopsia de errores' donde, ante un
resultado incorrecto en una matriz inversa, el alumno deba
localizar el paso fallido y explicar razonadamente por qué ese

camino invalidaba la solucién final.

Permitir la entrega de resoluciones de problemas de geometria
analitica que incluyan una contrasoluciéon: demostrar que
cualquier otro punto o vector fuera de la solucién hallada no

cumple las condiciones del enunciado.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.3

Organizar sesiones de 'juicio a la solucién' donde un grupo
defiende la validez de un resultado complejo (ej. un punto de
inflexion en una funcién socioeconémica) frente a un ‘jurado’
que busca inconsistencias en el razonamiento.

Plantear retos de 'bUsqueda del tesoro inverso' donde se da la
solucién final y el alumnado debe construir el razonamiento
légico y las restricciones que hacen que esa solucién sea la
Unica valida y no otra.

Vincular la verificacién de resultados con situaciones de toma
de decisiones profesionales (ingenieria, economia), donde una
validacién incorrecta de un maximo o minimo suponga un coste

critico, aumentando la relevancia y el valor de la tarea.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Uso de applets interactivos de GeoGebra con deslizadores para
que el alumnado visualice cémo cambian las posiciones
relativas de tres planos al variar los coeficientes del sistema de
ecuaciones (Teorema de Rouché-Frobenius).

Presentacién de problemas de optimizacién mediante un triple
formato: enunciado textual, representacion grafica dindmica y
tabla de valores para facilitar la identificaciéon de la funcién
objetivo y sus restricciones.

Esquemas de andamiaje I6gico que utilicen cédigos de colores
para diferenciar las hipétesis, la tesis y el desarrollo deductivo
en la demostracién de teoremas de derivabilidad (Bolzano,
Rolle, Valor Medio).

Creacién de un 'Portfolio de Contraejemplos' donde el alumnado
deba refutar conjeturas falsas sobre propiedades de matrices o
integrales, pudiendo entregarlo en formato de video explicativo
o documento técnico.

Disefio de un diagrama de flujo o algoritmo de decisién que guie
el proceso de resolucién de integrales indefinidas, justificando la
eleccién de cada método (sustitucién, partes, racionales) segin
la estructura de la funcién.

Defensa oral o mediante screencast de la resolucién de un
problema de geometria en el espacio, utilizando software 3D
para argumentar la validez de la solucién hallada

analiticamente.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.4

Planteamiento de 'Retos de Modelizacién Real' con niveles de
dificultad elegibles, como calcular el volumen de un objeto
cotidiano mediante integrales definidas o analizar la
propagacién de una noticia usando matrices.

Implementacién de sesiones de 'Evaluacién por Pares de
Conjeturas', donde los alumnos deben encontrar errores lédgicos
0 pasos no justificados en las demostraciones de sus
compafieros, fomentando la critica constructiva.

Conexidn de los contenidos de algebra lineal con areas de
interés actual como la criptografia o el ranking de paginas web
(PageRank), permitiendo que investiguen cémo las propiedades

matriciales generan conocimiento tecnoldgico.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accién y expresion

Presentar los métodos de resolucién de sistemas de ecuaciones
(Gauss, Cramer) mediante diagramas de flujo que desglosen la
toma de decisiones l6gica segln el rango de las matrices.
Utilizar simuladores dindmicos de Geogebra para visualizar la
construccion algoritmica de la perpendicular comuin a dos
rectas, permitiendo manipular los pardmetros y observar la
invariabilidad del proceso.

Ofrecer guias de 'pseudocddigo matematico' para procesos
abstractos, como el Teorema de Bolzano o el célculo de
extremos relativos, traduciendo la notacién formal a pasos

l6gicos secuenciales.

Permitir la entrega de un script en Python o una hoja de célculo
programada que automatice el célculo del producto vectorial y
mixto, validando la resolucién de problemas de geometria
espacial.

Solicitar la creacién de un arbol de decisién visual que
determine la posicién relativa de planos y rectas en el espacio
baséndose en el estudio de rangos de la matriz de coeficientes
y la ampliada.

Disefiar un proyecto donde el alumnado cree un tutorial
interactivo explicando el 'algoritmo' de optimizacién seguido
para resolver un problema de disefio de envases con volumen

maximo.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.5

o Plantear retos de 'depuracién de errores' (debugging) donde los
alumnos deban encontrar y corregir fallos I6gicos en una

cadena de resolucién de integrales por sustitucion ya resuelta.

Conectar el pensamiento computacional con el andlisis de datos

reales, como el uso de matrices de transiciéon para modelizar la

evolucién de poblaciones o tendencias de mercado actuales.

Ofrecer niveles de complejidad ajustable en la creacién de
algoritmos: desde completar un esquema légico predefinido
hasta programar una solucién desde cero para un problema de

probabilidad compleja.

oo oo ot

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién para percibir y
comprender las conexiones

matematicas.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de
accion y expresion para demostrar

la integracion de conceptos.

« Utilizar mapas conceptuales dindmicos que vinculen el Algebra
Lineal con la Geometria, mostrando cémo el rango de una
matriz de coeficientes determina explicitamente la posicién

relativa de planos en el espacio.

Presentar problemas de optimizacién mediante un triple
enfoque: la expresion analitica de la funcién, su representacion
gréfica en software dindmico y su interpretacion fisica como

tasa de variacion.

Emplear cédigos de color consistentes a lo largo del curso para
identificar elementos transversales, como usar el mismo color
para el vector normal de un plano, los coeficientes de su

ecuacién implicita y los elementos de la matriz en un sistema.

Solicitar la resolucién de un mismo problema métrico en el
espacio (como la distancia entre dos rectas que se cruzan)
utilizando dos métodos distintos: el producto mixto/vectorial
frente a la minimizacién de una funcién de distancia mediante

derivadas.

Pedir al alumnado que elabore un 'diccionario de isomorfismos'
donde traduzcan propiedades geométricas (paralelismo,
perpendicularidad) a condiciones algebraicas (proporcionalidad

de vectores, producto escalar nulo).

Disefiar tareas de evaluacion donde el estudiante deba explicar
mediante un diagrama de flujo cémo la resolucién de una
integral definida se conecta con el Teorema Fundamental del

Caélculo y la Regla de Barrow.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de
implicacién para dar significado al

aprendizaje estructurado.

CE.6

Plantear retos de modelizacién de fenémenos reales (como la
propagacién de una epidemia o la curva de una infraestructura)
donde deban decidir y justificar si es mas eficiente aplicar
herramientas de Anélisis o de Probabilidad.

Implementar debates técnicos sobre la 'elegancia' de diferentes
demostraciones para un mismo teorema, fomentando que el
alumnado valore la economia cognitiva de conectar ideas
previas.

Utilizar diarios de aprendizaje donde el alumnado identifique y
registre semanalmente un 'puente matematico': un concepto
nuevo que ha dado sentido a algo aprendido en cursos

anteriores o en otros bloques.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién para facilitar la

conexioén interdisciplinar.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de
accion y expresion para demostrar

la interrelacién de conceptos.

Uso de simuladores de fisica de particulas o circuitos eléctricos
interactivos para visualizar sistemas de ecuaciones lineales y su
resolucién mediante el método de Gauss en contextos técnicos.
Presentacién de infografias comparativas que traduzcan el
concepto de derivada a lenguajes de otras disciplinas: ritmo de
cambio en biologia, coste marginal en economia y aceleracién
en cinematica.

Modelizacién 3D dindmica mediante GeoGebra para representar
la interseccién de planos y rectas vinculdndola directamente
con el disefio de estructuras arquitecténicas y vectores de

fuerza.

Elaboracién de un informe técnico de modelizacién donde el
alumnado utilice funciones trascendentes para predecir
fendmenos naturales como la desintegracion radiactiva o el
crecimiento poblacional.

Creacién de un videotutorial tipo 'screencast' donde se
justifique la eleccién de una integral definida especifica para
calcular el volumen de una pieza industrial obtenida por
revolucién.

Disefio de un mapa de conexiones digital que vincule el dlgebra
matricial con la programacion de algoritmos de busqueda o la

gestion de bases de datos relacionales.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de
implicacién para fomentar la

capacidad critica y creativa.

CE.7

Proyectos de 'Ingenieria Inversa' donde el alumnado elija un
objeto cotidiano y deba identificar y modelizar las funciones y
propiedades geométricas que definen su disefio y funcionalidad.
Debates estructurados sobre la ética y fiabilidad de los modelos
matematicos en la toma de decisiones sociales, como
algoritmos de IA 0 modelos epidemioldgicos, fomentando el
espiritu critico.

Planteamiento de retos de optimizacién con escenarios de
dificultad graduable (bronce, plata, oro) basados en problemas

reales de logistica sostenible o eficiencia energética.

oo oo ot

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Utilizar applets dindmicos de GeoGebra para visualizar la
posicién relativa de tres planos en el espacio, permitiendo la
manipulacién de los coeficientes de las ecuaciones y la rotacién
de la vista 3D en tiempo real.

Presentar la resolucién de problemas de optimizacién de
funciones mediante simulaciones graficas que vinculen el
movimiento de un punto sobre la curva con la variacién de los
valores de la derivada primera.

Proporcionar guias de aprendizaje que alternen el lenguaje
algebraico con el uso de software de célculo simbdlico (CAS)
para desglosar el calculo de integrales definidas y su

interpretacién como area bajo la curva.

Solicitar la creacién de un informe técnico digital donde el
alumnado resuelva un sistema de ecuaciones dependiente de
un parametro, integrando capturas de pantalla de la discusion
del sistema mediante el teorema de Rouché-Frobenius.
Disefiar un video explicativo o screencast donde el alumno
demuestre la resolucién de un problema de geometria analitica
(célculo de distancias o &ngulos) utilizando herramientas de
modelado geométrico para validar los resultados analiticos.
Elaborar un portafolio de evidencias en el que se comparen
resultados de problemas de probabilidad (distribucién binomial
y normal) obtenidos manualmente frente a los generados por

hojas de célculo o aplicaciones estadisticas.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.8

o Plantear retos de modelizacién de situaciones reales (como la
trayectoria de un proyectil o el disefio de una clpula)
permitiendo al alumnado elegir libremente la herramienta
tecnolégica (Python, Desmos, GeoGebra) para estructurar su

razonamiento.

Implementar dindmicas de validacién por pares donde los
alumnos utilicen calculadoras gréficas para 'corregir' y dar
feedback sobre los procedimientos algebraicos de sus

compafieros en el bloque de anélisis.

Organizar proyectos de investigacion sobre la aplicacién de las
matrices en el algoritmo de PageRank de Google o en la
criptografia, ajustando el nivel de complejidad tecnolégica a los

intereses y habilidades previas del estudiante.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accién y expresion

o Utilizar visualizaciones dindmicas en GeoGebra vinculando
simultdneamente la representacion grafica, la tabla de valores y
la expresién algebraica formal para explicar conceptos como la

continuidad o la derivabilidad.

Proporcionar guias de 'traduccién' que muestren la equivalencia
entre el lenguaje natural y el lenguaje simbdlico formal (uso de
cuantificadores, implicaciones y equivalencias) en la resolucion

de sistemas de ecuaciones dependientes de pardmetros.

Emplear organizadores visuales de la estructura légica de los
teoremas fundamentales (Bolzano, Valor Medio, Rolle),
diferenciando mediante cédigos de color las hipétesis, la tesis y

la interpretacién geométrica.

Permitir la entrega de la resolucién de problemas de
optimizacién en diversos formatos: informe escrito con rigor
formal, video-explicacién del proceso deductivo o un mapa de
flujo que justifique cada paso matematico realizado.
Implementar sesiones de 'correccién entre pares' donde el
alumnado deba redactar una critica constructiva sobre el rigor
terminolégico y la claridad expositiva de un ejercicio de
geometria analitica resuelto por un compafiero.

Fomentar la creacién de 'diarios de aprendizaje matematicos'
donde el alumno explique con sus propias palabras, pero
manteniendo el vocabulario técnico, la estrategia seguida para

resolver una integral indefinida compleja.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.9

o Disefiar actividades de 'bUsqueda de errores de rigor' en
problemas resueltos (por ejemplo, omitir la constante de
integraciéon o no comprobar condiciones de un teorema),
otorgando el rol de 'auditor matematico' para aumentar el

interés por la precisién.

Ofrecer opciones de contextos reales para los proyectos de
célculo o &lgebra (economia, ingenieria, salud) para que el
alumnado elija el ambito donde comunicar sus conclusiones

matematicas segun sus intereses profesionales.

Establecer retos de comunicacién graduados donde el alumno
pueda elegir entre resolver un problema estandar o realizar una
'‘comunicacién experta' que incluya la demostracion formal de la

propiedad utilizada.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacion para la gestién del

error y la incertidumbre.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de
accion y expresion para demostrar

la competencia socioemocional.

o Disefiar 'Mapas de Vulnerabilidad del Problema' para temas
complejos como Integrales o Geometria 3D, donde se visualicen
graficamente los puntos criticos donde suelen ocurrir errores
conceptuales (ej. signo en la regla de Barrow) antes de iniciar la

resolucion.

Proporcionar guias de autoinstruccién con 'seméforos de
incertidumbre' que categoricen los enunciados de Optimizacién
segln su nivel de abstraccién, permitiendo al alumnado

identificar qué parte del proceso le genera bloqueo emocional.

Utilizar organizadores graficos que comparen métodos de
resolucion (ej. Rouché-Frobenius vs. Gauss) incluyendo una
columna de 'gestién de riesgos' que explique qué hacer si el

resultado no es el esperado durante el proceso.

Implementar el 'Diario del Error Matematico' en formato digital
o audio, donde el alumnado no solo corrija un ejercicio de
Probabilidad fallido, sino que explique la emocién sentida y la

estrategia de perseverancia empleada para resolverlo.

Realizar defensas orales en parejas heterogéneas sobre la
resolucién de sistemas de ecuaciones con pardmetros, donde
un miembro explica el procedimiento y el otro describe cémo

gestionaron las discrepancias técnicas durante el trabajo.

Crear 'Tutoriales de Resiliencia' en video donde los estudiantes

expliquen a sus compafieros como desbloquearon un problema
de posiciones relativas de rectas y planos tras varios intentos

fallidos, valorando el proceso sobre el resultado final.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion

Proporcionar multiples formas de
implicacién para fomentar la

autonomia y la autorregulacién.

e Organizar 'Desafios de Estructura Flexible' en el bloque de
Anélisis, donde los grupos eligen el nivel de andamiaje (pistas
disponibles) y el tiempo estimado, permitiendo ajustar el reto a

su capacidad de tolerancia a la frustracion.

Establecer dindmicas de 'Evaluacion por Pares Constructiva'
centradas en el esfuerzo y la estrategia de resolucién de
problemas de Selectividad (EBAU), premiando explicitamente la

deteccién de errores propios antes que la rapidez.

Simular escenarios de 'Matematicas en Incertidumbre'
vinculados a modelos reales (e]. epidemiologia o economia)
donde no existe una Unica solucién correcta, fomentando que el
alumnado valore la toma de decisiones basada en datos

incompletos.



Cémo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente *""

Accede al decreto autonédmico que desarrolla el Real Decreto 243/2022 para Bachillerato en tu comunidad. Localiza los
saberes basicos, criterios de evaluacién y competencias especificas de Matematicas Il. Familiarizate con la estructura y el

lenguaje competencial.

Tip: Imprime los saberes en papel y tenlos a mano; subraya con color aquellos que no aparecian en la programacién

LOMCE anterior para identificar cambios.

Paso 2 - Listar las CE y criterios ' "™

Enumera las 9 competencias especificas y los 18 criterios de evaluacién asociados. Agripalos por bloques tematicos

(Algebra, Geometria, Anélisis, Probabilidad y Estadistica, etc.) para tener una visién global de lo que se evaluara.

Tip: Crea una tabla de doble entrada con CE, criterios y saberes basicos; te servird de mapa durante todo el curso.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos 2M°"®s

Selecciona los criterios que consideras basicos (evaluables en todos los trimestres) y los complementarios. Decide los

instrumentos de evaluacién: pruebas escritas, trabajos, rubricas de observacion, etc. Asegura la variedad.

Tip: En Matematicas Il, las pruebas escritas son el instrumento principal, pero incluye al menos una situacién de

aprendizaje (SDA) competencial por trimestre que combine varios criterios.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre 1:>°ras

Asigna los 55 saberes bdsicos a los tres trimestres teniendo en cuenta las horas lectivas (3 horas/semana = 100 horas

anuales). No satures el tercer trimestre; deja margen para recuperaciones y repaso competencial.

Tip: Aplica la regla 40-35-25 (primer, segundo, tercer trimestre) para no acumular contenidos al final y evitar estrés.

Paso 5 - Disefar una SDA tipo por trimestre 2"°™s

Crea una situacién de aprendizaje (SDA) por trimestre que integre varias CE y criterios. Por ejemplo, modelizar la

evolucién de un virus, optimizar un envase o analizar estadisticas deportivas. Detalla actividades, productos y rubricas.

Tip: Usa datos reales de tu entorno (poblacién, economia local) para que la SDA sea significativa y transferible.



Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento ! M

Acuerda con el departamento el peso de cada criterio de evaluacién y de cada instrumento. Respeta el minimo del 20%

para instrumentos distintos de pruebas escritas (observacion, trabajos). Define la nota final por trimestre y la global.

Tip: Reserva un 10% para la evaluacién de la competencia mateméatica global (resolucién de problemas complejos)

que se valora en la SDA.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién * "

Incluye medidas de refuerzo, adaptaciones curriculares no significativas (DIA) y un plan de recuperacién para quienes no

superen la materia. La recuperacién debe centrarse en los criterios no alcanzados, no en repetir exdmenes globales.

Tip: Disefia un plan de recuperacion por criterio: si un alumno suspende, solo repite la parte correspondiente (control

especifico o trabajo), no toda la materia.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



