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1. Resumen normativo

Decreto 156/2022, de 15 de septiembre

Particularidad En Galicia el gallego es lengua vehicular y existe Lingua Galega e Literatura como

materia obligatoria con curriculo propio.



2. Competencias especificas

Matematicas

OBJ1 - Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las

matematicas aplicando diferentes estra...

TEXTO OFICIAL

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. - La
resolucién de problemas constituye un eje fundamental en el aprendizaje de las matematicas, ya que no es solo un
objetivo sino también un proceso central en la construccién del conocimiento matemético. Tanto los problemas de la vida
cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el ambito de las matematicas permiten ser
catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan durante su resolucién ayudan a la
construccién de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos. A través de la resolucion de problemas, el
alumnado tiene la oportunidad de adquirir, afianzar, aplicar y ampliar sus conocimientos. - El desarrollo de este objetivo

implica usar el conocimiento matematico que el alumnado posee en el contexto de la resolucién de problemas.

OBJ2 - Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y

herramientas y evaluando las respuestas obtenidas pa...

TEXTO OFICIAL

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas y evaluando las respuestas obtenidas
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global. - El andlisis de las
soluciones obtenidas en la resolucién de un problema potencia la reflexién critica sobre su validez, tanto desde un punto
de vista estrictamente matematico como desde una perspectiva global, valorando aspectos relacionados con la

sostenibilidad, la igualdad de género, el consumo responsable, la equidad o la no discriminacién, entre otros.



OBJ3 : Formular y comprobar conjeturas sencillas o exponer problemas de forma

autonoma, reconociendo el valor del razonamiento ...

TEXTO OFICIAL

Formular y comprobar conjeturas sencillas o exponer problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacién para generar nuevos conocimientos. - El razonamiento y el pensamiento analitico
incrementan la percepcién de patrones, estructuras y regularidades, tanto en situaciones del mundo real como
abstractas, favoreciendo el planteamiento de conjeturas sobre su naturaleza. - Por otro lado, el planteamiento de
problemas es otro componente importante en el aprendizaje y en la ensefianza de las matematicas y se considera una
parte esencial del quehacer matematico. Implica la generacién de nuevos problemas y preguntas destinadas a explorar
una situacién determinada, asi como la reformulacién de un problema durante el proceso de resolucién de este. - El
planteamiento de conjeturas, el planteamiento de nuevos problemas y su comprobacién o resolucién se puede realizar
por medio de materiales manipulativos, calculadoras, software, representaciones y simbolos, trabajando de forma
individual o colectiva la utilizacién del razonamiento inductivo y deductivo para formular argumentos matematicos. - El
desarrollo de este objetivo implica formular y comprobar conjeturas, examinar su validez y replantearlas para obtener
otras noticias susceptibles de ser puestas a prueba, promoviendo el uso del razonamiento y la demostracién como
aspectos fundamentales de las matematicas. Cuando el alumnado expone nuevos problemas, mejora el razonamiento y
la reflexién, al mismo tiempo que construye su propio conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y

curiosidad, asi como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las matematicas.

OBJ4 - Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,

descomponiendo en partes, reconociendo patrones...

TEXTO OFICIAL

Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz. - El pensamiento computacional entronca directamente con la resolucién de problemas y el planteamiento de
procedimientos, utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mas relevantes y la descomposicién en tareas mas
simples, con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar
el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los aspectos fundamentales de la informatica con las
necesidades del alumnado. - El desarrollo de este objetivo fomenta la capacidad de utilizar el pensamiento abstracto para
simplificar los elementos de un problema, creando modelos de situaciones cotidianas, identificando los aspectos mas
relevantes y desarrollando una secuencia de procesos que permitan su automatizacién y codificaciéon en un lenguaje facil

para ser interpretado y ejecutado por un sistema informatico.



OBJ5 - Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos

interconectando conceptos y procedimientos pa...

TEXTO OFICIAL

Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos interconectando conceptos y procedimientos
para desarrollar una vision de las matematicas como uno todo integrado. - La conexién entre los diferentes conceptos,
procedimientos e idea matematicas aporta una comprensién mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos,
lo que proporciona una visién mas amplia sobre el propio conocimiento. Percibir las mateméticas como un todo implica
estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las existentes entre los bloques del saber cémo entre las
matemadticas de distintos niveles o las de diferentes etapas educativas. - El desarrollo de este objetivo implica enlazar las
nuevas ideas matematicas con los conocimientos previos, reconocer y utilizar las conexiones entre los distintos
elementos mateméaticos empleados en la resolucién de problemas y comprender como unas ideas se construyen sobre

otras para formar un todo integrado.

OBJ6 - Identificar las matemadticas implicadas en otras materias y en situaciones reales

susceptibles de ser abordadas en términ...

TEXTO OFICIAL

Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos para aplicarlos en situaciones diversas. - Reconocer
y utilizar la conexién de las matematicas con otras materias, con la vida real o con la propia experiencia aumenta el

bagaje matematico del alumnado.

OBJ)7 - Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,

informacion y resultados matematicos usando dif...

TEXTO OFICIAL

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos. - La forma de representar ideas,
conceptos y procedimientos en matematicas es fundamental. Tiene dos aspectos que conviene tener en cuenta; por una
parte, la representacién de un resultado y, por otra, la representacién de los procesos que se realizan durante la practica
de las matemaéticas. - El desarrollo de este objetivo da lugar a la adquisicién de un conjunto de representaciones

matematicas que amplian significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

OBJ8 : Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y

argumentos matematicos usando un lenguaje oral, es...

TEXTO OFICIAL

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos usando un lenguaje
oral, escrito o grafico y utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas. - La comunicacién y el intercambio de ideas con claridad y coherencia es una parte esencial de la
educacioén cientifica y matematica. A través de la comunicacién, las ideas se convierten en objetos de reflexion,
perfeccionamiento, discusién y rectificacién. Comunicar ideas, conceptos y procesos contribuye a colaborar, cooperar,
afianzar y generar nuevos conocimientos. - El desarrollo de este objetivo comporta expresar y transmitir hechos, ideas,
conceptos y procedimientos de forma oral, escrita y gréfica, con veracidad y precisién, utilizando la terminologia

matematica adecuada, de manera que se les dé significado y coherencia a las ideas.



OBJ9 : Desarrollar destrezas personales identificando y gestionando emociones,

poniendo en practica estrategias de aceptacién d...

TEXTO OFICIAL

Desarrollar destrezas personales identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacion
del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre para mejorar la
perseverancia en la consecucién de objetivos y el gozo en el aprendizaje de las matematicas. - Resolver problemas

matematicos o retos mas globales en los que intervienen las matematicas debe ser una tarea gratificante.

OBJ10 - Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y las

experiencias de los demads, participando act...

TEXTO OFICIAL

Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y las experiencias de los demas, participando
activa y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados para construir una identidad positiva
como estudiante de matemaéticas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables. - Trabajar
valores como el respeto, la tolerancia, la igualdad o la resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se resuelven
distintos retos matematicos desarrollando destrezas de comunicacién efectiva, de planificacién, de indagacién, de
motivacion y de confianza en sus propias posibilidades, le permite al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar
situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables. - El desarrollo de este
objetivo supone mostrar empatia por los demas, establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y
la comunicacién asertiva, trabajar en equipo y tomar decisiones responsables. Asimismo, debe fomentarse la ruptura de
estereotipos e idea preconcebidas sobre las mateméaticas asociadas a cuestiones individuales, por ejemplo, las asociadas

al género o la aptitud innata para las matematicas.



3. Criterios de evaluacion

Matematicas

CEl.1 OBJ1 Interpretar problemas matematicos organizando y relacionando los datos dados y
elaborando representaciones matematicas que permitan encontrar estrategias para
su resolucién.

CEl.2 OBJ1 Resolver problemas matematicos movilizando los conocimientos necesarios y
aplicando las herramientas y estrategias apropiadas.

CEl1.3 OBJ3 Exponer variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
de sus condiciones.

CEl.4 OBJ6 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificary
predecir.

CEl.5 OBJ6 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias,
reconociendo la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad.

CE2.1 OBJ3 Investigar y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

CE2.2 OBJ4 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

CE2.3 OBJ5 Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y las experiencias
matematicas formando uno todo coherente.

CE2.4 OBJ5 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias.

CE2.5 0BJ7 Representar conceptos, procedimientos y resultados matematicos usando diferentes
herramientas y valorando su utilidad para compartir informacion.

CE3.1 OBJ4 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas
simples facilitando su interpretacion computacional.

CE3.2 OBJ4 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

CE3.3 OBJ5 Reconocer y usar las relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas
formando uno todo coherente.

CE3.4 OBJ5 Realizar conexiones entre diferentes procesos matematicos aplicando conocimientos
y experiencias.

CE3.5 OBJ6 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante

herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y

predecir.



CE3.6 OBJ6 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias

reconociendo la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad.

CE3.7 oBJ7 Representar conceptos, procedimientos y resultados matematicos usando diferentes

herramientas valorando su utilidad para compartir informacion.
CE4.1 OBJ2 Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

CE4.2 OBJ2 Comprobar la validez de las soluciones de un problema y elaborar respuestas
coherentes en el contexto expuesto, evaluando su alcance y repercusion desde
diferentes perspectivas (de género, de sostenibilidad, de consumo responsable,

etc.).

CE4.3 OBJ3 Exponer variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna

de sus condiciones.

CE4.4 OBJ4 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas

simples facilitando su interpretacion computacional.

CE4.5 OBJ4 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y

modificando algoritmos.

CE4.6 OBJ6 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificary

predecir.

CE4.7 OBJ8 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado para describir,

explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

CE4.8 OBJ8 Reconocer y emplear con precision y rigor el lenguaje matematico presente en la

vida cotidiana.

CE5.1 OBJ3 Investigar conjeturas sencillas de forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.
CE5.2 OBJ4 Reconocer patrones, organizar datos y descomponer un problema en partes mas

simples facilitando su interpretacion computacional.

CE5.3 OBJ4 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando y

modificando algoritmos.

CE5.4 OBJ6 Reconocer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificary

predecir.

CE5.5 OBJ6 Identificar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias,

reconociendo la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad.

CE5.6 0BJ7 Representar conceptos, procedimientos y resultados matematicos usando diferentes

herramientas y valorando su utilidad para compartir informacion.

CE5.7 OBJ8 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado para describir,

explicar y justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.

CE5.8 OBJ8 Reconocer y emplear con precision y rigor el lenguaje matematico presente en la

vida cotidiana.



CE6.1 OBJ6 Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su

contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

CE6.2 OBJ9 Gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto matematico como

herramienta para generar expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.

CE6.3 OBJ9 Mostrar una actitud positiva y perseverante aceptando la critica razonada a hacer

frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

CE6.4 OBJ10 Colaborar activamente en el trabajo en equipo respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de forma critica y creativa y tomando

decisiones y juicios informados.

CE6.5 OBJ10 Participar en el reparto de tareas que deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusién, la escucha activa, asumiendo el rol asignado y

responsabilizandose de la propia contribucién al equipo.



4. Saberes basicos

Matematicas

Saberes basicos del decreto

DN R p————

1 Cantidad.

2 Uso de las potencias de exponente natural y
entero. Transformacién y simplificacién de
expresiones con potencias. Notacién

cientifica.

3 Interpretacién de nimeros grandes y
pequefios, reconocimiento y utilizacién de la
notacién exponencial y cientifica y su uso en

la calculadora.

4 Realizacién de estimaciones con la precision
requerida.
5 Uso de los nimeros enteros, fracciones,

decimales y raices para expresar cantidades
en contextos de la vida cotidiana con la

precision requerida.

6 Reconocimiento y aplicacién de diferentes
formas de representacién de nimeros
enteros, fraccionarios y decimales, incluida la

recta numérica.

7 Resolucién de problemas en diferentes
contextos, seleccionando la representacion
mas adecuada de una misma cantidad

(natural, entero, decimal, fraccién o raiz).
8 Sentido de las operaciones.

9 Identificacién y aplicacién de las operaciones
con nimeros enteros, fraccionarios o
decimales Utiles para resolver situaciones

contextualizadas.

10 Resolucién de problemas contextualizados
con operaciones combinadas con numeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales,
teniendo en cuenta la jerarquia y aplicando
las propiedades adecuadas para realizar los

célculos de manera eficiente.

11 Relaciones.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

12 Comparacién y ordenacién de fracciones,
decimales y porcentajes de manera eficiente,
encontrando su situacién exacta o

aproximada en la recta numérica.
13 Razonamiento proporcional.

14 Comprensién y representacién de razones y

proporciones en relaciones cuantitativas.

15 Reconocimiento de las relaciones de
proporcionalidad directa, inversa y
compuesta. Constante de proporcionalidad.

Repartos proporcionales.

16 Comprensién y utilizacién de porcentajes en

la resolucién de problemas.

Saberes basicos del decreto

m Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Magnitud.

2 Eleccién de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen

medida.

3 Estimaciéon de medidas con la precision

adecuada a cada situacién.
4 Medicién.

5 Deduccién, interpretacién y aplicacion de las
principales férmulas para obtener areas,
volimenes y capacidades en formas

tridimensionales.

6 Uso de representaciones planas de objetos
tridimensionales para visualizar y resolver

problemas.

7 Representacién de objetos tridimensionales
usando los medios tecnolégicos mas

adecuados.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

2 Descripcién y clasificacién de figuras
geométricas planas y tridimensionales en

funcién de sus propiedades o caracteristicas.



s e

3 Identificacién de la relacion pitagérica y su
uso en el calculo de medidas en figuras

planas y tridimensionales.

4 Reconocimiento de figuras semejantes. El

teorema de Tales.

5 Aplicacién de escalas en el célculo de

distancias en situaciones de la vida real.

6 Construccién de figuras geométricas con
herramientas manipulativas y digitales, como
programas de geometria dindmica, realidad

aumentada, etc.

Saberes basicos del decreto

1 Modelo matematico.

2 Modelizacién de situaciones sencillas de la
vida cotidiana usando representaciones

matematicas y el lenguaje algebraico.

3 Deduccién de conclusiones razonables sobre
una situacion de la vida cotidiana una vez

modelizada.

4 Uso del lenguaje algebraico para obtener
féormulas y términos generales basados en la

observacién de pautas y regularidades.

5 Operaciones con expresiones algebraicas

sencillas. Identidades.
6 Variable.

7 Comprensién del concepto de variable en sus

diferentes naturalezas.
8 Igualdad y desigualdad.

9 Uso del dlgebra simbdlico para representar
relaciones lineales y cuadraticas en

situaciones de la vida cotidiana.

10 Identificacion y aplicacién de la equivalencia
de expresiones algebraicas en la resolucion
de problemas basados en relaciones lineales

y cuadréticas.

11 BuUsqueda de soluciones en ecuaciones
lineales y cuadraticas con una incégnita.
Aplicacién a problemas contextualizados.

Interpretacién de las soluciones.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

12 Resolucién algebraica y grafica de sistemas
de dos ecuaciones lineales y dos incégnitas.

Aplicacién a problemas contextualizados.

13 Uso de la tecnologia para resolver y
comprobar las soluciones de ecuaciones y

sistemas de ecuaciones lineales.
14 Relaciones y funciones.

15 Aplicaciéon y comparacién de las diferentes
formas de representacién de una relacion

(tabla, gréfica, formula...).

16 Identificacién de funciones, lineales o no
lineales, estudio y comparacién de sus
propiedades a partir de sus gréficas o

expresiones algebraicas.

17 Identificacién de relaciones cuantitativas y
determinacién de la clase o clases de
funciones que la modelizan en problemas

propios de otras materias o del mundo real.

18 Uso del algebra simbdlica para la
representacion y la explicacién de relaciones
matematicas a partir de situaciones

contextualizadas.

19 Deduccién de la informacidn relevante de una
funcién mediante el uso de diferentes

representaciones simbdlicas.
20 Pensamiento computacional.

21 Generalizacion y transferencia de procesos de

resolucién de problemas a otras situaciones.

22 Identificacién de estrategias para la
interpretacion y la modificacién de

algoritmos.

23 Uso de calculadoras gréficas y software
especifico para la representaciéon de funciones

y el andlisis de sus elementos caracteristicos.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Organizacién y analisis de datos.

2 Andlisis e interpretacién de tablas y gréficos
estadisticos de variables cualitativas,
cuantitativas discretas y cuantitativas

continuas.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

3 Recogida y organizacién de datos en
situaciones de la vida cotidiana que

involucran una sola variable. Frecuencias.

4 Elaboracion de las representaciones graficas
mas adecuadas mediante diferentes
herramientas tecnolégicas (calculadora, hoja
de cdlculo, aplicaciones...) para averiguar
cémo se distribuyen los datos, interpretarlos y

obtener conclusiones razonadas.

5 Medidas de centralizacién y dispersion:

interpretacion y célculo.

6 Comparacién de dos conjuntos de datos
atendiendo a las medidas de centralizacién y

dispersién.

7 Uso de las medidas de dispersién como
complemento del promedio para explicar la

distribucién de los datos.

8 Calculo e interpretacién de las medidas de
centralizacion y dispersién, con apoyo

tecnoldgico, en contextos de la vida real.

9 Uso de técnicas estadisticas para el

tratamiento de grandes cantidades de datos.

10 Contribucién de la estadistica al progreso de

la sociedad.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Creencias, actitudes y emociones.

2 Fomento de la curiosidad, de la iniciativa, de
la perseverancia y de la resiliencia hacia el

aprendizaje de las mateméticas.

3 Reconocimiento de las emociones que
intervienen en el aprendizaje como la

autoconciencia y la autorregulacion.

4 Desarrollo de la flexibilidad cognitiva para
aceptar un cambio de estrategia cuando sea
necesario y transformar el error en una

oportunidad de aprendizaje.
5 Trabajo en equipo y toma de decisiones.

6 Técnicas cooperativas para optimizar el
trabajo en equipo y compartir y construir

conocimiento matematico.



Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

7 Conductas empaticas y estrategias de gestién

de conflictos.



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accioén y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.2

Utilizar organizadores graficos de 'traduccién' que vinculen el
lenguaje natural, el lenguaje algebraico y la representacion
icdnica (dibujos o esquemas) para desglosar enunciados
complejos.

Ofrecer enunciados con 'andamiaje de lectura' donde las
palabras clave (aumentar, repartir, razén) tengan hipervinculos
a ejemplos visuales o definiciones interactivas.

Presentar los modelos matematicos mediante simulaciones
dindmicas (tipo GeoGebra) que permitan variar pardmetros y

observar en tiempo real cdmo cambia la solucién del problema.

Permitir que el alumnado demuestre su proceso de resolucién
mediante 'grabaciones de pensamiento' (screencast) donde
expliquen verbalmente los pasos seguidos mientras dibujan o
escriben en una pizarra digital.

Ofrecer la opcién de entregar la resoluciéon de problemas en
formato de 'guia de errores comunes', donde el alumno debe
identificar fallos en una resolucién dada y proponer la
alternativa correcta.

Habilitar el uso de plantillas de 'estrategias de resoluciéon'
(Método Polya) que el alumno puede elegir completar de forma
escrita, mediante diagramas de flujo o con materiales

manipulativos fisicos.

Disefiar 'Menus de Problemas' con tres niveles de complejidad
(bronce, plata, oro) sobre un mismo centro de interés,
permitiendo que el alumnado elija el reto inicial segun su
autopercepciéon de competencia.

Vincular los problemas de modelizacién a datos reales del
entorno cercano del alumno (analizar el consumo energético del
centro o las estadisticas de sus redes sociales) para dotar de
utilidad percibida al razonamiento.

Implementar 'diarios de metacognicién' breves tras la
resolucién, donde el alumno valore qué estrategia le resulté
mas eficaz y en qué momento del proceso sintié mayor bloqueo,

fomentando la autorregulacion.

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de

Presentar modelos de resolucién comparativos que integren

representacion para facilitar la simultdneamente el método algebraico, la representacion

comprensién de la validez de las gréfica en GeoGebra y la estimacién numérica para una misma

soluciones. situacién-problema.

Utilizar organizadores graficos o diagramas de flujo visuales que
guien el proceso de verificacidn sistematica, incluyendo la
comprobacién de unidades, la coherencia del orden de

magnitud y la l6gica del signo.

Facilitar simuladores interactivos donde el alumnado manipule
variables y observe en tiempo real cémo cambia la idoneidad de

la respuesta segln el contexto fisico o econémico del problema.

Accioén y expresion Ofrecer multiples modalidades de

Elaborar un informe de 'depuracién de errores' sobre soluciones

accién y expresion para demostrar incorrectas predefinidas por el docente, identificando fallos de

la evaluacién critica de los validez matemaética o de interpretacién contextual en

resultados. problemas de proporcionalidad.

Grabar una breve explicacién en audio o video justificando la
idoneidad de una solucién basdndose en su repercusién practica
en un entorno real, como el calculo de presupuestos o el disefio

de estructuras.

Construir tablas comparativas que evallen la precisién y la
eficiencia de diferentes herramientas (hoja de calculo frente a
cdlculo manual) en la resolucién de problemas geométricos

complejos.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Plantear problemas de estimacién de Fermi donde el interés

implicacién para fomentar la recaiga en la defensa de la plausibilidad del resultado y en la

autonomia en la validacién de argumentacion de su validez, eliminando la presién del dato

resultados. Gnico

Organizar sesiones de 'auditoria entre pares' donde el alumnado
asuma el rol de consultor externo para verificar la validez y el
impacto social de las soluciones propuestas por otros equipos

de trabajo.

Disefiar contratos de aprendizaje donde el alumnado elija la
herramienta de verificacién técnica que desea manejar con
soltura para resolver un reto matematico con impacto global,

como el andlisis de datos climaticos.

CE.3

mm SugerenCias



Representacion

Accién y expresion

Implicacién / motivacion

CE.4

Proporcionar multiples formas de

representacion

Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Proporcionar multiples formas de

implicacién

Utilizar organizadores graficos de razonamiento inductivo que
vinculen simultdneamente patrones visuales (mosaicos o
figuras), tablas de valores numéricos y su expresién algebraica
general.

Emplear laboratorios virtuales de geometria dindmica (tipo
GeoGebra) con barras de deslizamiento para que el alumnado
visualice si una propiedad se mantiene constante al variar las
dimensiones, facilitando la formulacién de conjeturas.
Presentar ejemplos de argumentaciones matematicas mediante
diagramas de flujo I6gicos que desglosen visualmente la
estructura: Premisa -> Evidencia -> Conclusién, para modelar el

proceso de prueba.

Permitir la entrega de 'Diarios de Descubrimiento' en formato
podcast o video corto, donde el alumno explique verbalmente el
proceso légico seguido para llegar a una conjetura y cémo ha
intentado refutarla.

Disefiar tareas de 'Invencion de Problemas' (Problem Posing)
donde el alumnado deba crear un enunciado matematico a
partir de una imagen de la vida cotidiana, justificando por qué
los datos elegidos permiten una solucién Unica.

Organizar debates de 'Defensa de Tesis' matematicas donde los
estudiantes utilicen materiales manipulables (regletas,
policubos) para demostrar fisicamente a sus companieros la

validez de su razonamiento.

Plantear 'Problemas de Fermi' (estimaciones complejas sin
solucién Unica) que fomenten la autonomia en la toma de
decisiones y valoren el proceso de razonamiento por encima del
resultado numérico final.

Implementar estaciones de aprendizaje con 'Retos de Conjetura'
de tres niveles de dificultad (Bronce, Plata, Oro), permitiendo
que cada alumno elija el nivel de abstraccién en el que se siente
capaz de argumentar.

Vincular la formulacién de problemas a contextos de interés real
del alumnado, como el anélisis de algoritmos de redes sociales
o estadisticas de videojuegos, para que perciban la utilidad del

razonamiento légico.

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar muitiples formas de « Uso de diagramas de flujo visuales con cédigos de colores para
representacion representar la jerarquia de operaciones y la resolucién de
ecuaciones, permitiendo visualizar la estructura légica antes

que el calculo numérico.

Presentacién de patrones numéricos y algebraicos mediante
hojas de célculo dindmicas donde el alumnado pueda manipular
variables y observar en tiempo real cémo se modifica la serie o

la gréfica.

Proporcionar organizadores graficos de '‘descomposicién de
problemas' que segmenten retos geométricos complejos (como
el célculo de areas de figuras compuestas) en sub-tareas

visuales independientes y secuenciadas.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Creacion de 'recetarios de algoritmos' o pseudocddigo para
acciony expresion explicar procesos matematicos (como el calculo del MCD o
mcm), permitiendo entregas en formato de audio, infografia

légica o video explicativo.

Tareas de 'depuracién de errores' (debugging) en las que el
alumnado debe localizar, explicar y corregir el fallo l6gico en
una resolucién matematica errénea previamente disefiada por

el docente.

Automatizacién de célculos repetitivos (como la conversién de
unidades o el célculo de porcentajes) mediante el disefio de
pequefias aplicaciones en Scratch o férmulas en hojas de

célculo.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Implementacién de retos de 'Criptografia Matematica' donde el
implicacién alumnado deba descifrar mensajes ocultos reconociendo
patrones en secuencias, vinculando el pensamiento

computacional con la seguridad digital.

Proyectos de modelizacién basados en intereses personales (ej.
optimizar el inventario de un videojuego o planificar el
presupuesto de un viaje) aplicando la descomposicién del

problema en partes manejables.

Disefio de actividades con 'niveles de autonomia algoritmica'
donde el alumno elige entre seguir un algoritmo dado, modificar
uno existente para un nuevo contexto o crear uno original

desde cero.

CE.5

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accién y expresion

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.6

o Utilizar organizadores graficos dindmicos que vinculen el
lenguaje algebraico con el geométrico, como paneles de
GeoGebra donde la modificacién de una ecuacién lineal altere
simultdneamente su representacién grafica y su tabla de

valores.

Presentar 'Mapas de Transversalidad' al inicio de cada unidad
que muestren visualmente cémo los contenidos previos (ej.
proporcionalidad) son la base de los nuevos (ej. funciones
lineales), usando cédigos de colores para identificar conceptos

recurrentes.

Emplear infografias comparativas que traduzcan un mismo
fenémeno fisico (como el llenado de un depésito) a tres
lenguajes distintos: enunciado verbal, expresién aritmética de

volimenes y representacién en ejes cartesianos.

Disefiar 'Retos de Traduccién' donde el alumnado deba resolver

un problema de areas de figuras planas utilizando
obligatoriamente herramientas de algebra (ecuaciones) para
hallar dimensiones desconocidas, permitiendo elegir el formato

de entrega (video explicativo o mural digital).

Crear un 'Diario de Conexiones' donde los estudiantes graben
breves audios o screencasts justificando por qué un
procedimiento de una unidad anterior (como el m.c.m.) ha sido
necesario para resolver un problema actual de fracciones o

engranajes.

Realizar proyectos de modelizacién donde el alumnado deba
integrar estadistica y probabilidad para analizar datos de su
entorno, permitiendo que demuestren la interconexién

mediante la creacién de una hoja de célculo interactiva o un

informe narrativo.

o Implementar 'Bisquedas del Tesoro Interdisciplinares' dentro
del aula donde la pista para resolver un problema de geometria
dependa de la resolucién previa de un enigma de calculo
mental, fomentando la percepcién de la materia como un todo.

e Organizar talleres de 'Andlisis de Errores por Desconexién'
donde se presenten casos reales de fallos de ingenieria o
economia debidos a no conectar conceptos (ej. cambio de
unidades), permitiendo que los alumnos asuman el rol de
auditores.

o Ofrecer menus de tareas con niveles de interconexion
opcionales, donde el alumnado pueda elegir entre resolver
problemas aislados o un 'Gran Desafio' que combine tres
bloques de contenidos a cambio de una recompensa en la

gamificacién del aula.

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de

Utilizar infografias comparativas que muestren un mismo

representacion para facilitar la concepto (como la proporcionalidad) aplicado simultaneamente

identificacion de modelos en Escalas de Geograffa, Mezclas en Quimica y el Canon de

matematicos en diversos contextos. Belleza en Educacién Plastica

Emplear simuladores interactivos de fendmenos fisicos
(movimiento, circuitos) que permitan visualizar la transicién
entre el fendmeno real, la tabla de datos y la funcién algebraica

correspondiente.

Ofrecer guias de lectura de 'noticias con datos' que utilicen

cédigos de colores para distinguir entre el lenguaje narrativo y
los datos cuantitativos, facilitando la extracciéon del modelo

matemadtico subyacente.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Elaborar un 'Video-Tutorial de Campo' donde el alumnado
accién y expresion para demostrar explique la resolucién de un problema cotidiano (e]. célculo de
la interrelacion de conceptos materiales para una reforma) utilizando herramientas de

matematicos. medicién reales y software de calculo.

Disefiar un 'Mapa de Interconexiones' fisico o digital que vincule

un bloque temético (ej. Algebra) con su aplicacién en otra
materia, permitiendo elegir entre un ensayo técnico, una

presentacién multimedia o un péster cientifico.

Resolver retos de 'Auditoria Matematica' sobre situaciones del

centro (consumo eléctrico, desperdicio de alimentos)
entregando el andlisis mediante hojas de calculo dindmicas o

prototipos a escala.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Implementar el 'Rol-Playing Profesional' donde el alumnado

implicacién para conectar las elige un perfil (urbanista, nutricionista, disefiador de
matematicas con los intereses y la videojuegos) para resolver un desafio técnico real adaptado a
realidad del alumnado. su nivel de competencia.

Organizar un 'Banco de Problemas Reales' donde el alumnado
proponga situaciones de su entorno (deportes, redes sociales,
compras) para que sean modelizadas matematicamente por el

resto de la clase.

Establecer 'Itinerarios de Profundizacién' opcionales donde el

alumnado pueda elegir investigar el impacto de las
matemadticas en temas de justicia social o sostenibilidad

ambiental, ajustando el nivel de complejidad del analisis.

CE.7

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.8

Utilizar applets dindmicos de GeoGebra que vinculen
simultdneamente la vista algebraica, la vista grafica y la hoja de

célculo para visualizar el cambio en funciones lineales.

Presentar tutoriales interactivos con capas de informacién
opcionales que desglosen algoritmos complejos, como la

resolucién de sistemas de ecuaciones por distintos métodos.

Ofrecer bases de datos reales en formatos digitales editables
(CSV, XLS) junto con representaciones visuales dindmicas
(gréficos de barras, sectores, histogramas) para el andlisis

estadistico.

Elaborar un screencast donde el alumno explique el proceso de
resolucién de un problema de proporcionalidad compuesta,

narrando el razonamiento mientras utiliza una pizarra digital.

Construir modelos geométricos en 3D mediante software de
disefio (Tinkercad) para demostrar la comprensién de areas y

volimenes de cuerpos de revolucion.

Programar pequefios scripts en lenguajes de bloques (Scratch)
que automaticen el cdlculo de dreas de poligonos regulares a

partir de sus pardmetros basicos.

Plantear retos de 'blUsqueda de errores' en hojas de calculo
preconfiguradas donde los alumnos deban identificar fallos en

las férmulas para corregir el resultado final.

Disefiar proyectos de modelizacién sobre temas de interés
personal (deportes, videojuegos, ecologia) utilizando
herramientas de infografia para comunicar los hallazgos

matematicos.

Implementar muros digitales colaborativos donde los alumnos
deban proponer y votar la representacion visual mas eficiente

para un mismo conjunto de datos complejos.

mm Sugeren(:ias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

o Utilizar glosarios visuales interactivos que vinculen el lenguaje
simbdélico (ej. x2) con representaciones geométricas (areas de

cuadrados) y lenguaje natural de forma simulténea.

Emplear organizadores graficos de 'pasos l6gicos' para la
resolucién de problemas, donde se diferencie visualmente
mediante colores el célculo numérico de la argumentacion

tedrica.

Modelar el 'pensamiento en voz alta' por parte del docente para
mostrar la traduccién de enunciados verbales complejos a

modelos algebraicos, explicitando la eleccién de cada término.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.9

o Solicitar la creacién de 'videotutoriales de errores' donde el
alumnado deba explicar verbalmente por qué un razonamiento

matemadtico comun es incorrecto y cdmo corregirlo.

Permitir la entrega de mapas conceptuales digitales que
conecten conceptos de proporcionalidad y funciones, utilizando
conectores ldgicos especificos (si... entonces, por tanto, dado

que).

Implementar plantillas de 'andamiaje narrativo' (Sentence
Starters) que ayuden a estructurar la justificacién escrita de

teoremas, facilitando el uso de terminologia técnica.

Organizar 'juicios matematicos' donde los estudiantes deban
defender o refutar una propiedad geométrica ante un jurado,
utilizando argumentos basados exclusivamente en definiciones

formales.

Disefiar retos de 'traduccién inversa': crear un contexto de la
vida real o una historia que se ajuste exactamente a una

expresion algebraica o grafica estadistica dada.

Ofrecer la opcién de elegir el destinatario de la comunicacién
(un experto, un alumno de 12 ESO o una empresa ficticia) para

ajustar el registro y la relevancia del discurso matematico.

mm Sugeren‘:ias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién para facilitar la

gestion del error y la incertidumbre.

e Presentar 'Problemas Resueltos con Errores' (Worked Examples)
donde el contenido no es el resultado, sino identificar el fallo
I6gico en una ecuacién de segundo grado o una operacién con

potencias, normalizando el error como objeto de estudio.

Utilizar organizadores visuales de 'Caminos de Resolucién' que
muestren que un mismo problema geométrico o algebraico
tiene multiples vias de llegada, reduciendo la ansiedad ante el

bloqueo inicial.

Modelar mediante 'Pensamiento en Voz Alta' por parte del
docente, verbalizando las dudas y frustraciones reales al
enfrentarse a un reto matematico complejo, mostrando

estrategias de autorregulacién en directo.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de
accion y expresion para demostrar

la perseverancia y el proceso.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de
implicacién para fomentar el

disfrute y la resiliencia.

CE.10

e Implementar el 'Diario de Aprendizaje del Error', donde el
alumnado no entrega solo la solucién, sino una breve reflexién
sobre qué paso le resulté mas frustrante y cémo logré superarlo

0 qué ayuda necesito.

Permitir la entrega de tareas en formato 'Podcast de
Resolucion', donde el estudiante explica su proceso de
razonamiento, permitiéndole corregir su discurso sobre la

marcha al detectar incoherencias légicas.

Ofrecer 'Exdmenes de Segunda Oportunidad' basados en la
correccién razonada de los propios fallos del primer intento,
donde la calificaciéon dependa de la capacidad de analisis del

error cometido.

Disefiar tareas de 'Suelo Bajo y Techo Alto' (Low Floor, High
Ceiling) que permitan a todo el alumnado iniciar la actividad con
éxito, pero que planteen retos crecientes que requieran

perseverancia.

Introducir 'Problemas de Estimacién o Fermi' donde no existe
una Unica respuesta exacta, fomentando que el alumnado se
sienta cémodo trabajando en entornos de incertidumbre y

valorando la aproximacién légica.

Crear un sistema de 'Puntos de Esfuerzo/Estrategia' que
recompense explicitamente el uso de diferentes métodos para
resolver un sistema de ecuaciones, mas alld de la obtencién del

valor de las incégnitas.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacién

o Utilizar 'Tarjetas de Rol Matematico' con apoyos visuales que
definan funciones especificas (ej. el 'Verificador de Célculos', el
'Portavoz de Estrategias', el 'Facilitador de Materiales') para
clarificar las expectativas sociales en la resolucién de

problemas.

Presentar 'Mapas de Empatia ante el Error' que modelen,
mediante infografias, cdmo reaccionar positivamente ante fallos
comunes en dlgebra o geometria, transformando la frustracion

en aprendizaje colectivo.

Exponer 'Murales de Referentes Diversos' que narren historias
de matematicos y mateméaticas contemporaneos trabajando en
equipos interdisciplinares, destacando la importancia de la

comunicacién en el avance cientifico.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

implicacién

Implementar 'Diarios de Aprendizaje Grupal' donde el equipo no
solo entregue la solucién de un reto, sino que narre mediante
audio o texto cdmo gestionaron un desacuerdo sobre un
procedimiento matematico.

Organizar 'Tutorias entre Iguales' grabadas en video corto
donde un alumno explica a otro un concepto de
proporcionalidad, evaluando no solo el contenido técnico sino la
asertividad y el respeto en la explicacién.

Realizar 'Debates de Estrategias' donde los equipos defiendan
diferentes métodos para resolver un mismo sistema de
ecuaciones, utilizando plantillas de frases para la discrepancia
respetuosa (ej. 'Entiendo tu planteamiento, pero yo

propongo...").

Disefiar 'Proyectos de Impacto Social' donde los equipos utilicen
la estadistica para analizar problemas del centro (ej. ruido en el
patio), fomentando la identidad positiva al ver la utilidad real y
social de sus calculos.

Establecer un 'Sistema de Insignias de Bienestar' que premie
comportamientos como 'El mejor apoyo ante un bloqueo
numérico' o 'La escucha activa en el disefio de poliedros',
reforzando el clima emocional del aula.

Permitir la 'Autoevaluacién de Roles' al final de cada unidad,
donde cada estudiante reflexione sobre su contribucién al éxito
del equipo y proponga un objetivo de mejora personal en su

interaccién social matematica.



Como programar paso a paso
Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente *""

Localiza el decreto de curriculo de tu CCAA para Secundaria. Identifica la vinculacién de las 10 Competencias Especificas
de Matematicas con los Descriptores Operativos del Perfil de Salida (STEM, CD, CPSAA).

Tip: No leas todo el decreto; ve directo al anexo de Matematicas y busca la tabla que cruza criterios con

descriptores, es la base de tu evaluacién legal.

Paso 2 - Listar las CE y criterios > "°™s

Organiza los 69 criterios de evaluacién vinculdndolos a las 10 Competencias Especificas. En 2.2 ESO, los criterios de

resolucién de problemas (CE 1 y 2) deben ser el eje vertebrador.

Tip: Crea una hoja de célculo donde cada criterio tenga un cédigo corto (ej. CE1.1); te ahorrard horas al disefiar las

rabricas de las Situaciones de Aprendizaje.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos 2M°"®s

Asocia cada uno de los 69 criterios a un instrumento de evaluacién (pruebas escritas, observacién sistematica, portafolio,

proyectos). No todos los criterios se evallan con un examen.

Tip: Para la CE 10 (Sentido Socioafectivo), usa una diana de autoevaluacién o un registro de observacion; intentar

evaluarla con un examen tradicional es un error técnico comdun.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre *"°*

Reparte los 168 saberes basicos en los 5 bloques (Sentido Numérico, Medida, Espacial, Algebraico, Estocastico) a lo largo

de las 35 semanas lectivas (3h/semana).

Tip: En 2.2 ESO, el bloque de Sentido Algebraico es el mas denso; programalo en el segundo trimestre para que el

alumnado ya tenga afianzado el sentido numérico del primero.

Paso 5 - Disefar una SDA tipo por trimestre 3 "°™S

Crea Situaciones de Aprendizaje (SDA) que conecten varios saberes. Ejemplo: 'El presupuesto de mi viaje' para trabajar

proporcionalidad, porcentajes y estadistica de forma integrada.

Tip: Aseglrate de que el producto final de la SDA sea tangible (un informe, una maqueta, una presentacién) para

justificar la calificacién de los criterios procedimentales.



Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento ! M

Decide el peso de cada Competencia Especifica en la nota final. La LOMLOE evalGa competencias, por lo que la suma de

criterios debe dar el 100% de la calificacién.

Tip: No ponderes los saberes (temas), pondera los criterios. Si un criterio se repite en varias unidades, haz la media

aritmética o quédate con la Ultima observacién (evaluacién continua).

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién 5 "°s

Define medidas DUA (Disefio Universal para el Aprendizaje) para los 168 saberes y cdmo recuperaras los criterios no

alcanzados sin depender exclusivamente de un examen final.

Tip: Prepara 'fichas de andamiaje' para el bloque de Geometria (Pitagoras); muchos alumnos fallan por falta de

visidn espacial, no por falta de competencia matematica.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



