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1. Resumen normativo

Decreto 30/2023, de 16 de marzo

Particularidad Canarias incorpora contenidos especificos sobre el medio natural canario y la realidad

insular.



2. Competencias especificas

Matematicas

CE.1 - (c1) Con el desarrollo de esta competencia especifica se trabajara la resolucién

de problemas que constituye un eje fund...

TEXTO OFICIAL

(c1) Con el desarrollo de esta competencia especifica se trabajara la resolucién de problemas que constituye un eje
fundamental en el aprendizaje de las matematicas, pues es un proceso central en la construccién del conocimiento
matemadtico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el
ambito de las mateméticas permiten ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan
durante su resolucién ayudan a la construcciéon de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos. Los tres
criterios de evaluacién relacionados con esta competencia especifica se centran, por tanto, en la resolucién de
problemas: su interpretacién, modelizacién y posterior resolucién por medio de diferentes herramientas y estrategias
que, utilizadas de forma adecuada, llevan a la solucién del problema a partir de los conocimientos necesarios. A medida
que aumenta el nivel curricular se exigird que el alumnado seleccione y aplique, de manera auténoma, dichas estrategias
y herramientas, analizando sus limitaciones e idoneidad.

RESUMEN CLARO

Capacidad de afrontar retos reales o matematicos buscando estrategias propias y razonadas para encontrar soluciones
validas en diversos contextos.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza situaciones, traduce problemas al lenguaje matematico, prueba distintos caminos y llega a
conclusiones ldgicas usando el pensamiento critico.

NO ES

No es aplicar mecédnicamente una férmula memorizada ni repetir ejercicios idénticos al de la pizarra sin entender el
proceso o el contexto.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado calcula el presupuesto mas econdémico para pintar su habitacién comparando diferentes ofertas reales de

tiendas y formatos de pintura.

resolver



CE.2 - (c2) La finalidad de esta competencia especifica es analizar las soluciones

obtenidas de un problema, lo que constituye ...

TEXTO OFICIAL

(c2) La finalidad de esta competencia especifica es analizar las soluciones obtenidas de un problema, lo que constituye la
fase final de su resolucién, potenciando asi la reflexién critica sobre su validez. Los razonamientos cientifico y matematico
serdn las herramientas principales para realizar esa validacion, pero también lo son la lectura atenta, la realizacién de
preguntas adecuadas, la eleccién de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la
situacién planteada, la conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacion.

RESUMEN CLARO

Comprobar si los resultados obtenidos en un problema son légicos, correctos matematicamente y qué consecuencias o
impacto tienen en el mundo real.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado revisa sus calculos, utiliza herramientas digitales para contrastar datos y reflexiona criticamente sobre si la
solucién responde con coherencia a la situacién planteada.

NO ES

No es dar por bueno el primer niimero que sale en la calculadora. No es mecanizar algoritmos sin entender el contexto ni
ignorar el margen de error.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Tras calcular el interés de un préstamo, el alumnado debate si las cuotas son asumibles para una familia y propone

ajustes segun el impacto financiero.

evaluar

CE.3 - (c3) Esta competencia persigue plantear, razonar, argumentar y demostrar

conjeturas, procedimientos que han estado siemp...

TEXTO OFICIAL

(c3) Esta competencia persigue plantear, razonar, argumentar y demostrar conjeturas, procedimientos que han estado
siempre inherentes al quehacer matematico. Desde un punto de vista histérico, los desafios que han supuesto las
demostraciones de ciertos resultados matematicos, asi como la resoluciéon de algunos problemas han sido, y siguen
siendo, una importante fuente de inspiracién para la obtencién de nuevos conocimientos y técnicas matemaéticas.
RESUMEN CLARO

El alumnado investiga patrones, propone sus propias hipétesis matemadticas y las demuestra razonadamente para
descubrir conceptos por si mismo.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado observa regularidades, lanza teorias sobre por qué ocurren, las pone a prueba con ejemplos y explica sus
conclusiones usando la légica y el razonamiento.

NO ES

No es aplicar formulas de memoria ni resolver ejercicios repetitivos. No es esperar a que el docente dé la solucién, sino
investigar activamente el porqué.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Investigar qué ocurre con la suma de los angulos de cualquier poligono y proponer una regla general que lo explique

razonadamente.

argumentar



CE.4 - (c4) Esta competencia especifica desarrolla el pensamiento computacional, que

entronca directamente con la resolucién de...

TEXTO OFICIAL

(c4) Esta competencia especifica desarrolla el pensamiento computacional, que entronca directamente con la resolucién
de problemas y el planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mas
relevantes, y la descomposicién en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda
ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los
aspectos fundamentales de la informdtica con las necesidades del alumnado. Retomando la resolucién de problemas, los
criterios asociados a esta competencia especifica tratan de evaluar la organizacién de los datos, el reconocimiento de
patrones y su descomposicién en partes mas simples para facilitar su interpretacién computacional, creando algoritmos
sencillos que permitan llegar a la solucién de problemas por medio de la modelizacién de diversas situaciones.
RESUMEN CLARO

Ensefar a los estudiantes a pensar de forma légica y estructurada para resolver problemas complejos dividiéndolos en
pasos sencillos y ordenados.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza datos, identifica patrones, disefia secuencias de pasos ldgicos y utiliza herramientas digitales o
diagramas para automatizar soluciones a problemas matematicos reales.

NO ES

No es solo aprender a programar cddigo. No es usar la calculadora sin entender. No es memorizar férmulas, sino disefiar
el proceso para llegar al resultado.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado disefia un diagrama de flujo que explique los pasos necesarios para clasificar y resolver cualquier tipo de

sistema de ecuaciones lineales.

modelizar



CE.5 * (c5) Esta competencia especifica estudia las conexiones entre los diferentes

conceptos, procedimientos e ideas matematic...

TEXTO OFICIAL

(c5) Esta competencia especifica estudia las conexiones entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas
matematicas, lo que aportard una comprensién mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos,
proporcionando asi una visién mas amplia sobre el propio conocimiento. Que el alumnado comience reconociendo dichas
conexiones para terminar estableciéndolas y utilizdndolas es indicativo de que el logro de su aprendizaje ha sido
significativo.

RESUMEN CLARO

Relacionar distintos temas matematicos entre si para entender que la asignatura no son piezas sueltas, sino un sistema
unido y coherente.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado vincula conceptos de algebra, geometria o estadistica para resolver retos, aplicando lo aprendido en cursos
anteriores a los nuevos contenidos de forma integrada.

NO ES

No es estudiar temas aislados que se olvidan tras el examen. No es memorizar férmulas sin saber que una misma idea
sirve para diferentes bloques.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado utiliza una funcién lineal para representar y calcular el crecimiento de una figura geométrica, uniendo

algebra y geometria en un solo ejercicio.

conectar



CE.6 ' (c6) Esta competencia especifica se centra en reconocer y utilizar, en la

resolucién de problemas, las conexiones existe...

TEXTO OFICIAL

(c6) Esta competencia especifica se centra en reconocer y utilizar, en la resolucién de problemas, las conexiones
existentes entre Matematicas, el resto de las materias y la vida real, lo que terminara de cerrar el circulo del
conocimiento y dara sentido al mismo, aumentando considerablemente el bagaje matematico del alumnado. Es
importante que el alumnado tenga la oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos (personal,
escolar, social, cientifico y humanistico), estudiando la implicacién de las matematicas en la resolucién de los grandes
objetivos globales de desarrollo, con perspectiva histérica. Los criterios de evaluacién de esta competencia especifica
tratan sobre los nexos entre la materia que nos ocupa, el resto de las materias y el mundo real, lo que lleva a reconocer
en los primeros niveles de la etapa y a analizar y valorar en los Ultimos la importancia que han tenido las matematicas en
el progreso de la humanidad, asi como la de las matematicas y los matematicos a lo largo de la historia, y a apreciar su
contribucién en la superacion de retos que se presentan en la sociedad actual, en particular en la sociedad canaria.
RESUMEN CLARO

El alumnado detecta y utiliza herramientas matematicas para resolver problemas cotidianos o de otras asignaturas,
conectando diferentes conceptos entre si.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica patrones numéricos en la naturaleza, aplica la estadistica a noticias de prensa y utiliza la
geometria para proyectos de tecnologia o arte.

NO ES

No es resolver ejercicios abstractos y aislados del libro. No es memorizar férmulas sin contexto. No es tratar las
matematicas como una isla separada de la realidad.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado analiza el etiquetado nutricional de varios productos para calcular porcentajes de ingesta diaria

recomendada y comparar precios por unidad de medida.

conectar



CE.7 ' (c7) La representacion de ideas, conceptos, procedimientos e informacion

matematicos es fundamental en el proceso de apr...

TEXTO OFICIAL

(c7) La representacién de ideas, conceptos, procedimientos e informacién matematicos es fundamental en el proceso de
aprendizaje y también tiene cabida en este curriculo. Concretamente, en esta competencia especifica 7, la cual fomenta
la adquisiciéon de un conjunto de recursos que amplia significativamente la capacidad para interpretar y resolver
problemas de la vida real.

RESUMEN CLARO

Traducir ideas y datos matematicos a formatos visuales o digitales para organizar mejor el razonamiento y compartir los
hallazgos con otros.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado utiliza herramientas digitales y esquemas para transformar conceptos abstractos en representaciones
visuales que ayuden a explicar procesos y a validar soluciones de forma clara.

NO ES

No es realizar dibujos decorativos ni copiar graficas de la pizarra. No es usar la calculadora solo para operar sin
interpretar el resultado visualmente.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado disefia una infografia digital que explica el crecimiento de una poblacién usando funciones exponenciales y

graficas comparativas.

comunicar



CE.8 * (c8) Esta competencia desarrolla la comunicacién tanto escrita como oral, de

forma rigurosa y con la terminologia adecua...

TEXTO OFICIAL

(c8) Esta competencia desarrolla la comunicacién tanto escrita como oral, de forma rigurosa y con la terminologia
adecuada, de las ideas, conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, lo cual es una parte esencial de la
educacién cientifica y matematica. La comunicacién de procesos matematicos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar
y generar nuevos conocimientos, ya que las ideas se convierten en objeto de reflexién, perfeccionamiento, debate y
rectificacién. Los criterios de esta competencia especifica se centran en la comunicacién de informaciéon matemética,
incidiendo asi de manera singular en la comunicacién linglistica. A medida que el alumnado avance por la etapa se le
pedird una mayor coherencia, correccién y precisién a la hora de expresarse.

RESUMEN CLARO

El alumnado explica sus razonamientos y procesos matematicos de forma comprensible, usando el vocabulario técnico
adecuado para que sus ideas tengan sentido.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado expone soluciones, redacta informes de problemas y debate estrategias con sus companferos, utilizando
graficas, simbolos y términos precisos para hacerse entender.

NO ES

No es solo dar el resultado numérico final. No es memorizar definiciones. No es hacer ejercicios mecanicos sin explicar el
proceso seguido ni justificar los pasos.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado elabora una infografia grupal explicando los pasos para resolver una funcién cuadratica y la presenta

oralmente a la clase.

comunicar



CE.9 * (c9) Resolver problemas matematicos o retos mas globales en los que

intervienen las matematicas deberia ser una tarea gr...

TEXTO OFICIAL

(c9) Resolver problemas matematicos o retos mas globales en los que intervienen las mateméaticas deberia ser una tarea
gratificante. En esta competencia especifica se trabajarédn destrezas emocionales fomentando el bienestar del alumnado,
la regulaciéon emocional y el interés por el aprendizaje de las matematicas, favoreciendo la ruptura de estereotipos e
ideas preconcebidas sobre las mateméaticas asociadas a cuestiones individuales como, por ejemplo, el género o la aptitud
para esta disciplina.

RESUMEN CLARO

Fomentar una actitud positiva y resiliente ante los retos matematicos, aprendiendo a gestionar la frustracién y viendo el
error como una oportunidad de mejora.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica sus emociones al enfrentarse a problemas dificiles, persiste en la busqueda de soluciones sin
rendirse ante el fallo y mantiene una actitud constructiva durante todo el proceso de aprendizaje.

NO ES

No es solo obtener el resultado correcto a la primera. No es ignorar la frustracién del estudiante. No es un contenido
tedrico sobre psicologia, sino una practica actitudinal ante el bloqueo.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Tras resolver un reto complejo, el alumnado redacta una breve reflexién sobre qué estrategia us6 cuando se bloqued y

cémo superd el error inicial cometido.

valorar

CE.10 - (c10) Esta competencia especifica trabaja los valores de respeto y resolucion

pacifica de conflictos, al tiempo que se r...

TEXTO OFICIAL

(c10) Esta competencia especifica trabaja los valores de respeto y resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se
resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacién efectiva, de planificacién, de indagacién, de
motivacion y confianza en las habilidades propias, lo que permitird al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar
situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables.

RESUMEN CLARO

Colaborar con otros de forma organizada y respetuosa para resolver retos matematicos, fortaleciendo la autoestima y el
bienestar emocional del grupo.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado participa en proyectos grupales con tareas repartidas, escucha las opiniones ajenas y busca soluciones
pacificas a los desacuerdos durante la clase de matematicas.

NO ES

No es hacer un trabajo juntos sin repartir tareas. No es solo portarse bien. No es evitar el debate o la confrontacion de
ideas matematicas.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

En equipos con roles asignados, el alumnado disefia un presupuesto para un viaje escolar, evaluando al final cémo han

gestionado sus desacuerdos.

comunicar



Matematicas A

CE.1 - (c1) Con el desarrollo de esta competencia especifica se trabajara la resolucién

de problemas que constituye un eje fund...

TEXTO OFICIAL

(c1) Con el desarrollo de esta competencia especifica se trabajara la resolucién de problemas que constituye un eje
fundamental en el aprendizaje de las matematicas, pues es un proceso central en la construccién del conocimiento
matemadtico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el
ambito de las matematicas permiten ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan
durante su resolucién ayudan a la construcciéon de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos. Los tres
criterios de evaluacién relacionados con esta competencia especifica se centran, por tanto, en la resolucién de
problemas: su interpretacién, modelizacién y posterior resolucién por medio de diferentes herramientas y estrategias
que, utilizadas de forma adecuada, llevan a la solucién del problema a partir de los conocimientos necesarios. A medida
que aumenta el nivel curricular se exigird que el alumnado seleccione y aplique, de manera auténoma, dichas estrategias
y herramientas, analizando sus limitaciones e idoneidad.

RESUMEN CLARO

Resolver problemas reales probando distintas estrategias y razonamientos sin atajo Unico.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado interpreta situaciones cotidianas, prueba varios enfoques y justifica las soluciones obtenidas.

NO ES

No es aplicar una férmula mecénica ni buscar la Unica respuesta correcta, sino explorar y comparar caminos.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Calcular la ruta mas econémica para un viaje en grupo probando combinaciones de billetes.

resolver



CE.2 - (c2) La finalidad de esta competencia especifica es analizar las soluciones

obtenidas de un problema, lo que constituye ...

TEXTO OFICIAL

(c2) La finalidad de esta competencia especifica es analizar las soluciones obtenidas de un problema, lo que constituye la
fase final de su resolucién, potenciando asi la reflexién critica sobre su validez. Los razonamientos cientifico y matematico
serdn las herramientas principales para realizar esa validacion, pero también lo son la lectura atenta, la realizacién de
preguntas adecuadas, la eleccién de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la
situacién planteada, la conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacion.

RESUMEN CLARO

El alumnado analiza y evalla soluciones de problemas, verificando su validez matematica y su impacto global.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado resuelve un problema usando varias técnicas, compara los resultados y juzga cual es mas valida
considerando el contexto real.

NO ES

No es solo comprobar si la respuesta es correcta. No es seguir un Gnico método. No es ignorar el contexto del problema.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Resolver un problema de reparto proporcional usando regla de tres y ecuacién, y decidir qué método es mds preciso y

justo en un caso real.

evaluar

CE.3 - (c3) Esta competencia persigue plantear, razonar, argumentar y demostrar

conjeturas, procedimientos que han estado siemp...

TEXTO OFICIAL

(c3) Esta competencia persigue plantear, razonar, argumentar y demostrar conjeturas, procedimientos que han estado
siempre inherentes al quehacer matematico. Desde un punto de vista histérico, los desafios que han supuesto las
demostraciones de ciertos resultados matematicos, asi como la resolucién de algunos problemas han sido, y siguen
siendo, una importante fuente de inspiracién para la obtencién de nuevos conocimientos y técnicas matematicas.
RESUMEN CLARO

El alumnado plantea y verifica hipétesis matematicas de forma auténoma, valorando el razonamiento.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado formula conjeturas sobre patrones numéricos o geométricos, las comprueba con ejemplos y explica sus
conclusiones.

NO ES

No es repetir teoremas ni resolver ejercicios mecanicamente. Tampoco es copiar la demostracién del libro.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado investiga si la suma de dngulos de un poligono de n lados es (n-2)-180°, formulando la conjetura y

comprobandola para varios poligonos.

argumentar



CE.4 - (c4) Esta competencia especifica desarrolla el pensamiento computacional, que

entronca directamente con la resolucién de...

TEXTO OFICIAL

(c4) Esta competencia especifica desarrolla el pensamiento computacional, que entronca directamente con la resolucién
de problemas y el planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mas
relevantes, y la descomposicién en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda
ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los
aspectos fundamentales de la informdtica con las necesidades del alumnado. Retomando la resolucién de problemas, los
criterios asociados a esta competencia especifica tratan de evaluar la organizacién de los datos, el reconocimiento de
patrones y su descomposicién en partes mas simples para facilitar su interpretacién computacional, creando algoritmos
sencillos que permitan llegar a la solucién de problemas por medio de la modelizacién de diversas situaciones.
RESUMEN CLARO

El alumnado usa el pensamiento computacional para resolver problemas matematicos mediante algoritmos y
modelizacién.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado organiza datos, divide problemas en partes, reconoce patrones y crea o modifica algoritmos para modelizar

situaciones y resolver problemas.

NO ES

No es memorizar férmulas ni copiar algoritmos dados. Es disefar estrategias algoritmicas propias para situaciones
matemadticas.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado disefia un algoritmo para calcular el precio final tras varios descuentos y lo programa en una hoja de célculo.

modelizar



CE.5 * (c5) Esta competencia especifica estudia las conexiones entre los diferentes

conceptos, procedimientos e ideas matematic...

TEXTO OFICIAL

(c5) Esta competencia especifica estudia las conexiones entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas
matematicas, lo que aportard una comprensién mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos,
proporcionando asi una visién mas amplia sobre el propio conocimiento. Que el alumnado comience reconociendo dichas
conexiones para terminar estableciéndolas y utilizdndolas es indicativo de que el logro de su aprendizaje ha sido
significativo.

RESUMEN CLARO

El alumnado conecta distintas partes de las matematicas para resolver problemas con visién global.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica y explica relaciones entre conceptos matematicos de distintos bloques y los usa juntos para
abordar problemas complejos.

NO ES

No es estudiar cada tema por separado. No es memorizar férmulas sin relacionarlas. No es resolver ejercicios mecanicos
sin reflexionar.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Resolver un problema que combine ecuaciones lineales y representacién gréfica explicando cémo se apoyan

mutuamente.

conectar



CE.6 ' (c6) Esta competencia especifica se centra en reconocer y utilizar, en la

resolucién de problemas, las conexiones existe...

TEXTO OFICIAL

(c6) Esta competencia especifica se centra en reconocer y utilizar, en la resolucién de problemas, las conexiones
existentes entre Matematicas, el resto de las materias y la vida real, lo que terminara de cerrar el circulo del
conocimiento y dara sentido al mismo, aumentando considerablemente el bagaje matematico del alumnado. Es
importante que el alumnado tenga la oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos (personal,
escolar, social, cientifico y humanistico), estudiando la implicacién de las matematicas en la resolucién de los grandes
objetivos globales de desarrollo, con perspectiva histdrica. Los criterios de evaluaciéon de esta competencia especifica
tratan sobre los nexos entre la materia que nos ocupa, el resto de las materias y el mundo real, lo que lleva a reconocer
en los primeros niveles de la etapa y a analizar y valorar en los Ultimos la importancia que han tenido las matematicas en
el progreso de la humanidad, asi como la de las matematicas y los matematicos a lo largo de la historia, y a apreciar su
contribucién en la superacion de retos que se presentan en la sociedad actual, en particular en la sociedad canaria.
RESUMEN CLARO

El alumnado reconoce matematicas en otras materias y en la vida real, y las aplica a situaciones diversas.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica conceptos y procedimientos matematicos en problemas de otras disciplinas (fisica, economia) y los
utiliza para resolverlos.

NO ES

No es memorizar férmulas ni resolver ejercicios descontextualizados; es buscar y aplicar matematicas en escenarios
reales.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado calcula la cuota mensual de un préstamo real usando una hoja de calculo y funciones exponenciales.

conectar

CE.7 * (c7) La representacion de ideas, conceptos, procedimientos e informacion

matematicos es fundamental en el proceso de apr...

TEXTO OFICIAL

(c7) La representacion de ideas, conceptos, procedimientos e informacién matematicos es fundamental en el proceso de
aprendizaje y también tiene cabida en este curriculo. Concretamente, en esta competencia especifica 7, la cual fomenta
la adquisiciéon de un conjunto de recursos que amplia significativamente la capacidad para interpretar y resolver
problemas de la vida real.

RESUMEN CLARO

Representar visualmente ideas matematicas usando herramientas graficas o digitales para entender procesos.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado elabora gréaficos, diagramas, tablas o modelos mateméticos individualmente o en equipo, con papel o
software, para organizar y explicar datos o relaciones.

NO ES

No es copiar un grafico del libro, ni leer la representacidon hecha por otros, ni memorizar signos sin comprenderlos.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado representa con GeoGebra la funcién que relaciona tiempo y distancia en un experimento de caida libre.

elaborar



CE.8 * (c8) Esta competencia desarrolla la comunicacién tanto escrita como oral, de

forma rigurosa y con la terminologia adecua...

TEXTO OFICIAL

(c8) Esta competencia desarrolla la comunicacién tanto escrita como oral, de forma rigurosa y con la terminologia
adecuada, de las ideas, conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, lo cual es una parte esencial de la
educacién cientifica y matematica. La comunicacién de procesos matematicos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar
y generar nuevos conocimientos, ya que las ideas se convierten en objeto de reflexién, perfeccionamiento, debate y
rectificacién. Los criterios de esta competencia especifica se centran en la comunicacién de informaciéon matemética,
incidiendo asi de manera singular en la comunicacién linglistica. A medida que el alumnado avance por la etapa se le
pedird una mayor coherencia, correccién y precisién a la hora de expresarse.

RESUMEN CLARO

El alumnado explica ideas matematicas con lenguaje preciso, oral o grafico, para que tengan sentido légico.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado expone razonamientos y procedimientos matematicos usando vocabulario especifico y representaciones
gréficas, tanto individualmente como en equipo.

NO ES

No es repetir definiciones de memoria ni resolver ejercicios sin explicar el proceso; es construir un discurso matematico
coherente.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado modeliza una situacién real con funciones y presenta graficamente la solucién, justificando cada paso al
grupo.

comunicar



CE.9 * (c9) Resolver problemas matematicos o retos mas globales en los que

intervienen las matematicas deberia ser una tarea gr...

TEXTO OFICIAL

(c9) Resolver problemas matematicos o retos mas globales en los que intervienen las mateméaticas deberia ser una tarea
gratificante. En esta competencia especifica se trabajarédn destrezas emocionales fomentando el bienestar del alumnado,
la regulaciéon emocional y el interés por el aprendizaje de las matematicas, favoreciendo la ruptura de estereotipos e
ideas preconcebidas sobre las mateméaticas asociadas a cuestiones individuales como, por ejemplo, el género o la aptitud
para esta disciplina.

RESUMEN CLARO

El alumnado aprende a gestionar sus emociones, aceptar errores y adaptarse a la incertidumbre para perseverar en
matematicas.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza sus emociones y errores, aplica estrategias para mantener la motivacién y disfruta resolviendo
problemas matematicos.

NO ES

No es memorizar férmulas ni repetir procedimientos. No es evitar errores a toda costa. Es aprender a partir del error.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Tras resolver un problema, el alumnado reflexiona por escrito sobre la emocién que sintié al equivocarse y cémo lo

superd.

analizar

CE.10 - (c10) Esta competencia especifica trabaja los valores de respeto y resolucion

pacifica de conflictos, al tiempo que se r...

TEXTO OFICIAL

(c10) Esta competencia especifica trabaja los valores de respeto y resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se
resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacién efectiva, de planificacién, de indagacién, de
motivacion y confianza en las habilidades propias, lo que permitird al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar
situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables.

RESUMEN CLARO

Trabajar en equipo resolviendo problemas matematicos, gestionando emociones y conflictos de forma constructiva.
QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado participa en equipos heterogéneos con roles definidos, resuelve retos matematicos, comunica sus ideas y
negocia soluciones respetando las aportaciones de los demas.

NO ES

No es hacer ejercicios individuales en silencio ni competir por quién acaba antes. No es solo cooperar: implica gestionar
desacuerdos y emociones.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

En grupos de 3, disefian el presupuesto dptimo para una excursién con roles de contable, mediador y expositor.

mediar

Matematicas B



CE.1 - (c1) Con el desarrollo de esta competencia especifica se trabajara la resolucién

de problemas que constituye un eje fund...

TEXTO OFICIAL

(c1) Con el desarrollo de esta competencia especifica se trabajara la resolucién de problemas que constituye un eje
fundamental en el aprendizaje de las matematicas, pues es un proceso central en la construccién del conocimiento
matematico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el
ambito de las matematicas permiten ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan
durante su resolucién ayudan a la construccién de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos. Los tres
criterios de evaluacién relacionados con esta competencia especifica se centran, por tanto, en la resolucién de
problemas: su interpretacién, modelizacién y posterior resolucién por medio de diferentes herramientas y estrategias
que, utilizadas de forma adecuada, llevan a la solucién del problema a partir de los conocimientos necesarios. A medida
que aumenta el nivel curricular se exigird que el alumnado seleccione y aplique, de manera auténoma, dichas estrategias
y herramientas, analizando sus limitaciones e idoneidad.

RESUMEN CLARO

Resolver problemas reales o matematicos usando distintas estrategias para encontrar soluciones.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado interpreta el enunciado, elige y aplica modelos y estrategias variadas, y comunica la solucién obtenida.
NO ES

No es repetir algoritmos mecénicamente ni aplicar una Unica férmula. Es explorar caminos y justificar decisiones.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado disefia y resuelve un problema de optimizacién con restricciones reales (ej. minimizar coste de valla).

resolver

CE.2 - (c2) La finalidad de esta competencia especifica es analizar las soluciones

obtenidas de un problema, lo que constituye ...

TEXTO OFICIAL

(c2) La finalidad de esta competencia especifica es analizar las soluciones obtenidas de un problema, lo que constituye la
fase final de su resolucién, potenciando asi la reflexién critica sobre su validez. Los razonamientos cientifico y matematico
seran las herramientas principales para realizar esa validacion, pero también lo son la lectura atenta, la realizacién de
preguntas adecuadas, la eleccién de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la
situacién planteada, la conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacion.

RESUMEN CLARO

Verificar que las soluciones matematicas obtenidas son vélidas y tienen sentido en el contexto del problema.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado examina distintas formas de resolver un problema, comprueba la correccién de los resultados y reflexiona
sobre su impacto global.

NO ES

No es solo dar la respuesta correcta; implica juzgar la pertinencia del método y las consecuencias de la solucién.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Resolver un problema de optimizacién usando derivadas y método grafico, comparando resultados y discutiendo la

eficiencia de cada técnica.

analizar



CE.3 - (c3) Esta competencia persigue plantear, razonar, argumentar y demostrar

conjeturas, procedimientos que han estado siemp...

TEXTO OFICIAL

(c3) Esta competencia persigue plantear, razonar, argumentar y demostrar conjeturas, procedimientos que han estado
siempre inherentes al quehacer matematico. Desde un punto de vista histérico, los desafios que han supuesto las
demostraciones de ciertos resultados matematicos, asi como la resolucién de algunos problemas han sido, y siguen
siendo, una importante fuente de inspiracién para la obtencién de nuevos conocimientos y técnicas matemaéticas.
RESUMEN CLARO

El alumnado propone y prueba ideas matematicas propias usando el razonamiento para descubrir algo nuevo.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado formula conjeturas matematicas sencillas, las verifica con ejemplos y elabora argumentos légicos para
justificarlas o refutarlas.

NO ES

No es repetir definiciones ni aplicar algoritmos automaticamente. No es resolver ejercicios sin cuestionarse el porqué.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Investigan si la suma de angulos de un poligono sigue una regla, formulan una conjetura y la comprueban dibujando

varios casos.

argumentar

CE.4 - (c4) Esta competencia especifica desarrolla el pensamiento computacional, que

entronca directamente con la resolucion de...

TEXTO OFICIAL

(c4) Esta competencia especifica desarrolla el pensamiento computacional, que entronca directamente con la resolucién
de problemas y el planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccién para identificar los aspectos més
relevantes, y la descomposicién en tareas mas simples con el objetivo de Illegar a una solucién del problema que pueda
ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los
aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado. Retomando la resolucién de problemas, los
criterios asociados a esta competencia especifica tratan de evaluar la organizacién de los datos, el reconocimiento de
patrones y su descomposicién en partes mas simples para facilitar su interpretacién computacional, creando algoritmos
sencillos que permitan llegar a la solucién de problemas por medio de la modelizacién de diversas situaciones.
RESUMEN CLARO

Usar ideas de pensamiento computacional para resolver problemas con datos y algoritmos.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado organiza datos, detecta patrones, disefia o0 modifica algoritmos y los aplica a situaciones reales para obtener
soluciones.

NO ES

No es programar sin mas ni aplicar férmulas sin entender el proceso. No es solo usar herramientas digitales sin reflexién.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Disefar un algoritmo que optimice la ruta de reparto de una empresa local usando datos de distancias y tiempos.

modelizar



CE.5 * (c5) Esta competencia especifica estudia las conexiones entre los diferentes

conceptos, procedimientos e ideas matematic...

TEXTO OFICIAL

(c5) Esta competencia especifica estudia las conexiones entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas
matematicas, lo que aportard una comprensién mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos,
proporcionando asi una visién mas amplia sobre el propio conocimiento. Que el alumnado comience reconociendo dichas
conexiones para terminar estableciéndolas y utilizdndolas es indicativo de que el logro de su aprendizaje ha sido
significativo.

RESUMEN CLARO

El alumnado conecta ideas matematicas de distintos temas para entender las matematicas como un todo.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado relaciona conceptos de diferentes bloques, usa ideas previas para resolver problemas y explica cémo se
enlazan.

NO ES

No es estudiar cada tema sin relacionarlos. No es memorizar férmulas sin ver su conexioén.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado resuelve un sistema de ecuaciones lineales usando su representacién gréafica, conectando dlgebra y

geometria.

conectar



CE.6 ' (c6) Esta competencia especifica se centra en reconocer y utilizar, en la

resolucién de problemas, las conexiones existe...

TEXTO OFICIAL

(c6) Esta competencia especifica se centra en reconocer y utilizar, en la resolucién de problemas, las conexiones
existentes entre Matematicas, el resto de las materias y la vida real, lo que terminara de cerrar el circulo del
conocimiento y dara sentido al mismo, aumentando considerablemente el bagaje matematico del alumnado. Es
importante que el alumnado tenga la oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos (personal,
escolar, social, cientifico y humanistico), estudiando la implicacién de las matematicas en la resolucién de los grandes
objetivos globales de desarrollo, con perspectiva histdrica. Los criterios de evaluaciéon de esta competencia especifica
tratan sobre los nexos entre la materia que nos ocupa, el resto de las materias y el mundo real, lo que lleva a reconocer
en los primeros niveles de la etapa y a analizar y valorar en los Ultimos la importancia que han tenido las matematicas en
el progreso de la humanidad, asi como la de las matematicas y los matematicos a lo largo de la historia, y a apreciar su

contribucién en la superacion de retos que se presentan en la sociedad actual, en particular en la sociedad canaria.
RESUMEN CLARO

El alumnado detecta matematicas en otras materias y en la vida real, y las usa para resolver problemas.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica situaciones de otras materias o de su entorno que pueden tratarse matematicamente, relaciona
conceptos y procedimientos, y los aplica a problemas variados.

NO ES

No es memorizar férmulas sin contexto. No es resolver ejercicios repetitivos desvinculados de la realidad. No es estudiar
matematicas solo dentro del aula.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado analiza datos meteoroldgicos de su localidad para ajustar modelos lineales y predecir temperaturas.

aplicar



CE.7 ' (c7) La representacion de ideas, conceptos, procedimientos e informacion

matematicos es fundamental en el proceso de apr...

TEXTO OFICIAL

(c7) La representacién de ideas, conceptos, procedimientos e informacién matematicos es fundamental en el proceso de
aprendizaje y también tiene cabida en este curriculo. Concretamente, en esta competencia especifica 7, la cual fomenta
la adquisiciéon de un conjunto de recursos que amplia significativamente la capacidad para interpretar y resolver
problemas de la vida real.

RESUMEN CLARO

El alumnado emplea herramientas tecnoldgicas para crear representaciones matematicas que permiten visualizar ideas y
organizar procesos.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado construye representaciones graficas, tablas o diagramas con tecnologia, individualmente o en grupo, para
explorar conceptos y estructurar procesos matematicos.

NO ES

No es dibujar graficos sin entenderlos, ni usar la tecnologia solo para hacer célculos. Es crear representaciones que
ayuden a visualizar y organizar ideas.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado, en parejas, utiliza GeoGebra para representar una funcién cuadratica como expresién algebraica, tabla y

grafica, y explica la equivalencia.

modelizar

CE.8 - (c8) Esta competencia desarrolla la comunicacién tanto escrita como oral, de

forma rigurosa y con la terminologia adecua...

TEXTO OFICIAL

(c8) Esta competencia desarrolla la comunicacién tanto escrita como oral, de forma rigurosa y con la terminologia
adecuada, de las ideas, conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, lo cual es una parte esencial de la
educacién cientifica y matemadtica. La comunicacién de procesos matematicos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar
y generar nuevos conocimientos, ya que las ideas se convierten en objeto de reflexién, perfeccionamiento, debate y
rectificacién. Los criterios de esta competencia especifica se centran en la comunicacién de informaciéon matematica,
incidiendo asi de manera singular en la comunicacién lingUistica. A medida que el alumnado avance por la etapa se le
pedird una mayor coherencia, correccién y precisién a la hora de expresarse.

RESUMEN CLARO

Explicar ideas matematicas con claridad usando palabras, graficos o escritura, solo o en equipo.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado explica pasos para resolver un problema, argumenta soluciones con vocabulario matematico y elabora
graficos que transmitan conclusiones.

NO ES

No es repetir definiciones ni memorizar términos sin contexto. No es hacer ejercicios en silencio.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado prepara un pdster explicativo de un teorema y lo expone a sus compafieros respondiendo preguntas.

comunicar



CE.9 * (c9) Resolver problemas matematicos o retos mas globales en los que

intervienen las matematicas deberia ser una tarea gr...

TEXTO OFICIAL

(c9) Resolver problemas matematicos o retos mas globales en los que intervienen las mateméaticas deberia ser una tarea
gratificante. En esta competencia especifica se trabajarédn destrezas emocionales fomentando el bienestar del alumnado,
la regulaciéon emocional y el interés por el aprendizaje de las matematicas, favoreciendo la ruptura de estereotipos e
ideas preconcebidas sobre las mateméaticas asociadas a cuestiones individuales como, por ejemplo, el género o la aptitud
para esta disciplina.

RESUMEN CLARO

Saber gestionar las emociones y aceptar los errores para disfrutar y perseverar en matematicas.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica y regula sus emociones ante problemas matematicos, acepta el error como aprendizaje y se
adapta a situaciones de incertidumbre para seguir intentdndolo.

NO ES

No es memorizar férmulas. No es resolver ejercicios sin reflexién. No es ignorar la frustracién o evitar errores.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado resuelve un problema abierto, anota en un diario sus emociones y explica cémo un error le ayudd a avanzar.

valorar

CE.10 - (c10) Esta competencia especifica trabaja los valores de respeto y resoluciéon
pacifica de conflictos, al tiempo que se r...

TEXTO OFICIAL

(c10) Esta competencia especifica trabaja los valores de respeto y resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se
resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacién efectiva, de planificacién, de indagacién, de
motivacion y confianza en las habilidades propias, lo que permitird al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar
situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables.

RESUMEN CLARO

El alumnado aprende a trabajar en equipo de matematicas respetando emociones y resolviendo conflictos para ganar
confianza.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado participa en equipos heterogéneos con roles asignados, comunica ideas, respeta emociones ajenas y
resuelve pacificamente conflictos mientras resuelve retos matematicos.

NO ES

No es hacer ejercicios solo ni competir por notas. No es ignorar las dindmicas de grupo ni evitar discutir errores.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Equipos de 4 resuelven un problema de optimizacién con roles (coordinador, portavoz, calculista, verificador) y

reflexionan sobre la comunicacion.

mediar



3. Criterios de evaluacion

Matematicas

1. . Analizar problemas matematicos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la Examen
relacién que existe entre ellos y representando la informacién mediante escrito
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con critica

Verbo:

razonada las de las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema
Interpretar

con el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Identificar y organizar los datos relevantes de un problema, relaciondndolos entre si para

comprender qué se pregunta antes de iniciar la resolucién.

Evidencia: El alumnado entrega esquemas, listas de datos y diagramas donde se identifican las

incégnitas y las relaciones matemadticas necesarias para resolver el problema planteado.

Contexto: Sesiones de resolucién de problemas de enunciado verbal donde se requiere una

fase previa de anélisis y extraccion de informacién clave.

Evitar: Evaluar Unicamente el resultado numérico final del ejercicio sin valorar la fase de

organizacién de datos y comprensién del enunciado.

1.2 CE.1l Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada, Examen
analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su escrito
ejecucion, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso i
Verbo: Aplicar
realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando

el error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Seleccionar y utilizar métodos matematicos, herramientas digitales o esquemas légicos para

resolver problemas practicos, justificando la eleccién de la estrategia empleada.

Evidencia: El alumnado entrega resoluciones escritas o digitales de problemas donde se detalla
el uso de diagramas, férmulas, software especifico o tanteo inteligente para llegar a la

solucion.

Contexto: Resolucién de problemas de la vida cotidiana en clase, utilizando calculadoras,

software de geometria dindmica o representaciones graficas para facilitar el célculo.

Evitar: Calificar exclusivamente el resultado numérico final sin valorar la idoneidad de la

estrategia elegida o el uso correcto de las herramientas de apoyo.

1.3 CE.1 Obtener todas las soluciones matematicas de un problema, mostrando Rubrica
perseverancia en su busqueda, autoconfianza y activando los conocimientos produccion
necesarios para resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las

3 Verbo: Resolver
matematicas.

Resolver problemas matematicos seleccionando herramientas tecnolégicas adecuadas y

aplicando conocimientos especificos para hallar soluciones razonadas en contextos diversos.

Evidencia: El alumnado entrega un dossier o prueba escrita donde resuelve problemas

complejos integrando el uso de calculadoras cientificas, graficas o software matematico.

Contexto: Actividades de resolucidon de problemas reales donde se requiere el uso de

GeoGebra, hojas de célculo o calculadoras para procesar datos.

Evitar: Confundir la destreza en el calculo manual con la capacidad de obtener soluciones

mediante el uso eficiente de herramientas tecnolégicas.



2.1

3.1

3.2

Criterio + evidencia y contexto

Seleccionar las soluciones éptimas de un problema comprobando, analizando e
interpretando, con actitud critica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez
y sobre su aplicacion en diferentes contextos, valorando tanto la correcciéon
matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener

conclusiones relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

Verificar si los resultados obtenidos en un problema son matematicamente correctos mediante

la sustitucién en ecuaciones, el analisis de unidades o la coherencia légica.

Evidencia: El alumnado entrega una resoluciéon de problemas donde incluye explicitamente el
proceso de verificacién de la solucién, como la comprobacién de ecuaciones o el contraste con

los datos iniciales.

Contexto: Tras resolver problemas de dlgebra o geometria, los estudiantes validan sus

respuestas sustituyendo valores o revisando la coherencia de las magnitudes obtenidas.

Evitar: Evaluar Unicamente el resultado final correcto sin exigir que el alumno demuestre o

documente el paso especifico de comprobacién de la validez de dicha solucién.

Formular, comprobar e investigar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en
varias fuentes de informacioén, estudiando, analizando y comprendiendo patrones,
propiedades y relaciones tanto en situaciones conocidas como abstractas,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, confirmando su validez utilizando distintos recursos materiales y
digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar

nuevo conocimiento.

Identificar regularidades en series numéricas o figuras geométricas para proponer una regla

general y verificar su cumplimiento mediante ejemplos y contraejemplos.

Evidencia: El alumnado realiza una ficha de investigacion o informe donde describe patrones

detectados, redacta una hipdtesis matematica y comprueba su validez con nuevos casos.

Contexto: Actividades de investigacion guiada sobre sucesiones, propiedades de poligonos o

regularidades algebraicas utilizando material manipulativo o software de geometria dindmica.

Evitar: Evaluar Unicamente la identificacién del patrén numérico sin exigir la redaccion formal

de la conjetura o el paso critico de su comprobacion.

Crear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condiciéon del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolucion,
usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales y reflexionando sobre la
relacion entre los distintos resultados obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas
y soluciones valiosas, generalizando o estudiando casos particulares a fin de
potenciar la adquisicion de conocimientos, estrategias y métodos propios del

razonamiento matematico.

Crear nuevas versiones de problemas matematicos conocidos mediante la modificacién de sus

datos iniciales o condiciones, explorando cémo cambian los resultados.

Evidencia: El alumnado entrega una ficha de trabajo donde propone al menos dos enunciados

derivados de un problema inicial, ajustando pardmetros numéricos o restricciones Iégicas.

Contexto: Tras resolver un problema de élgebra o geometria, se pide a los alumnos que

disefien un reto similar para sus compafieros cambiando las condiciones.

Evitar: Evaluar la resoluciéon correcta del problema original en lugar de la capacidad para

proponer y estructurar coherentemente las nuevas variantes solicitadas.

Examen

escrito

Verbo:

Comprobar

Rubrica

produccion

Verbo: Formular

Rubrica

produccion

Verbo: Formular



4.1 CE.4 Descomponer un problema en partes mas simples organizando los datos, Rubrica

reconociendo e investigando patrones para facilitar su interpretacién y su produccion

tratamiento computacional. .
Verbo: Analizar

Identificar patrones y dividir problemas complejos en pasos simples y organizados para facilitar

su resolucién mediante una estructura légica o algoritmica clara.

Evidencia: El alumnado realiza un desglose escrito o diagrama de flujo que muestra la

descomposicién de un problema en sub-problemas y la organizacién de los datos implicados.

Contexto: Sesiones de resolucién de problemas de ldgica, sucesiones o funciones donde se

requiere identificar una regla general y estructurar los pasos para su aplicacién.

Evitar: Evaluar Unicamente la solucién numérica final sin registrar si el alumno ha sido capaz

de sistematizar y descomponer el problema de forma légica.

4.2 CE.4 Modelizar situaciones y fenémenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando, Rubrica
modificando y creando distintos algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas produccion
para desarrollar soluciones tecnoldgicas y resolver problemas de forma eficaz,

Verbo:

mostrando interés y curiosidad por las tecnologias digitales y gestionando de i
Modelizar

manera responsable su uso.

Resolver problemas matematicos mediante la interpretaciéon de diagramas de flujo o
pseudocddigo, realizando modificaciones en los pasos Iégicos para adaptar la solucién a

nuevos contextos.

Evidencia: El alumnado entrega una propuesta de resoluciéon donde identifica errores en un
algoritmo dado o propone cambios en un diagrama de flujo para resolver un problema

matematico especifico.

Contexto: Analisis de un algoritmo de resolucién de ecuaciones o calculo de areas,

modificandolo para incluir nuevas variables o condiciones de control.

Evitar: Evaluar Gnicamente el resultado numérico final del problema en lugar de la capacidad

de anélisis y alteracién de la estructura légica del algoritmo propuesto.

5.1 CE.5 Deducir, analizar y poner en préctica conexiones entre diferentes procesos Rubrica
matematicos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos produccion
propios del razonamiento matematico, reflexionando sobre el proceso realizado y

Verbo:
las soluciones obtenidas, con sentido critico, para conectar los aprendizajes )
Relacionar
matematicos adquiridos y desarrollar una visién coherente e integrada de las

matematicas en su totalidad.

Identificar y aplicar vinculos entre distintos bloques matematicos, como algebra y geometria,

para resolver problemas complejos de forma integrada y coherente.

Evidencia: El alumnado realiza esquemas, mapas conceptuales o informes de resolucién de
problemas donde justifica el uso de herramientas de diferentes bloques tematicos para llegar a

la solucién.

Contexto: Actividades de sintesis al finalizar una unidad donde se deben aplicar conocimientos

previos de otros bloques para resolver un reto o situaciéon de aprendizaje.

Evitar: Evaluar este criterio mediante ejercicios aislados de un solo bloque tematico, sin exigir

que el alumno explique o demuestre la conexién entre diferentes conceptos.



6.1 CE.6 Identificar, establecer y aplicar conexiones coherentes entre el mundo real, las Rubrica

matematicas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser produccion
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos

Verbo:
inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,

Reconocer
clasificar y predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y

resolver situaciones problematicas diversas realizando un analisis critico.

Identificar y modelizar situaciones reales o de otras materias usando herramientas

matemadticas, aplicando procesos de investigacién como medir, clasificar y predecir resultados.

Evidencia: El alumnado realiza un informe o proyecto de investigacién donde traduce un
problema del mundo real a lenguaje matematico, justificando la eleccién de las estrategias

utilizadas.

Contexto: Andlisis de fendmenos reales (como el crecimiento de una poblacién o el ahorro

energético) mediante la recoleccién de datos y su posterior modelizacién matematica.

Evitar: Calificar exclusivamente la resolucién del algoritmo matematico final, omitiendo la
evaluacién de la capacidad del alumno para identificar y traducir la situacién real al modelo

matematico.

6.2 CE.6 Analizar y valorar la aportacién de las matematicas al progreso de la humanidad y Rubrica
su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, para produccion
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artistico,

Verbo:

valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento Identifi
entificar

personal que supone poseer conocimientos matematicos y saberlos aplicar.

Reconocer y aplicar conceptos matematicos para resolver problemas practicos vinculados a

otras disciplinas, como la fisica, la biologia o la economia, justificando la relacién.

Evidencia: El alumnado entrega un dossier de problemas resueltos o un informe donde se

aplican modelos matematicos a situaciones reales de otras areas de conocimiento.

Contexto: Actividades de resoluciéon de problemas interdisciplinares donde se modelizan
situaciones de crecimiento, escalas geograficas o leyes fisicas mediante funciones y

estadistica.

Evitar: Calificar Gnicamente el resultado numérico final sin valorar si el alumno ha comprendido

y explicado la relacién entre el modelo matemético y la materia de origen.

7.1 CE.7 Representar individual o colectivamente ideas, conceptos, procedimientos, Rubrica
informacion y resultados matematicos utilizando un lenguaje matematico apropiado, produccion
seleccionando con actitud critica entre diferentes fuentes de informacion,

Verbo:
herramientas y formas de representacion, empleando diversos medios y soportes en

Representar
su presentacion para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,

valorando su utilidad para compartir informacion.

Expresar ideas y resultados matematicos mediante diversos formatos y herramientas digitales
para organizar el pensamiento, facilitar la comprension visual y comunicar hallazgos

eficazmente.

Evidencia: El alumnado realiza representaciones graficas, tablas y modelos digitales utilizando
software especifico para explicar procesos matematicos y presentar conclusiones de forma

estructurada.

Contexto: Uso de software de geometria dindmica o hojas de célculo para visualizar funciones

y pardmetros estadisticos en la resolucién de problemas.

Evitar: Calificar Gnicamente la estética del gréafico o el uso técnico del software sin evaluar si la

representacién ayuda realmente a estructurar el proceso matematico.



8.1 CE.8 Comunicar, utilizando la terminologia apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y Rubrica

razonamientos matematicos de manera oral, escrita o grafica, mediante diferentes produccion
herramientas, incluidas las digitales para dar significado y coherencia a las

Verbo:

representaciones matematicas. i
Comunicar

Expresar con precisién razonamientos y procesos matematicos de forma oral, escrita o digital,

empleando correctamente el vocabulario especifico y la notacién técnica de la materia.

Evidencia: El alumnado realiza informes escritos, presentaciones digitales o exposiciones
orales donde justifica los pasos seguidos en la resolucién de problemas usando terminologia

técnica.

Contexto: Presentacién de un proyecto de investigacién estadistica o la explicacién detallada

de la resolucién de un problema complejo ante el grupo.

Evitar: Calificar Gnicamente la exactitud del resultado numérico final ignorando la calidad de la

argumentacion, el orden légico o el uso de la notacién matematica.

8.2 CE.8 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana Rubrica
comunicando mensajes con contenido matematico, oralmente y por escrito, produccion
utilizando medios digitales cuando la situacion lo requiera, para compartir y Verb

erbo:

construir nuevos conocimientos. .
Comunicar

Expresar mensajes con contenido matematico de la vida diaria utilizando el vocabulario y la

notacién técnica adecuada para asegurar la precision y el rigor.

Evidencia: El alumnado produce textos breves o presentaciones donde interpreta y explica
datos de su entorno, empleando correctamente términos técnicos como porcentajes, tasas,

magnitudes o proporcionalidad.

Contexto: Interpretacién de una factura de suministros o una noticia econémica, redactando

una conclusién que utilice con rigor el lenguaje matematico.

Evitar: Evaluar este criterio mediante ejercicios de cdlculo puro sin requerir una explicacién

verbal o escrita que demuestre el uso real del lenguaje técnico.

9.1 CE.9 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades Observacion
propias, y desarrollar el autoconcepto matematico con estrategias de sistematica
autoconocimiento y autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud

Verbo:

mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos. i
Gestionar

Identificar y regular las emociones ante retos mateméticos, manteniendo una actitud positiva y

de confianza en las propias capacidades para resolver problemas.

Evidencia: El alumnado realiza una hoja de autorreflexién tras la resolucién de un reto,

describiendo las emociones sentidas y las estrategias empleadas para superar bloqueos.

Contexto: Sesiones de resolucién de problemas abiertos o retos de I6gica donde el alumnado

debe enfrentarse a situaciones sin una solucién inmediata evidente.

Evitar: Evaluar el autoconcepto mediante un examen escrito tradicional de contenidos

matematicos en lugar de usar escalas de actitud o diarios de aprendizaje.



9.2 CE.9
10.1 CE.10
10.2 CE.10

Matematicas A

Criterio + evidencia y contexto m

Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso Observacion
realizado, aceptando la critica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente sistematica
a las diferentes situaciones problematicas, para mejorar el disfrute en el

, Verbo: Valorar
aprendizaje de las matematicas.

Valora la critica razonada y persevera con actitud positiva al resolver problemas matematicos.

Evidencia: El alumnado realiza las actividades aceptando correcciones y aplicadndolas, sin

abandonar ante la dificultad.

Contexto: En la resolucién de problemas en grupo, el docente observa la reaccién ante

comentarios y el esfuerzo continuado.

Evitar: Evaluar solo el resultado numérico, no la actitud ante la critica o el error.

Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatia Observacion
comunicandose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa, pensando sistematica
de forma critica tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que

Verbo:

puedan surgir pacificamente, para construir una identidad positiva como estudiante Colab
olaborar

de matematicas y fomentar el bienestar personal y social.

Trabajar de forma coordinada en grupos diversos para resolver retos matematicos,
comunicandose con respeto, asumiendo roles y tomando decisiones conjuntas basadas en el

pensamiento critico.

Evidencia: El alumnado realiza tareas grupales asumiendo roles especificos y entrega un
registro de seguimiento del equipo 0 una autoevaluacién sobre su participaciéon y toma de

decisiones.

Contexto: Sesiones de resolucién de problemas en equipos cooperativos donde se asignan

roles para abordar un desafio matematico complejo o un proyecto de estadistica.

Evitar: Calificar este criterio baséndose Unicamente en la correccién técnica del resultado
matematico, ignorando el proceso de interaccién, el respeto a las opiniones y el reparto de

roles.

Planificar y gestionar el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias Observacion
cooperativas aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusién, la igualdad de sistematica
género y la escucha activa responsabilizandose del rol asignado y de su contribucién

Verbo:
dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las .

Participar
experiencias de los demas e incorporandolas a su aprendizaje, para crear relaciones

y entornos de trabajo saludables.

Colaborar activamente en trabajos grupales de matematicas, asumiendo roles especificos,
respetando las opiniones ajenas y cumpliendo con las tareas asignadas para lograr un objetivo

comun.

Evidencia: El alumnado realiza una hoja de registro de roles y una autoevaluacién o
coevaluacién donde se detalla su contribucién especifica y el cumplimiento de las normas de
equipo.

Contexto: Resolucion de retos matematicos complejos o proyectos de investigacion estadistica

en equipos heterogéneos con roles rotativos como secretario o coordinador.

Evitar: Calificar este criterio basdndose exclusivamente en la nota del producto final del grupo,

sin registrar el desempefio individual en el proceso cooperativo.



1.1

1.2

1.3

2.1

Analizar problemas matematicos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la
relacion que existe entre ellos y representando la informacién mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con critica
razonada las de las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema

con el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Expresar un problema matematico con palabras y dibujos, identificando datos y relaciones

entre ellos.

Evidencia: El alumnado produce una redaccién verbal y un gréfico (diagrama, tabla, dibujo)

que refleja su interpretacién del problema y las relaciones entre datos.

Contexto: El docente plantea un problema cotidiano; los alumnos lo reformulan por escrito e

incluyen un gréfico.

Evitar: Evaluar solo el resultado final del problema sin considerar la calidad de la reformulacién

verbal y gréfica.

Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada,
analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su
ejecucion, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso
realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando

el error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.
Evaluar la eficacia e idoneidad de herramientas y estrategias al resolver problemas cotidianos.

Evidencia: El alumnado entrega una resolucién escrita donde justifica la herramienta o

estrategia elegida y valora su eficacia e idoneidad.
Contexto: Resoluciéon de un problema cotidiano en el que deben elegir entre varias estrategias.

Evitar: Se evalla solo el resultado numérico, no el proceso de seleccién y valoracién.

Obtener todas las soluciones matematicas de un problema, mostrando
perseverancia en su busqueda, autoconfianza y activando los conocimientos
necesarios para resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las

matematicas.

Resolver un problema obteniendo todas las soluciones matematicas posibles, aplicando
conocimientos y herramientas tecnoldgicas.

Evidencia: El alumnado entrega por escrito la lista completa y justificada de todas las
soluciones del problema.

Contexto: Problemas con multiples soluciones (ecuaciones, sistemas) resueltos con calculadora
o software.

Evitar: Suelen conformarse con una Unica solucién cuando existen varias.

Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema comprobando, analizando e
interpretando, con actitud critica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez
y sobre su aplicacion en diferentes contextos, valorando tanto la correccion
matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener

conclusiones relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

Verificar que las soluciones obtenidas son matematicamente correctas y coherentes con el

problema.

Evidencia: El alumnado entrega resoluciones escritas donde verifica la correccién de cada paso

y la validez del resultado.
Contexto: Resolucion de problemas donde se exige comprobaciéon explicita de la solucién.

Evitar: El alumnado no comprueba si la solucidn tiene sentido en el contexto del problema,

dando solo un resultado numérico.

Rubrica

produccion

Verbo:

comunicar

Rubrica

produccion

Verbo: evaluar

Examen

escrito

Verbo: resolver

Examen

escrito

Verbo: evaluar



3.1

3.2

4.1

Formular, comprobar e investigar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en
varias fuentes de informacién, estudiando, analizando y comprendiendo patrones,
propiedades y relaciones tanto en situaciones conocidas como abstractas,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, confirmando su validez utilizando distintos recursos materiales y
digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar

nuevo conocimiento.
Elaborar conjeturas sobre patrones y propiedades, comprobandolas de forma guiada.

Evidencia: El alumnado produce un documento donde elabora y prueba conjeturas a partir de

patrones.
Contexto: Actividad guiada de exploracién de patrones en series numeéricas.

Evitar: Evaluar solo la conjetura final sin considerar la exploracién sistematica de patrones.

Crear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolucion,
usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales y reflexionando sobre la
relacion entre los distintos resultados obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas
y soluciones valiosas, generalizando o estudiando casos particulares a fin de
potenciar la adquisicion de conocimientos, estrategias y métodos propios del

razonamiento matematico.

El alumnado modifica datos de un problema y analiza cémo afecta a los resultados,

desarrollando conjeturas.

Evidencia: El alumnado produce un documento con variantes del problema y justifica la
relacién entre los resultados.

Contexto: A partir de un problema dado, el alumnado cambia datos y discute en parejas las

consecuencias.

Evitar: El alumnado modifica los datos pero no describe explicitamente la relacién entre los

resultados, limitdndose a presentar célculos.

Descomponer un problema en partes mas simples organizando los datos,
reconociendo e investigando patrones para facilitar su interpretacion y su

tratamiento computacional.

Identificar patrones, organizar datos y dividir problemas en partes mas simples para facilitar su

analisis computacional.

Evidencia: El alumnado produce un esquema de descomposicién del problema, identificando
patrones y organizando datos para su tratamiento computacional.

Contexto: En un problema real, los estudiantes aplican pensamiento computacional para
descomponerlo y detectar patrones.

Evitar: El alumnado suele enumerar pasos de un algoritmo sin justificar el patrén o la

organizacién de datos que motiva la descomposicién.

Rubrica

produccion

Verbo: elaborar

Rubrica

produccion

Verbo: crear

Rubrica

produccion

Verbo: analizar



4.2

5.1

6.1

Modelizar situaciones y fenémenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando,
modificando y creando distintos algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas
para desarrollar soluciones tecnoldgicas y resolver problemas de forma eficaz,
mostrando interés y curiosidad por las tecnologias digitales y gestionando de

manera responsable su uso.

Crear y modificar algoritmos sencillos para modelizar situaciones y resolver problemas de

forma eficaz.

Evidencia: El alumnado produce un algoritmo sencillo en pseudocédigo o diagrama de flujo que

modeliza la situacién y resuelve el problema.

Contexto: Resolucion de un problema cotidiano mediante la creacién de un algoritmo paso a

paso.

Evitar: Alumnado que escribe una férmula directa en lugar de descomponer en pasos

algoritmicos.

Deducir, analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos
matematicos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos
propios del razonamiento matematico, reflexionando sobre el proceso realizado y
las soluciones obtenidas, con sentido critico, para conectar los aprendizajes
matematicos adquiridos y desarrollar una visién coherente e integrada de las

matematicas en su totalidad.
Establece conexiones entre conceptos matematicos para formar un todo coherente.

Evidencia: El alumnado produce un organizador grafico que relacione diferentes conceptos,

procedimientos e ideas matematicas del curso.

Contexto: En una actividad de sintesis, el alumnado elabora un mapa conceptual integrando

saberes de varios bloques.

Identificar, establecer y aplicar conexiones coherentes entre el mundo real, las
matematicas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos
inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y
resolver situaciones problematicas diversas realizando un analisis critico.
Propone y modeliza situaciones reales usando herramientas matematicas y procesos de
investigacion (inferir, medir, clasificar, etc.).

Evidencia: El alumnado entrega un informe escrito o una presentacién donde propone una
situacion real, la formula matematicamente y aplica procesos de inferencia, medicién,
clasificacién y prediccién.

Contexto: Trabajo en grupos para identificar una problematica local y modelizarla con

funciones lineales o cuadraticas.

Evitar: El alumnado se limita a resolver un problema dado, sin proponer ni modelizar una

situacion real propia.

Rubrica

produccion

Verbo:

modelizar

Rubrica

produccion

Verbo: conectar

Rubrica

produccion

Verbo:

modelizar



6.2

7.1

8.1

8.2

Analizar y valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucidn a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artistico,
valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento

personal que supone poseer conocimientos matematicos y saberlos aplicar.

El alumno aplica conexiones entre matematicas y otras materias, analizando criticamente su

validez y relevancia.

Evidencia: El alumnado redacta un informe breve donde expone y justifica al menos dos

conexiones matematicas con otra materia, incluyendo un analisis critico.

Contexto: Trabajo individual o en parejas durante una sesién, con preguntas guia sobre

fenémenos interdisciplinares.

Evitar: Confundir identificar con enumerar ejemplos triviales sin aplicar procedimientos

matematicos ni andlisis critico.

Representar individual o colectivamente ideas, conceptos, procedimientos,
informacidn y resultados matematicos utilizando un lenguaje matematico apropiado,
seleccionando con actitud critica entre diferentes fuentes de informacion,
herramientas y formas de representacion, empleando diversos medios y soportes en
su presentacion para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,

valorando su utilidad para compartir informacion.

Representar matematicamente informacién relevante usando tecnologia para visualizar y
estructurar procesos.

Evidencia: El alumnado produce representaciones visuales (gréficas, diagramas) de la
informacién relevante del problema.

Contexto: Actividad de resolucién de problemas con herramientas digitales.

Evitar: Se evalla la estética del gréfico en lugar de la precision matematica.

Comunicar, utilizando la terminologia apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos de manera oral, escrita o grafica, mediante diferentes
herramientas, incluidas las digitales para dar significado y coherencia a las

representaciones matematicas.

Comunicar ideas y razonamientos matematicos con claridad y terminologia adecuada, usando
medios orales, escritos o digitales.

Evidencia: El alumnado realiza una exposicién oral o produce un texto donde explica un
problema matematico, utilizando lenguaje preciso y argumentos coherentes.

Contexto: Presentacién en grupo de la resoluciéon de un problema de funciones o estadistica.

Evitar: Evaluar solo el resultado numérico sin atender a la claridad, coherencia o uso de

terminologia matematica.

Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico, oralmente y por escrito,
utilizando medios digitales cuando la situacién lo requiera, para compartir y

construir nuevos conocimientos.

Interpretar y comunicar mensajes matematicos de la vida cotidiana usando terminologia

precisa y rigurosa, de forma oral, escrita o gréfica.

Evidencia: El alumnado produce y expone mensajes orales, escritos o graficos que interpretan

situaciones cotidianas utilizando lenguaje matematico preciso y riguroso.
Contexto: Andlisis y exposiciéon de datos de un reportaje periodistico o factura doméstica.

Evitar: Evaluar solo el resultado numérico en problemas contextualizados, sin exigir la

justificacién oral o escrita del razonamiento.

Rubrica

produccion

Verbo: aplicar

Rubrica

produccion

Verbo:

modelizar
Exposicion
oral

Verbo:

Comunicar
Rubrica

produccion

Verbo:

comunicar



9.1

9.2

10.1

10.2

CE.10

CE.10

Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades
propias, y desarrollar el autoconcepto matematico con estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud

mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

Valorar las emociones propias y el autoconcepto matematico generando expectativas positivas

ante retos.

Evidencia: El alumnado entrega un diario de reflexién donde identifica y describe sus
emociones ante retos matematicos, y propone estrategias para gestionarlas mejorando su

autoconcepto.

Contexto: Al inicio de una unidad, el alumnado reflexiona por escrito sobre su actitud ante

problemas matematicos y registra expectativas personales.

Evitar: Evaluar con un examen escrito preguntando ';cémo te sientes?' sin requerir evidencia

de gestién o mejora del autoconcepto.

Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso
realizado, aceptando la critica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente
a las diferentes situaciones problematicas, para mejorar el disfrute en el

aprendizaje de las matematicas.

Aplicar estrategias de perseverancia y aceptar criticas razonadas para mantener una actitud

positiva en el aprendizaje de matematicas.

Evidencia: El alumnado produce un diario de aprendizaje donde describe cémo ha mantenido

una actitud positiva y aceptado criticas al resolver problemas.
Contexto: Trabajo en grupo con problemas abiertos, seguido de reflexién individual guiada.

Evitar: Valorar la perseverancia solo por la cantidad de ejercicios realizados, sin considerar la

actitud ante la critica.

Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatia
comunicandose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa, pensando
de forma critica tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que
puedan surgir pacificamente, para construir una identidad positiva como estudiante

de matematicas y fomentar el bienestar personal y social.

Colaborar activamente en equipos heterogéneos, respetando opiniones y comunicandose

efectivamente durante la resolucién de problemas matematicos.

Evidencia: El alumnado entrega un informe grupal que refleja la discusién de diferentes

estrategias y la toma de decisiones conjunta.

Contexto: Trabajo en equipos heterogéneos resolviendo problemas mateméticos y debatiendo

soluciones.

Evitar: Evaluar solo el resultado matematico y no el proceso colaborativo.

Planificar y gestionar el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias
cooperativas aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusion, la igualdad de
género y la escucha activa responsabilizandose del rol asignado y de su contribuciéon
dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demas e incorporandolas a su aprendizaje, para crear relaciones

y entornos de trabajo saludables.

Aplica estrategias de reparto de tareas y asume su rol en equipo, fomentando la inclusién y la

escucha activa.

Evidencia: El alumnado entrega un diario de equipo con el reparto de tareas y una

autoevaluacién de su contribucién.

Contexto: Resoluciéon de un reto matematico en equipos heterogéneos con roles asignados.

Portfolio

Verbo: valorar

Portfolio

Verbo: aplicar

Rubrica

generica

Verbo:

Colaborar

Observacion

sistematica

Verbo: aplicar



Matematicas B

1. . Analizar problemas matematicos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la Rubrica
relacién que existe entre ellos y representando la informacién mediante produccion
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con critica Verb

erpo:
razonada las de las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema i
interpretar
con el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.
Reformular problemas matematicos de forma oral y gréfica, interpretando datos y relaciones.
Evidencia: El alumnado entrega una reformulacién escrita y un grafico del problema,
identificando datos y relaciones.
Contexto: Resolucion de problemas en grupo, con enunciados contextualizados de la vida
cotidiana.
Evitar: El alumnado reformula solo verbalmente, omitiendo la representacién grafica.
1.2 CE.1 Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada, Rubrica
analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su produccion

ejecucion, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso i
Verbo: analizar
realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando

el error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.
Analizar y seleccionar estrategias de resolucién valorando su eficiencia.

Evidencia: El alumnado entrega un informe comparativo de estrategias aplicadas a un mismo
problema, justificando la seleccién de la mas eficiente.

Contexto: Resolucion de un problema que admite multiples estrategias, seguida de analisis y
discusion.

Evitar: El alumnado resuelve con una Unica estrategia sin considerar alternativas.

1.3 CE.1l Obtener todas las soluciones matematicas de un problema, mostrando Examen
perseverancia en su busqueda, autoconfianza y activando los conocimientos escrito
necesarios para resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las

. Verbo: resolver
matematicas.

Resolver un problema matematico obteniendo todas las soluciones posibles, movilizando
conocimientos y usando herramientas tecnoldgicas.

Evidencia: El alumnado entrega un documento escrito con el proceso de resolucién, todas las
soluciones encontradas y la justificacién del uso de herramientas tecnoldégicas.

Contexto: Problemas con multiples soluciones (ecuaciones, inecuaciones, sistemas) resueltos

con calculadora gréfica o software.

Evitar: El alumnado obtiene solo una solucién cuando existen varias, o no valida las soluciones

en el contexto del problema.



2.1 . Seleccionar las soluciones é6ptimas de un problema comprobando, analizando e Examen
interpretando, con actitud critica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez escrito
y sobre su aplicacion en diferentes contextos, valorando tanto la correcciéon
. . A A ) . Verbo: evaluar
matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener

conclusiones relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

Verificar la correccion matematica de las soluciones de un problema aplicando distintas

técnicas de comprobacién.

Evidencia: El alumnado entrega un analisis escrito en el que comprueba la validez de las

soluciones obtenidas, detallando los pasos de verificacion.

Contexto: Tras resolver un problema, el alumnado verifica sus soluciones mediante

comprobaciones numéricas o légicas.

Evitar: El alumnado repite el mismo procedimiento para comprobar, sin usar una estrategia

alternativa como la estimacion o la prueba inversa.

3.1 CE.3 Formular, comprobar e investigar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en Rubrica
varias fuentes de informacion, estudiando, analizando y comprendiendo patrones, produccion
propiedades y relaciones tanto en situaciones conocidas como abstractas,

Verbo: elaborar
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, confirmando su validez utilizando distintos recursos materiales y
digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar

nuevo conocimiento.

El alumnado elabora conjeturas matematicas, las comprueba con ejemplos y las investiga de

manera guiada.

Evidencia: El alumnado entrega un informe escrito donde formula una conjetura, la verifica con

ejemplos y describe una pequefa investigacién.
Contexto: Trabajo en grupo con fichas guia sobre patrones numéricos o geométricos.

Evitar: Confundir conjetura con adivinanza sin base de observacién previa.

3.2 CE.3 Crear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna Rubrica
condicién del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolucion, produccion
usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales y reflexionando sobre la

Verbo: crear
relacion entre los distintos resultados obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas
y soluciones valiosas, generalizando o estudiando casos particulares a fin de
potenciar la adquisicion de conocimientos, estrategias y métodos propios del

razonamiento matematico.
Crear variantes de un problema y usarlas para formular una generalizacién o regla.

Evidencia: El alumnado entrega un documento con al menos dos variantes de un problema y
una conclusién general que las abarca.

Contexto: Partir de un problema resuelto y proponer cambios en los datos o condiciones para
hallar patrones.

Evitar: Confundir el criterio con resolver ejercicios similares sin exigir la generalizacién

explicita.



4.1 CE.4 Descomponer un problema en partes mas simples organizando los datos y Rubrica

reconociendo investigando y generalizando patrones para facilitar su interpretacién produccion

y su tratamiento computacional.
Verbo:

Generalizar patrones y crear una representacién computacional para modelizar situaciones modelizar

problematizadas.

Evidencia: El alumnado elabora un diagrama de flujo o pseudocddigo que representa un patrén

generalizado a partir de una situacién problematizada.

Contexto: Resolver un problema modelizando el patrén con un algoritmo representado gréfica

o textualmente.

Evitar: El alumno verbaliza el patrén pero no elabora una representacién computacional

(diagrama de flujo, pseudocddigo).

4.2 CE.4 Modelizar situaciones y fenémenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando, Rubrica
modificando generalizando, creando y evaluando distintos algoritmos y aplicaciones produccion
informaticas sencillas para desarrollar soluciones tecnoldgicas y resolver problemas

Verbo:

de forma eficaz, mostrando interés y curiosidad por las tecnologias digitales y )
modelizar

gestionando de manera responsable su uso.

Modelizar situaciones mediante algoritmos: interpretar, modificar, generalizar y crear

algoritmos para resolver problemas de forma eficaz.

Evidencia: El alumnado entrega un algoritmo (pseudocdédigo o diagrama de flujo) que modela

una situacién y resuelve un problema dado, mostrando interpretacién y modificacién.

Contexto: Problema contextualizado donde el alumnado disefia un algoritmo para resolverlo,

partiendo de uno dado o desde cero.

Evitar: Confundir algoritmo con férmula matematica cerrada, sin considerar la secuencia de

pasos.

5.1 CE.5 Deducir, analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos Rubrica
matematicos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos produccion
propios del razonamiento matematico, reflexionando sobre el proceso realizado y
; Verbo: conectar
las soluciones obtenidas, con sentido critico, para conectar los aprendizajes
matematicos adquiridos y desarrollar una visiéon coherente e integrada de las

matematicas en su totalidad.

El alumnado deduce y expresa relaciones entre conceptos matematicos para formar un todo

integrado.

Evidencia: El alumnado elabora un mapa conceptual o informe que muestre las relaciones

entre diferentes bloques de saberes.
Contexto: Trabajo en grupo para integrar algebra y geometria en un proyecto.

Evitar: Evaluar mediante examen de preguntas aisladas en lugar de una tarea de sintesis.



6.2

7.1

CE.7

Establecer, aplicar y analizar conexiones coherentes entre el mundo real, las Rubrica
matematicas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser produccion
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos o

; ; | Verbo: disehar
inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y

resolver situaciones problematicas diversas realizando un analisis critico.

Disefiar situaciones reales formulables y resolubles con herramientas matematicas, usando

procesos de investigacion.

Evidencia: El alumnado elabora un informe o presentacién que propone una situacion real, la
traduce a términos matematicos, aplica estrategias y documenta procesos de inferencia,

medicién, comunicacién, clasificacién y prediccién.

Contexto: Actividad de modelizacién matematica en contexto real, con trabajo cooperativo y
exposicién.

Evitar: Evaluar la resoluciéon de un problema ya formulado en lugar de la capacidad de

proponer y formular la situacion.

Analizar y valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y Rubrica

su contribucién a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual, para produccion

conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artistico, .
Verbo: analizar

valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento

personal que supone poseer conocimientos matematicos y saberlos aplicar.

Analizar criticamente conexiones entre matemadticas y otras materias, aplicAndolas en
contextos interdisciplinares.

Evidencia: El alumnado produce un informe o presentaciéon donde identifica y justifica
conexiones matematicas con otra materia, incluyendo un anélisis critico de su coherencia.
Contexto: Trabajo interdisciplinar con otra materia (ej. Fisica o Economia) donde se pide

justificar relaciones matematicas.

Evitar: Frecuentemente los alumnos enumeran vinculos superficiales sin analizar su coherencia

ni profundidad.

Representar individual o colectivamente ideas, conceptos, procedimientos, Rubrica
informacién y resultados matematicos utilizando un lenguaje matematico apropiado, produccion
seleccionando con actitud critica entre diferentes fuentes de informacion, Verbo:
herramientas y formas de representacion, empleando diversos medios y soportes en representar

su presentacion para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,

valorando su utilidad para compartir informacion.

Representar informacion relevante de problemas y conceptos matematicos usando tecnologia
para visualizar y estructurar procesos.
Evidencia: El alumnado produce representaciones matematicas (graficos, tablas, diagramas)

que reflejan la informacién clave de un problema y organizan los pasos de resolucion.

Contexto: En sesiones de resoluciéon de problemas, individual o en grupo, con herramientas

digitales o analdgicas.



8.1

8.2

9.1

9.2

Criterio + evidencia y contexto

Comunicar, utilizando la terminologia apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos de manera oral, escrita o grafica, mediante diferentes
herramientas, incluidas las digitales para dar significado y coherencia a las
representaciones matematicas.

Comunicar ideas y razonamientos matematicos oralmente, por escrito o digitalmente, con
claridad y terminologia adecuada.

Evidencia: El alumnado produce una exposicién oral, un informe escrito o un recurso digital
donde explica un proceso o resultado matematico.

Contexto: Presentacién de la resolucién de un problema o demostracién de una propiedad

matematica.

Evitar: Solo se evalla la respuesta final del problema, sin valorar el proceso de comunicacién

ni el uso de lenguaje matematico.

Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico, oralmente y por escrito,
utilizando medios digitales cuando la situacion lo requiera, para compartir y

construir nuevos conocimientos.

Comunicar mensajes matematicos con precisién y rigor en situaciones cotidianas, usando

lenguaje apropiado.

Evidencia: El alumnado produce un texto o exposicion oral que describe e interpreta datos

matematicos de la vida diaria con terminologia exacta.

Contexto: Analizar una noticia con datos estadisticos y explicar el significado matematico.
Evitar: Confundir 'media' con 'mediana’ o usar 'promedio’ sin distincién.

Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades
propias, y desarrollar el autoconcepto matematico con estrategias de

autoconocimiento y autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud

mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.
Valorar emociones y autoconcepto matematico ante retos.

Evidencia: El alumnado produce una entrada de portfolio donde valora sus emociones y
autoconcepto matematico tras enfrentarse a un reto.

Contexto: Tras resolver un problema complejo, reflexiona por escrito.

Evitar: Evaluar la gestion emocional sin evidencias relacionadas con el aprendizaje

matematico.

Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso
realizado, aceptando la critica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente
a las diferentes situaciones problematicas, para mejorar el disfrute en el

aprendizaje de las matematicas.

Aplicar una actitud positiva y perseverante ante problemas matematicos, aceptando criticas

para mejorar el aprendizaje.

Evidencia: El alumnado mantiene perseverancia y acepta criticas durante la resolucién de

problemas, reflexionando sobre sus errores.

Contexto: Durante la resolucién de problemas en clase, al enfrentarse a dificultades y recibir
feedback.

Evitar: Evaluar solo el resultado correcto, sin considerar la actitud ante el error y la critica.

Rubrica

generica

Verbo:

comunicar

Rubrica

produccion

Verbo:

comunicar

Portfolio

Verbo: valorar

Observacion

sistematica

Verbo: aplicar



10.1

10.2

CE.10

CE.10

Criterio + evidencia y contexto

Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatia
comunicandose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa, pensando
de forma critica tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que
puedan surgir pacificamente, para construir una identidad positiva como estudiante

de matematicas y fomentar el bienestar personal y social.

Colaborar activamente en equipos heterogéneos respetando opiniones, comunicandose

eficazmente y tomando decisiones informadas al resolver problemas matematicos.

Evidencia: El alumnado participa en equipos, aporta ideas, respeta turnos de palabra y

documenta el proceso de resolucién de problemas.

Contexto: Trabajo en grupos de 3-4 alumnos resolviendo problemas abiertos de Mateméaticas B

en una sesién.

Evitar: Evaluar Gnicamente la solucién matematica sin considerar la colaboracién o

comunicacién del equipo.

Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias
cooperativas aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusion, la igualdad de
género y la escucha activa responsabilizandose del rol asignado y de su contribucién
dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demas e incorporandolas a su aprendizaje, para crear relaciones

y entornos de trabajo saludables.

Disefiar la distribucién de tareas en equipo, fomentando inclusién, escucha activa y

responsabilidad individual.

Evidencia: El alumnado presenta un plan de reparto de tareas con roles asignados, que

justifica cémo se favorece la inclusién y refleja escucha activa.
Contexto: Resolucion de un reto matematico en equipos heterogéneos con roles asignados.

Evitar: Se evalla solo la solucién matematica, ignorando la gestién del equipo y la inclusién.

Observacion

sistematica

Verbo:

Colaborar

Observacion

sistematica

Verbo: disenar



4. Saberes basicos

Matematicas

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Conteo. 1.1. Resolucién de situaciones y
problemas de la vida cotidiana: estrategias

para el recuento sistematico.

2 Cantidad. 2.1. Realizacién de estimaciones en
diversos contextos analizando y acotando el
error cometido. 2.2. Uso de los nimeros
reales para expresar cantidades en contextos
diversos, incluidos los de la vida cotidiana,
con la precision requerida. 2.3. Identificacion
del conjunto numérico que sirve para
responder a diferentes necesidades: contar,

medir, comparar, etc.

3 Sentido de las operaciones. 3.1. Operaciones
con nimeros reales en la resolucién de
situaciones contextualizadas. 3.2.
Propiedades de las operaciones aritméticas:
cdlculos con nimeros reales, incluyendo con
herramientas digitales. 3.3. Reconocimiento
de algunos nimeros irracionales en

situaciones de la vida cotidiana.

4 Relaciones. 4.1. Patrones y regularidades
numéricas en las que intervengan niameros
reales. 4.2. Orden en la recta numérica.

Intervalos

5 Razonamiento proporcional. 5.1. Situaciones
de proporcionalidad directa e inversa en
diferentes contextos: desarrollo y analisis de

métodos para la resolucién de problemas.

6 Educacioén financiera. 6.1. Desarrollo, andlisis
y explicacién de métodos para la resolucién
de problemas relacionados con aumentos y
disminuciones porcentuales, intereses y tasas

en contextos financieros.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Medicién. 1.1. Relacién entre la pendiente y el
angulo de inclinacién en situaciones sencillas:

deduccién y aplicacién.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

2 Cambio. 2.1. Estudio gréfico del crecimiento y
decrecimiento de funciones en contextos de
la vida cotidiana con el apoyo de
herramientas tecnolégicas: tasas de variaciéon

absoluta, relativa y media.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.1. Representacién e
investigacion de las propiedades geométricas
de objetos de dos o tres dimensiones de la
vida cotidiana mediante programas de

geometria dindmica.

2 Movimientos y transformaciones. 2.1.
Transformaciones elementales (giros,
traslaciones y simetrias) y sus combinaciones
en la vida cotidiana: investigacién con
herramientas digitales como programas de

geometria dindmica, realidad aumentada, etc

3 Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.1. Representacion y explicacién
de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas a partir de modelos
geométricos. 3.2. Modelizacién de elementos
geométricos de la vida cotidiana con
herramientas digitales como programas de
geometria dindmica, realidad aumentada, etc.
3.3. Elaboracién y comprobacion de
conjeturas sobre propiedades geométricas
mediante programas de geometria dindmica u

otras herramientas.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Patrones 1.1. Patrones, pautas y
regularidades: observacién, generalizacién y

término general en casos sencillos.



s e

2 Modelo matematico. 2.1. Modelizacién y
resolucién de problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones matematicas y
lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos
tipos de funciones. 2.2. Operaciones con
polinomios. Suma, resta, multiplicacién y
divisién (Regla de Ruffini). 2.3. Deduccién y
andlisis de conclusiones razonables de una
situacion contextualizada una vez

modelizada.

3 Variable. 3.1. Identificacién de variables en
distintos contextos: asociacién de expresiones
simbdlicas al contexto del problema y
diferentes usos. 3.2. Caracteristicas del
cambio en la representacion grafica de
relaciones lineales y cuadraticas dependiendo
de los pardmetros con apoyo de herramientas

digitales.

4 Igualdad y desigualdad. 4.1. Relaciones
lineales, cuadraticas y de proporcionalidad
inversa en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante dlgebra simbdlica. 4.2. Formas
equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucién de ecuaciones lineales y
cuadréticas, y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones lineales. 4.3. Estrategias de
discusién y busqueda de soluciones en
ecuaciones lineales y cuadréticas en
situaciones de la vida cotidiana. 4.4.
Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e
inecuaciones: resolucién e interpretacion
mediante el uso de la tecnologia en

situaciones diversas.

5 Relaciones y funciones. 5.1. Relaciones
cuantitativas en situaciones de la vida
cotidiana y clases de funciones que las
modelizan. 5.2. Relaciones lineales,
cuadraticas y de proporcionalidad inversa en
contextos: identificacién y comparacién de
diferentes modos de representacion, tablas,
graficas o expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas. 5.3.
Representacién de funciones: interpretacion
de sus propiedades en situaciones de la vida

cotidiana.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

6 Pensamiento computacional. 6.1. Resolucion
de problemas mediante la descomposicién en
partes, la automatizacién y el pensamiento
algoritmico (descomposicién en pasos
sencillos, reconocimiento de patrones,
abstraccién y disefio de algoritmos). 6.2.
Estrategias en la interpretacién, modificacién
y creacioén de algoritmos. 6.3. Formulacién y
analisis de problemas de la vida cotidiana

mediante programas y otras herramientas.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Organizacion y analisis de datos. 1.1.
Estrategias de recogida y organizacién de
datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una variable bidimensional. Tablas
de contingencia. 1.2. Andlisis e interpretacién
de tablas y gréaficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas discretas
y cuantitativas continuas en contextos reales.
1.3. Medidas de localizacién y dispersién:
interpretacion y andlisis de la variabilidad.
1.4. Gréficos estadisticos de una y dos
variables: representaciéon mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de célculo,
aplicaciones...), andlisis, interpretacion y
obtencién de conclusiones razonadas. 1.5.
Interpretacién de la relacién entre dos
variables, valorando graficamente con
herramientas digitales la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con

herramientas digitales.

2 Incertidumbre. 2.1. Experimentos
compuestos: planificacién, realizacion y
andlisis de la incertidumbre asociada. 2.2.
Probabilidad: cdlculo aplicando la regla de
Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos
(mediante diagramas de arbol, tabla, etc.) y
aplicacién a la toma de decisiones

fundamentadas.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

3 Inferencia. 3.1. Diferentes etapas del disefio
de estudios estadisticos. 3.2. Estrategias y
herramientas de presentacién e
interpretacién de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante
herramientas digitales adecuadas. 3.3.
Andlisis del alcance de las conclusiones de un
estudio estadistico valorando la

representatividad de la muestra.

Saberes basicos del decreto

m Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Creencias, actitudes y emociones. 1.1.
Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemaéticas. Autoconciencia y
autorregulacién. Superacién de bloqueos
emocionales en el aprendizaje de las
matemadticas. 1.2. Estrategias de fomento de
la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas. 1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacién del error en

oportunidad de aprendizaje.

2 Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.1.
Asuncién de responsabilidades y participacion
activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestién de conflictos: pedir,
dar y gestionar ayuda. 2.2. Métodos para la
gestion y la toma de decisiones adecuadas en
la resolucién de situaciones propias del

quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3 Inclusién, respeto y diversidad. 3.1. Actitudes
inclusivas y aceptacién de la diversidad
presente en el aula y en la sociedad. 3.2. La
contribucién de las matematicas al desarrollo
de los distintos &mbitos del conocimiento

humano desde una perspectiva de género.

Matematicas A

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Conteo. 1.1. Resolucién de situaciones y
problemas de la vida cotidiana: estrategias

para el recuento sistematico.



s e

2 Cantidad. 2.1. Realizacién de estimaciones en
diversos contextos analizando y acotando el
error cometido. 2.2. Uso de los niUmeros
reales para expresar cantidades en contextos
diversos, incluidos los de la vida cotidiana,
con la precisién requerida. 2.3. Identificacion
del conjunto numérico que sirve para
responder a diferentes necesidades: contar,

medir, comparar, etc.

3 Sentido de las operaciones. 3.1. Operaciones
con numeros reales en la resolucién de
situaciones contextualizadas. 3.2.
Propiedades de las operaciones aritméticas:
célculos con nimeros reales, incluyendo con
herramientas digitales. 3.3. Reconocimiento
de algunos nimeros irracionales en

situaciones de la vida cotidiana.

4 Relaciones. 4.1. Patrones y regularidades
numéricas en las que intervengan nimeros
reales. 4.2. Orden en la recta numérica.

Intervalos

5 Razonamiento proporcional. 5.1. Situaciones
de proporcionalidad directa e inversa en
diferentes contextos: desarrollo y analisis de

métodos para la resolucién de problemas.

6 Educacion financiera. 6.1. Desarrollo, andlisis
y explicacién de métodos para la resolucién
de problemas relacionados con aumentos y
disminuciones porcentuales, intereses y tasas

en contextos financieros.

Saberes basicos del decreto

ial Resumen claro y actividad de aula

1 Medicién. 1.1. Relacién entre la pendiente y el

ber o

angulo de inclinacién en situaciones sencillas:

deduccién y aplicacién.

2 Cambio. 2.1. Estudio gréfico del crecimiento y
decrecimiento de funciones en contextos de
la vida cotidiana con el apoyo de
herramientas tecnolégicas: tasas de variaciéon

absoluta, relativa y media.

Saberes basicos del decreto

H ial Resumen claro y actividad de aula

ber of;



1 Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.1. Representacién e
investigacion de las propiedades geométricas
de objetos de dos o tres dimensiones de la
vida cotidiana mediante programas de

geometria dindmica.

2 Movimientos y transformaciones. 2.1.
Transformaciones elementales (giros,
traslaciones y simetrias) y sus combinaciones
en la vida cotidiana: investigacién con
herramientas digitales como programas de

geometria dindmica, realidad aumentada, etc

3 Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.1. Representacion y explicacién
de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas a partir de modelos
geomeétricos. 3.2. Modelizacién de elementos
geométricos de la vida cotidiana con
herramientas digitales como programas de
geometria dindmica, realidad aumentada, etc.
3.3. Elaboracién y comprobacion de
conjeturas sobre propiedades geométricas
mediante programas de geometria dinamica u

otras herramientas.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Patrones 1.1. Patrones, pautas y
regularidades: observacién, generalizacién y

término general en casos sencillos.

2 Modelo matematico. 2.1. Modelizacién y
resolucién de problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones matematicas y
lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos
tipos de funciones. 2.2. Operaciones con
polinomios. Suma, resta, multiplicacién y
divisién (Regla de Ruffini). 2.3. Deduccion y
anélisis de conclusiones razonables de una
situacion contextualizada una vez

modelizada.

3 Variable. 3.1. Identificaciéon de variables en
distintos contextos: asociacién de expresiones
simbdlicas al contexto del problema y
diferentes usos. 3.2. Caracteristicas del
cambio en la representacion grafica de
relaciones lineales y cuadréaticas dependiendo
de los parédmetros con apoyo de herramientas

digitales.



s e

4 Igualdad y desigualdad. 4.1. Relaciones
lineales, cuadraticas y de proporcionalidad
inversa en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante lgebra simbdlica. 4.2. Formas
equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucién de ecuaciones lineales y
cuadréticas, y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones lineales. 4.3. Estrategias de
discusién y busqueda de soluciones en
ecuaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana. 4.4.
Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e
inecuaciones: resolucién e interpretacion
mediante el uso de la tecnologia en

situaciones diversas.

5 Relaciones y funciones. 5.1. Relaciones
cuantitativas en situaciones de la vida
cotidiana y clases de funciones que las
modelizan. 5.2. Relaciones lineales,
cuadréticas y de proporcionalidad inversa en
contextos: identificacién y comparacién de
diferentes modos de representacién, tablas,
gréficas o expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas. 5.3.
Representacion de funciones: interpretacion
de sus propiedades en situaciones de la vida

cotidiana.

6 Pensamiento computacional. 6.1. Resolucion
de problemas mediante la descomposicién en
partes, la automatizacién y el pensamiento
algoritmico (descomposicién en pasos
sencillos, reconocimiento de patrones,
abstraccién y disefio de algoritmos). 6.2.
Estrategias en la interpretacién, modificacién
y creacion de algoritmos. 6.3. Formulaciéon y
andlisis de problemas de la vida cotidiana

mediante programas y otras herramientas.

Saberes basicos del decreto

Saber o




1 Organizacién y analisis de datos. 1.1.
Estrategias de recogida y organizacién de
datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una variable bidimensional. Tablas
de contingencia. 1.2. Andlisis e interpretacion
de tablas y gréficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas discretas
y cuantitativas continuas en contextos reales.
1.3. Medidas de localizacién y dispersién:
interpretacion y analisis de la variabilidad.
1.4. Graficos estadisticos de una y dos
variables: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de célculo,
aplicaciones...), andlisis, interpretacién y
obtencidon de conclusiones razonadas. 1.5.
Interpretacion de la relacién entre dos
variables, valorando graficamente con
herramientas digitales la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con

herramientas digitales.

2 Incertidumbre. 2.1. Experimentos
compuestos: planificacién, realizacion y
analisis de la incertidumbre asociada. 2.2.
Probabilidad: cdlculo aplicando la regla de
Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos
(mediante diagramas de arbol, tabla, etc.) y
aplicacién a la toma de decisiones

fundamentadas.

3 Inferencia. 3.1. Diferentes etapas del disefio
de estudios estadisticos. 3.2. Estrategias y
herramientas de presentacién e
interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante
herramientas digitales adecuadas. 3.3.
Anélisis del alcance de las conclusiones de un
estudio estadistico valorando la

representatividad de la muestra.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula



1 Creencias, actitudes y emociones. 1.1.
Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacién. Superacién de blogqueos
emocionales en el aprendizaje de las
matematicas. 1.2. Estrategias de fomento de
la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las
matemadticas. 1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacién del error en

oportunidad de aprendizaje.

2 Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.1.
Asuncién de responsabilidades y participacion
activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestién de conflictos: pedir,
dar y gestionar ayuda. 2.2. Métodos para la
gestion y la toma de decisiones adecuadas en
la resolucién de situaciones propias del

quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3 Inclusién, respeto y diversidad. 3.1. Actitudes
inclusivas y aceptacion de la diversidad
presente en el aula y en la sociedad. 3.2. La
contribucién de las mateméticas al desarrollo
de los distintos @mbitos del conocimiento

humano desde una perspectiva de género.

Matematicas B

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Cantidad. 1.1. Realizacién de estimaciones en
diversos contextos analizando y acotando el
error cometido. 1.2. Uso de los nUmeros
reales para expresar cantidades en contextos
diversos, incluidos los de la vida cotidiana,
con la precision requerida. 1.3. Seleccién y
utilizacion de la representacion més adecuada
de una misma cantidad expresada por un

nlmero real, para cada situacién o problema.

2 Sentido de las operaciones. 2.1. Operaciones
con nimeros reales en la resolucién de
situaciones contextualizadas. 2.2.
Propiedades y relaciones inversas de las
operaciones: calculos con nimeros reales,

incluyendo con herramientas digitales.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

3 Relaciones. 3.1. Los conjuntos numéricos
(naturales, enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades. 3.2.

Orden en la recta numérica. Intervalos.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Medicién. 1.1. Razones trigonométricas de un
angulo agudo y sus relaciones: aplicacién a la

resolucién de problemas.

2 Cambio. 2.1. Estudio gréfico del crecimiento y
decrecimiento de funciones en contextos de
la vida cotidiana con el apoyo de
herramientas digitales: tasas de variacién

absoluta, relativa y media.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.1. Representacién e
investigacion de las propiedades geométricas
de objetos de dos o tres dimensiones de la
vida cotidiana mediante programas de

geometria dindmica.

2 Localizacion y sistemas de representacion.
2.1. Figuras y objetos geométricos de dos
dimensiones, vectores: representacién y
analisis de sus propiedades utilizando la
geometria analitica. 2.2. Expresiones
algebraicas de una recta: seleccién de la mas
adecuada en funcién de la situacién a

resolver.

3 Movimientos y transformaciones. 3.1.
Transformaciones elementales (giros,
traslaciones y simetrias) y sus combinaciones
en la vida cotidiana: investigacién con
herramientas digitales como programas de

geometria dindmica, realidad aumentada, etc.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

4 Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.1. Representacién y explicacion
de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas a partir de modelos
geométricos. 4.2. Modelizacién de elementos
geométricos con herramientas digitales como
programas de geometria dinédmica, realidad
aumentada, etc. 4.3. Elaboracién y
comprobacién de conjeturas sobre
propiedades geométricas mediante
programas de geometria dindmica u otras

herramientas.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Patrones. 1.1. Patrones, pautas y
regularidades: observacién, generalizacién y

término general en casos sencillos.

2 Modelo matematico. 2.1. Modelizacién y
resolucién de problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones matematicas y
lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos
tipos de funciones. 2.2. Operaciones con
polinomios. Suma, resta, multiplicacion y
divisién (Regla de Ruffini). 2.3. Deduccién y
andlisis de conclusiones razonables de una
situacién contextualizada una vez

modelizada.

3 Variable. 3.1. Identificacién de variables en
distintos contextos: asociacién de expresiones
simbélicas al contexto del problema y
diferentes usos. 3.2. Relaciones entre los
valores que toma la variable y las tasas de

cambio.



s e

4 Igualdad y desigualdad. 4.1. Relaciones
funcionales en situaciones de la vida
cotidiana o matemdaticamente relevantes:
expresién mediante algebra simbdlica. 4.2.
Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucién de ecuaciones,
sistemas de ecuaciones lineales y no lineales
sencillos e inecuaciones y sistemas de
inecuaciones lineales y no lineales sencillas
con una variable. 4.3. Estrategias de
discusién y busqueda de soluciones en
ecuaciones lineales y no lineales sencillas en
situaciones de la vida cotidiana. 4.4.
Ecuaciones, sistemas e inecuaciones:
resolucién e interpretacién mediante el uso

de la tecnologia en situaciones diversas.

5 Relaciones y funciones. 5.1. Relaciones
cuantitativas en situaciones de la vida
cotidiana y las clases de funciones que las
modelizan. 5.2. Relaciones lineales y no
lineales en contextos: identificacion y
comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de
ellas. 5.3. Representacién de funciones,
incluidas las funciones a trozos: interpretaciéon
de sus propiedades en situaciones de la vida

cotidiana y otros contextos.

6 Pensamiento computacional. 6.1. Resolucion
de problemas mediante la descomposicién en
partes, la automatizacién y el pensamiento
algoritmico (descomposicién en pasos
sencillos, reconocimiento de patrones,
abstraccién y disefio de algoritmos). 6.2.
Estrategias en la interpretacién, modificacién
y creacion de algoritmos. 6.3. Formulaciéon y
andlisis de problemas de la vida cotidiana

mediante programas y otras herramientas.

Saberes basicos del decreto

Saber o




1 Organizacién y analisis de datos. 1.1.
Estrategias de recogida y organizacién de
datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una variable estadistica
bidimensional. Tablas de contingencia. 1.2.
Andlisis e interpretacién de tablas y graficos
estadisticos de una y dos variables
cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos reales.
1.3. Medidas de localizacién y dispersién:
interpretacion y analisis de la variabilidad.
1.4. Graficos estadisticos de una y dos
variables: representaciéon mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de célculo,
aplicaciones...), andlisis, interpretacién y
obtencidon de conclusiones razonadas. 1.5.
Interpretacién de la relacién entre dos
variables, valorando graficamente con
herramientas digitales la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con

herramientas digitales.

2 Incertidumbre. 2.1. Experimentos
compuestos: planificacién, realizacién y
analisis de la incertidumbre asociada. 2.2.
Probabilidad: cdlculo aplicando la regla de
Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos
(mediante diagramas de arbol, tablas, etc.) y
aplicacién a la toma de decisiones

fundamentadas.

3 Inferencia. 3.1. Diferentes etapas del disefio
de estudios estadisticos. 3.2. Estrategias y
herramientas de presentacién e
interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante
herramientas digitales adecuadas. 3.3.
Analisis del alcance de las conclusiones de un
estudio estadistico valorando la

representatividad de la muestra.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula



Creencias, actitudes y emociones. 1.1.
Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacién. 1.2. Estrategias de fomento
de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia
y la resiliencia en el aprendizaje de las
matemadticas. 1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacién del error en

oportunidad de aprendizaje.

Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.1.
Asuncién de responsabilidades y participacion
activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestién de conflictos: pedir,
dar y gestionar ayuda. 2.2. Métodos para la
gestion y la toma de decisiones adecuadas en
la resolucién de situaciones propias del

quehacer matematico en el trabajo en equipo.

Inclusién, respeto y diversidad. 3.1. Actitudes
inclusivas y aceptacion de la diversidad
presente en el aula y en la sociedad. 3.2. La
contribucién de las matematicas al desarrollo
de los distintos @mbitos del conocimiento

humano desde una perspectiva de género.



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE-1 . 25 % Portfolio

(c1) Con el desarrollo de esta competencia especifica se trabajara la resoluciéon de problemas que constituye un eje fundamental en el

aprendizaje de las matemaéticas, pues es un proceso central en la c...

No conseguido 0-49% Muestra dificultades para identificar los datos relevantes de un problema y no logra
establecer relaciones entre ellos. Requiere ayuda constante para seleccionar una
estrategia basica y no consigue obtener soluciones coherentes ni utilizar herramientas

tecnoldgicas de apoyo.

Ejemplo: Identifica algunos nimeros en un enunciado de geometria pero no sabe si

representan lados, dreas o angulos, siendo incapaz de plantear una operacion inicial.

2 En proceso 50-69% Interpreta problemas sencillos y organiza los datos con guia. Aplica estrategias directas y
algoritmos estdndar en situaciones familiares, aunque presenta errores en la modelizacién

de problemas complejos o en el uso auténomo de herramientas tecnoldgicas.

Ejemplo: Resuelve un sistema de ecuaciones lineales planteado directamente en el
examen, pero tiene dificultades para traducir un problema de la vida cotidiana al lenguaje

algebraico por si mismo.

3 Adquirido 70-89% Interpreta y modeliza problemas de la vida cotidiana organizando datos y estableciendo
relaciones claras. Selecciona y aplica estrategias adecuadas, obteniendo soluciones
matemadticas correctas y utilizando herramientas tecnoldgicas de forma efectiva para

verificar resultados.

Ejemplo: Modela una situaciéon de ahorro mediante una progresion aritmética, calcula el
capital final tras un periodo y utiliza una calculadora cientifica o software para validar el

resultado.

4 Avanzado 90-100% Interpreta y modeliza situaciones complejas o no rutinarias con precisién. Explora y
compara diferentes estrategias de resolucién, optimiza los procesos y generaliza los
resultados obtenidos, integrando herramientas tecnoldgicas avanzadas con total
autonomia.

Ejemplo: Resuelve un problema de optimizacién de costes comparando diferentes
funciones, justifica la eleccién de la solucién mas eficiente y presenta las conclusiones

mediante una gréfica dindmica en GeoGebra.



CE.2 - 15 % Rubrica generica

(c2) La finalidad de esta competencia especifica es analizar las soluciones obtenidas de un problema, lo que constituye la fase final de su

resolucién, potenciando asi la reflexién critica sobre su va...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica soluciones numéricas de forma aislada sin realizar comprobaciones sobre su
correccién matematica ni considerar si el resultado tiene sentido dentro del contexto del

problema.

Ejemplo: EI alumno obtiene un valor negativo para una medida de tiempo y lo da por

vélido sin cuestionar su imposibilidad fisica.

2 En proceso 50-69% Comprueba la correccién matematica de las soluciones obtenidas (sustitucién, operaciones
inversas) de manera mecdnica, aunque muestra dificultades para evaluar su coherencia

contextual o su impacto global.

Ejemplo: Verifica que los pasos de una ecuacion de segundo grado son correctos, pero no

descarta la solucién que no encaja con las restricciones del enunciado real.

3 Adquirido 70-89% Analiza y verifica de forma auténoma la validez y la idoneidad de las soluciones, utilizando
herramientas digitales o analiticas para asegurar que los resultados son matematicamente

correctos y coherentes con el contexto planteado.

Ejemplo: Tras resolver un problema de optimizacion de areas, utiliza GeoGebra para
confirmar el resultado y redacta una breve conclusién sobre por qué esa medida es la mas

adecuada para el proyecto.

4 Avanzado 90-100% Evalla criticamente las soluciones obtenidas mediante diversas técnicas, justificando su
validez matematica, su idoneidad frente a otras alternativas y argumentando las posibles

repercusiones globales o éticas de dichas respuestas.

Ejemplo: Al calcular el interés de un préstamo, compara diferentes modelos financieros,
valida los datos con hojas de cédlculo y analiza el impacto a largo plazo en la economia

familiar, proponiendo la opcién mas sostenible.



CE.3 . 15 % Portfolio

(c3) Esta competencia persigue plantear, razonar, argumentar y demostrar conjeturas, procedimientos que han estado siempre inherentes al

quehacer matematico. Desde un punto de vista histérico, los des...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

2

3

No conseguido

En proceso

Adquirido

Avanzado

0-49%

50-69%

70-89%

90-100%

Muestra dificultades para identificar patrones o formular conjeturas incluso con ayuda
constante, limitdndose a la reproduccién de procedimientos mecanicos sin capacidad para
proponer variantes a los problemas dados ni utilizar herramientas tecnoldgicas para la
investigacion.

Ejemplo: El alumno es incapaz de predecir el siguiente término de una secuencia légica
sencilla (ej. 2, 4, 8, 16...) sin que el docente le indique explicitamente la operacion a

realizar.

Formula y comprueba conjeturas sencillas de forma guiada siguiendo pautas
estructuradas. Plantea variantes basicas de un problema modificando Gnicamente datos
numéricos directos y emplea herramientas tecnolégicas de forma elemental bajo
supervision.

Ejemplo: Tras analizar varios ejemplos proporcionados, el alumno deduce que la suma de
los éngulos de un tridngulo es 1802 y propone un problema similar cambiando las medidas

de los dngulos originales.

Formula y comprueba conjeturas de forma auténoma analizando patrones y propiedades.
Plantea variantes significativas de un problema modificando sus condiciones o

restricciones, y utiliza herramientas tecnoldgicas con eficacia para validar sus hipétesis.

Ejemplo: Investiga de forma auténoma la relacion entre el nimero de lados de un poligono
y su numero de diagonales, comprueba su hipdtesis con un software de geometria

dindmica y propone un nuevo problema sobre poligonos estrellados.

Generaliza conjeturas complejas justificando el razonamiento y la argumentacién con rigor.
Crea problemas originales o variantes que exploran nuevos limites del conocimiento
matematico, integrando la tecnologia de forma creativa para generar y comunicar nuevos
hallazgos.

Ejemplo: Generaliza una propiedad sobre las raices de una funcién polinémica, justifica
algebraicamente por qué se cumple en todos los casos y disefia una actividad interactiva

para que otros comparieros descubran dicha propiedad.



CE.4 - 15 % Rubrica generica

(c4) Esta competencia especifica desarrolla el pensamiento computacional, que entronca directamente con la resolucién de problemas y el

planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccién para ...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica de forma aislada algunos datos de un problema y reconoce algoritmos muy
sencillos solo con guia directa, sin lograr descomponer el problema en partes ni organizar

la informacién de manera funcional.

Ejemplo: Identifica las variables de una férmula fisica simple pero no sabe cémo

estructurar los pasos para despejar una incégnita o sequir un diagrama de flujo basico.

2 En proceso 50-69% Organiza datos y descompone problemas sencillos en partes con ayuda de plantillas.
Interpreta algoritmos existentes y realiza modificaciones menores en ellos para adaptarlos

a situaciones muy similares a las conocidas.

Ejemplo: Completa un esquema de pasos I6gicos para resolver una ecuacién de segundo

grado siguiendo un modelo previo, realizando cambios minimos en los coeficientes.

3 Adquirido 70-89% Organiza datos con autonomia, reconoce patrones recurrentes y descompone problemas
complejos en partes mas simples. Interpreta y modifica algoritmos de forma eficaz para

modelizar situaciones y resolver problemas matematicos.

Ejemplo: Modifica un algoritmo de calculo de dreas para que incluya el célculo de
voltimenes de cuerpos compuestos, descomponiendo la figura en formas geométricas

bésicas de forma auténoma.

4 Avanzado 90-100% Crea, generaliza y optimiza algoritmos originales para modelizar situaciones complejas.
Demuestra una alta eficacia en la organizacién de datos masivos y en la deteccién de

patrones abstractos, transfiriendo estas estrategias a nuevos contextos interdisciplinares.

Ejemplo: Disefia desde cero un algoritmo (en pseudocddigo o lenguaje de bloques) que
automatice la resolucién de sistemas de ecuaciones o simule probabilidades en juegos de

azar complejos, optimizando los pasos.



CE.5 * 15 % Portfolio

(c5) Esta competencia especifica estudia las conexiones entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas matematicas, lo que aportara

una comprensiéon mas profunda y duradera de los conocimientos...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

2

3

No conseguido

En proceso

Adquirido

Avanzado

0-49%

50-69%

70-89%

90-100%

Identifica elementos matematicos de forma aislada, presentando dificultades para
reconocer vinculos entre diferentes bloques de saberes o conceptos previos sin ayuda

directa y constante.

Ejemplo: Resuelve una operacién aritmética pero no es capaz de relacionar el resultado

con la representacion grafica de una funcién lineal sencilla.

Reconoce conexiones bdsicas y directas entre conceptos matematicos conocidos cuando
se le presentan en contextos guiados, aplicando conocimientos previos de forma

mecanica.

Ejemplo: Identifica que el Teorema de Pitdgoras puede aplicarse para hallar la distancia

entre dos puntos en un eje de coordenadas tras una indicacién del docente.

Establece conexiones auténomas entre diferentes procesos y bloques matematicos
(geometria, dlgebra, estadistica), integrando conocimientos previos para resolver

problemas de complejidad media.

Ejemplo: Utiliza ecuaciones algebraicas para resolver un problema de areas geométricas,

comprendiendo cémo el lenguaje simbdlico describe la propiedad espacial.

Integra las matematicas como un todo coherente, transfiriendo con fluidez conceptos entre
distintos niveles y areas, y reflexionando sobre cémo unas ideas se construyen sobre otras
para resolver situaciones complejas.

Ejemplo: Modela una situacion real utilizando funciones exponenciales, vinculando el
crecimiento numérico con la representacion grafica y justificando la validez del modelo

basandose en propiedades logaritmicas.



CE.6 * 15 % Rubrica generica

(c6) Esta competencia especifica se centra en reconocer y utilizar, en la resolucién de problemas, las conexiones existentes entre

Matemaéticas, el resto de las materias y la vida real, lo que terminar...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Muestra dificultades significativas para identificar elementos matematicos en situaciones

cotidianas o en otras materias, incluso con ayuda directa y ejemplos sencillos.

Ejemplo: El alumno reconoce que hay nimeros en una noticia econémica, pero es incapaz
de determinar qué operacién o concepto (como el porcentaje) se esta aplicando sin guia

constante.

2 En proceso 50-69% Identifica conceptos y procedimientos matematicos basicos en situaciones reales
familiares y establece conexiones directas y guiadas entre las matematicas y otras

materias.

Ejemplo: Calcula el interés simple de un préstamo siguiendo una férmula dada en un
contexto de educacion financiera, reconociendo la utilidad de la aritmética en la economia

personal.

3 Adquirido 70-89% Reconoce y formula situaciones reales mediante herramientas mateméaticas de forma
auténoma, estableciendo conexiones coherentes con otras materias y explicando la

contribucién de las matematicas al progreso humano.

Ejemplo: Utiliza funciones lineales o cuadraticas para modelizar el movimiento de un
proyectil en Fisica, explicando cémo la representacion matematica permite predecir

resultados en el mundo real.

4 Avanzado 90-100% Integra y transfiere procedimientos matematicos a contextos complejos e
interdisciplinares, modelizando situaciones diversas y analizando criticamente la

aportacién de las matematicas a los retos globales actuales.

Ejemplo: Disefia un modelo estadistico para analizar datos sobre el cambio climético
obtenidos en Geografia, extrayendo conclusiones fundamentadas y proponiendo

soluciones basadas en la interpretacion de las tendencias matematicas.



CE.7 - 15 %

Rubrica generica

(c7) La representacion de ideas, conceptos, procedimientos e informacién matematicos es fundamental en el proceso de aprendizaje y

también tiene cabida en este curriculo. Concretamente, en esta compet...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1

2

3

No conseguido

En proceso

Adquirido

Avanzado

0-49%

50-69%

70-89%

90-100%

Reproduce representaciones matematicas basicas de forma incompleta o con errores
significativos, requiriendo guia constante para utilizar herramientas tecnolégicas y

mostrando dificultades para organizar la informacién visualmente.

Ejemplo: Copia una tabla de valores en una hoja de célculo pero no logra generar un

grafico asociado ni interpretar los datos representados.

Representa conceptos y procedimientos siguiendo modelos predefinidos, utilizando
tecnologias de forma mecdénica para mostrar resultados, aunque con una vinculacién

limitada entre la representacién y la estrategia de resolucién.

Ejemplo: Representa una funcidn lineal utilizando software de geometria dindmica, pero no
utiliza la gréfica para identificar puntos de corte o tendencias que ayuden a resolver el

problema.

Representa de forma auténoma conceptos y resultados matematicos utilizando diversas
herramientas tecnoldgicas, elaborando representaciones claras que estructuran el proceso

de resolucién y facilitan la visualizacién de ideas.

Ejemplo: Modela un problema de optimizacion mediante funciones en GeoGebra, utilizando

deslizadores para visualizar cémo cambian los resultados al variar las condiciones iniciales.

Selecciona y combina con precisién diferentes lenguajes y tecnologias para representar
procesos complejos, integrando informacién de forma colectiva y justificando la eleccién

de la representaciéon como estrategia clave para la resolucion.

Ejemplo: Disefia un panel interactivo que integra representaciones graficas, algebraicas y
estadisticas para comunicar la solucién de un problema social, argumentando por qué esa

visualizacion es la mas eficaz para el anélisis.



CE.8 - 15 % Exposicion oral

(c8) Esta competencia desarrolla la comunicacién tanto escrita como oral, de forma rigurosa y con la terminologia adecuada, de las ideas,

conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, lo cual es...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Muestra dificultades severas para expresar ideas matematicas, empleando un lenguaje
coloquial e impreciso, y requiere ayuda constante para organizar la informacién o

identificar elementos matematicos en contextos cotidianos.

Ejemplo: Entrega de una resolucién de un problema de funciones sin explicaciones

textuales, utilizando solo nimeros aislados y sin etiquetas en los ejes del gréfico.

2 En proceso 50-69% Comunica conceptos y procedimientos matematicos de forma elemental, utilizando
terminologia béasica con algunas imprecisiones y reconociendo mensajes matematicos

sencillos en la vida cotidiana con apoyo de guias o plantillas.

Ejemplo: Explicacién de un procedimiento algebraico donde se confunden términos
técnicos (como término, grado o coeficiente) pero se logra transmitir la idea general del

proceso seguido.

3 Adquirido 70-89% Comunica con claridad conceptos y argumentos matematicos utilizando la terminologia
adecuada y diversos medios (incluidos digitales), integrando de forma coherente y

auténoma el lenguaje matematico presente en situaciones de la vida cotidiana.

Ejemplo: Elaboracién de una presentacion digital sobre el anélisis estadistico de una
encuesta real, usando correctamente vocabulario como 'frecuencia absoluta', 'desviacién

tipica' y 'sesgo'.

4 Avanzado 90-100% Transmite con precisién, rigor y fluidez argumentos matematicos complejos, adaptando el
discurso y el medio al contexto, y evaluando criticamente la validez de los mensajes con

contenido matematico en medios de comunicacién o entornos reales.

Ejemplo: Exposicion oral argumentada comparando modelos de crecimiento exponencial y
lineal en contextos financieros, justificando la eleccién de la mejor opcién con lenguaje

técnico impecable y soporte grafico avanzado.



CE.9-15%

Portfolio

(c9) Resolver problemas matemdticos o retos més globales en los que intervienen las mateméaticas deberia ser una tarea gratificante. En esta

competencia especifica se trabajaradn destrezas emocionales f...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

2

3

No conseguido

En proceso

Adquirido

Avanzado

0-49%

50-69%

70-89%

90-100%

Muestra dificultades para identificar sus propias emociones ante retos matematicos,
abandonando las tareas ante el primer error o bloqueo y mostrando una actitud pasiva o

negativa ante la incertidumbre.

Ejemplo: El alumno deja de trabajar y cierra el libro cuando no comprende el enunciado de

un problema de probabilidad, sin intentar estrategias alternativas.

Identifica algunas emociones bdsicas y trata de persistir en la resolucién de problemas,
aunque requiere de apoyo externo constante para gestionar la frustracién y aceptar el

error como parte del proceso.

Ejemplo: EI alumno intenta resolver un sistema de ecuaciones y, al detectar un error en el

resultado, necesita que el docente le anime para no abandonar y revisar sus pasos.

Gestiona sus emociones de forma auténoma, manteniendo una actitud positiva y
perseverante ante situaciones de incertidumbre. Acepta la critica razonada y utiliza el error

de forma constructiva para mejorar su aprendizaje.

Ejemplo: El alumno analiza por si mismo un error en la representacién de una funcién,
identifica el fallo en el calculo de los puntos de corte y corrige el ejercicio con actitud

proactiva.

Desarrolla un autoconcepto matematico sélido, adaptdndose con éxito a retos globales
complejos. Muestra un alto grado de disfrute en el aprendizaje, transformando la

incertidumbre en una oportunidad de descubrimiento y mejora continua.

Ejemplo: Ante un reto de modelizacion matemadtica sobre sostenibilidad, el alumno
propone diversas soluciones, gestiona el tiempo y el estrés de forma excelente y disfruta

explicando cémo superd las dificultades técnicas encontradas.



CE.lo . 15 % Portfolio

(c10) Esta competencia especifica trabaja los valores de respeto y resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se resuelven retos

matematicos, desarrollando destrezas de comunicacién efectiva, de...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Muestra dificultades para integrarse en el equipo, participando de forma pasiva o
interrumpiendo el trabajo grupal sin respetar los roles asignados ni las emociones de los

demds miembros.

Ejemplo: El alumno se desentiende de la resolucién de un problema de probabilidad

grupal, no asume su rol de secretario y no escucha las propuestas de sus comparieros.

2 En proceso 50-69% Participa en las tareas asignadas y respeta las normas bésicas de convivencia con apoyo
docente, aunque muestra dificultades para la escucha activa o para gestionar conflictos de

forma auténoma.

Ejemplo: Realiza los cédlculos de geometria que le corresponden en el equipo, pero requiere

que el docente intervenga para que acepte las correcciones o sugerencias de sus pares.

3 Adquirido 70-89% Colabora activamente en equipos heterogéneos cumpliendo su rol, respeta las emociones
ajenas y contribuye a la resolucién pacifica de conflictos, favoreciendo un clima de trabajo

saludable.

Ejemplo: En un proyecto de modelizacién de funciones, reparte tareas equitativamente,
escucha las diferentes estrategias de resolucién y valida las aportaciones de los demds con

respeto.

4 Avanzado 90-100% Lidera de forma inclusiva y reflexiva, promoviendo el bienestar grupal, gestionando con
autonomia la planificacién y fomentando la autoconfianza y la identidad positiva del equipo

ante retos matematicos.

Ejemplo: Media proactivamente en una discrepancia sobre la interpretacion de un gréfico
estadistico, asegurando que todos los miembros participen y se sientan capaces de

superar la tarea.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

accién y expresion

Implicacién / motivacién Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.2

Utilizar simuladores de geometria dindmica (como GeoGebra)
para visualizar modelos algebraicos, permitiendo que el
alumnado manipule variables y observe el cambio en tiempo
real de las funciones o figuras.

Presentar los enunciados de problemas complejos mediante
organizadores graficos que desglosen la jerarquia de los datos:
texto narrativo, diagramas de flujo de decisiones y tablas de
valores relacionadas.

Codificar por colores los pasos del razonamiento I6gico en
ejemplos resueltos: verde para la identificacién de incégnitas,
azul para el planteamiento de la ecuacion y rojo para la

validacién de la solucién en el contexto real.

Permitir la entrega de resoluciones mediante 'screencasting'
(grabacién de pantalla y voz), donde el alumno explique
verbalmente el proceso deductivo y la eleccién de la estrategia
en lugar de solo el resultado escrito.

Ofrecer la posibilidad de demostrar la resolucién de un
problema de modelizacién mediante la construccién de
maquetas fisicas o prototipos digitales que validen
empiricamente los célculos tedricos realizados.

Utilizar 'mapas de estrategias' donde el alumnado deba dibujar
y conectar los diferentes caminos matematicos que explord
antes de llegar a la solucién final, valorando el ensayo-error

documentado.

Plantear desafios de 'disefio inverso' basados en intereses del
alumnado (como optimizacién de rutas en videojuegos o calculo
de costes de un evento), donde ellos definan las restricciones
del problema.

Implementar un sistema de 'problemas multinivel' (bronce,
plata, oro) que permita a los estudiantes elegir el grado de
complejidad del razonamiento matematico segln su percepcién
de autoeficacia.

Organizar debates de 'defensa de soluciones' donde no se
premie el resultado correcto, sino la capacidad de argumentar
por qué una estrategia es mas eficiente o creativa que otra en

un contexto cotidiano.

mm SugereHCiaS



Representacion Proporcionar multiples formas de

Utilizar simuladores de geometria dindmica (como GeoGebra)
representacion para visualizar cémo varian las soluciones al modificar
parédmetros, permitiendo contrastar el resultado algebraico con

el modelo visual.

Presentar 'ejemplos resueltos comentados' que incluyan
deliberadamente errores comunes de interpretacion de
resultados (como ignorar unidades o soluciones negativas en

contextos de longitud) para modelar el proceso de verificacién.

Ofrecer plantillas de andamiaje cognitivo que desglosen el
analisis de la solucién en tres capas: validez numérica,
coherencia con el enunciado y repercusién en el contexto real
(ej. sostenibilidad o coste).

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de Solicitar la creacién de un 'videotutorial de validacién' donde el

acciony expresion alumnado explique no cémo llegé al resultado, sino cémo

comprueba que dicho resultado es I6gico y qué herramientas

tecnoldgicas usé para testearlo.

Disefiar diagramas de flujo légicos que representen el proceso
de toma de decisiones seguido para descartar soluciones

matematicamente posibles pero contextualmente invélidas.

Elaborar un informe de 'impacto global' en formato podcast o
infografia donde se evallen las consecuencias éticas o sociales
de la solucién obtenida en problemas de estadistica o economia

aplicada.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Plantear desafios de 'Blsqueda de Errores' (Bug Bounty) donde
implicacion el alumnado gane puntos al detectar fallos de idoneidad en

soluciones propuestas por una IA o por el docente.

Implementar escenarios de 'Simulacién de Crisis' donde una
soluciéon mal verificada conlleve una consecuencia ficticia
inmediata (ej. el colapso de un puente virtual o la quiebra de

una empresa simulada).

Permitir la eleccién del contexto de aplicacién del problema
(deportivo, medioambiental, tecnoldgico) para que la evaluacién

de la repercusién global sea significativa para sus intereses

personales.
CE.3
mm SugerenCias
Representacion Proporcionar multiples formas de

o Utilizar simulaciones dindmicas en GeoGebra que permitan

representacion variar pardmetros para observar patrones visuales antes de la
formalizacién algebraica de una conjetura.

e Presentar ejemplos de razonamientos matematicos mediante
organizadores graficos que desglosen la estructura 'Hipdtesis -
Tesis - Demostracién' con cédigos de colores.

e Proporcionar bancos de datos reales (estadisticos o financieros)
en formatos diversos (tablas, graficas de dispersion y series

temporales) para facilitar la deteccién de regularidades.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.4

e Permitir la entrega de la validacién de conjeturas mediante
screencasts donde el alumno explique verbalmente el proceso

I6gico mientras manipula un modelo matematico.

Fomentar el uso de mapas de argumentacién légica o
diagramas de flujo para secuenciar los pasos de una

demostracion antes de redactarla en lenguaje formal.

Ofrecer plantillas de 'andamiaje cognitivo' con conectores
l6gicos predefinidos (si... entonces, por tanto, dado que) para

estructurar la argumentacion escrita.

Plantear desafios de 'Blsqueda de errores' en demostraciones
famosas o de compafieros, convirtiendo la validaciéon en un

proceso de auditoria critica.

Implementar sesiones de 'Investigacion de Caja Negra' donde
los alumnos deban proponer leyes matematicas que gobiernen

un fenédmeno oculto basdndose en entradas y salidas de datos.

Disefiar tareas de 'Problemas Abiertos de Final Mdltiple' donde
el éxito no dependa de la solucién Unica, sino de la originalidad

y solidez de la conjetura planteada.

mm SugereHCiaS

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

e Presentar los algoritmos de resolucién de ecuaciones de
segundo grado o sistemas mediante diagramas de flujo visuales

que utilicen simbolos estandarizados para decisiones ldgicas.

Utilizar simuladores de geometria dindmica (tipo GeoGebra)
para mostrar cémo la variacién de parametros en una funcién

sigue un patrén algoritmico y estructural.

Ofrecer los enunciados de problemas de optimizacién
desglosados en capas de informacion: datos en tablas,

relaciones en lenguaje natural y modelos en pseudocédigo.

Permitir que el alumnado demuestre la descomposicién de un
problema complejo (como el célculo de dreas compuestas)
mediante la creacién de un videotutorial o un esquema de

pasos légicos.

Resolver retos de modelizacién matematica permitiendo elegir
la herramienta de salida: una hoja de célculo con férmulas
encadenadas, un script en Python o un bloque de programacion

visual.

Evaluar la capacidad de reconocimiento de patrones mediante
la creacién de fractales o sucesiones recurrentes donde el

alumno explique la regla de formacién de forma oral o escrita.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.5

o Plantear proyectos de 'ingenieria inversa' donde deban
modificar un algoritmo matematico existente (como el de un
sistema de recomendacion simple) para ajustarlo a nuevos

criterios éticos o sociales.

Organizar sesiones de 'debugging' colaborativo en las que los
alumnos deban encontrar y corregir errores en modelos

matematicos de otros, fomentando la resiliencia ante el error.

Vincular el pensamiento computacional con contextos de
interés real como la criptografia basica o el disefio de niveles de
videojuegos basados en funciones matematicas, permitiendo la

eleccion del tema.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacion para percibir las
conexiones internas de las

matematicas.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de
accién y expresién para demostrar

la integracién de conceptos.

o Utilizar mapas conceptuales dindmicos en GeoGebra donde se
visualice simultdneamente la representacion algebraica de una
funcién, su tabla de valores y su traslacién geométrica en el

plano, vinculando algebra y geometria en tiempo real.

Presentar 'Murales de Transversalidad' que descompongan un
concepto Unico, como el nimero dureo, mostrando su presencia
en la geometria (poligonos), la aritmética (sucesiones de

Fibonacci) y el andlisis (proporciones).

Implementar organizadores gréficos de 'Andamiaje
Retrospectivo' que conecten explicitamente los nuevos saberes
(como la resolucién de ecuaciones de segundo grado) con
conocimientos previos (&reas de cuadrados y productos

notables) mediante esquemas de color codificados.

Solicitar la resolucién de un 'Problema Multicapa' donde el
alumnado deba entregar el resultado utilizando
obligatoriamente dos métodos distintos de diferentes bloques
(ej. resolver un problema de distancias mediante semejanza de

tridngulos y mediante trigonometria).

Crear un 'Diario de Conexiones' en formato podcast o video

corto donde el estudiante explique cémo un concepto de
estadistica (medidas de centralizacion) se relaciona con la

interpretacién de funciones en un contexto de ciencias sociales.

Diseflar una 'Red de Isomorfismos' donde los alumnos

representen graficamente cémo una misma estructura légica se
repite en diferentes contextos, como la relacién entre la suma

de vectores y la traslacién de figuras geométricas.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de
implicacién para fomentar la vision

de las matematicas como un todo.

CE.6

e Organizar 'Desafios de Fuga (Escape Room) Mateméaticos' donde
la clave para avanzar en un bloque de contenido (ej.
Probabilidad) dependa de la resolucién correcta de un enigma
de otro bloque previo (ej. Combinatoria).

Permitir la eleccién de proyectos de investigacién basados en

intereses personales (musica, deporte, videojuegos) donde el
requisito principal sea identificar y documentar al menos tres

conexiones matematicas diferentes en dicho campo.

Implementar un sistema de 'Puntos de Conexién' en la
evaluacion, donde se premie explicitamente al alumno que
logre justificar un paso de su resolucién basandose en un
teorema o propiedad estudiado en cursos anteriores o en otros

temas del curso actual.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacion para percibir y
comprender la interconexién

matematica.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de
accion y expresion para demostrar

la transferencia de conocimientos.

o Utilizar simuladores dindmicos de GeoGebra que vinculen
funciones algebraicas con fenémenos fisicos reales, como el
movimiento parabdlico en deportes o la propagacién de ondas

sonoras.

Presentar infografias de 'mapeo de conexiones' que desglosen
cémo un mismo concepto (ej. logaritmos) se aplica
simultdneamente en Quimica (pH), Geologia (escala Richter) y
Musica (intervalos).

Ofrecer enunciados de problemas de la vida cotidiana en

formato de 'briefing' profesional, utilizando tablas de datos
reales extraidas de fuentes oficiales (INE, AEMET) en lugar de

textos abstractos.

Elaborar una 'auditoria matemadtica' de una noticia de prensa,
donde el alumnado utilice hojas de célculo para verificar la

veracidad de los gréficos y estadisticas presentados.

Disefiar un prototipo a escala o0 modelo 3D (usando software de
disefio o materiales fisicos) que resuelva un problema de
optimizacién de espacios en el centro escolar.

Crear un video-tutorial estilo 'screencast' donde el alumno

explique la resolucién de un problema de otra materia (ej.
estequiometria en Quimica o leyes de Mendel en Biologia)

usando herramientas matematicas.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de
implicacién para captar el interés y

persistir en el aprendizaje.

CE.7

Implementar desafios de 'Consultoria Matematica' donde los
alumnos elijan un area de interés (e-sports, moda sostenible,
finanzas personales) para aplicar modelos de probabilidad o
estadistica.

Organizar debates basados en datos sobre problemas sociales
actuales (cambio climatico, brecha salarial), donde la
argumentacién deba estar sustentada obligatoriamente en
evidencias matemadticas.

Utilizar contratos de aprendizaje que permitan al alumnado
decidir el nivel de complejidad del contexto real que van a

modelizar, ajustando el reto a su zona de desarrollo préximo.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.8

Utilizar applets dindmicos de GeoGebra con deslizadores para
que el alumnado visualice cémo varian los pardmetros de una
funcién (a, b, ¢) y su impacto inmediato en la gréafica.

Presentar los procesos algoritmicos complejos (como la regla de
Ruffini o resolucién de sistemas) mediante diagramas de flujo
interactivos que desglosen cada paso légico.

Emplear visores de realidad aumentada o modelos 3D
manipulables digitalmente para representar cuerpos
geométricos y sus secciones, facilitando la transicién del plano

al espacio.

Solicitar la creacién de un videotutorial o screencast donde el
alumnado explique la resolucién de un problema, capturando el
proceso de escritura en una pizarra digital.

Disefiar hojas de cdlculo automatizadas que no solo den el
resultado, sino que generen diferentes tipos de graficos
estadisticos comparativos a partir de datos reales obtenidos por
ellos.

Elaborar infografias digitales interactivas que conecten
conceptos abstractos (como la semejanza o trigonometria) con

fotografias de elementos arquitecténicos del entorno cercano.

Plantear retos en entornos de gamificacion matematica como
Desmos Marbleslides, donde el éxito depende de la correcta
representacion algebraica para guiar objetos en pantalla.
Organizar un portafolio digital de 'belleza matematica' donde
cada estudiante elija y justifique qué representacién tecnolégica
le ha ayudado mas a comprender un concepto dificil.

Utilizar simuladores de economia o fisica donde deban ajustar
variables matematicas para resolver una situacién problematica

real, permitiendo diferentes niveles de complejidad técnica.



mm Sugeren‘:ias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién para facilitar la
decodificacién de la terminologia y

los conceptos matematicos.

Accioén y expresion Proporcionar multiples formas de
accion y expresion para que el
alumnado demuestre su capacidad

de argumentaciéon matematica.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de
implicacién para fomentar el interés
y la persistencia en la comunicacién

de ideas matematicas.

CE.9

e Glosarios visuales dindmicos que vinculen términos algebraicos
con sus representaciones geométricas mediante software de

geometria dindmica.

Organizadores graficos de andamiaje que proporcionen
conectores ldgicos especificos (por tanto, dado que, si y solo si)

para estructurar demostraciones.

Modelado de pensamiento en voz alta mediante videos cortos
que expliciten la traduccién del lenguaje natural al lenguaje

simbélico en problemas de optimizacion.

Creacion de infografias digitales que integren simultdneamente
gréficas, tablas de valores y expresiones analiticas para explicar

el comportamiento de una funcion.

Grabacién de podcasts o videotutoriales donde el alumnado
narre el proceso de resoluciéon de un problema, justificando

cada paso con la terminologia técnica adecuada.

Uso de muros virtuales interactivos para realizar una revisién
por pares, donde deban validar o refutar razonamientos ajenos

utilizando lenguaje formal.

Debates estructurados sobre la interpretacion de estadisticas en
noticias reales, donde el alumnado deba defender posturas

basadas en evidencias cuantitativas.

MenU de opciones para el producto final que permita elegir
entre un informe técnico, una simulacién programada o una

presentacion oral para comunicar un hallazgo.

Disefio de tareas de 'suelo bajo y techo alto' que permitan a
cada estudiante comunicar descubrimientos matematicos

ajustados a su nivel de abstraccion.

mm Sugeren(:ias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacion para la gestién del

error y la incertidumbre.

e Crear un 'Museo de los Errores Ldgicos' en el aula donde se
expongan procedimientos algebraicos incorrectos frecuentes,
analizando visualmente por qué la légica falla y normalizando el
error Como un paso necesario en la construccién del saber

matematico.

Utilizar organizadores graficos de 'Rutas de Desbloqueo' que
modelen visualmente qué hacer cuando un cdlculo no cuadra
(ej. simplificar el problema, cambiar la notacién, o buscar un

contraejemplo) para reducir la ansiedad ante la incertidumbre.

Implementar el '‘Modelado de Pensamiento en Voz Alta' por
parte del docente, narrando no solo los pasos matematicos, sino
las dudas y frustraciones reales que surgen durante la
resoluciéon de un problema complejo de trigonometria o

funciones.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de
accion y expresion para demostrar

la perseverancia y el proceso.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de
implicacién para fomentar el

disfrute y la autorregulacién.

CE.10

e Sustituir la entrega de resultados finales por 'Diarios de
Aprendizaje de Proceso' donde el alumnado registre no solo la
solucién, sino los momentos de bloqueo y las estrategias

emocionales utilizadas para superarlos.

Permitir la entrega de un 'Portafolio de Evolucién' donde el
alumnado pueda corregir y re-entregar exdmenes o tareas
previas, explicando explicitamente qué aprendieron de sus
fallos iniciales en lugar de simplemente recibir una nota

negativa.

Organizar 'Seminarios de Estrategias Alternativas' donde los
estudiantes deban presentar tres formas distintas de abordar un
mismo reto geométrico, valorando la flexibilidad cognitiva y la

adaptacién ante diferentes caminos de resolucién.

Disefiar tareas de 'Suelo Bajo y Techo Alto' (Low Floor High
Ceiling) que permitan a todo el alumnado iniciar la resolucién
con éxito inmediato, pero que planteen retos crecientes que

exijan perseverancia y gestion de la frustracion.

Implementar un sistema de 'Puntos de Resiliencia' que premie
explicitamente la deteccién de errores propios, la persistencia
ante problemas de optimizacién dificiles o la ayuda a

companferos en situaciones de bloqueo emocional.

Utilizar 'Contratos de Desafio Personalizable' donde el alumnado

elija el nivel de incertidumbre de sus tareas (problemas
cerrados vs. retos abiertos de modelizacién real),
permitiéndoles autorregular su nivel de estrés y competencia

percibida.

mm Sugeren(:ias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

o Utilizar 'Tarjetas de Rol Matematico' con andamiaje linguistico
que incluyan frases de inicio para la mediacion (ej. 'Entiendo tu
planteamiento de la ecuacién, pero ;has considerado...?') para
modelar la comunicacién asertiva durante la resolucién de

problemas.

Presentar biografias y casos de estudio de matematicos y
matemadticas contemporaneos diversos, enfatizando sus
procesos de resiliencia y gestién del error ante conjeturas
fallidas, para normalizar la frustracion como parte del

aprendizaje.

Crear 'Mapas de Flujo de Decisiones' visuales que desglosen los
pasos de un proyecto de estadistica o geometria, permitiendo
que el alumnado con dificultades de planificacién visualice las

interdependencias entre las tareas de cada miembro del equipo.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivacién Proporcionar multiples formas de

compromiso

Implementar el 'Diario de Bitédcora Grupal' en formato digital
(audio, video o texto) donde el equipo no solo registre la
solucion técnica, sino que evalle cémo resolvieron
discrepancias en la interpretacién de un modelo matematico.
Disefiar 'Ferias de Resolucion de Retos' donde cada equipo elija
cémo explicar su proceso de indagacién (mediante un pdster
interactivo, un simulador en GeoGebra o una representacién
teatral de la l6gica aplicada) fomentando la identidad positiva
del estudiante.

Organizar 'Debates de Modelizacién' donde los grupos deben
defender diferentes aproximaciones a un problema de la vida
real (ej. optimizacién de recursos), evaluando no solo el rigor
matematico sino la capacidad de escucha y respuesta a las

criticas del resto.

Establecer un sistema de 'Contratos de Aprendizaje' donde los
equipos elijan el nivel de complejidad del reto matematico a
abordar (bronce, plata, oro), permitiendo ajustar el desafio a sus
capacidades y reducir la ansiedad matematica.

Utilizar dindmicas de 'Evaluacién por Pares Ciega' centradas en
el refuerzo positivo, donde los alumnos destaquen una
estrategia creativa o un gesto de apoyo técnico observado en
un compafiero de otro equipo durante la sesion.

Vincular los proyectos de indagacion con problemas sociales
reales del entorno cercano (ej. analisis de la brecha salarial o
sostenibilidad local) para que el alumnado perciba la utilidad

social de las matematicas y su capacidad de impacto grupal.



Cémo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente *""

Localiza el decreto autonémico de tu CCAA que desarrolla el curriculo LOMLOE de 4.2 ESO. En él encontraras las
competencias especificas (10), criterios de evaluacién (23) y saberes basicos (94) organizados en 6 bloques. Identifica

también el horario semanal (3 horas) y las orientaciones metodoldgicas.

Tip: Imprime el decreto y marcalo con post-its de colores por bloques; te ahorrara tiempo luego.

Paso 2 - Listar las CE y criterios 12 M°ras

Extrae en una tabla las 10 competencias especificas y los 23 criterios de evaluacién. Asigna a cada criterio su

competencia especifica y su bloque de saberes. Este listado sera la columna vertebral de tu programacion.

Tip: No copies y pegues directamente: reescribe los criterios completos con su numeracion (p.ej., 4.1, 4.2) para

evitar confusiones.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos 2 "°"@s

Clasifica los 23 criterios por nivel de dificultad y frecuencia de trabajo. Decide qué criterios evaluaras con cada
instrumento (rubricas, pruebas escritas, trabajos, etc.). Por ejemplo, los criterios de modelizacién (CE5) son ideales para

proyectos.

Tip: Agrupa criterios afines para evaluarlos en la misma tarea; si tienes 23 criterios, no tendras tiempo para

evaluarlos uno a uno.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre 23 "°ras

Con los 94 saberes basicos en 6 bloques, distriblyelos en los tres trimestres. Atencién a la progresién: primero sentar
bases (bloque NUmeros y Algebra), luego avanzar (Andlisis, Geometria) y finalmente integrar (Estadistica, Probabilidad y

sentido socioafectivo).

Tip: No intentes abarcar todos los saberes cada trimestre; prioriza los esenciales y deja los complementarios para 2.2

de bachillerato si procede.



Paso 5 - Disefiar una SDA tipo por trimestre 23 "°ras

Para cada trimestre, elabora una situacién de aprendizaje (SDA) que integre varias competencias especificas. Por
ejemplo, en el primer trimestre, un estudio de costes con porcentajes e interpolacién lineal. Cada SDA debe incluir

criterios de evaluacion, saberes, actividades, metodologia y evaluacion.

Tip: Vincula las SDA a problemas reales del entorno (presupuesto familiar, disefio de una encuesta, estadisticas

deportivas) para aumentar la motivacién.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento * "™

Reunete con tu departamento para acordar los pesos de cada criterio de evaluacién en la calificaciéon final. Por ejemplo, la
CE1 (resolucién de problemas) podria ponderar un 20%, mientras que la CE8 (comunicacién matematica) un 10%.

Asegura que suman 100%.

Tip: No asignes el mismo peso a todos; prioriza las CE mas transversales. Deja constancia en acta.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién 2 "°s

Redacta las medidas de atencién a la diversidad (DAC, refuerzo, enriquecimiento) y el plan de recuperacién para alumnos
con evaluaciones pendientes. Incluye adaptaciones curriculares no significativas si es necesario. Adjunta ejemplos de

materiales.

Tip: Recoge en un anexo las actividades de refuerzo para cada bloque; te servirédn para todo el curso.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



