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1. Resumen normativo

Decreto 30/2023, de 16 de marzo

Particularidad Canarias incorpora contenidos especificos sobre el medio natural canario y la realidad

insular.



2. Competencias especificas

Matematicas

CE.1 - (c1) Con el desarrollo de esta competencia especifica se trabajara la resolucién

de problemas que constituye un eje fund...

TEXTO OFICIAL

(c1) Con el desarrollo de esta competencia especifica se trabajara la resolucién de problemas que constituye un eje
fundamental en el aprendizaje de las matematicas, pues es un proceso central en la construccién del conocimiento
matemadtico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el
ambito de las mateméticas permiten ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan
durante su resolucién ayudan a la construcciéon de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos. Los tres
criterios de evaluacién relacionados con esta competencia especifica se centran, por tanto, en la resolucién de
problemas: su interpretacién, modelizacién y posterior resolucién por medio de diferentes herramientas y estrategias
que, utilizadas de forma adecuada, llevan a la solucién del problema a partir de los conocimientos necesarios. A medida
que aumenta el nivel curricular se exigird que el alumnado seleccione y aplique, de manera auténoma, dichas estrategias

y herramientas, analizando sus limitaciones e idoneidad.

CE.2 - (c2) La finalidad de esta competencia especifica es analizar las soluciones
obtenidas de un problema, lo que constituye ...

TEXTO OFICIAL

(c2) La finalidad de esta competencia especifica es analizar las soluciones obtenidas de un problema, lo que constituye la
fase final de su resolucién, potenciando asi la reflexién critica sobre su validez. Los razonamientos cientifico y matematico
seran las herramientas principales para realizar esa validacién, pero también lo son la lectura atenta, la realizacién de
preguntas adecuadas, la eleccién de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la

situacion planteada, la conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacién.

CE.3 - (c3) Esta competencia persigue plantear, razonar, argumentar y demostrar

conjeturas, procedimientos que han estado siemp...

TEXTO OFICIAL

(c3) Esta competencia persigue plantear, razonar, argumentar y demostrar conjeturas, procedimientos que han estado
siempre inherentes al quehacer matematico. Desde un punto de vista histérico, los desafios que han supuesto las
demostraciones de ciertos resultados matematicos, asi como la resolucién de algunos problemas han sido, y siguen

siendo, una importante fuente de inspiracién para la obtencién de nuevos conocimientos y técnicas matematicas.



CE.4 - (c4) Esta competencia especifica desarrolla el pensamiento computacional, que

entronca directamente con la resolucién de...

TEXTO OFICIAL

(c4) Esta competencia especifica desarrolla el pensamiento computacional, que entronca directamente con la resolucién
de problemas y el planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mas
relevantes, y la descomposicién en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda
ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los
aspectos fundamentales de la informdtica con las necesidades del alumnado. Retomando la resolucién de problemas, los
criterios asociados a esta competencia especifica tratan de evaluar la organizacién de los datos, el reconocimiento de
patrones y su descomposicién en partes mas simples para facilitar su interpretacién computacional, creando algoritmos

sencillos que permitan llegar a la solucién de problemas por medio de la modelizacién de diversas situaciones.

CE.5 - (c5) Esta competencia especifica estudia las conexiones entre los diferentes
conceptos, procedimientos e ideas matematic...

TEXTO OFICIAL

(c5) Esta competencia especifica estudia las conexiones entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas
matematicas, lo que aportard una comprensién mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos,
proporcionando asi una vision mas amplia sobre el propio conocimiento. Que el alumnado comience reconociendo dichas
conexiones para terminar estableciéndolas y utilizdndolas es indicativo de que el logro de su aprendizaje ha sido

significativo.

CE.6 : (c6) Esta competencia especifica se centra en reconocer y utilizar, en la

resolucién de problemas, las conexiones existe...

TEXTO OFICIAL

(c6) Esta competencia especifica se centra en reconocer y utilizar, en la resolucién de problemas, las conexiones
existentes entre Matematicas, el resto de las materias y la vida real, lo que terminara de cerrar el circulo del
conocimiento y dara sentido al mismo, aumentando considerablemente el bagaje matematico del alumnado. Es
importante que el alumnado tenga la oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos (personal,
escolar, social, cientifico y humanistico), estudiando la implicacién de las matematicas en la resolucién de los grandes
objetivos globales de desarrollo, con perspectiva histdrica. Los criterios de evaluacion de esta competencia especifica
tratan sobre los nexos entre la materia que nos ocupa, el resto de las materias y el mundo real, lo que lleva a reconocer
en los primeros niveles de la etapa y a analizar y valorar en los Ultimos la importancia que han tenido las matematicas en
el progreso de la humanidad, asi como la de las matematicas y los matematicos a lo largo de la historia, y a apreciar su

contribucién en la superacién de retos que se presentan en la sociedad actual, en particular en la sociedad canaria.

CE.7 - (c7) La representacion de ideas, conceptos, procedimientos e informacion
matematicos es fundamental en el proceso de apr...

TEXTO OFICIAL

(c7) La representacion de ideas, conceptos, procedimientos e informacién matematicos es fundamental en el proceso de
aprendizaje y también tiene cabida en este curriculo. Concretamente, en esta competencia especifica 7, la cual fomenta
la adquisicién de un conjunto de recursos que amplia significativamente la capacidad para interpretar y resolver

problemas de la vida real.



CE.8 * (c8) Esta competencia desarrolla la comunicacién tanto escrita como oral, de

forma rigurosa y con la terminologia adecua...

TEXTO OFICIAL

(c8) Esta competencia desarrolla la comunicacién tanto escrita como oral, de forma rigurosa y con la terminologia
adecuada, de las ideas, conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, lo cual es una parte esencial de la
educacién cientifica y matematica. La comunicacién de procesos matematicos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar
y generar nuevos conocimientos, ya que las ideas se convierten en objeto de reflexién, perfeccionamiento, debate y
rectificacién. Los criterios de esta competencia especifica se centran en la comunicacién de informaciéon matemética,
incidiendo asi de manera singular en la comunicacién linglistica. A medida que el alumnado avance por la etapa se le

pedird una mayor coherencia, correccién y precisién a la hora de expresarse.

CE.9 - (c9) Resolver problemas matematicos o retos mas globales en los que

intervienen las matematicas deberia ser una tarea gr...

TEXTO OFICIAL

(c9) Resolver problemas mateméticos o retos mas globales en los que intervienen las matematicas deberia ser una tarea
gratificante. En esta competencia especifica se trabajaran destrezas emocionales fomentando el bienestar del alumnado,
la regulacién emocional y el interés por el aprendizaje de las matematicas, favoreciendo la ruptura de estereotipos e
ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales como, por ejemplo, el género o la aptitud

para esta disciplina.

CE.10 - (c10) Esta competencia especifica trabaja los valores de respeto y resoluciéon
pacifica de conflictos, al tiempo que se r...

TEXTO OFICIAL

(c10) Esta competencia especifica trabaja los valores de respeto y resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se
resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacién efectiva, de planificacién, de indagacién, de

motivacion y confianza en las habilidades propias, lo que permitird al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar

situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables.

Matematicas A



CE.1 - (c1) Con el desarrollo de esta competencia especifica se trabajara la resolucién

de problemas que constituye un eje fund...

TEXTO OFICIAL

(c1) Con el desarrollo de esta competencia especifica se trabajara la resolucién de problemas que constituye un eje
fundamental en el aprendizaje de las matematicas, pues es un proceso central en la construccién del conocimiento
matematico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el
ambito de las matematicas permiten ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan
durante su resolucién ayudan a la construccién de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos. Los tres
criterios de evaluacién relacionados con esta competencia especifica se centran, por tanto, en la resolucién de
problemas: su interpretacién, modelizacién y posterior resolucién por medio de diferentes herramientas y estrategias
que, utilizadas de forma adecuada, llevan a la solucién del problema a partir de los conocimientos necesarios. A medida
que aumenta el nivel curricular se exigird que el alumnado seleccione y aplique, de manera auténoma, dichas estrategias

y herramientas, analizando sus limitaciones e idoneidad.

CE.2 - (c2) La finalidad de esta competencia especifica es analizar las soluciones

obtenidas de un problema, lo que constituye ...

TEXTO OFICIAL

(c2) La finalidad de esta competencia especifica es analizar las soluciones obtenidas de un problema, lo que constituye la
fase final de su resolucién, potenciando asi la reflexién critica sobre su validez. Los razonamientos cientifico y matematico
seran las herramientas principales para realizar esa validacién, pero también lo son la lectura atenta, la realizacién de
preguntas adecuadas, la eleccién de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la

situacion planteada, la conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacién.

CE.3 - (c3) Esta competencia persigue plantear, razonar, argumentar y demostrar

conjeturas, procedimientos que han estado siemp...

TEXTO OFICIAL

(c3) Esta competencia persigue plantear, razonar, argumentar y demostrar conjeturas, procedimientos que han estado
siempre inherentes al quehacer matematico. Desde un punto de vista histérico, los desafios que han supuesto las
demostraciones de ciertos resultados matematicos, asi como la resolucién de algunos problemas han sido, y siguen

siendo, una importante fuente de inspiracién para la obtencién de nuevos conocimientos y técnicas matematicas.

CE.4 - (c4) Esta competencia especifica desarrolla el pensamiento computacional, que

entronca directamente con la resolucion de...

TEXTO OFICIAL

(c4) Esta competencia especifica desarrolla el pensamiento computacional, que entronca directamente con la resolucién
de problemas y el planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mas
relevantes, y la descomposicién en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda
ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los
aspectos fundamentales de la informdtica con las necesidades del alumnado. Retomando la resolucién de problemas, los
criterios asociados a esta competencia especifica tratan de evaluar la organizacién de los datos, el reconocimiento de
patrones y su descomposicién en partes mas simples para facilitar su interpretacién computacional, creando algoritmos

sencillos que permitan llegar a la solucién de problemas por medio de la modelizacién de diversas situaciones.



CE.5 * (c5) Esta competencia especifica estudia las conexiones entre los diferentes
conceptos, procedimientos e ideas matematic...

TEXTO OFICIAL

(c5) Esta competencia especifica estudia las conexiones entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas
matematicas, lo que aportard una comprensién mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos,
proporcionando asi una visién mas amplia sobre el propio conocimiento. Que el alumnado comience reconociendo dichas
conexiones para terminar estableciéndolas y utilizdndolas es indicativo de que el logro de su aprendizaje ha sido

significativo.

CE.6 ' (c6) Esta competencia especifica se centra en reconocer y utilizar, en la

resolucion de problemas, las conexiones existe...

TEXTO OFICIAL

(c6) Esta competencia especifica se centra en reconocer y utilizar, en la resolucién de problemas, las conexiones
existentes entre Matematicas, el resto de las materias y la vida real, lo que terminara de cerrar el circulo del
conocimiento y dara sentido al mismo, aumentando considerablemente el bagaje matematico del alumnado. Es
importante que el alumnado tenga la oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos (personal,
escolar, social, cientifico y humanistico), estudiando la implicacién de las matematicas en la resolucién de los grandes
objetivos globales de desarrollo, con perspectiva histdrica. Los criterios de evaluacion de esta competencia especifica
tratan sobre los nexos entre la materia que nos ocupa, el resto de las materias y el mundo real, lo que lleva a reconocer
en los primeros niveles de la etapa y a analizar y valorar en los Ultimos la importancia que han tenido las matematicas en
el progreso de la humanidad, asi como la de las matematicas y los matematicos a lo largo de la historia, y a apreciar su

contribucién en la superacién de retos que se presentan en la sociedad actual, en particular en la sociedad canaria.

CE.7 - (c7) La representacion de ideas, conceptos, procedimientos e informacion
matematicos es fundamental en el proceso de apr...

TEXTO OFICIAL

(c7) La representacién de ideas, conceptos, procedimientos e informacién matematicos es fundamental en el proceso de
aprendizaje y también tiene cabida en este curriculo. Concretamente, en esta competencia especifica 7, la cual fomenta
la adquisiciéon de un conjunto de recursos que amplia significativamente la capacidad para interpretar y resolver

problemas de la vida real.

CE.8 ' (c8) Esta competencia desarrolla la comunicacién tanto escrita como oral, de

forma rigurosa y con la terminologia adecua...

TEXTO OFICIAL

(c8) Esta competencia desarrolla la comunicacién tanto escrita como oral, de forma rigurosa y con la terminologia
adecuada, de las ideas, conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, lo cual es una parte esencial de la
educacién cientifica y matemética. La comunicacién de procesos matematicos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar
y generar nuevos conocimientos, ya que las ideas se convierten en objeto de reflexién, perfeccionamiento, debate y
rectificacién. Los criterios de esta competencia especifica se centran en la comunicacién de informaciéon matemética,
incidiendo asi de manera singular en la comunicacién linglistica. A medida que el alumnado avance por la etapa se le

pedird una mayor coherencia, correccién y precisién a la hora de expresarse.



CE.9 * (c9) Resolver problemas matematicos o retos mas globales en los que

intervienen las matematicas deberia ser una tarea gr...

TEXTO OFICIAL

(c9) Resolver problemas matematicos o retos mas globales en los que intervienen las mateméaticas deberia ser una tarea
gratificante. En esta competencia especifica se trabajarédn destrezas emocionales fomentando el bienestar del alumnado,
la regulaciéon emocional y el interés por el aprendizaje de las matematicas, favoreciendo la ruptura de estereotipos e
ideas preconcebidas sobre las mateméaticas asociadas a cuestiones individuales como, por ejemplo, el género o la aptitud

para esta disciplina.

CE.10 - (c10) Esta competencia especifica trabaja los valores de respeto y resolucion
pacifica de conflictos, al tiempo que se r...

TEXTO OFICIAL

(c10) Esta competencia especifica trabaja los valores de respeto y resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se
resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacién efectiva, de planificacién, de indagacién, de
motivacién y confianza en las habilidades propias, lo que permitird al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar

situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables.

Matematicas B

CE.1 - (c1) Con el desarrollo de esta competencia especifica se trabajara la resolucién

de problemas que constituye un eje fund...

TEXTO OFICIAL

(c1) Con el desarrollo de esta competencia especifica se trabajara la resolucién de problemas que constituye un eje
fundamental en el aprendizaje de las matematicas, pues es un proceso central en la construccién del conocimiento
matemadtico. Tanto los problemas de la vida cotidiana en diferentes contextos como los problemas propuestos en el
ambito de las matematicas permiten ser catalizadores de nuevo conocimiento, ya que las reflexiones que se realizan
durante su resolucién ayudan a la construcciéon de conceptos y al establecimiento de conexiones entre ellos. Los tres
criterios de evaluacién relacionados con esta competencia especifica se centran, por tanto, en la resolucién de
problemas: su interpretacién, modelizacién y posterior resolucién por medio de diferentes herramientas y estrategias
que, utilizadas de forma adecuada, llevan a la solucién del problema a partir de los conocimientos necesarios. A medida
que aumenta el nivel curricular se exigird que el alumnado seleccione y aplique, de manera auténoma, dichas estrategias

y herramientas, analizando sus limitaciones e idoneidad.

CE.2 - (c2) La finalidad de esta competencia especifica es analizar las soluciones
obtenidas de un problema, lo que constituye ...

TEXTO OFICIAL

(c2) La finalidad de esta competencia especifica es analizar las soluciones obtenidas de un problema, lo que constituye la
fase final de su resolucién, potenciando asi la reflexién critica sobre su validez. Los razonamientos cientifico y matematico
seran las herramientas principales para realizar esa validacién, pero también lo son la lectura atenta, la realizacién de
preguntas adecuadas, la eleccién de estrategias para verificar la pertinencia de las soluciones obtenidas segun la

situacion planteada, la conciencia sobre los propios progresos y la autoevaluacién.



CE.3 - (c3) Esta competencia persigue plantear, razonar, argumentar y demostrar

conjeturas, procedimientos que han estado siemp...

TEXTO OFICIAL

(c3) Esta competencia persigue plantear, razonar, argumentar y demostrar conjeturas, procedimientos que han estado
siempre inherentes al quehacer matematico. Desde un punto de vista histérico, los desafios que han supuesto las
demostraciones de ciertos resultados matematicos, asi como la resolucién de algunos problemas han sido, y siguen

siendo, una importante fuente de inspiracién para la obtencién de nuevos conocimientos y técnicas matemaéticas.

CE.4 - (c4) Esta competencia especifica desarrolla el pensamiento computacional, que

entronca directamente con la resolucion de...

TEXTO OFICIAL

(c4) Esta competencia especifica desarrolla el pensamiento computacional, que entronca directamente con la resolucién
de problemas y el planteamiento de procedimientos, utilizando la abstraccién para identificar los aspectos mas
relevantes, y la descomposicién en tareas mas simples con el objetivo de llegar a una solucién del problema que pueda
ser ejecutada por un sistema informatico. Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar los
aspectos fundamentales de la informdtica con las necesidades del alumnado. Retomando la resolucién de problemas, los
criterios asociados a esta competencia especifica tratan de evaluar la organizacién de los datos, el reconocimiento de
patrones y su descomposiciéon en partes mas simples para facilitar su interpretacién computacional, creando algoritmos

sencillos que permitan llegar a la solucién de problemas por medio de la modelizacién de diversas situaciones.

CE.5 - (c5) Esta competencia especifica estudia las conexiones entre los diferentes

conceptos, procedimientos e ideas matematic...

TEXTO OFICIAL

(c5) Esta competencia especifica estudia las conexiones entre los diferentes conceptos, procedimientos e ideas
matematicas, lo que aportard una comprensién mas profunda y duradera de los conocimientos adquiridos,
proporcionando asi una visién mas amplia sobre el propio conocimiento. Que el alumnado comience reconociendo dichas
conexiones para terminar estableciéndolas y utilizdndolas es indicativo de que el logro de su aprendizaje ha sido

significativo.

CE.6 ' (c6) Esta competencia especifica se centra en reconocer y utilizar, en la

resolucién de problemas, las conexiones existe...

TEXTO OFICIAL

(c6) Esta competencia especifica se centra en reconocer y utilizar, en la resolucién de problemas, las conexiones
existentes entre Matematicas, el resto de las materias y la vida real, lo que terminara de cerrar el circulo del
conocimiento y dard sentido al mismo, aumentando considerablemente el bagaje matematico del alumnado. Es
importante que el alumnado tenga la oportunidad de experimentar las matematicas en diferentes contextos (personal,
escolar, social, cientifico y humanistico), estudiando la implicacién de las matematicas en la resolucién de los grandes
objetivos globales de desarrollo, con perspectiva histdrica. Los criterios de evaluacion de esta competencia especifica
tratan sobre los nexos entre la materia que nos ocupa, el resto de las materias y el mundo real, lo que lleva a reconocer
en los primeros niveles de la etapa y a analizar y valorar en los Ultimos la importancia que han tenido las matematicas en
el progreso de la humanidad, asi como la de las matematicas y los matematicos a lo largo de la historia, y a apreciar su

contribucién en la superacion de retos que se presentan en la sociedad actual, en particular en la sociedad canaria.



CE.7 ' (c7) La representacion de ideas, conceptos, procedimientos e informacion

matematicos es fundamental en el proceso de apr...

TEXTO OFICIAL

(c7) La representacién de ideas, conceptos, procedimientos e informacién matematicos es fundamental en el proceso de
aprendizaje y también tiene cabida en este curriculo. Concretamente, en esta competencia especifica 7, la cual fomenta
la adquisiciéon de un conjunto de recursos que amplia significativamente la capacidad para interpretar y resolver

problemas de la vida real.

CE.8 : (c8) Esta competencia desarrolla la comunicacién tanto escrita como oral, de

forma rigurosa y con la terminologia adecua...

TEXTO OFICIAL

(c8) Esta competencia desarrolla la comunicacién tanto escrita como oral, de forma rigurosa y con la terminologia
adecuada, de las ideas, conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, lo cual es una parte esencial de la
educacién cientifica y matemética. La comunicacién de procesos matematicos contribuye a colaborar, cooperar, afianzar
y generar nuevos conocimientos, ya que las ideas se convierten en objeto de reflexién, perfeccionamiento, debate y
rectificaciéon. Los criterios de esta competencia especifica se centran en la comunicacién de informaciéon matemética,
incidiendo asi de manera singular en la comunicacién linglistica. A medida que el alumnado avance por la etapa se le

pedird una mayor coherencia, correccién y precisién a la hora de expresarse.

CE.9 - (c9) Resolver problemas matematicos o retos mas globales en los que
intervienen las matematicas deberia ser una tarea gr...

TEXTO OFICIAL

(c9) Resolver problemas matematicos o retos mas globales en los que intervienen las matematicas deberia ser una tarea
gratificante. En esta competencia especifica se trabajaran destrezas emocionales fomentando el bienestar del alumnado,
la regulacién emocional y el interés por el aprendizaje de las matematicas, favoreciendo la ruptura de estereotipos e
ideas preconcebidas sobre las matematicas asociadas a cuestiones individuales como, por ejemplo, el género o la aptitud

para esta disciplina.

CE.10 - (c10) Esta competencia especifica trabaja los valores de respeto y resolucion

pacifica de conflictos, al tiempo que se r...

TEXTO OFICIAL

(c10) Esta competencia especifica trabaja los valores de respeto y resolucién pacifica de conflictos, al tiempo que se
resuelven retos matematicos, desarrollando destrezas de comunicacién efectiva, de planificacién, de indagacién, de
motivacion y confianza en las habilidades propias, lo que permitird al alumnado mejorar la autoconfianza y normalizar

situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de trabajo saludables.



3. Criterios de evaluacion

Matematicas

Analizar problemas matematicos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la
relacion que existe entre ellos y representando la informacién mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con critica
razonada las de las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema

con el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

1.2 CE.1 Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada,
analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su
ejecucion, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso
realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando

el error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

1.3 CE.1 Obtener todas las soluciones matematicas de un problema, mostrando
perseverancia en su busqueda, autoconfianza y activando los conocimientos
necesarios para resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las

matematicas.

2.1 CE.2 Seleccionar las soluciones éptimas de un problema comprobando, analizando e
interpretando, con actitud critica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez
y sobre su aplicacion en diferentes contextos, valorando tanto la correccion
matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener

conclusiones relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

3.1 CE.3 Formular, comprobar e investigar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en
varias fuentes de informacion, estudiando, analizando y comprendiendo patrones,
propiedades y relaciones tanto en situaciones conocidas como abstractas,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, confirmando su validez utilizando distintos recursos materiales y
digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar

nuevo conocimiento.

3.2 CE.3 Crear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolucion,
usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales y reflexionando sobre la
relacion entre los distintos resultados obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas
y soluciones valiosas, generalizando o estudiando casos particulares a fin de
potenciar la adquisicion de conocimientos, estrategias y métodos propios del

razonamiento matematico.

4.1 CE.4 Descomponer un problema en partes mas simples organizando los datos,
reconociendo e investigando patrones para facilitar su interpretacion y su

tratamiento computacional.

4.2 CE.4 Modelizar situaciones y fenémenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando,
modificando y creando distintos algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas
para desarrollar soluciones tecnoldgicas y resolver problemas de forma eficaz,
mostrando interés y curiosidad por las tecnologias digitales y gestionando de

manera responsable su uso.



Deducir, analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos
matematicos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos
propios del razonamiento matematico, reflexionando sobre el proceso realizado y
las soluciones obtenidas, con sentido critico, para conectar los aprendizajes
matematicos adquiridos y desarrollar una visiéon coherente e integrada de las

matematicas en su totalidad.

6.1 CE.6 Identificar, establecer y aplicar conexiones coherentes entre el mundo real, las
matematicas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos
inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y

resolver situaciones problematicas diversas realizando un analisis critico.

6.2 CE.6 Analizar y valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artistico,
valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento

personal que supone poseer conocimientos matematicos y saberlos aplicar.

7.1 CE.7 Representar individual o colectivamente ideas, conceptos, procedimientos,
informacidn y resultados matematicos utilizando un lenguaje matematico apropiado,
seleccionando con actitud critica entre diferentes fuentes de informacion,
herramientas y formas de representacion, empleando diversos medios y soportes en
su presentacion para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,

valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1 CE.8 Comunicar, utilizando la terminologia apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos de manera oral, escrita o grafica, mediante diferentes
herramientas, incluidas las digitales para dar significado y coherencia a las

representaciones matematicas.

8.2 CE.8 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico, oralmente y por escrito,
utilizando medios digitales cuando la situacion lo requiera, para compartir y

construir nuevos conocimientos.

9.1 CE.9 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades
propias, y desarrollar el autoconcepto matematico con estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud

mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

9.2 CE.9 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso
realizado, aceptando la critica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente
a las diferentes situaciones problematicas, para mejorar el disfrute en el

aprendizaje de las matematicas.

10.1 CE.10 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatia
comunicandose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa, pensando
de forma critica tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que
puedan surgir pacificamente, para construir una identidad positiva como estudiante

de matematicas y fomentar el bienestar personal y social.



- Criterio + evidencia b contexto m

Matematicas A

CE.10

Planificar y gestionar el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias
cooperativas aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusion, la igualdad de
género y la escucha activa responsabilizandose del rol asignado y de su contribucién
dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demas e incorporandolas a su aprendizaje, para crear relaciones

y entornos de trabajo saludables.

1.2

1.3

2.1

3.1

3.2

4.1

CE.l

Analizar problemas matematicos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la
relacion que existe entre ellos y representando la informacién mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con critica
razonada las de las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema

con el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada,
analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su
ejecucion, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso
realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando

el error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Obtener todas las soluciones matematicas de un problema, mostrando
perseverancia en su busqueda, autoconfianza y activando los conocimientos
necesarios para resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las

matematicas.

Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema comprobando, analizando e
interpretando, con actitud critica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez
y sobre su aplicacion en diferentes contextos, valorando tanto la correcciéon
matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener

conclusiones relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

Formular, comprobar e investigar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en
varias fuentes de informacion, estudiando, analizando y comprendiendo patrones,
propiedades y relaciones tanto en situaciones conocidas como abstractas,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, confirmando su validez utilizando distintos recursos materiales y
digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar

nuevo conocimiento.

Crear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicién del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolucion,
usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales y reflexionando sobre la
relacion entre los distintos resultados obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas
y soluciones valiosas, generalizando o estudiando casos particulares a fin de
potenciar la adquisicion de conocimientos, estrategias y métodos propios del

razonamiento matematico.

Descomponer un problema en partes mas simples organizando los datos,
reconociendo e investigando patrones para facilitar su interpretacion y su

tratamiento computacional.



Modelizar situaciones y fenémenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando,
modificando y creando distintos algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas
para desarrollar soluciones tecnolégicas y resolver problemas de forma eficaz,
mostrando interés y curiosidad por las tecnologias digitales y gestionando de

manera responsable su uso.

5.1 CE.5 Deducir, analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos
matematicos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos
propios del razonamiento matematico, reflexionando sobre el proceso realizado y
las soluciones obtenidas, con sentido critico, para conectar los aprendizajes
matematicos adquiridos y desarrollar una visién coherente e integrada de las

matematicas en su totalidad.

6.1 CE.6 Identificar, establecer y aplicar conexiones coherentes entre el mundo real, las
matematicas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos
inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y

resolver situaciones problematicas diversas realizando un analisis critico.

6.2 CE.6 Analizar y valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucidn a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artistico,
valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento

personal que supone poseer conocimientos matematicos y saberlos aplicar.

7.1 CE.7 Representar individual o colectivamente ideas, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos utilizando un lenguaje matematico apropiado,
seleccionando con actitud critica entre diferentes fuentes de informacion,
herramientas y formas de representacion, empleando diversos medios y soportes en
su presentacion para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,

valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1 CE.8 Comunicar, utilizando la terminologia apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos de manera oral, escrita o grafica, mediante diferentes
herramientas, incluidas las digitales para dar significado y coherencia a las

representaciones matematicas.

8.2 CE.8 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico, oralmente y por escrito,
utilizando medios digitales cuando la situacion lo requiera, para compartir y

construir nuevos conocimientos.

9.1 CE.9 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades
propias, y desarrollar el autoconcepto matematico con estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud

mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

9.2 CE.9 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso
realizado, aceptando la critica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente
a las diferentes situaciones problematicas, para mejorar el disfrute en el

aprendizaje de las matematicas.



- Criterio + evidencia b contexto m

CE.10 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatia
comunicandose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa, pensando
de forma critica tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que
puedan surgir pacificamente, para construir una identidad positiva como estudiante

de matematicas y fomentar el bienestar personal y social.

10.2 CE.10 Planificar y gestionar el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias
cooperativas aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusion, la igualdad de
género y la escucha activa responsabilizandose del rol asignado y de su contribucién
dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demas e incorporandolas a su aprendizaje, para crear relaciones

y entornos de trabajo saludables.

Matematicas B

Analizar problemas matematicos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la
relacion que existe entre ellos y representando la informacién mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con critica
razonada las de las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema

con el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

1.2 CE.1 Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada,
analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su
ejecucion, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso
realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando

el error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

1.3 CE.1 Obtener todas las soluciones matematicas de un problema, mostrando
perseverancia en su busqueda, autoconfianza y activando los conocimientos
necesarios para resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las

matematicas.

2.1 CE.2 Seleccionar las soluciones 6ptimas de un problema comprobando, analizando e
interpretando, con actitud critica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez
y sobre su aplicacion en diferentes contextos, valorando tanto la correccion
matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener

conclusiones relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

3.1 CE.3 Formular, comprobar e investigar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en
varias fuentes de informacioén, estudiando, analizando y comprendiendo patrones,
propiedades y relaciones tanto en situaciones conocidas como abstractas,
planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la experimentacion y la
indagacion, confirmando su validez utilizando distintos recursos materiales y
digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar

nuevo conocimiento.

3.2 CE.3 Crear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna
condicion del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolucion,
usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales y reflexionando sobre la
relacion entre los distintos resultados obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas
y soluciones valiosas, generalizando o estudiando casos particulares a fin de
potenciar la adquisicion de conocimientos, estrategias y métodos propios del

razonamiento matematico.



Descomponer un problema en partes mas simples organizando los datos y
reconociendo investigando y generalizando patrones para facilitar su interpretacion

y su tratamiento computacional.

4.2 CE.4 Modelizar situaciones y fenémenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando,
modificando generalizando, creando y evaluando distintos algoritmos y aplicaciones
informaticas sencillas para desarrollar soluciones tecnoldgicas y resolver problemas
de forma eficaz, mostrando interés y curiosidad por las tecnologias digitales y

gestionando de manera responsable su uso.

5.1 CE.5 Deducir, analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos
matematicos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos
propios del razonamiento matematico, reflexionando sobre el proceso realizado y
las soluciones obtenidas, con sentido critico, para conectar los aprendizajes
matematicos adquiridos y desarrollar una visién coherente e integrada de las

matematicas en su totalidad.

6.1 CE.6 Establecer, aplicar y analizar conexiones coherentes entre el mundo real, las
matematicas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos
inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y

resolver situaciones problematicas diversas realizando un analisis critico.

6.2 CE.6 Analizar y valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y
su contribucion a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artistico,
valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento

personal que supone poseer conocimientos matematicos y saberlos aplicar.

7.1 CE.7 Representar individual o colectivamente ideas, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos utilizando un lenguaje matematico apropiado,
seleccionando con actitud critica entre diferentes fuentes de informacion,
herramientas y formas de representacion, empleando diversos medios y soportes en
su presentacion para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos,

valorando su utilidad para compartir informacion.

8.1 CE.8 Comunicar, utilizando la terminologia apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos de manera oral, escrita o grafica, mediante diferentes
herramientas, incluidas las digitales para dar significado y coherencia a las

representaciones matematicas.

8.2 CE.8 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido matematico, oralmente y por escrito,
utilizando medios digitales cuando la situacion lo requiera, para compartir y

construir nuevos conocimientos.

9.1 CE.9 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades
propias, y desarrollar el autoconcepto matematico con estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud

mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

9.2 CE.9 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso
realizado, aceptando la critica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente
a las diferentes situaciones problematicas, para mejorar el disfrute en el

aprendizaje de las matematicas.



CE.10 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatia
comunicandose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa, pensando
de forma critica tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que
puedan surgir pacificamente, para construir una identidad positiva como estudiante

de matematicas y fomentar el bienestar personal y social.

10.2 CE.10 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias
cooperativas aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusion, la igualdad de
género y la escucha activa responsabilizandose del rol asignado y de su contribucién
dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demas e incorporandolas a su aprendizaje, para crear relaciones

y entornos de trabajo saludables.



4. Saberes basicos

Matematicas

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Conteo. 1.1. Resolucién de situaciones y
problemas de la vida cotidiana: estrategias

para el recuento sistematico.

2 Cantidad. 2.1. Realizacién de estimaciones en
diversos contextos analizando y acotando el
error cometido. 2.2. Uso de los nimeros
reales para expresar cantidades en contextos
diversos, incluidos los de la vida cotidiana,
con la precision requerida. 2.3. Identificacion
del conjunto numérico que sirve para
responder a diferentes necesidades: contar,

medir, comparar, etc.

3 Sentido de las operaciones. 3.1. Operaciones
con nimeros reales en la resolucién de
situaciones contextualizadas. 3.2.
Propiedades de las operaciones aritméticas:
cdlculos con nimeros reales, incluyendo con
herramientas digitales. 3.3. Reconocimiento
de algunos nimeros irracionales en

situaciones de la vida cotidiana.

4 Relaciones. 4.1. Patrones y regularidades
numéricas en las que intervengan niameros
reales. 4.2. Orden en la recta numérica.

Intervalos

5 Razonamiento proporcional. 5.1. Situaciones
de proporcionalidad directa e inversa en
diferentes contextos: desarrollo y analisis de

métodos para la resolucién de problemas.

6 Educacioén financiera. 6.1. Desarrollo, andlisis
y explicacién de métodos para la resolucién
de problemas relacionados con aumentos y
disminuciones porcentuales, intereses y tasas

en contextos financieros.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Medicién. 1.1. Relacién entre la pendiente y el
angulo de inclinacién en situaciones sencillas:

deduccién y aplicacién.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

2 Cambio. 2.1. Estudio gréfico del crecimiento y
decrecimiento de funciones en contextos de
la vida cotidiana con el apoyo de
herramientas tecnolégicas: tasas de variaciéon

absoluta, relativa y media.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.1. Representacién e
investigacion de las propiedades geométricas
de objetos de dos o tres dimensiones de la
vida cotidiana mediante programas de

geometria dindmica.

2 Movimientos y transformaciones. 2.1.
Transformaciones elementales (giros,
traslaciones y simetrias) y sus combinaciones
en la vida cotidiana: investigacién con
herramientas digitales como programas de

geometria dindmica, realidad aumentada, etc

3 Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.1. Representacion y explicacién
de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas a partir de modelos
geométricos. 3.2. Modelizacién de elementos
geométricos de la vida cotidiana con
herramientas digitales como programas de
geometria dindmica, realidad aumentada, etc.
3.3. Elaboracién y comprobacion de
conjeturas sobre propiedades geométricas
mediante programas de geometria dindmica u

otras herramientas.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Patrones 1.1. Patrones, pautas y
regularidades: observacién, generalizacién y

término general en casos sencillos.



s e

2 Modelo matematico. 2.1. Modelizacién y
resolucién de problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones matematicas y
lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos
tipos de funciones. 2.2. Operaciones con
polinomios. Suma, resta, multiplicacién y
divisién (Regla de Ruffini). 2.3. Deduccién y
andlisis de conclusiones razonables de una
situacion contextualizada una vez

modelizada.

3 Variable. 3.1. Identificacién de variables en
distintos contextos: asociacién de expresiones
simbdlicas al contexto del problema y
diferentes usos. 3.2. Caracteristicas del
cambio en la representacion grafica de
relaciones lineales y cuadraticas dependiendo
de los pardmetros con apoyo de herramientas

digitales.

4 Igualdad y desigualdad. 4.1. Relaciones
lineales, cuadraticas y de proporcionalidad
inversa en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante dlgebra simbdlica. 4.2. Formas
equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucién de ecuaciones lineales y
cuadréticas, y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones lineales. 4.3. Estrategias de
discusién y busqueda de soluciones en
ecuaciones lineales y cuadréticas en
situaciones de la vida cotidiana. 4.4.
Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e
inecuaciones: resolucién e interpretacion
mediante el uso de la tecnologia en

situaciones diversas.

5 Relaciones y funciones. 5.1. Relaciones
cuantitativas en situaciones de la vida
cotidiana y clases de funciones que las
modelizan. 5.2. Relaciones lineales,
cuadraticas y de proporcionalidad inversa en
contextos: identificacién y comparacién de
diferentes modos de representacion, tablas,
graficas o expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas. 5.3.
Representacién de funciones: interpretacion
de sus propiedades en situaciones de la vida

cotidiana.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

6 Pensamiento computacional. 6.1. Resolucion
de problemas mediante la descomposicién en
partes, la automatizacién y el pensamiento
algoritmico (descomposicién en pasos
sencillos, reconocimiento de patrones,
abstraccién y disefio de algoritmos). 6.2.
Estrategias en la interpretacién, modificacién
y creacioén de algoritmos. 6.3. Formulacién y
analisis de problemas de la vida cotidiana

mediante programas y otras herramientas.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Organizacion y analisis de datos. 1.1.
Estrategias de recogida y organizacién de
datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una variable bidimensional. Tablas
de contingencia. 1.2. Andlisis e interpretacién
de tablas y gréaficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas discretas
y cuantitativas continuas en contextos reales.
1.3. Medidas de localizacién y dispersién:
interpretacion y andlisis de la variabilidad.
1.4. Gréficos estadisticos de una y dos
variables: representaciéon mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de célculo,
aplicaciones...), andlisis, interpretacion y
obtencién de conclusiones razonadas. 1.5.
Interpretacién de la relacién entre dos
variables, valorando graficamente con
herramientas digitales la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con

herramientas digitales.

2 Incertidumbre. 2.1. Experimentos
compuestos: planificacién, realizacion y
andlisis de la incertidumbre asociada. 2.2.
Probabilidad: cdlculo aplicando la regla de
Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos
(mediante diagramas de arbol, tabla, etc.) y
aplicacién a la toma de decisiones

fundamentadas.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

3 Inferencia. 3.1. Diferentes etapas del disefio
de estudios estadisticos. 3.2. Estrategias y
herramientas de presentacién e
interpretacién de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante
herramientas digitales adecuadas. 3.3.
Andlisis del alcance de las conclusiones de un
estudio estadistico valorando la

representatividad de la muestra.

Saberes basicos del decreto

m Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Creencias, actitudes y emociones. 1.1.
Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemaéticas. Autoconciencia y
autorregulacién. Superacién de bloqueos
emocionales en el aprendizaje de las
matemadticas. 1.2. Estrategias de fomento de
la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas. 1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacién del error en

oportunidad de aprendizaje.

2 Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.1.
Asuncién de responsabilidades y participacion
activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestién de conflictos: pedir,
dar y gestionar ayuda. 2.2. Métodos para la
gestion y la toma de decisiones adecuadas en
la resolucién de situaciones propias del

quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3 Inclusién, respeto y diversidad. 3.1. Actitudes
inclusivas y aceptacién de la diversidad
presente en el aula y en la sociedad. 3.2. La
contribucién de las matematicas al desarrollo
de los distintos &mbitos del conocimiento

humano desde una perspectiva de género.

Matematicas A

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Conteo. 1.1. Resolucién de situaciones y
problemas de la vida cotidiana: estrategias

para el recuento sistematico.



s e

2 Cantidad. 2.1. Realizacién de estimaciones en
diversos contextos analizando y acotando el
error cometido. 2.2. Uso de los niUmeros
reales para expresar cantidades en contextos
diversos, incluidos los de la vida cotidiana,
con la precisién requerida. 2.3. Identificacion
del conjunto numérico que sirve para
responder a diferentes necesidades: contar,

medir, comparar, etc.

3 Sentido de las operaciones. 3.1. Operaciones
con numeros reales en la resolucién de
situaciones contextualizadas. 3.2.
Propiedades de las operaciones aritméticas:
célculos con nimeros reales, incluyendo con
herramientas digitales. 3.3. Reconocimiento
de algunos nimeros irracionales en

situaciones de la vida cotidiana.

4 Relaciones. 4.1. Patrones y regularidades
numéricas en las que intervengan nimeros
reales. 4.2. Orden en la recta numérica.

Intervalos

5 Razonamiento proporcional. 5.1. Situaciones
de proporcionalidad directa e inversa en
diferentes contextos: desarrollo y analisis de

métodos para la resolucién de problemas.

6 Educacion financiera. 6.1. Desarrollo, andlisis
y explicacién de métodos para la resolucién
de problemas relacionados con aumentos y
disminuciones porcentuales, intereses y tasas

en contextos financieros.

Saberes basicos del decreto

ial Resumen claro y actividad de aula

1 Medicién. 1.1. Relacién entre la pendiente y el

ber o

angulo de inclinacién en situaciones sencillas:

deduccién y aplicacién.

2 Cambio. 2.1. Estudio gréfico del crecimiento y
decrecimiento de funciones en contextos de
la vida cotidiana con el apoyo de
herramientas tecnolégicas: tasas de variaciéon

absoluta, relativa y media.

Saberes basicos del decreto

H ial Resumen claro y actividad de aula

ber of;



1 Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.1. Representacién e
investigacion de las propiedades geométricas
de objetos de dos o tres dimensiones de la
vida cotidiana mediante programas de

geometria dindmica.

2 Movimientos y transformaciones. 2.1.
Transformaciones elementales (giros,
traslaciones y simetrias) y sus combinaciones
en la vida cotidiana: investigacién con
herramientas digitales como programas de

geometria dindmica, realidad aumentada, etc

3 Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 3.1. Representacion y explicacién
de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas a partir de modelos
geomeétricos. 3.2. Modelizacién de elementos
geométricos de la vida cotidiana con
herramientas digitales como programas de
geometria dindmica, realidad aumentada, etc.
3.3. Elaboracién y comprobacion de
conjeturas sobre propiedades geométricas
mediante programas de geometria dinamica u

otras herramientas.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Patrones 1.1. Patrones, pautas y
regularidades: observacién, generalizacién y

término general en casos sencillos.

2 Modelo matematico. 2.1. Modelizacién y
resolucién de problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones matematicas y
lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos
tipos de funciones. 2.2. Operaciones con
polinomios. Suma, resta, multiplicacién y
divisién (Regla de Ruffini). 2.3. Deduccion y
anélisis de conclusiones razonables de una
situacion contextualizada una vez

modelizada.

3 Variable. 3.1. Identificaciéon de variables en
distintos contextos: asociacién de expresiones
simbdlicas al contexto del problema y
diferentes usos. 3.2. Caracteristicas del
cambio en la representacion grafica de
relaciones lineales y cuadréaticas dependiendo
de los parédmetros con apoyo de herramientas

digitales.
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4 Igualdad y desigualdad. 4.1. Relaciones
lineales, cuadraticas y de proporcionalidad
inversa en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion
mediante lgebra simbdlica. 4.2. Formas
equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucién de ecuaciones lineales y
cuadréticas, y sistemas de ecuaciones e
inecuaciones lineales. 4.3. Estrategias de
discusién y busqueda de soluciones en
ecuaciones lineales y cuadraticas en
situaciones de la vida cotidiana. 4.4.
Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e
inecuaciones: resolucién e interpretacion
mediante el uso de la tecnologia en

situaciones diversas.

5 Relaciones y funciones. 5.1. Relaciones
cuantitativas en situaciones de la vida
cotidiana y clases de funciones que las
modelizan. 5.2. Relaciones lineales,
cuadréticas y de proporcionalidad inversa en
contextos: identificacién y comparacién de
diferentes modos de representacién, tablas,
gréficas o expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas. 5.3.
Representacion de funciones: interpretacion
de sus propiedades en situaciones de la vida

cotidiana.

6 Pensamiento computacional. 6.1. Resolucion
de problemas mediante la descomposicién en
partes, la automatizacién y el pensamiento
algoritmico (descomposicién en pasos
sencillos, reconocimiento de patrones,
abstraccién y disefio de algoritmos). 6.2.
Estrategias en la interpretacién, modificacién
y creacion de algoritmos. 6.3. Formulaciéon y
andlisis de problemas de la vida cotidiana

mediante programas y otras herramientas.

Saberes basicos del decreto

Saber o




1 Organizacién y analisis de datos. 1.1.
Estrategias de recogida y organizacién de
datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una variable bidimensional. Tablas
de contingencia. 1.2. Andlisis e interpretacion
de tablas y gréficos estadisticos de una y dos
variables cualitativas, cuantitativas discretas
y cuantitativas continuas en contextos reales.
1.3. Medidas de localizacién y dispersién:
interpretacion y analisis de la variabilidad.
1.4. Graficos estadisticos de una y dos
variables: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de célculo,
aplicaciones...), andlisis, interpretacién y
obtencidon de conclusiones razonadas. 1.5.
Interpretacion de la relacién entre dos
variables, valorando graficamente con
herramientas digitales la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con

herramientas digitales.

2 Incertidumbre. 2.1. Experimentos
compuestos: planificacién, realizacion y
analisis de la incertidumbre asociada. 2.2.
Probabilidad: cdlculo aplicando la regla de
Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos
(mediante diagramas de arbol, tabla, etc.) y
aplicacién a la toma de decisiones

fundamentadas.

3 Inferencia. 3.1. Diferentes etapas del disefio
de estudios estadisticos. 3.2. Estrategias y
herramientas de presentacién e
interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante
herramientas digitales adecuadas. 3.3.
Anélisis del alcance de las conclusiones de un
estudio estadistico valorando la

representatividad de la muestra.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula



1 Creencias, actitudes y emociones. 1.1.
Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacién. Superacién de blogqueos
emocionales en el aprendizaje de las
matematicas. 1.2. Estrategias de fomento de
la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
la resiliencia en el aprendizaje de las
matemadticas. 1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacién del error en

oportunidad de aprendizaje.

2 Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.1.
Asuncién de responsabilidades y participacion
activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestién de conflictos: pedir,
dar y gestionar ayuda. 2.2. Métodos para la
gestion y la toma de decisiones adecuadas en
la resolucién de situaciones propias del

quehacer matematico en el trabajo en equipo.

3 Inclusién, respeto y diversidad. 3.1. Actitudes
inclusivas y aceptacion de la diversidad
presente en el aula y en la sociedad. 3.2. La
contribucién de las mateméticas al desarrollo
de los distintos @mbitos del conocimiento

humano desde una perspectiva de género.

Matematicas B

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Cantidad. 1.1. Realizacién de estimaciones en
diversos contextos analizando y acotando el
error cometido. 1.2. Uso de los nUmeros
reales para expresar cantidades en contextos
diversos, incluidos los de la vida cotidiana,
con la precision requerida. 1.3. Seleccién y
utilizacion de la representacion més adecuada
de una misma cantidad expresada por un

nlmero real, para cada situacién o problema.

2 Sentido de las operaciones. 2.1. Operaciones
con nimeros reales en la resolucién de
situaciones contextualizadas. 2.2.
Propiedades y relaciones inversas de las
operaciones: calculos con nimeros reales,

incluyendo con herramientas digitales.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

3 Relaciones. 3.1. Los conjuntos numéricos
(naturales, enteros, racionales y reales):
relaciones entre ellos y propiedades. 3.2.

Orden en la recta numérica. Intervalos.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Medicién. 1.1. Razones trigonométricas de un
angulo agudo y sus relaciones: aplicacién a la

resolucién de problemas.

2 Cambio. 2.1. Estudio gréfico del crecimiento y
decrecimiento de funciones en contextos de
la vida cotidiana con el apoyo de
herramientas digitales: tasas de variacién

absoluta, relativa y media.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones. 1.1. Representacién e
investigacion de las propiedades geométricas
de objetos de dos o tres dimensiones de la
vida cotidiana mediante programas de

geometria dindmica.

2 Localizacion y sistemas de representacion.
2.1. Figuras y objetos geométricos de dos
dimensiones, vectores: representacién y
analisis de sus propiedades utilizando la
geometria analitica. 2.2. Expresiones
algebraicas de una recta: seleccién de la mas
adecuada en funcién de la situacién a

resolver.

3 Movimientos y transformaciones. 3.1.
Transformaciones elementales (giros,
traslaciones y simetrias) y sus combinaciones
en la vida cotidiana: investigacién con
herramientas digitales como programas de

geometria dindmica, realidad aumentada, etc.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

4 Visualizacién, razonamiento y modelizacién
geométrica. 4.1. Representacién y explicacion
de relaciones numéricas y algebraicas en
situaciones diversas a partir de modelos
geométricos. 4.2. Modelizacién de elementos
geométricos con herramientas digitales como
programas de geometria dinédmica, realidad
aumentada, etc. 4.3. Elaboracién y
comprobacién de conjeturas sobre
propiedades geométricas mediante
programas de geometria dindmica u otras

herramientas.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Patrones. 1.1. Patrones, pautas y
regularidades: observacién, generalizacién y

término general en casos sencillos.

2 Modelo matematico. 2.1. Modelizacién y
resolucién de problemas de la vida cotidiana
mediante representaciones matematicas y
lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos
tipos de funciones. 2.2. Operaciones con
polinomios. Suma, resta, multiplicacion y
divisién (Regla de Ruffini). 2.3. Deduccién y
andlisis de conclusiones razonables de una
situacién contextualizada una vez

modelizada.

3 Variable. 3.1. Identificacién de variables en
distintos contextos: asociacién de expresiones
simbélicas al contexto del problema y
diferentes usos. 3.2. Relaciones entre los
valores que toma la variable y las tasas de

cambio.
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4 Igualdad y desigualdad. 4.1. Relaciones
funcionales en situaciones de la vida
cotidiana o matemdaticamente relevantes:
expresién mediante algebra simbdlica. 4.2.
Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucién de ecuaciones,
sistemas de ecuaciones lineales y no lineales
sencillos e inecuaciones y sistemas de
inecuaciones lineales y no lineales sencillas
con una variable. 4.3. Estrategias de
discusién y busqueda de soluciones en
ecuaciones lineales y no lineales sencillas en
situaciones de la vida cotidiana. 4.4.
Ecuaciones, sistemas e inecuaciones:
resolucién e interpretacién mediante el uso

de la tecnologia en situaciones diversas.

5 Relaciones y funciones. 5.1. Relaciones
cuantitativas en situaciones de la vida
cotidiana y las clases de funciones que las
modelizan. 5.2. Relaciones lineales y no
lineales en contextos: identificacion y
comparacion de diferentes modos de
representacion, tablas, graficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir de
ellas. 5.3. Representacién de funciones,
incluidas las funciones a trozos: interpretaciéon
de sus propiedades en situaciones de la vida

cotidiana y otros contextos.

6 Pensamiento computacional. 6.1. Resolucion
de problemas mediante la descomposicién en
partes, la automatizacién y el pensamiento
algoritmico (descomposicién en pasos
sencillos, reconocimiento de patrones,
abstraccién y disefio de algoritmos). 6.2.
Estrategias en la interpretacién, modificacién
y creacion de algoritmos. 6.3. Formulaciéon y
andlisis de problemas de la vida cotidiana

mediante programas y otras herramientas.

Saberes basicos del decreto

Saber o




1 Organizacién y analisis de datos. 1.1.
Estrategias de recogida y organizacién de
datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucran una variable estadistica
bidimensional. Tablas de contingencia. 1.2.
Andlisis e interpretacién de tablas y graficos
estadisticos de una y dos variables
cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos reales.
1.3. Medidas de localizacién y dispersién:
interpretacion y analisis de la variabilidad.
1.4. Graficos estadisticos de una y dos
variables: representaciéon mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de célculo,
aplicaciones...), andlisis, interpretacién y
obtencidon de conclusiones razonadas. 1.5.
Interpretacién de la relacién entre dos
variables, valorando graficamente con
herramientas digitales la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con

herramientas digitales.

2 Incertidumbre. 2.1. Experimentos
compuestos: planificacién, realizacién y
analisis de la incertidumbre asociada. 2.2.
Probabilidad: cdlculo aplicando la regla de
Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos
(mediante diagramas de arbol, tablas, etc.) y
aplicacién a la toma de decisiones

fundamentadas.

3 Inferencia. 3.1. Diferentes etapas del disefio
de estudios estadisticos. 3.2. Estrategias y
herramientas de presentacién e
interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante
herramientas digitales adecuadas. 3.3.
Analisis del alcance de las conclusiones de un
estudio estadistico valorando la

representatividad de la muestra.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula



Creencias, actitudes y emociones. 1.1.
Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y
autorregulacién. 1.2. Estrategias de fomento
de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia
y la resiliencia en el aprendizaje de las
matemadticas. 1.3. Estrategias de fomento de
la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios
de estrategia y transformacién del error en

oportunidad de aprendizaje.

Trabajo en equipo y toma de decisiones. 2.1.
Asuncién de responsabilidades y participacion
activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestién de conflictos: pedir,
dar y gestionar ayuda. 2.2. Métodos para la
gestion y la toma de decisiones adecuadas en

la resolucién de situaciones propias del

quehacer matematico en el trabajo en equipo.

Inclusién, respeto y diversidad. 3.1. Actitudes
inclusivas y aceptacién de la diversidad
presente en el aula y en la sociedad. 3.2. La
contribucién de las matematicas al desarrollo
de los distintos @mbitos del conocimiento

humano desde una perspectiva de género.

5. Rubrica orientativa 1-4

m

1

Inicial: evidencia incompleta o con errores de base.
En proceso: cumple parte del criterio con ayuda o imprecisiones.
Adecuado: cumple el criterio con autonomia suficiente.

Excelente: domina, justifica y transfiere el criterio.

Refuerzo guiado y nueva evidencia breve.
Feedback especifico y préactica focalizada.
Consolidacioén y transferencia.

Ampliacién o reto competencial.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento

didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



