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1. Resumen normativo

Mateméticas

Curso 4.2 ESO

Comunidad Auténoma Ceuta

Decreto autonémico Curriculo BOE nacional aplicable

Particularidad Ceuta aplica directamente el curriculo del BOE nacional por su gestién MEFP.




2. Competencias especificas

Matematicas A

CE.1 - Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las
matematicas, aplicando diferentes estr...
TEXTO OFICIAL

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes

estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
RESUMEN CLARO

Resolver problemas reales probando distintas estrategias y razonamientos sin atajo Unico.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado interpreta situaciones cotidianas, prueba varios enfoques y justifica las soluciones obtenidas.

NO ES

No es aplicar una férmula mecénica ni buscar la Unica respuesta correcta, sino explorar y comparar caminos.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Calcular la ruta més econdémica para un viaje en grupo probando combinaciones de billetes.

resolver

CE.2 - Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y

herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, pa...

TEXTO OFICIAL

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.

RESUMEN CLARO

El alumnado analiza y evalla soluciones de problemas, verificando su validez matematica y su impacto global.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado resuelve un problema usando varias técnicas, compara los resultados y juzga cual es mas valida
considerando el contexto real.

NO ES

No es solo comprobar si la respuesta es correcta. No es seguir un tnico método. No es ignorar el contexto del problema.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Resolver un problema de reparto proporcional usando regla de tres y ecuacién, y decidir qué método es mas preciso y

justo en un caso real.

evaluar



CE.3 - Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma

autonoma, reconociendo el valor del razonamiento...

TEXTO OFICIAL

Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

RESUMEN CLARO

El alumnado plantea y verifica hipétesis matematicas de forma auténoma, valorando el razonamiento.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado formula conjeturas sobre patrones numéricos o geométricos, las comprueba con ejemplos y explica sus
conclusiones.

NO ES

No es repetir teoremas ni resolver ejercicios mecanicamente. Tampoco es copiar la demostracién del libro.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado investiga si la suma de angulos de un poligono de n lados es (n-2)-180°, formulando la conjetura y

comprobandola para varios poligonos.

argumentar

CE.4 - Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones...

TEXTO OFICIAL

Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

RESUMEN CLARO

El alumnado usa el pensamiento computacional para resolver problemas matematicos mediante algoritmos y
modelizacién.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado organiza datos, divide problemas en partes, reconoce patrones y crea o modifica algoritmos para modelizar
situaciones y resolver problemas.

NO ES

No es memorizar férmulas ni copiar algoritmos dados. Es disefar estrategias algoritmicas propias para situaciones
matematicas.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado disefia un algoritmo para calcular el precio final tras varios descuentos y lo programa en una hoja de célculo.

modelizar



CE.5 * Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,
interconectando conceptos y procedimientos, ...

TEXTO OFICIAL

Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una visiéon de las matematicas como un todo integrado.

RESUMEN CLARO

El alumnado conecta distintas partes de las matematicas para resolver problemas con visién global.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica y explica relaciones entre conceptos matematicos de distintos bloques y los usa juntos para
abordar problemas complejos.

NO ES

No es estudiar cada tema por separado. No es memorizar férmulas sin relacionarlas. No es resolver ejercicios mecanicos
sin reflexionar.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Resolver un problema que combine ecuaciones lineales y representacién gréfica explicando cémo se apoyan

mutuamente.

conectar

CE.6 - Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales

susceptibles de ser abordadas en términ...

TEXTO OFICIAL

Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
RESUMEN CLARO

El alumnado reconoce matematicas en otras materias y en la vida real, y las aplica a situaciones diversas.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica conceptos y procedimientos matematicos en problemas de otras disciplinas (fisica, economia) y los
utiliza para resolverlos.

NO ES

No es memorizar férmulas ni resolver ejercicios descontextualizados; es buscar y aplicar matematicas en escenarios
reales.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado calcula la cuota mensual de un préstamo real usando una hoja de célculo y funciones exponenciales.

conectar



CE.7 - Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,

informacion y resultados matematicos, usando di...

TEXTO OFICIAL

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

RESUMEN CLARO

Representar visualmente ideas matematicas usando herramientas graficas o digitales para entender procesos.
QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado elabora gréficos, diagramas, tablas o modelos matematicos individualmente o en equipo, con papel o
software, para organizar y explicar datos o relaciones.

NO ES

No es copiar un grafico del libro, ni leer la representacién hecha por otros, ni memorizar signos sin comprenderlos.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado representa con GeoGebra la funcién que relaciona tiempo y distancia en un experimento de caida libre.

elaborar

CE.8 - Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escr...

TEXTO OFICIAL

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matemadticas.

RESUMEN CLARO

El alumnado explica ideas matematicas con lenguaje preciso, oral o grafico, para que tengan sentido Iégico.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado expone razonamientos y procedimientos matematicos usando vocabulario especifico y representaciones
graficas, tanto individualmente como en equipo.

NO ES

No es repetir definiciones de memoria ni resolver ejercicios sin explicar el proceso; es construir un discurso matematico
coherente.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado modeliza una situacién real con funciones y presenta graficamente la solucién, justificando cada paso al
grupo.

comunicar



CE.9 - Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,

poniendo en practica estrategias de aceptacion ...

TEXTO OFICIAL

Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacién
del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

RESUMEN CLARO

El alumnado aprende a gestionar sus emociones, aceptar errores y adaptarse a la incertidumbre para perseverar en
matematicas.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza sus emociones y errores, aplica estrategias para mantener la motivacién y disfruta resolviendo
problemas matematicos.

NO ES

No es memorizar férmulas ni repetir procedimientos. No es evitar errores a toda costa. Es aprender a partir del error.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Tras resolver un problema, el alumnado reflexiona por escrito sobre la emocién que sintié al equivocarse y cémo lo

superdé.

analizar

CE.10 - Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y

experiencias de los demas, participando activa ...

TEXTO OFICIAL

Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demds, participando activa
y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

RESUMEN CLARO

Trabajar en equipo resolviendo problemas matemaéticos, gestionando emociones y conflictos de forma constructiva.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado participa en equipos heterogéneos con roles definidos, resuelve retos matematicos, comunica sus ideas y
negocia soluciones respetando las aportaciones de los demas.

NO ES

No es hacer ejercicios individuales en silencio ni competir por quién acaba antes. No es solo cooperar: implica gestionar
desacuerdos y emociones.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

En grupos de 3, disefian el presupuesto dptimo para una excursién con roles de contable, mediador y expositor.

mediar

Matematicas B



CE.1 - Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las

matematicas, aplicando diferentes estr...

TEXTO OFICIAL

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones.
RESUMEN CLARO

Resolver problemas reales o matematicos usando distintas estrategias para encontrar soluciones.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado interpreta el enunciado, elige y aplica modelos y estrategias variadas, y comunica la solucién obtenida.
NO ES

No es repetir algoritmos mecdnicamente ni aplicar una Unica férmula. Es explorar caminos y justificar decisiones.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado disefia y resuelve un problema de optimizacién con restricciones reales (ej. minimizar coste de valla).

resolver

CE.2 - Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y

herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, pa...

TEXTO OFICIAL

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas,
para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matemdtico y su repercusién global.

RESUMEN CLARO

Verificar que las soluciones matematicas obtenidas son vélidas y tienen sentido en el contexto del problema.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado examina distintas formas de resolver un problema, comprueba la correccién de los resultados y reflexiona
sobre su impacto global.

NO ES

No es solo dar la respuesta correcta; implica juzgar la pertinencia del método y las consecuencias de la solucién.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Resolver un problema de optimizacién usando derivadas y método grafico, comparando resultados y discutiendo la

eficiencia de cada técnica.

analizar



CE.3 - Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma

autonoma, reconociendo el valor del razonamiento...

TEXTO OFICIAL

Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

RESUMEN CLARO

El alumnado propone y prueba ideas matematicas propias usando el razonamiento para descubrir algo nuevo.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado formula conjeturas matematicas sencillas, las verifica con ejemplos y elabora argumentos légicos para
justificarlas o refutarlas.

NO ES

No es repetir definiciones ni aplicar algoritmos automaticamente. No es resolver ejercicios sin cuestionarse el porqué.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Investigan si la suma de angulos de un poligono sigue una regla, formulan una conjetura y la comprueban dibujando

varios casos.

argumentar

CE.4 - Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo patrones...

TEXTO OFICIAL

Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y creando algoritmos, para modelizar situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

RESUMEN CLARO

Usar ideas de pensamiento computacional para resolver problemas con datos y algoritmos.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado organiza datos, detecta patrones, disefia o modifica algoritmos y los aplica a situaciones reales para obtener
soluciones.

NO ES

No es programar sin mas ni aplicar férmulas sin entender el proceso. No es solo usar herramientas digitales sin reflexién.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Diseflar un algoritmo que optimice la ruta de reparto de una empresa local usando datos de distancias y tiempos.

modelizar



CE.5 * Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos,

interconectando conceptos y procedimientos, ...

TEXTO OFICIAL

Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una visiéon de las matematicas como un todo integrado.

RESUMEN CLARO

El alumnado conecta ideas matematicas de distintos temas para entender las matematicas como un todo.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado relaciona conceptos de diferentes bloques, usa ideas previas para resolver problemas y explica cémo se
enlazan.

NO ES

No es estudiar cada tema sin relacionarlos. No es memorizar férmulas sin ver su conexion.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado resuelve un sistema de ecuaciones lineales usando su representacién gréafica, conectando algebra y

geometria.

conectar

CE.6 - Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términ...

TEXTO OFICIAL

Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en
términos matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.
RESUMEN CLARO

El alumnado detecta matematicas en otras materias y en la vida real, y las usa para resolver problemas.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica situaciones de otras materias o de su entorno que pueden tratarse matematicamente, relaciona
conceptos y procedimientos, y los aplica a problemas variados.

NO ES

No es memorizar férmulas sin contexto. No es resolver ejercicios repetitivos desvinculados de la realidad. No es estudiar
matemadticas solo dentro del aula.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado analiza datos meteoroldgicos de su localidad para ajustar modelos lineales y predecir temperaturas.

aplicar



CE.7 - Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos,

informacion y resultados matematicos, usando di...

TEXTO OFICIAL

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando
diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

RESUMEN CLARO

El alumnado emplea herramientas tecnoldgicas para crear representaciones matematicas que permiten visualizar ideas y
organizar procesos.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado construye representaciones gréficas, tablas o diagramas con tecnologia, individualmente o en grupo, para
explorar conceptos y estructurar procesos matematicos.

NO ES

No es dibujar graficos sin entenderlos, ni usar la tecnologia solo para hacer célculos. Es crear representaciones que
ayuden a visualizar y organizar ideas.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado, en parejas, utiliza GeoGebra para representar una funcién cuadratica como expresién algebraica, tabla y

gréfica, y explica la equivalencia.

modelizar

CE.8 - Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y

argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escr...

TEXTO OFICIAL

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral,
escrito o gréfico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas
matematicas.

RESUMEN CLARO

Explicar ideas matemadticas con claridad usando palabras, graficos o escritura, solo o en equipo.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado explica pasos para resolver un problema, argumenta soluciones con vocabulario matematico y elabora
graficos que transmitan conclusiones.

NO ES

No es repetir definiciones ni memorizar términos sin contexto. No es hacer ejercicios en silencio.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado prepara un pdster explicativo de un teorema y lo expone a sus compafieros respondiendo preguntas.

comunicar



CE.9 - Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones,

poniendo en practica estrategias de aceptacion ...

TEXTO OFICIAL

Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacién
del error como parte del proceso de aprendizaje y adaptdndose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la
perseverancia en la consecucién de objetivos y el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

RESUMEN CLARO

Saber gestionar las emociones y aceptar los errores para disfrutar y perseverar en matematicas.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica y regula sus emociones ante problemas matematicos, acepta el error como aprendizaje y se
adapta a situaciones de incertidumbre para seguir intentandolo.

NO ES

No es memorizar férmulas. No es resolver ejercicios sin reflexion. No es ignorar la frustracién o evitar errores.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado resuelve un problema abierto, anota en un diario sus emociones y explica cémo un error le ayudd a avanzar.

valorar

CE.10 - Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y
experiencias de los demads, participando activa ...

TEXTO OFICIAL

Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demds, participando activa
y reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como
estudiante de matematicas, fomentar el bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

RESUMEN CLARO

El alumnado aprende a trabajar en equipo de matematicas respetando emociones y resolviendo conflictos para ganar
confianza.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado participa en equipos heterogéneos con roles asignados, comunica ideas, respeta emociones ajenas y
resuelve pacificamente conflictos mientras resuelve retos matematicos.

NO ES

No es hacer ejercicios solo ni competir por notas. No es ignorar las dindmicas de grupo ni evitar discutir errores.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Equipos de 4 resuelven un problema de optimizacién con roles (coordinador, portavoz, calculista, verificador) y

reflexionan sobre la comunicacién.

mediar



3. Criterios de evaluacion

Matematicas A

1.2

1.3

2.1

Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los

datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.

Expresar un problema matematico con palabras y dibujos, identificando datos y relaciones

entre ellos.

Evidencia: El alumnado produce una redaccién verbal y un grafico (diagrama, tabla, dibujo)

que refleja su interpretacién del problema y las relaciones entre datos.

Contexto: El docente plantea un problema cotidiano; los alumnos lo reformulan por escrito e

incluyen un gréfico.

Evitar: Evaluar solo el resultado final del problema sin considerar la calidad de la reformulacion
verbal y gréfica.

Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la
resolucion de un mismo problema, valorando su eficiencia.

Evaluar la eficacia e idoneidad de herramientas y estrategias al resolver problemas cotidianos.

Evidencia: El alumnado entrega una resolucién escrita donde justifica la herramienta o

estrategia elegida y valora su eficacia e idoneidad.

Contexto: Resoluciéon de un problema cotidiano en el que deben elegir entre varias estrategias.
Evitar: Se evalla solo el resultado numérico, no el proceso de seleccién y valoracién.

Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los
conocimientos y utilizando las herramientas tecnolégicas necesarias.

Resolver un problema obteniendo todas las soluciones matematicas posibles, aplicando

conocimientos y herramientas tecnoldgicas.

Evidencia: El alumnado entrega por escrito la lista completa y justificada de todas las

soluciones del problema.

Contexto: Problemas con multiples soluciones (ecuaciones, sistemas) resueltos con calculadora

o software.

Evitar: Suelen conformarse con una Unica solucién cuando existen varias.

Comprobar la correccion matematica de las soluciones de un problema.

Verificar que las soluciones obtenidas son matematicamente correctas y coherentes con el

problema.

Evidencia: El alumnado entrega resoluciones escritas donde verifica la correccién de cada paso

y la validez del resultado.
Contexto: Resolucion de problemas donde se exige comprobacién explicita de la solucién.

Evitar: El alumnado no comprueba si la solucién tiene sentido en el contexto del problema,

dando solo un resultado numérico.

Rubrica

produccion

Verbo:

comunicar

Rubrica

produccion

Verbo: evaluar

Examen

escrito

Verbo: resolver

Examen

escrito

Verbo: evaluar



2.2

3.1

3.2

3.3

4.1

Criterio + evidencia y contexto

Justificar las soluciones 6ptimas de un problema desde diferentes perspectivas

(matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...).
Valorar soluciones éptimas considerando correccién matematica e implicaciones sociales.

Evidencia: El alumnado entrega una justificacidn escrita seleccionando la solucién éptima y

analizando su impacto en género, sostenibilidad, etc.

Contexto: Resolucion de un problema abierto con multiples soluciones, luego debate o escrito.
Evitar: Confundir 'solucién éptima' con 'solucién correcta Unica' ignorando perspectivas no
matematicas.

Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada.

Elaborar conjeturas sobre patrones y propiedades, comprobdndolas de forma guiada.

Evidencia: El alumnado produce un documento donde elabora y prueba conjeturas a partir de

patrones.
Contexto: Actividad guiada de exploracién de patrones en series numéricas.

Evitar: Evaluar solo la conjetura final sin considerar la exploracién sistemética de patrones.

Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacién.

El alumnado modifica datos de un problema y analiza cémo afecta a los resultados,
desarrollando conjeturas.

Evidencia: El alumnado produce un documento con variantes del problema y justifica la
relacién entre los resultados.

Contexto: A partir de un problema dado, el alumnado cambia datos y discute en parejas las

consecuencias.

Evitar: El alumnado modifica los datos pero no describe explicitamente la relacién entre los

resultados, limitdndose a presentar célculos.

Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion comprobacion de
conjeturas o problemas.

Usar herramientas tecnolégicas para investigar y verificar conjeturas en problemas
matematicos.

Evidencia: El alumnado entrega un informe con las conjeturas formuladas, el proceso de
investigaciéon usando software y la verificacién obtenida.

Contexto: Trabajo en grupo con GeoGebra o similar: exploran un problema abierto y

comprueban sus hipdtesis.
Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de
situaciones problematizadas.

Identificar patrones, organizar datos y dividir problemas en partes mas simples para facilitar su
analisis computacional.
Evidencia: El alumnado produce un esquema de descomposicién del problema, identificando

patrones y organizando datos para su tratamiento computacional.

Contexto: En un problema real, los estudiantes aplican pensamiento computacional para

descomponerlo y detectar patrones.

Evitar: El alumnado suele enumerar pasos de un algoritmo sin justificar el patrén o la

organizacién de datos que motiva la descomposicion.

Rubrica

produccion

Verbo: valorar

Rubrica

produccion

Verbo: elaborar

Rubrica

produccion

Verbo: crear

Rubrica

produccion

Verbo: aplicar

Rubrica

produccion

Verbo: analizar



4.2

5.1

5.2

6.1

riterio + evidencia y contexto

Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando,

modificando, generalizando y creando algoritmos.

Crear y modificar algoritmos sencillos para modelizar situaciones y resolver problemas de

forma eficaz.

Evidencia: El alumnado produce un algoritmo sencillo en pseudocédigo o diagrama de flujo que

modeliza la situacién y resuelve el problema.

Contexto: Resolucion de un problema cotidiano mediante la creacién de un algoritmo paso a

paso.
Evitar: Alumnado que escribe una férmula directa en lugar de descomponer en pasos
algoritmicos.

Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando
un todo coherente.

Establece conexiones entre conceptos matematicos para formar un todo coherente.

Evidencia: El alumnado produce un organizador gréafico que relacione diferentes conceptos,

procedimientos e ideas mateméticas del curso.

Contexto: En una actividad de sintesis, el alumnado elabora un mapa conceptual integrando
saberes de varios bloques.

Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y experiencias previas.

Analizar y aplicar conexiones entre procesos matematicos usando conocimientos y

experiencias previas.

Evidencia: El alumnado produce un informe donde expone y aplica conexiones entre procesos

matematicos, justificando su uso.
Contexto: Resolucion de problemas complejos que integran saberes de distintos bloques.

Evitar: No integrar realmente los conceptos, solo mencionarlos sin aplicarlos en la resolucién.

Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificary
predecir.

Propone y modeliza situaciones reales usando herramientas matematicas y procesos de
investigacion (inferir, medir, clasificar, etc.).

Evidencia: El alumnado entrega un informe escrito o una presentacién donde propone una
situacion real, la formula matematicamente y aplica procesos de inferencia, medicién,
clasificacién y prediccién.

Contexto: Trabajo en grupos para identificar una problematica local y modelizarla con

funciones lineales o cuadraticas.

Evitar: El alumnado se limita a resolver un problema dado, sin proponer ni modelizar una

situacién real propia.

Rubrica

produccion

Verbo:

modelizar

Rubrica

produccion

Verbo: conectar

Rubrica

produccion

Verbo: aplicar

Rubrica

produccion

Verbo:

modelizar



6.2

6.3

7.1

7.2

Criterio + evidencia y contexto

Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias

realizando un andlisis critico.

El alumno aplica conexiones entre matematicas y otras materias, analizando criticamente su

validez y relevancia.

Evidencia: El alumnado redacta un informe breve donde expone vy justifica al menos dos

conexiones matematicas con otra materia, incluyendo un analisis critico.

Contexto: Trabajo individual o en parejas durante una sesién, con preguntas guia sobre

fendmenos interdisciplinares.

Evitar: Confundir identificar con enumerar ejemplos triviales sin aplicar procedimientos
matematicos ni andlisis critico.

Valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su
contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual.

Valorar cémo las matematicas han contribuido al progreso humano y a superar retos sociales

actuales, reflexionando sobre su impacto.

Evidencia: El alumnado redacta un ensayo donde argumenta, con ejemplos concretos, la

aportacién de las matematicas a la sociedad.

Contexto: Investigacién y debate en clase sobre matematicas en la historia y problemas

actuales, seguido de produccién escrita.
Evitar: Evaluar hechos histéricos en lugar de la capacidad de valoracion critica.
Representar matematicamente la informaciéon mas relevante de un problema,

conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y

estructurando procesos matematicos.

Representar matematicamente informacién relevante usando tecnologia para visualizar y

estructurar procesos.

Evidencia: El alumnado produce representaciones visuales (gréficas, diagramas) de la

informacién relevante del problema.

Contexto: Actividad de resolucién de problemas con herramientas digitales.

Evitar: Se evalla la estética del grafico en lugar de la precisién matematica.
Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de

representacion (pictodrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para

compartir informacion.

Evalla y selecciona herramientas y representaciones matematicas justificando su utilidad para
comunicar informacién.

Evidencia: El alumnado entrega una justificacién escrita o presentacién oral donde explica por
qué la herramienta y representacion elegida es la mas adecuada para la situacién.

Contexto: Ante un problema real, el alumnado elige entre representaciones pictérica, grafica,
verbal o simbdlica y herramientas digitales, justificando su seleccion.

Evitar: El alumnado selecciona una herramienta digital sin valorar su idoneidad (ej. usa grafico

de barras para datos continuos).

Rubrica

produccion

Verbo: aplicar

Rubrica

produccion

Verbo: valorar

Rubrica

produccion

Verbo:

modelizar

Rubrica

produccion

Verbo: evaluar



8.1 CE.8 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando Exposicion
diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia oral
apropiada.

Verbo:

Comunicar ideas y razonamientos matematicos con claridad y terminologia adecuada, usando Comunicar

medios orales, escritos o digitales.

Evidencia: El alumnado realiza una exposicién oral o produce un texto donde explica un

problema matemaético, utilizando lenguaje preciso y argumentos coherentes.
Contexto: Presentacién en grupo de la resoluciéon de un problema de funciones o estadistica.

Evitar: Evaluar solo el resultado numérico sin atender a la claridad, coherencia o uso de

terminologia matematica.

8.2 CE.8 Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en Rubrica
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precisiéon produccion
y rigor.
Verbo:
Interpretar y comunicar mensajes matematicos de la vida cotidiana usando terminologia comunicar

precisa y rigurosa, de forma oral, escrita o gréafica.

Evidencia: El alumnado produce y expone mensajes orales, escritos o graficos que interpretan

situaciones cotidianas utilizando lenguaje matematico preciso y riguroso.
Contexto: Andlisis y exposiciéon de datos de un reportaje periodistico o factura doméstica.

Evitar: Evaluar solo el resultado numérico en problemas contextualizados, sin exigir la

justificacién oral o escrita del razonamiento.

9.1 CE.9 Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto Portfolio

matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
Verbo: valorar

Valorar las emociones propias y el autoconcepto matematico generando expectativas positivas

ante retos.

Evidencia: El alumnado entrega un diario de reflexién donde identifica y describe sus
emociones ante retos matematicos, y propone estrategias para gestionarlas mejorando su

autoconcepto.

Contexto: Al inicio de una unidad, el alumnado reflexiona por escrito sobre su actitud ante

problemas matematicos y registra expectativas personales.

Evitar: Evaluar con un examen escrito preguntando ';cémo te sientes?' sin requerir evidencia

de gestién o mejora del autoconcepto.

9.2 CE.9 Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes Portfolio

situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada. .
Verbo: aplicar

Aplicar estrategias de perseverancia y aceptar criticas razonadas para mantener una actitud
positiva en el aprendizaje de matematicas.

Evidencia: El alumnado produce un diario de aprendizaje donde describe cémo ha mantenido
una actitud positiva y aceptado criticas al resolver problemas.

Contexto: Trabajo en grupo con problemas abiertos, seguido de reflexién individual guiada.

Evitar: Valorar la perseverancia solo por la cantidad de ejercicios realizados, sin considerar la

actitud ante la critica.



10.1 CE.10 Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en Rubrica
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera generica
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando Verb

erbo:

juicios informados.

Colaborar
Colaborar activamente en equipos heterogéneos, respetando opiniones y comunicandose
efectivamente durante la resolucién de problemas matematicos.
Evidencia: El alumnado entrega un informe grupal que refleja la discusién de diferentes
estrategias y la toma de decisiones conjunta.
Contexto: Trabajo en equipos heterogéneos resolviendo problemas matematicos y debatiendo
soluciones.
Evitar: Evaluar solo el resultado matematico y no el proceso colaborativo.

10.2 CE.10 Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor, Observacion
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y sistematica

de la propia contribucién al equipo.
Verbo: aplicar

Aplica estrategias de reparto de tareas y asume su rol en equipo, fomentando la inclusién vy la

escucha activa.

Evidencia: El alumnado entrega un diario de equipo con el reparto de tareas y una

autoevaluacién de su contribucién.

Contexto: Resolucion de un reto matematico en equipos heterogéneos con roles asignados.

Matematicas B

Reformular de forma verbal y grafica problemas matematicos, interpretando los Rubrica
datos, las relaciones entre ellos y las preguntas planteadas. produccion
Reformular problemas matematicos de forma oral y gréfica, interpretando datos y relaciones. Verbo:
Evidencia: El alumnado entrega una reformulacién escrita y un grafico del problema, interpretar

identificando datos y relaciones.

Contexto: Resolucién de problemas en grupo, con enunciados contextualizados de la vida

cotidiana.

Evitar: El alumnado reformula solo verbalmente, omitiendo la representacién gréfica.

1.2 CE.1 Analizar y seleccionar diferentes herramientas y estrategias elaboradas en la Rubrica

resolucion de un mismo problema, valorando su eficiencia. produccion
Analizar y seleccionar estrategias de resolucion valorando su eficiencia. Verbo: analizar
Evidencia: El alumnado entrega un informe comparativo de estrategias aplicadas a un mismo

problema, justificando la seleccién de la mas eficiente.
Contexto: Resoluciéon de un problema que admite multiples estrategias, seguida de andlisis y
discusion.

Evitar: El alumnado resuelve con una Unica estrategia sin considerar alternativas.



1.3 CE.1 Obtener todas las posibles soluciones matematicas de un problema movilizando los Examen

conocimientos y utilizando las herramientas tecnoldégicas necesarias. escrito

Resolver un problema matematico obteniendo todas las soluciones posibles, movilizando Verbo: resolver

conocimientos y usando herramientas tecnoldgicas.
Evidencia: El alumnado entrega un documento escrito con el proceso de resolucién, todas las

soluciones encontradas y la justificacién del uso de herramientas tecnoldgicas.

Contexto: Problemas con multiples soluciones (ecuaciones, inecuaciones, sistemas) resueltos

con calculadora gréfica o software.

Evitar: El alumnado obtiene solo una solucién cuando existen varias, o no valida las soluciones

en el contexto del problema.

2.1 CE.2 Comprobar la correccién matematica de las soluciones de un problema. Examen

Verificar la correccién matematica de las soluciones de un problema aplicando distintas escrito

técnicas de comprobacién. Verbo: evaluar

Evidencia: El alumnado entrega un analisis escrito en el que comprueba la validez de las

soluciones obtenidas, detallando los pasos de verificacion.

Contexto: Tras resolver un problema, el alumnado verifica sus soluciones mediante

comprobaciones numéricas o légicas.
Evitar: El alumnado repite el mismo procedimiento para comprobar, sin usar una estrategia
alternativa como la estimacién o la prueba inversa.
2.2 CE.2 Justificar las soluciones 6ptimas de un problema desde diferentes perspectivas Rubrica
(matematica, de género, de sostenibilidad, de consumo responsable...). produccion

Justificar la solucién 6ptima de un problema desde varias perspectivas (matematica, de Verbo: justificar

género, sostenibilidad, consumo responsable).

Evidencia: El alumnado produce una argumentacion escrita o verbal que defiende la solucién

6ptima considerando aspectos matematicos, de género, sostenibilidad y consumo responsable.

Contexto: Resolucion de un problema de optimizacién real, seguido de debate o informe que

justifique la solucién elegida.

Evitar: Confundir 'solucién éptima' con 'solucién Gnica' o ignorar perspectivas no matematicas

al justificar.
3.1 CE.2 Formular, comprobar e investigar conjeturas de forma guiada. Rubrica
El alumnado elabora conjeturas mateméticas, las comprueba con ejemplos y las investiga de produccion

manera guiada. Verbo: elaborar

Evidencia: El alumnado entrega un informe escrito donde formula una conjetura, la verifica con

ejemplos y describe una pequefa investigacién.
Contexto: Trabajo en grupo con fichas guia sobre patrones numéricos o geométricos.

Evitar: Confundir conjetura con adivinanza sin base de observacién previa.

3.2 CE.2 Plantear variantes de un problema que lleven a una generalizacidn. Rubrica
Crear variantes de un problema y usarlas para formular una generalizacién o regla. produccion
Evidencia: El alumnado entrega un documento con al menos dos variantes de un problema y Verbo: crear

una conclusién general que las abarca.

Contexto: Partir de un problema resuelto y proponer cambios en los datos o condiciones para
hallar patrones.
Evitar: Confundir el criterio con resolver ejercicios similares sin exigir la generalizacién

explicita.



3.3 CE.2 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacién comprobacién de Rubrica

conjeturas o problemas. produccion

Usar herramientas tecnoldgicas para investigar y verificar hipétesis mateméticas. Verbo: emplear

Evidencia: El alumnado utiliza software (p.ej., GeoGebra) para explorar y confirmar conjeturas

o propuestas de problemas.

Contexto: Sesién de laboratorio con ordenadores o tabletas donde se plantean conjeturas para

verificar.

Evitar: Evaluar la mera manipulacion técnica sin exigir que la herramienta se use para

comprobar una conjetura previamente formulada.

4.1 CE.4 Generalizar patrones y proporcionar una representacion computacional de Rubrica
situaciones problematizadas. produccion
Generalizar patrones y crear una representacién computacional para modelizar situaciones Verbo:
problematizadas. modelizar

Evidencia: El alumnado elabora un diagrama de flujo o pseudocddigo que representa un patrén

generalizado a partir de una situacién problematizada.

Contexto: Resolver un problema modelizando el patrén con un algoritmo representado gréfica

o textualmente.

Evitar: El alumno verbaliza el patrén pero no elabora una representacién computacional

(diagrama de flujo, pseudocddigo).

4.2 CE.4 Modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz interpretando, Rubrica
modificando, generalizando y creando algoritmos. produccion
Modelizar situaciones mediante algoritmos: interpretar, modificar, generalizar y crear Verbo:
algoritmos para resolver problemas de forma eficaz. modelizar

Evidencia: El alumnado entrega un algoritmo (pseudocdédigo o diagrama de flujo) que modela

una situacion y resuelve un problema dado, mostrando interpretacién y modificacién.

Contexto: Problema contextualizado donde el alumnado disefia un algoritmo para resolverlo,

partiendo de uno dado o desde cero.

Evitar: Confundir algoritmo con férmula matemética cerrada, sin considerar la secuencia de

pasos.
5.1 CE.5 Deducir relaciones entre los conocimientos y experiencias matematicas, formando Rubrica
un todo coherente. produccion

El alumnado deduce y expresa relaciones entre conceptos matematicos para formar un todo Verbo: conectar

integrado.

Evidencia: El alumnado elabora un mapa conceptual o informe que muestre las relaciones

entre diferentes bloques de saberes.
Contexto: Trabajo en grupo para integrar algebra y geometria en un proyecto.

Evitar: Evaluar mediante examen de preguntas aisladas en lugar de una tarea de sintesis.



5.2 CE.5 Analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos Rubrica

aplicando conocimientos y experiencias previas. produccion

Establecer y utilizar conexiones entre procesos matematicos aplicando conocimientos previos. Verbo: conectar

Evidencia: El alumnado produce un diagrama o explicacién escrita que relaciona diferentes
procesos matematicos, justificando las conexiones con conocimientos previos.
Contexto: Resolucion de problemas complejos donde deben identificar y explicar relaciones

entre distintos procedimientos matematicos.

Evitar: No conecta la resolucién de sistemas de ecuaciones con la representacion gréfica de

funciones.
6.1 CE.6 Proponer situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante Rubrica
herramientas y estrategias matematicas, estableciendo y aplicando conexiones produccion

entre el mundo real y las matematicas, y usando los procesos inherentes a la L
Verbo: disehar
investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificary

predecir.

Disefiar situaciones reales formulables y resolubles con herramientas matematicas, usando

procesos de investigacion.

Evidencia: El alumnado elabora un informe o presentacién que propone una situacion real, la
traduce a términos matematicos, aplica estrategias y documenta procesos de inferencia,

medicién, comunicacion, clasificacién y prediccion.

Contexto: Actividad de modelizacién matemdtica en contexto real, con trabajo cooperativo y
exposicién.

Evitar: Evaluar la resolucion de un problema ya formulado en lugar de la capacidad de

proponer y formular la situacion.

6.2 CE.6 Analizar y aplicar conexiones coherentes entre las matematicas y otras materias Rubrica

realizando un analisis critico. produccion

Analizar criticamente conexiones entre matematicas y otras materias, aplicandolas en Verbo: analizar

contextos interdisciplinares.
Evidencia: El alumnado produce un informe o presentaciéon donde identifica y justifica

conexiones matematicas con otra materia, incluyendo un anélisis critico de su coherencia.
Contexto: Trabajo interdisciplinar con otra materia (ej. Fisica o0 Economia) donde se pide
justificar relaciones matematicas.

Evitar: Frecuentemente los alumnos enumeran vinculos superficiales sin analizar su coherencia

ni profundidad.

6.3 CE.6 Valorar la aportaciéon de las matematicas al progreso de la humanidad y su Rubrica

contribucién a la superacién de los retos que demanda la sociedad actual. produccion

Valorar como las matematicas han contribuido al progreso humano y a resolver retos sociales Verbo: valorar

actuales.

Evidencia: El alumnado redacta un informe breve en el que argumenta, con ejemplos

concretos, la contribucién de las matematicas a un reto social actual.

Contexto: Tras analizar un caso real (ej. modelos matematicos en pandemias), el alumnado

escribe una valoracion individual.

Evitar: Solicitar una simple lista de aplicaciones de las matematicas sin exigir argumentacién

sobre su valor o impacto.



7.1

7.2

8.1

8.2

Criterio + evidencia y contexto

Representar matematicamente la informacién mas relevante de un problema,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos visualizando ideas y

estructurando procesos matematicos.

Representar informacion relevante de problemas y conceptos matematicos usando tecnologia
para visualizar y estructurar procesos.

Evidencia: El alumnado produce representaciones matematicas (gréficos, tablas, diagramas)
que reflejan la informacién clave de un problema y organizan los pasos de resolucion.
Contexto: En sesiones de resoluciéon de problemas, individual o en grupo, con herramientas

digitales o analdgicas.

Seleccionar entre diferentes herramientas, incluidas las digitales, y formas de
representacion (pictdrica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su utilidad para

compartir informacion.
Elegir y justificar la representacién matematica mdas adecuada segun el contexto.

Evidencia: El alumnado produce un informe breve donde selecciona una herramienta de

representacion y justifica su eleccién con argumentos sobre utilidad.

Contexto: En una situaciéon de modelizacién, el alumnado elige y justifica la representacién

mas adecuada.

Evitar: Se evalla solo la correccion técnica de la representacién, omitiendo la justificaciéon de la

seleccion.

Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, con coherencia, claridad y terminologia

apropiada.

Comunicar ideas y razonamientos matematicos oralmente, por escrito o digitalmente, con

claridad y terminologia adecuada.

Evidencia: El alumnado produce una exposicién oral, un informe escrito o un recurso digital

donde explica un proceso o resultado matematico.

Contexto: Presentacion de la resolucién de un problema o demostracién de una propiedad
matematica.
Evitar: Solo se evalla la respuesta final del problema, sin valorar el proceso de comunicacién

ni el uso de lenguaje matematico.

Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana y en
diversos contextos comunicando mensajes con contenido matematico con precision
y rigor.

Comunicar mensajes matematicos con precisién y rigor en situaciones cotidianas, usando
lenguaje apropiado.

Evidencia: El alumnado produce un texto o exposicién oral que describe e interpreta datos

matematicos de la vida diaria con terminologia exacta.
Contexto: Analizar una noticia con datos estadisticos y explicar el significado matematico.

Evitar: Confundir 'media' con 'mediana' o usar '‘promedio' sin distincién.

Rubrica

produccion

Verbo:

representar

Portfolio

Verbo:

Seleccionar

Rubrica

generica

Verbo:

comunicar

Rubrica

produccion

Verbo:

comunicar



9.1

9.2

10.1

10.2

CE.10

CE.10

Criterio + evidencia y contexto

Identificar y gestionar las emociones propias y desarrollar el autoconcepto

matematico generando expectativas positivas ante nuevos retos matematicos.
Valorar emociones y autoconcepto matematico ante retos.

Evidencia: El alumnado produce una entrada de portfolio donde valora sus emociones y

autoconcepto matematico tras enfrentarse a un reto.

Contexto: Tras resolver un problema complejo, reflexiona por escrito.

Evitar: Evaluar la gestion emocional sin evidencias relacionadas con el aprendizaje
matematico.

Mostrar una actitud positiva y perseverante al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las matematicas aceptando la critica razonada.

Aplicar una actitud positiva y perseverante ante problemas matematicos, aceptando criticas
para mejorar el aprendizaje.

Evidencia: El alumnado mantiene perseverancia y acepta criticas durante la resolucién de
problemas, reflexionando sobre sus errores.

Contexto: Durante la resolucién de problemas en clase, al enfrentarse a dificultades y recibir

feedback.

Evitar: Evaluar solo el resultado correcto, sin considerar la actitud ante el error y la critica.

Colaborar activamente y construir relaciones trabajando con las matematicas en
equipos heterogéneos, respetando diferentes opiniones, comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica y creativa, tomando decisiones y realizando

juicios informados.

Colaborar activamente en equipos heterogéneos respetando opiniones, comunicandose

eficazmente y tomando decisiones informadas al resolver problemas matematicos.

Evidencia: El alumnado participa en equipos, aporta ideas, respeta turnos de palabra y

documenta el proceso de resolucién de problemas.

Contexto: Trabajo en grupos de 3-4 alumnos resolviendo problemas abiertos de Matematicas B

en una sesién.
Evitar: Evaluar Unicamente la solucién matematica sin considerar la colaboracién o

comunicacién del equipo.

Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusion, la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y

de la propia contribucién al equipo.

Disefiar la distribucién de tareas en equipo, fomentando inclusién, escucha activa y

responsabilidad individual.

Evidencia: El alumnado presenta un plan de reparto de tareas con roles asignados, que

justifica cdmo se favorece la inclusiéon y refleja escucha activa.
Contexto: Resolucion de un reto matematico en equipos heterogéneos con roles asignados.

Evitar: Se evalla solo la solucién matematica, ignorando la gestién del equipo y la inclusién.

Portfolio

Verbo: valorar

Observacion

sistematica

Verbo: aplicar

Observacion

sistematica

Verbo:

Colaborar

Observacion

sistematica

Verbo: disenar



4. Saberes basicos

Matematicas A

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 1. Cantidad.

2 Realizacién de estimaciones en diversos
contextos analizando y acotando el error

cometido.

3 Expresion de cantidades mediante nimeros

reales con la precisién requerida.

4 Diferentes representaciones de una misma
cantidad.

5 2. Sentido de las operaciones.

6 Operaciones con nimeros reales en la

resolucién de situaciones contextualizadas.

7 Propiedades y relaciones inversas de las
operaciones: calculos con nimeros reales,

incluyendo con herramientas digitales.
8 3. Relaciones.

9 Los conjuntos numéricos (naturales, enteros,
racionales y reales): relaciones entre ellos y

propiedades.
10 Orden en la recta numérica. Intervalos.
11 4. Razonamiento proporcional.

12 Situaciones de proporcionalidad directa e
inversa en diferentes contextos: desarrollo y
analisis de métodos para la resolucién de

problemas.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 1. Medicioén.

2 Razones trigonométricas de un dngulo agudo
y sus relaciones: aplicacion a la resolucién de

problemas.

3 2. Cambio.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

4 Estudio gréfico del crecimiento y
decrecimiento de funciones en contextos de
la vida cotidiana con el apoyo de
herramientas tecnolégicas: tasas de variaciéon

absoluta, relativa y media.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

2 Propiedades geométricas de objetos
matematicos y de la vida cotidiana:

investigacion con programas de geometria

dindmica.
3 2. Localizacién y sistemas de representacion.
4 Figuras y objetos geométricos de dos

dimensiones: representacion y andlisis de sus

propiedades utilizando la geometria analitica.

5 Expresiones algebraicas de una recta:
seleccién de la mas adecuada en funcién de

la situacién a resolver.
6 3. Movimientos y transformaciones.

7 Transformaciones elementales en la vida
cotidiana: investigacién con herramientas
tecnolégicas como programas de geometria

dindmica, realidad aumentada....

8 4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién

geométrica.

9 Modelos geométricos: representacion y
explicacién de relaciones numéricas y

algebraicas en situaciones diversas.

10 Modelizacién de elementos geométricos con
herramientas tecnolégicas como programas
de geometria dindmica, realidad

aumentada....

11 Elaboracién y comprobacion de conjeturas
sobre propiedades geométricas mediante
programas de geometria dindmica u otras

herramientas.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 1. Patrones.



s e

2 Patrones, pautas y regularidades:
observacién, generalizacién y término general

en casos sencillos.
3 2. Modelo matematico.

4 Modelizacién y resoluciéon de problemas de la
vida cotidiana mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico, haciendo

uso de distintos tipos de funciones.

5 Estrategias de deduccién y analisis de
conclusiones razonables de una situacién de

la vida cotidiana a partir de un modelo.
6 3. Variable.

7 Variables: asociacién de expresiones
simbélicas al contexto del problema y

diferentes usos.

8 Relaciones entre cantidades y sus tasas de

cambio.
9 4. Igualdad y desigualdad.

10 Algebra simbdlica: representacién de

relaciones funcionales en contextos diversos.

11 Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucién de ecuaciones,
sistemas de ecuaciones e inecuaciones

lineales y no lineales sencillas.

12 Estrategias de discusion y busqueda de
soluciones en ecuaciones lineales y no
lineales sencillas en situaciones de la vida

cotidiana.

13 Ecuaciones, sistemas e inecuaciones:

resolucién mediante el uso de la tecnologia.
14 5. Relaciones y funciones.

15 Relaciones cuantitativas en situaciones de la
vida cotidiana y las clases de funciones que

las modelizan.

16 Relaciones lineales y no lineales:
identificacién y comparacién de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a

partir de ellas.

17 Representacion de funciones: interpretacion
de sus propiedades en situaciones de la vida

cotidiana y otros contextos.

18 6. Pensamiento computacional.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

19 Resolucién de problemas mediante la
descomposicién en partes, la automatizaciéon

y el pensamiento algoritmico.

20 Estrategias en la interpretacién, modificacion

y creacién de algoritmos.

21 Formulacién y anélisis de problemas de la
vida cotidiana mediante programas y otras

herramientas.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 1. Organizacién y analisis de datos.

2 Estrategias de recogida y organizacion de
datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucren una variable estadistica

bidimensional. Tablas de contingencia.

3 Andlisis e interpretacién de tablas y gréaficos
estadisticos de una y dos variables
cualitativas, cuantitativas discretas y

cuantitativas continuas en contextos reales.

4 Medidas de localizacion y dispersién:

interpretacion y andlisis de la variabilidad.

5 Gréficos estadisticos de una y dos variables:
representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo,
aplicaciones..), analisis, interpretacién y

obtencion de conclusiones razonadas.

6 Interpretacién de la relacién entre dos
variables, valorando graficamente con
herramientas tecnoldgicas la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con

herramientas tecnolégicas.
7 2. Incertidumbre.

8 Experimentos compuestos: planificacién,
realizacion y analisis de la incertidumbre

asociada.

9 Probabilidad: célculo aplicando la regla de
Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos
(mediante diagramas de arbol, tablas...) y
aplicacién a la toma de decisiones

fundamentadas.

10 3. Inferencia.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

11 Diferentes etapas del disefio de estudios

estadisticos.

12 Estrategias y herramientas de presentacién e
interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante

herramientas digitales adecuadas.

13 Andlisis del alcance de las conclusiones de un
estudio estadistico valorando la

representatividad de la muestra.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 1. Creencias, actitudes y emociones.

2 Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autoconciencia y

autorregulacién.

3 Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en

el aprendizaje de las matematicas.

4 Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacién del error en oportunidad de

aprendizaje.
5 2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

6 Asuncién de responsabilidades y participacion
activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestién de conflictos: pedir,

dar y gestionar ayuda.

7 Métodos para la gestién y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucién de
situaciones propias del quehacer matematico

en el trabajo en equipo.
8 3. Inclusién, respeto y diversidad.

9 Actitudes inclusivas y aceptacién de la
diversidad presente en el aulay en la

sociedad.

10 La contribucién de las matematicas al
desarrollo de los distintos &mbitos del
conocimiento humano desde una perspectiva

de género.

Matematicas B

Saberes basicos del decreto



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 1. Cantidad.

2 Realizacién de estimaciones en diversos
contextos analizando y acotando el error

cometido.

3 Expresion de cantidades mediante nUmeros

reales con la precisién requerida.

4 Diferentes representaciones de una misma
cantidad.

5 2. Sentido de las operaciones.

6 Operaciones con nimeros reales en la

resolucién de situaciones contextualizadas.

7 Propiedades y relaciones inversas de las
operaciones: calculos con nimeros reales,

incluyendo con herramientas digitales.
8 3. Relaciones.

9 Los conjuntos numéricos (naturales, enteros,
racionales y reales): relaciones entre ellos y

propiedades.
10 Orden en la recta numérica. Intervalos.
11 4. Razonamiento proporcional.

12 Situaciones de proporcionalidad directa e
inversa en diferentes contextos: desarrollo y
analisis de métodos para la resolucién de

problemas.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 1. Medicién.

2 Razones trigonométricas de un dngulo agudo

y sus relaciones: aplicacion a la resolucién de

problemas.
3 2. Cambio.
4 Estudio grafico del crecimiento y

decrecimiento de funciones en contextos de
la vida cotidiana con el apoyo de
herramientas tecnolégicas: tasas de variaciéon

absoluta, relativa y media.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula



1 1. Figuras geométricas de dos y tres

dimensiones.

2 Propiedades geométricas de objetos
matematicos y de la vida cotidiana:

investigacion con programas de geometria

dindmica.
3 2. Localizacién y sistemas de representacion.
4 Figuras y objetos geométricos de dos

dimensiones: representacion y andlisis de sus

propiedades utilizando la geometria analitica.

5 Expresiones algebraicas de una recta:
seleccién de la mas adecuada en funcién de

la situacién a resolver.
6 3. Movimientos y transformaciones.

7 Transformaciones elementales en la vida
cotidiana: investigacién con herramientas
tecnoldégicas como programas de geometria

dindmica, realidad aumentada....

8 4. Visualizacién, razonamiento y modelizacion
geométrica.
9 Modelos geométricos: representacion y

explicacién de relaciones numéricas y

algebraicas en situaciones diversas.

10 Modelizacién de elementos geométricos con
herramientas tecnolégicas como programas
de geometria dindmica, realidad

aumentada....

11 Elaboracién y comprobacion de conjeturas
sobre propiedades geométricas mediante
programas de geometria dindmica u otras

herramientas.

Saberes basicos del decreto

1 1. Patrones.

2 Patrones, pautas y regularidades:
observacién, generalizacién y término general

en casos sencillos.
3 2. Modelo matematico.

4 Modelizacién y resoluciéon de problemas de la
vida cotidiana mediante representaciones
matematicas y lenguaje algebraico, haciendo

uso de distintos tipos de funciones.



s e

5 Estrategias de deduccién y andlisis de
conclusiones razonables de una situacién de

la vida cotidiana a partir de un modelo.
6 3. Variable.

7 Variables: asociacién de expresiones
simbélicas al contexto del problema y

diferentes usos.

8 Relaciones entre cantidades y sus tasas de

cambio.
9 4. Igualdad y desigualdad.

10 Algebra simbdlica: representacién de

relaciones funcionales en contextos diversos.

11 Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucién de ecuaciones,
sistemas de ecuaciones e inecuaciones

lineales y no lineales sencillas.

12 Estrategias de discusién y bisqueda de
soluciones en ecuaciones lineales y no
lineales sencillas en situaciones de la vida

cotidiana.

13 Ecuaciones, sistemas e inecuaciones:

resolucién mediante el uso de la tecnologia.
14 5. Relaciones y funciones.

15 Relaciones cuantitativas en situaciones de la
vida cotidiana y las clases de funciones que

las modelizan.

16 Relaciones lineales y no lineales:
identificacién y comparacién de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a

partir de ellas.

17 Representacion de funciones: interpretacion
de sus propiedades en situaciones de la vida

cotidiana y otros contextos.
18 6. Pensamiento computacional.

19 Resolucién de problemas mediante la
descomposicién en partes, la automatizacién

y el pensamiento algoritmico.

20 Estrategias en la interpretacién, modificacién

y creacion de algoritmos.

21 Formulacién y anélisis de problemas de la
vida cotidiana mediante programas y otras

herramientas.



Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 1. Organizacién y andlisis de datos.

2 Estrategias de recogida y organizacién de
datos de situaciones de la vida cotidiana que
involucren una variable estadistica

bidimensional. Tablas de contingencia.

3 Andlisis e interpretacién de tablas y gréficos
estadisticos de una y dos variables
cualitativas, cuantitativas discretas y

cuantitativas continuas en contextos reales.

4 Medidas de localizacion y dispersién:

interpretacién y andlisis de la variabilidad.

5 Gréficos estadisticos de una y dos variables:
representaciéon mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de célculo,
aplicaciones..), analisis, interpretacién y

obtencién de conclusiones razonadas.

6 Interpretacién de la relacién entre dos
variables, valorando graficamente con
herramientas tecnoldgicas la pertinencia de
realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con

herramientas tecnolégicas.
7 2. Incertidumbre.

8 Experimentos compuestos: planificacién,
realizacion y analisis de la incertidumbre

asociada.

9 Probabilidad: cdlculo aplicando la regla de
Laplace y técnicas de recuento en
experimentos simples y compuestos
(mediante diagramas de arbol, tablas...) y
aplicacién a la toma de decisiones

fundamentadas.
10 3. Inferencia.

11 Diferentes etapas del disefio de estudios

estadisticos.

12 Estrategias y herramientas de presentacion e
interpretacion de datos relevantes en
investigaciones estadisticas mediante

herramientas digitales adecuadas.

13 Andlisis del alcance de las conclusiones de un
estudio estadistico valorando la

representatividad de la muestra.

Saberes basicos del decreto



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 1. Creencias, actitudes y emociones.

2 Gestién emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemadticas. Autoconciencia y

autorregulacién.

3 Estrategias de fomento de la curiosidad, la
iniciativa, la perseverancia y la resiliencia en

el aprendizaje de las matematicas.

4 Estrategias de fomento de la flexibilidad
cognitiva: apertura a cambios de estrategia y
transformacién del error en oportunidad de

aprendizaje.
5 2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

6 Asuncién de responsabilidades y participacion
activa, optimizando el trabajo en equipo.
Estrategias de gestién de conflictos: pedir,

dar y gestionar ayuda.

7 Métodos para la gestién y la toma de
decisiones adecuadas en la resolucién de
situaciones propias del quehacer matematico

en el trabajo en equipo.
8 3. Inclusidn, respeto y diversidad.

9 Actitudes inclusivas y aceptacién de la
diversidad presente en el aulay en la

sociedad.

10 La contribucién de las matematicas al
desarrollo de los distintos &mbitos del
conocimiento humano desde una perspectiva

de género.



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE.1- 25 % Examen escrito

Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y formas de

razonamiento, para explorar distintas maneras de procedery ...

No conseguido 0-49% Intenta abordar problemas pero no logra reformularlos ni verbal ni gréficamente; usa
estrategias ineficaces o no selecciona ninguna; no obtiene soluciones o estas son

incorrectas sin evidencia de revision.

Ejemplo: Ante un problema de reparto proporcional, escribe datos sueltos sin relacién y

propone una operacion aritmética sin sentido (p.ej., suma de todos los nimeros).

2 En proceso 50-69% Reformula el problema de forma verbal o gréfica con apoyo parcial; selecciona una
estrategia basica pero no siempre adecuada; obtiene alguna solucién, aunque puede ser

incompleta o con errores de procedimiento que no corrige.

Ejemplo: Reformula un problema de mezclas dibujando un esquema pero no plantea
correctamente las ecuaciones; resuelve una ecuacion pero olvida una variable, obteniendo

un valor parcial.

3 Adquirido 70-89% Reformula el problema de forma clara, tanto verbal como graficamente; selecciona
estrategias adecuadas y las aplica correctamente; obtiene todas las soluciones

matematicas del problema, verificando su validez en el contexto.

Ejemplo: Resuelve un problema de interés compuesto modelizando con una férmula
exponencial, calcula el capital final y comprueba que cumple las condiciones del

enunciado.

4 Avanzado 90-100% Reformula problemas de forma creativa usando multiples representaciones; analiza y
justifica la eficacia de las estrategias seleccionadas; obtiene todas las soluciones y las

valora criticamente, transfiriendo el proceso a contextos nuevos y explorando variaciones.

Ejemplo: Ante un problema abierto de optimizacion, plantea un modelo con varias
variables, prueba tres estrategias distintas, elige la mas eficiente explicando por qué, y

extiende el problema a una situacion real (p.ej., minimizar costes de produccion).



CE.2 - 20 % Rubrica generica

Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su

validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repe...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% No comprueba la correccién matematica de las soluciones ni selecciona las respuestas

O6ptimas. Las soluciones presentan errores no detectados y no se valora su repercusion.

Ejemplo: Resuelve el problema pero no revisa los céalculos; entrega una solucién con

errores aritméticos graves sin detectarlos.

2 En proceso 50-69% Comprueba parcialmente la correccién matematica (p. ej., solo operaciones basicas), pero
no aplica técnicas variadas. Selecciona una solucién sin considerar sus implicaciones

globales o lo hace de forma superficial.

Ejemplo: Verifica que los calculos son correctos pero no comprueba si la soluciéon cumple

las condiciones del problema; elige una respuesta sin justificar por qué es dptima.

3 Adquirido 70-89% Comprueba la correccion matematica de las soluciones usando al menos dos técnicas o
herramientas (p. ej., comprobaciéon numérica y analisis de unidades). Selecciona la
solucién éptima valorando tanto la correccién como las implicaciones matematicas y

contextuales.

Ejemplo: Resuelve una ecuacion y verifica sustituyendo el resultado y analizando si tiene
sentido en el contexto; justifica por qué una solucion es preferible frente a otra

considerando restricciones del problema.

4 Avanzado 90-100% Evalla las soluciones con multiples técnicas avanzadas (modelizacién, estimacién,
software) y analiza su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y global.
Transfiere el proceso a problemas nuevos o interdisciplinares, justificando la seleccién con

argumentos sélidos sobre la repercusion (social, econémica, ambiental).

Ejemplo: Resuelve un problema de optimizacion, usa una hoja de calculo para simular
escenarios, verifica resultados con dos métodos distintos y redacta una conclusién sobre

cudl es la mejor opcién explicando su impacto en el contexto dado.



CE.3:20 % Rubrica produccion

Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la

argumentacién, para generar nuevo conocimiento.

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% No formula ni comprueba conjeturas sencillas ni plantea problemas de forma auténoma.
Requiere ayuda constante para identificar patrones o propiedades y no utiliza

herramientas tecnolégicas para investigar.

Ejemplo: Dada una secuencia numérica (2, 4, 6, 8...), no es capaz de proponer una regla

general ni verificar si el siguiente término es 10 sin ayuda directa del docente.

2 En proceso 50-69% Formula o comprueba conjeturas sencillas con ayuda parcial, pero no de forma auténoma.
Puede crear variantes simples de un problema y utiliza herramientas tecnoldgicas de

manera guiada, aunque con dificultades para relacionar resultados.

Ejemplo: Con indicaciones, formula la conjetura de que la suma de dos nimeros impares
es par y lo comprueba con algunos ejemplos, pero no logra justificarlo ni variar los datos

iniciales.

3 Adquirido 70-89% Formula y comprueba conjeturas sencillas de forma auténoma, reconociendo el valor del
razonamiento para generar nuevo conocimiento. Crea variantes de un problema
modificando datos y analiza las relaciones entre resultados. Emplea herramientas

tecnoldgicas adecuadas para investigar y verificar conjeturas.

Ejemplo: A partir de una tabla de valores de y = x?, conjetura que la diferencia entre
cuadrados consecutivos es impar, lo comprueba algebraicamente y utiliza una hoja de

céalculo para generar mas casos y confirmarlo.

4 Avanzado 90-100% Formula y comprueba conjeturas mas complejas o transferidas a nuevos contextos,
argumentando con solidez el proceso. Plantea problemas originales a partir de variaciones,
analiza relaciones profundas y las comunica con precision. Utiliza herramientas
tecnoldgicas de manera creativa para explorar y validar hipétesis, generando nuevo

conocimiento.

Ejemplo: Investiga la relacién entre el nimero de diagonales de un poligono y el nimero
de lados, formula una conjetura general (n(n-3)/2), la demuestra usando razonamiento
combinatorio, crea un applet en GeoGebra que visualiza la variacién y lo presenta con

argumentacion clara.



CE.4 - 25 % Rubrica generica

Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, interpretando,

modificando y creando algoritmos, para modelizar situacionesy ...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% No logra descomponer problemas ni identificar patrones incluso con ayuda directa. Intenta

seguir algoritmos dados pero sin comprender su estructura ni modificarlos.

Ejemplo: Ante un problema de organizacién de datos (ordenar una lista de nimeros), no
reconoce la necesidad de descomponerlo en pasos y requiere indicaciones constantes para

aplicar un algoritmo de ordenacién sencillo.

2 En proceso 50-69% Descompone problemas simples con ayuda parcial, identifica patrones evidentes y puede

modificar algoritmos sencillos siguiendo un guion, pero sin total autonomia.

Ejemplo: Dado el problema de calcular el promedio de un conjunto de datos, descompone
la tarea en suma y divisién con indicaciones, y modifica un algoritmo existente para incluir

una condicién simple (ej. ignorar valores atipicos) tras una explicacion.

3 Adquirido 70-89% Organiza datos, descompone problemas cotidianos en partes manejables, reconoce
patrones y crea o modifica algoritmos sencillos para resolverlos de forma auténoma y

eficaz.

Ejemplo: Resuelve un problema de optimizacién de rutas (ej. reparto de paquetes)
mediante descomposicién en tramos, identificacion de patrones de distancia y disefio de

un algoritmo que minimice el recorrido total, explicando los pasos.

4 Avanzado 90-100% Automatiza la descomposicién de problemas complejos, evalla la eficiencia de diferentes
enfoques algoritmicos, justifica sus decisiones y transfiere las estrategias de pensamiento

computacional a contextos novedosos o interdisciplinares.

Ejemplo: Ante un problema de andélisis de datos con mdultiples variables (como predecir
tendencias), propone y compara varios algoritmos (ordenacion, busqueda, filtrado),
selecciona el més eficiente argumentando el coste computacional y lo aplica a un caso real

(ej. encuesta escolar).



CE.5 - 15 % Observacion sistematica

Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para desarrollar

una visién de las matematicas como un todo integrado.

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% No identifica relaciones entre conceptos matematicos, ni siquiera cuando se le guia

explicitamente. Resuelve cada tarea de forma aislada sin conectar ideas previas.

Ejemplo: Al resolver un problema de proporcionalidad, no relaciona el concepto de razén

con el de fraccidn, ni utiliza la representacion gréfica que ya ha trabajado.

2 En proceso 50-69% Reconoce algunas conexiones matematicas cuando se le indica explicitamente, pero no las
aplica de forma auténoma. Sigue necesitando andamiaje para transferir relaciones a

nuevos contextos.

Ejemplo: Tras preguntarle, menciona que la funcion lineal y la proporcionalidad estan

relacionadas, pero al resolver un problema nuevo no utiliza esa relacién por si mismo.

3 Adquirido 70-89% Identifica y utiliza conexiones entre diferentes elementos matematicos de forma auténoma
en contextos habituales. Explica cdémo unas ideas se construyen sobre otras y aplica esas

relaciones en la resolucién de problemas.

Ejemplo: Explica la relacion entre la pendiente de una recta y la constante de

proporcionalidad, y la aplica correctamente para resolver un problema de variacion lineal.

4 Avanzado 90-100% Analiza y crea conexiones entre diversos bloques de saberes mateméticos, integrando
conceptos y procedimientos de distintos dominios. Reflexiona sobre la estructura global de

las matemadticas y transfiere las relaciones a situaciones complejas o novedosas.

Ejemplo: Disefia un proyecto que combina geometria (calculo de éreas), algebra
(expresiones de costos) y estadistica (analisis de datos) para optimizar el disefio de un

huerto escolar, justificando las conexiones entre las herramientas matematicas utilizadas.



CE.6 * 20 % Rubrica generica

Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos matematicos,

interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% No identifica las matematicas implicadas en otras materias ni en situaciones reales.

Necesita ayuda constante para reconocer conexiones basicas.

Ejemplo: Ante una situacién como el célculo de dreas en un plano de un jardin, no

reconoce que es un problema matemadtico o no lo relaciona con geometria.

2 En proceso 50-69% Identifica alguna relacién matematica puntual con otra materia o situacién real, pero no la
aplica ni analiza criticamente. Requiere orientacién para establecer conexiones

coherentes.

Ejemplo: Reconoce que un gréfico estadistico de un articulo de ciencias usa matematicas,

pero no describe cémo se relacionan ni cuestiona su validez.

3 Adquirido 70-89% Propone situaciones reales o de otras materias que se pueden abordar matematicamente,
identifica y aplica conexiones coherentes entre conceptos y procedimientos, y realiza un

analisis critico de su contribucién.

Ejemplo: Presenta un proyecto donde modeliza el crecimiento de una poblacién usando
funciones exponenciales, justifica la eleccién del modelo y valora el papel de las

matematicas en ecologia.

4 Avanzado 90-100% Integra y transfiere conceptos matematicos a contextos novedosos, propone
modelizaciones complejas interrelacionando varias disciplinas, y evalla criticamente la
aportacién de las matematicas al progreso humano, sugiriendo mejoras o nuevas
aplicaciones.

Ejemplo: Disefia un modelo matematico para optimizar rutas de reparto en una ciudad

considerando variables econdmicas, sociales y ambientales; analiza su impacto y propone

mejoras basadas en nuevas conexiones.



CE.7 - 20 % Rubrica generica

Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando diferentes

tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Reproduce representaciones basicas (tablas, graficos sencillos) inicamente con ayuda

directa y cometiendo errores significativos en la eleccién de escalas o etiquetas.

Ejemplo: Copia un gréfico de barras del libro sin interpretar los datos ni corregir errores de

escala.

2 En proceso 50-69% Representa informacién simple de un problema utilizando una herramienta guiada
(plantilla o asistente digital), pero con imprecisiones en la seleccién del tipo de

representacién o en los detalles.

Ejemplo: Elabora un diagrama de barras con hoja de calculo a partir de datos facilitados,

pero olvida titular los ejes.

3 Adquirido 70-89% Representa de forma auténoma la informacién relevante de un problema usando
herramientas adecuadas (digitales o no), con precisién y claridad, justificando la eleccién

del tipo de representacion.

Ejemplo: Selecciona y emplea GeoGebra para representar la gréfica de una funcién lineal a

partir de su ecuacidn, incluyendo tabla de valores y puntos clave.

4 Avanzado 90-100% Representa y estructura procesos matematicos complejos integrando multiples formas de
representacién (simbdlica, grafica, numérica) y trasfiriendo la representaciéon a contextos
nuevos, evaluando criticamente la eficacia de la herramienta empleada.

Ejemplo: Modeliza un problema de optimizacién usando GeoGebra: combina tabla, grafico
y expresion algebraica para hallar el maximo; justifica la eleccion de la herramienta y

analiza limitaciones de la representacion.



CE.8 - 20 % Rubrica generica

Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o grafico,

utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar signifi...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Comunica ideas matematicas de forma incompleta o confusa, con errores frecuentes en el

uso del lenguaje oral, escrito o grafico y sin utilizar la terminologia adecuada.

Ejemplo: Al explicar cémo resolver una ecuacion de segundo grado, dice 'haces la férmula'
sin mencionar el discriminante ni distinguir entre soluciones reales o complejas; el grafico

que dibuja no representa correctamente la parabola.

2 En proceso 50-69% Comunica ideas matematicas con cierta claridad, pero con imprecisiones o uso parcial de
la terminologia; necesita apoyo para organizar sus argumentos y emplea recursos graficos

bésicos no siempre adecuados.

Ejemplo: Al exponer la solucion de un problema de proporcionalidad, describe los pasos
principales pero omite justificar la relacién lineal; utiliza una tabla de valores pero no

etiqueta correctamente las variables.

3 Adquirido 70-89% Comunica conceptos, procedimientos y argumentos matematicos de forma clara y
coherente, usando lenguaje oral, escrito o grafico con la terminologia apropiada; explica

sus razonamientos y utiliza representaciones graficas correctas.

Ejemplo: Al resolver un sistema de ecuaciones lineales, explica por escrito cada paso
(sustitucion, igualacion o reduccion), usa correctamente los términos 'ecuacion', 'incégnita'

y 'solucidn', y representa graficamente las rectas identificando el punto de corte.

4 Avanzado 90-100% Comunica ideas matematicas con precision, riqueza de vocabulario y adaptacién al
contexto; integra multiples representaciones (numérica, grafica, algebraica) y utiliza
herramientas digitales para enriquecer la exposicion; justifica y argumenta con solidez,

mostrando capacidad de transferencia a situaciones nuevas.

Ejemplo: Realiza una presentacion digital sobre la funcion cuadratica: describe su
expresion algebraica, representa varias pardbolas con GeoGebra, explica el efecto de los
coeficientes, vincula con situaciones reales (trayectorias) y responde preguntas del publico

usando vocabulario preciso.



CE.9 - 20 % Observacion sistematica

Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en préactica estrategias de aceptacién del error como

parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones d...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% No identifica sus emociones ante un problema matematico, muestra actitud negativa y

abandona ante la dificultad. Rechaza el error o se bloquea.

Ejemplo: En una actividad de resolucién de ecuaciones de segundo grado, se rinde al

i i Vv .
rimer error y afirma 'no valgo para esto'

2 En proceso 50-69% Identifica ocasionalmente sus emociones (frustracion, bloqueo) y a veces persiste tras un

error, pero necesita apoyo para retomar la tarea.

Ejemplo: En un problema de geometria, tras un error en el cdlculo del drea, se detiene y

pide ayuda para continuar, pero logra terminarlo con indicaciones.

3 Adquirido 70-89% Reconoce y gestiona sus emociones durante la actividad matematica, persiste ante la
dificultad y acepta el error como oportunidad de aprendizaje. Muestra disfrute en la

resolucion de problemas.

Ejemplo: En un problema de estadistica, comete un error al interpretar la mediana, lo
detecta, lo corrige y comenta 'me ha servido para entenderlo mejor', y completa el resto

del ejercicio con actitud positiva.

4 Avanzado 90-100% Gestiona sus emociones de forma auténoma, adapta estrategias de afrontamiento en
situaciones de incertidumbre y transfiere esta actitud a otros contextos. Ayuda a

companferos a gestionar el error y fomenta un ambiente de perseverancia.
Ejemplo: En un reto de modelizacién funcional, tras varios intentos fallidos, explica a su

grupo cémo se sintid y sugiere un método para verificar errores, animando a seguir.

Reflexiona por escrito sobre su proceso de aprendizaje.



CE.10 - 20 % Observacion sistematica

Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y reflexivamente en

proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para ...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Participa en el equipo pero de forma pasiva o disruptiva. No respeta las opiniones ajenas ni

asume su rol. Ignora las emociones de los demas y no contribuye al bienestar grupal.

Ejemplo: En una tarea de resolucion de un problema de proporcionalidad en equipo, el
alumno se sienta apartado, no interviene, o interrumpe a los comparieros sin escuchar sus

propuestas.

2 En proceso 50-69% Colabora ocasionalmente y respeta en parte a los compafieros, pero necesita recordatorios
constantes para mantener la escucha activa y cumplir con su rol. Reconoce algunas

emociones pero no siempre actla en consecuencia.

Ejemplo: En un trabajo en equipo sobre estadistica, el alumno aporta ideas solo cuando se
le pide, pero acepta las correcciones sin discutir; a veces ignora a un compariero que
habla.

3 Adquirido 70-89% Participa activa y reflexivamente en el equipo, respetando las emociones y experiencias de
los demas. Cumple con su rol asignado, fomenta la inclusién y contribuye a un ambiente

de trabajo saludable. Escucha y valora las aportaciones ajenas.

Ejemplo: En la resolucién de un reto matematico sobre funciones, el alumno coordina el
reparto de tareas, pregunta a los comparieros su opinién, y anima a participar al que esta

mas callado, logrando un resultado consensuado.

4 Avanzado 90-100% Lidera o facilita el trabajo en equipo de manera natural, integrando las emociones y
experiencias de todos para mejorar la dindmica. Asume roles de mediacién en conflictos,
promueve la igualdad y la confianza, y transfiere estas habilidades a otros contextos

matematicos.

Ejemplo: En un proyecto de modelizacién matematica, el alumno detecta tensiones entre
compafieros y propone una pausa para reajustar roles, logrando que el equipo retome el

trabajo con motivacion; ademas, sugiere mejoras para futuros trabajos colaborativos.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accién y expresion

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

motivacion

CE.2

Presentar cada problema en formato textual y en audio, con

opciones de velocidad de reproduccioén.

Incluir diagramas, esquemas o gréaficos dindmicos (ej.

GeoGebra) que modelicen la situacién del problema.

Ofrecer versiones del problema con datos numéricos

simplificados y con notacién matematica paso a paso.

Permitir que el alumnado entregue la resolucién mediante un

video grabado explicando el proceso en voz alta.

Proporcionar plantillas estructuradas con apartados (datos,
incégnitas, plan de resolucién, comprobacién) para guiar la

expresién escrita.

Aceptar el uso de hojas de célculo o software matematico (ej.

Excel, GeoGebra) para presentar la solucién y los pasos.

Ofrecer un banco de problemas con diferentes contextos
cotidianos (deporte, ocio, economia doméstica) para que cada

alumno elija el que méas le atraiga.

Implementar un sistema de retos por niveles: al superar un
nivel basico, se desbloquea un problema mas complejo o

creativo.

Fomentar el trabajo en parejas heterogéneas para resolver

problemas de modelizacién, asignando roles rotativos.

mm SugereHCiaS

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

o Ofrecer el enunciado del problema en formato textual, grafico
(diagrama, tabla) y verbal (audio) para que cada alumno pueda
acceder a la informacién segun su preferencia o necesidad.

e Presentar tres versiones del mismo problema con distintos
niveles de abstraccién: una con nimeros concretos, otra con
pardmetros y una tercera en lenguaje algebraico, para que el
alumnado identifique la estructura matematica subyacente.

o Facilitar una infografia que muestre el proceso de verificacion
de soluciones (sustitucién en la ecuacién, comprobacién en el

contexto real, uso de software) de manera visual y secuencial.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

motivacion

CE.3

Permitir que los alumnos expliquen el andlisis de las soluciones
mediante un informe escrito, una grabacién de audio o un video
corto donde verbalicen el razonamiento y la validacién.

Dar la opcidn de utilizar herramientas digitales (GeoGebra,
Excel, calculadora gréafica) para modelizar el problema y
mostrar graficamente la veracidad de las soluciones obtenidas.
Solicitar la elaboracién de un diagrama de flujo que represente
los pasos seguidos para analizar las soluciones, incluyendo los

criterios de validez e idoneidad aplicados.

Ofrecer una seleccién de problemas con contextos variados
(ahorro personal, recetas de cocina, disefio de envases) para
que cada alumno elija el que més le interese, vinculdndolos con
su vida cotidiana.

Plantear un reto por niveles: los alumnos eligen si resolver un
problema con datos ya dados, con datos incompletos (deben
buscarlos) o con datos redundantes (deben seleccionarlos),
ajustando la dificultad.

Proponer una tarea de evaluacién entre iguales donde los
alumnos intercambien sus andlisis de soluciones y debatan
sobre la validez e idoneidad, otorgando insignias a las

argumentaciones mas sélidas.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Ofrecer patrones numéricos visuales (tridngulo de Pascal,
sucesién de Fibonacci) y pedir que formulen conjeturas sobre la
regularidad observada.

Presentar enunciados de problemas histéricos (conjetura de
Goldbach, nimeros amigos) como modelo de cdmo se plantea
una conjetura.

Proporcionar plantillas con estructura de 'Si... entonces...' y

'¢Qué pasaria si...?' para guiar la formulacién de conjeturas.

El alumnado crea un péster o infografia que explique su
conjetura, incluyendo ejemplos y contraejemplos.

Grabar un video corto (2-3 min) donde el estudiante expone su
conjetura y argumenta por qué cree que es cierta.

Realizar una exposicion oral breve en grupos pequefios, con
apoyo de una 'chuleta’ visual (esquema o dibujo) para

verbalizar el razonamiento.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.4

Permitir elegir entre tres contextos para la conjetura: nimeros
enteros, geometria plana o probabilidad, vinculdndolos a
intereses personales.

Plantear un 'reto de la semana': la conjetura mas original o mas
sélida recibe un reconocimiento simbélico en clase.

Usar un juego de rol: cada estudiante es un 'matemético' que
defiende su conjetura ante un tribunal de compafieros,

fomentando la argumentacion.

mm sugereHCiaS

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién del pensamiento

computacional

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de
expresién y ejecucién de los

algoritmos

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién y motivacién

CE.5

Ofrecer diagramas de flujo interactivos que muestren la
descomposicién de problemas paso a paso

Presentar algoritmos simultdneamente en pseudocédigo,
lenguaje natural y cédigo de bloques (ej. Scratch)

Usar representaciones graficas de patrones (tablas, graficos de

barras, nubes de puntos) para identificar regularidades

Permitir implementar algoritmos con distintos lenguajes
(Scratch, Python, hojas de calculo) segln preferencia
Solicitar una explicacién oral o escrita de la descomposicién
realizada y los patrones identificados

Pedir la creacién de un mapa conceptual que relacione

descomposicién, patrones, abstraccion y disefio de algoritmos

Ofrecer problemas contextualizados de la vida real
(optimizacién de rutas, organizacién de horarios, criptografia
basica)

Gamificar la creacién de algoritmos mediante retos de tipo
'Cédigo secreto' o 'Algoritmo mas eficiente'

Dejar elegir entre demostrar el algoritmo de forma visual
(simulacidn), escrita (cédigo) o mediante prototipo fisico

(robética educativa)

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de « Utilizar mapas conceptuales interactivos que enlacen

representacion del contenido para visualmente los bloques de saberes (nimeros, algebra,

facilitar la percepcién y geometria, estadistica) y permitan expandir cada nodo con

comprensién de las conexiones ejemplos concretos de 4.2 ESO.

matematicas.

Presentar problemas abiertos que requieran combinar funciones
lineales y sistemas de ecuaciones, mostrando en paralelo las
representaciones grafica, algebraica y tabular para que el

alumnado observe cdmo se relacionan.

Ofrecer resimenes visuales de las conexiones entre conceptos
de distintos niveles (por ejemplo, de 3.2 a 4.2 ESO) mediante
lineas temporales o diagramas de flujo que indiquen cémo cada

nuevo saber se apoya en los anteriores.

Accién y expresion Ofrecer opciones para que el

Solicitar al alumnado que disefie su propio mapa de conexiones

alumnado demuestre su entre los temas tratados, explicando oralmente o por escrito las

comprension de las conexiones relaciones encontradas.

matematicas mediante diferentes L . ) L
Plantear la elaboracién de un breve video o animacién donde se

formatos de expresion. p o ) L
muestre cdmo un procedimiento (por ejemplo, resoluciéon de

ecuaciones) se aplica en otro contexto (geometria), incluyendo

su justificacion.

Permitir que los estudiantes construyan un portafolio digital con
ejemplos de problemas donde se integren varios bloques de
saberes, y que afladan comentarios analizando las conexiones

utilizadas.

Implicacién / motivaciéon Fomentar el interés y la persistencia

Iniciar la unidad con un reto que requiera conectar conceptos

mediante opciones que destaguen aparentemente dispares (por ejemplo, usar porcentajes para

la relevancia y el valor de las explicar la pendiente de una recta) y debatir en grupo las

conexiones internas de las posibles estrategias.

matematicas.

Ofrecer la posibilidad de elegir entre varios proyectos
integrados: modelizar situaciones reales (como el crecimiento
de una poblacién con funciones exponenciales y estadistica) o

analizar patrones geométricos en la naturaleza.

Incluir actividades de autorregulaciéon donde el alumnado
identifique qué conexiones ha utilizado en cada problema 'y

reflexione sobre cémo estas le ayudaron a resolverlo.

CE.6

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de

Mostrar la misma situacién real (p.ej., caida libre) mediante
representacion tabla de datos, gréfica cartesiana y férmula algebraica, y pedir

que relacionen las tres representaciones.

Utilizar applets de Geogebra que modelen fenémenos de otras
ciencias (p.ej., crecimiento bacteriano con funcién exponencial)
permitiendo modificar pardmetros y observar cambios en

tiempo real.

Proporcionar textos breves de articulos periodisticos o
divulgativos donde aparezcan datos numéricos, graficos o
modelos, y guiar la identificaciéon de la estructura matematica

subyacente.

Accioén y expresion Proporcionar multiples formas de

Solicitar la elaboracién de un pdster digital o infografia que

acciony expresion muestre cémo una misma funcién (lineal, cuadréatica) aparece

en contextos de distintas materias (fisica, economia, biologia).

Pedir que disefien un breve experimento o recogida de datos en
el centro (altura y sombra, consumo de agua) y lo modelicen
matematicamente, presentando resultados en un informe

escrito o en video.

Proponer la creacién de un podcast o entrevista simulada donde
un alumno explique a un compafero de otra asignatura por qué
la situacién planteada requiere razonamiento matematico y qué

pasos seguir.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

Ofrecer un menu de situaciones reales (deportes, medio
implicacion ambiente, arte) entre las que el alumno elija para aplicar los
conceptos de la unidad, fomentando la autonomia y la conexién

con sus intereses.

Plantear un reto semanal de 'Cazadores de matematicas' donde

los estudiantes traigan una foto, noticia u objeto cotidiano que
contenga matematicas implicitas, y se exponga en un tablén

colaborativo.

Permitir que los alumnos trabajen en equipos heterogéneos con
roles rotativos (investigador, comunicador, analista) para
abordar problemas interdisciplinares, aumentando la

responsabilidad y el sentido de pertenencia.

CE.7

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples medios de « Ofrecer applets interactivos de GeoGebra para explorar
representacion funciones y transformaciones, permitiendo manipular
pardmetros y observar cambios en gréficas y expresiones

algebraicas.

Usar hojas de calculo colaborativas (Google Sheets) para
representar datos reales (ej. evolucion del precio de la vivienda)
y generar graficos dindmicos que los alumnos modifiquen

colectivamente.

Grabar screencasts del profesor explicando el uso de software
matemadtico (Derive, GeoGebra) para modelizar problemas,

disponibles en el aula virtual para consulta asincrona.

Accioén y expresion Proporcionar multiples medios de

Permitir que los alumnos elaboren un videotutorial en parejas
acciony expresion explicando la representacién de un problema matematico con
una herramienta digital (ej. editor de ecuaciones, diagrama

interactivo).

Solicitar la creacién de un pdster digital (Genially, Canva) que
combine texto, gréaficos y elementos interactivos para

comunicar resultados de una investigacién estadistica.

Fomentar la elaboracién de un informe escrito comparando
distintas representaciones de un concepto (tabular, gréfica,

simbélica) usando capturas de pantalla y anotaciones.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples medios de

Ofrecer un menu de opciones para la representacién final
motivacion (infograffa, animacién, presentacién dindmica) de modo que

cada alumno elija el formato segln sus intereses y habilidades.

Plantear retos semanales de representacion con datos reales
del entorno (resultados deportivos, encuestas del centro) y

compartir en una galeria virtual.

Incorporar gamificaciéon (puntos por representaciones
completadas, insignias por colaboracién en representaciones

colectivas) para incentivar la practica constante.

CE.8

mm Sugeren(:ias

Representacion Proporcionar multiples medios de « Ofrecer diagramas de flujo junto a descripciones verbales para
representacion explicar algoritmos de resolucién de ecuaciones.
e Grabar audios con la lectura de enunciados de problemas y
preguntas guia para que el alumnado pueda escuchar y releer.
o Usar manipulativos fisicos (como bloques algebraicos) para
representar operaciones y relaciones, acompafiados de tarjetas

con términos matematicos.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples medios de

expresién

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples medios de

motivacion

CE.9

Permitir que el alumnado explique un procedimiento
matematico mediante un screencast con voz y escritura en
pizarra digital.

Pedir la creacién de un péster o infografia que sintetice un
argumento matematico usando graficos, ecuaciones y texto.
Ofrecer la opcién de realizar una exposicién oral con apoyo
visual (diapositivas, pizarra) sobre la interpretaciéon de un

resultado estadistico.

Dejar elegir entre distintos contextos reales (deportes,
economia, naturaleza) para aplicar la comunicacién matemaética
en problemas.

Incorporar coevaluacion en la que los estudiantes analicen y
comenten las explicaciones de sus compafieros mediante una
rdbrica clara.

Establecer niveles de dificultad: comunicar un concepto, luego
un procedimiento, y finalmente un argumento completo,

permitiendo avanzar al propio ritmo.

mm SugereHCias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representaciéon del contenido y de

las estrategias socioemocionales.

Accion y expresion Ofrecer multiples opciones para la
expresion de las emociones y la
reflexién sobre el proceso de

aprendizaje.

Ofrecer diarios de aprendizaje con plantillas visuales (emojis,
semaéforos) para que el alumnado registre su estado emocional
ante cada tipo de problema.

Presentar videotutoriales cortos donde compafieros de cursos
superiores relaten cémo superaron bloqueos resolviendo
problemas de funciones o estadistica.

Crear un 'mapa de errores frecuentes' con ejemplos de
problemas mal resueltos (proporciones, ecuaciones)

acompafados de pistas para autocorreccién.

Permitir que el alumnado explique en voz alta (grabacién de
audio) como se sintié al resolver un problema de geometria y
qué estrategia us6 para gestionar la frustracion.

Usar rubricas co-creadas para que el alumnado evalle su propia
perseverancia en la resolucién de problemas de algebra
mediante una escala graduada.

Proponer la creacién de un 'pdster del error' donde se analice
un error tipico en célculo de probabilidades y se proponga una

correccién emocionalmente positiva.



mm Sugeren‘:ias

Implicacion / motivacion = Potenciar la motivacién mediante la « Ofrecer una lista de problemas (de estadistica, funciones, etc.)

conexion con intereses, |a eleccion con diferentes niveles de desafio, y que cada estudiante elija el

y la dificultad ajustable. que le permita experimentar un error productivo sin abandono.

o Disefiar un 'reto semanal' donde el alumnado deba buscar
problemas matematicos en su entorno (recetas, deportes,
videojuegos) y compartir cémo abordaron la incertidumbre.

o Implementar una dindmica de 'contrato de objetivos' donde el
alumnado fije su propia meta de problemas a resolver con

aceptacion del error, y reciba insignias digitales al cumplirla.

CE.10

mm SugereHCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

Ofrecer diagramas de flujo con los pasos del trabajo en equipo

representacion (roles, turnos de palabra, fases de resolucién) junto con el

enunciado matematico.

Presentar problemas matematicos contextualizados en
situaciones de conflicto interpersonal (por ejemplo, reparto

equitativo de recursos) usando tablas, graficos y texto.

Facilitar rdbricas visuales para autoevaluar la participacion en el

equipo, combinando iconos y descriptores verbales.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

Permitir que cada equipo elija entre una exposicién oral, un

expresion péster digital o un video corto para comunicar su proceso de

resolucién y las decisiones tomadas en grupo.

Usar un diario de equipo donde cada miembro anote reflexiones
individuales sobre su rol y emociones, combinando texto,

dibujos o gréficos de estado de dnimo.

Ofrecer la opcién de representar la solucién matematica
mediante una dramatizacién o role-play que incluya la

negociacién de pasos y la exposicion de argumentos.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

Plantear retos matematicos en los que el equipo deba repartir

implicacién tareas segun las fortalezas personales, fomentando la eleccién

de rol (coordinador, analista, portavoz, verificador).

Incorporar problemas que aborden temas de igualdad de
género o diversidad cultural en el contexto matematico,

conectando con los intereses del alumnado.

Establecer un sistema de insignias o puntos por logros
colaborativos (por ejemplo, 'mejor argumentacion’, 'respeto al

turno de palabra') que el propio equipo pueda otorgar.



Cémo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente 2M°ras

Busca el decreto autonémico que concreta el curriculo LOMLOE para 42 ESO en tu CCAA. Localiza el anexo
correspondiente a Matematicas A. Anota los cédigos de los criterios de evaluacién (CE) y saberes basicos. Asegurate de

usar la numeracion oficial.

Tip: No te fies de la primera bdsqueda en Google; usa el portal educativo oficial de tu consejeria. Guarda el PDF en

una carpeta 'LOMLOE curso' con nombre claro.

Paso 2 - Listar las CE y criterios > "°"s

Con el decreto abierto, extrae las 10 competencias especificas (CE) y los 23 criterios de evaluacién asociados. Ordénalos

por bloques (6 bloques). Crea una tabla en tu procesador con columnas: CE, criterio, bloque, saberes relacionados.

Tip: Haz esto con compafiero de departamento; cada uno revisa la lista del otro. Un error en un cédigo te hara

repetir la programacién.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos ! "

Decide qué criterios seran evaluados con qué instrumentos (rubrica, prueba escrita, portfolio, etc.). Marca los criterios

esenciales (minimos) y los de ampliacién. Ten en cuenta las 3 horas semanales.

Tip: No evalles todos los criterios en cada trimestre; reparte los instrumentos para no saturar. Usa la rubrica para

criterios procedimentales.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre 2"°7

Agrupa los 73 saberes basicos en 3 trimestres, equilibrando la carga. Cada trimestre debe incluir saberes de varios

bloques. Revisa la secuenciacién légica (por ejemplo, funciones antes que estadistica).

Tip: Matematicas A es aplicada; prioriza saberes contextualizados. No dejes todo lo de probabilidad para el Ultimo

trimestre.



Paso 5 - Disefiar una SDA tipo por trimestre **"°as

Para cada trimestre, elabora una situacién de aprendizaje (SDA) que integre varias CE y criterios. La SDA debe tener un

producto final (informe, maqueta, presentacién) y actividades variadas. Usa el formato de tu centro.

Tip: La primera SDA puede ser sobre consumo responsable; enlaza con la competencia emprendedora. No hagas

SDA muy largas; 5-6 sesiones bastan.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento * "™

Define el peso de cada criterio en la calificaciéon final. Acuerda con el departamento los porcentajes para cada bloque y el

peso de la evaluacién continua. Documenta en la programacién.

Tip: Acordad un minimo para la prueba final (20-30%) pero dejad margen para la observacién diaria. Revisad las

ponderaciones tras el primer trimestre.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién ! "

Redacta las medidas de atencién a la diversidad (DAC, refuerzo, enriquecimiento) y el plan de recuperacién de

pendientes. Incluye criterios claros para la prueba extraordinaria.

Tip: La recuperacion debe evaluar los mismos criterios, no solo un examen. Disefia un plan de trabajo

individualizado.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



