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1. Resumen normativo

_ Movimientos culturales y artisticos
2.2 Bachillerato
Orden ECD/1112/2022, de 18 de julio

Particularidad Aragén incorpora referencias especificas al patrimonio aragonés en Geografia e

Historia y Lengua.

Referencia normativa Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las

ensefanzas minimas del Bachillerato.

2. Comparativa Aragon vs BOE

Estado normativo: Fallback boe
Aragoén no ha publicado decreto propio; el curriculo de Movimientos Culturales y Artisticos aplica integramente el RD
243/2022.

Mantiene del BOE

Si, se mantienen los 5 criterios de evaluacién y los saberes del BOE.

Implicacién para tu programacion: La programacién debe seguir exactamente los criterios de evaluacién y saberes
del RD 243/2022, sin afiadidos autonémicos.



3. Competencias especificas

Movimientos Culturales y Artisticos

CE.MCA.1 - Analizar producciones de distintos movimientos culturales y artisticos

desde las vanguardias a la actualidad, reflexiona...

TEXTO OFICIAL

Analizar producciones de distintos movimientos culturales y artisticos desde las vanguardias a la actualidad,
reflexionando de forma abierta y critica sobre su contexto histérico y sus aspectos singulares y comunes, para
comprender el valor del arte como representacion del espiritu de una época. Cada manifestacién cultural y artistica es
portadora de una gran cantidad de informacién simbdlica sobre la manera de sentir, de interrogarse, de entender y de
interactuar con el mundo de cada artista y, en consecuencia, de la sociedad a la que pertenece. Toda produccién artistica
responde en parte al universo de la persona que la crea, y en parte a las particularidades de la época en la que se
elabora.

RESUMEN CLARO

El alumnado analiza obras de arte desde las vanguardias hasta hoy para entender cémo reflejan la sociedad de su
tiempo.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado examina producciones artisticas, identifica caracteristicas comunes y singulares, y relaciona cada obra con
su contexto histérico para explicar qué dice de su época.

NO ES

No es memorizar fechas ni nombres de movimientos, ni describir obras sin reflexién critica.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD
Comparar un cuadro de Picasso con una performance contemporanea y redactar un ensayo sobre cémo cada uno

representa su contexto histérico.

analizar



CE.MCA.2 - Explicar el valor social del patrimonio, reflexionando sobre el compromiso

del arte con su época y sobre la importancia ...

TEXTO OFICIAL

Explicar el valor social del patrimonio, reflexionando sobre el compromiso del arte con su época y sobre la importancia de
la libertad de expresién en producciones culturales y artisticas, para construir una mirada sobre el arte que reconozca,
valore y respete la diversidad cultural.

RESUMEN CLARO

El alumnado explica el valor social del patrimonio y reflexiona sobre el compromiso del arte con su época para construir
una mirada que respete la diversidad cultural.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza obras y movimientos artisticos, identifica su contexto histérico y valora la libertad de expresién,
desarrollando una actitud de respeto hacia diferentes culturas.

NO ES

No es memorizar fechas y nombres de artistas. No es describir sin andlisis critico. No es juzgar el arte antiguo con
criterios actuales.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado realiza una exposicién oral breve sobre una obra de arte, explicando su valor social y su relacién con la

libertad de expresién.

explicar

CE.MCA.3 - Explorar y valorar los lenguajes y los cédigos de diferentes manifestaciones

culturales y artisticas desde las vanguardi...

TEXTO OFICIAL

Explorar y valorar los lenguajes y los cédigos de diferentes manifestaciones culturales y artisticas desde las vanguardias
hasta la actualidad, identificando y comprendiendo sus caracteristicas, referentes e intencionalidades, para potenciar las
posibilidades de disfrute estético.

RESUMEN CLARO

El alumnado aprende a leer y apreciar el arte moderno entendiendo sus lenguajes y contextos histéricos.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza obras desde las vanguardias hasta hoy, identifica sus cédigos y referentes, y argumenta su valor
estético.

NO ES

No es memorizar nombres de artistas. No es describir técnicamente sin interpretacion. No es copiar opiniones de otros.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado selecciona una obra actual que dialogue con una vanguardista, la compara y defiende su eleccién en un

breve ensayo.

valorar



CE.MCA.4 - Analizar la evolucidon del arte y la cultura en la historia reciente,

identificando los distintos ambitos en los que se p...

TEXTO OFICIAL

Analizar la evolucién del arte y la cultura en la historia reciente, identificando los distintos &mbitos en los que se producen
y manifiestan, asi como el valor de la innovacién y el papel de las tecnologias, para desarrollar un criterio informado y
critico ante el hecho artistico que favorezca la identificacién de oportunidades de desarrollo personal, social, académico y
profesional.

RESUMEN CLARO

El alumnado analiza cémo han evolucionado el arte y la cultura recientes, usando la tecnologia para formarse un criterio
propio.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado examina obras, movimientos y contextos del arte reciente, identifica el papel de la innovacién y las
tecnologias, y reflexiona sobre oportunidades personales y profesionales.

NO ES

No es memorizar fechas o estilos. No es solo observar sin reflexién. No es repetir opiniones de otros.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado selecciona una obra de arte digital contemporaneo, analiza su contexto tecnoldgico y social, y elabora un

comentario critico en formato péster digital.

analizar

CE.MCA.5 - Explicar la practica cultural y artistica como un medio de expresién y

comunicacion individual y colectivo de ideas, opi...

TEXTO OFICIAL

Explicar la practica cultural y artistica como un medio de expresiéon y comunicacién individual y colectivo de ideas,
opiniones y sentimientos, a partir de un analisis critico de diversas manifestaciones culturales y artisticas que incluya
también una reflexién sobre su impacto ambiental, econémico y social, para profundizar en el conocimiento de la
sociedad contempordnea y promover el compromiso personal con la sostenibilidad. Toda manifestacién cultural y artistica
constituye un testimonio sobre la condicién humana.

RESUMEN CLARO

El alumnado explica cémo las obras culturales expresan ideas y sentimientos, analizando su impacto social y ambiental.
QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado selecciona una manifestacién cultural, la analiza criticamente y explica su funcién comunicativa y su impacto
en la sociedad y el medio ambiente.

NO ES

No es describir corrientes artisticas de memoria ni repetir opiniones ajenas; es construir un analisis propio sobre el
significado y las consecuencias de una obra.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado elige una intervencién artistica urbana, analiza su mensaje y redacta un articulo de opinién que valore su

impacto econémico y ecoldgico.

explicar



4. Criterios de evaluacion

Movimientos Culturales y Artisticos

1. CE.MCA.1 Identificar los aspectos singulares de diversas manifestaciones culturales y Rubrica
artisticas desde las vanguardias hasta la actualidad, relacionandolos con el sentido produccion
de dichas obras, con los contextos en los que han sido producidas y con la tradicion

Verbo: analizar
artistica, de forma abierta, critica y respetuosa.

Identificar y relacionar aspectos singulares de obras vanguardistas y actuales con su contexto

y tradicion.
Evidencia: El alumnado produce un analisis escrito donde identifica aspectos singulares de

una obra y los relaciona con su contexto histérico y la tradicién artistica.
Contexto: Andlisis guiado de obras representativas con debate sobre contexto y tradicién.

Evitar: Los alumnos describen la obra sin vincularla al contexto histérico ni a la tradicion

artistica.
1.2 CE.MCA.1 Establecer relaciones entre manifestaciones culturales de distintos campos Rubrica
creativos de los principales movimientos culturales y artisticos contemporaneos, produccion

identificando elementos comunes que configuran el espiritu de su época.
Verbo: conectar

Relacionar manifestaciones artisticas de diferentes disciplinas para identificar rasgos

comunes de una época.

Evidencia: El alumnado elabora un mapa conceptual o tabla comparativa que vincula obras de

distintas disciplinas de un mismo movimiento, sefialando elementos comunes.

Contexto: Comparar en grupos una pintura, una pieza musical y un poema de vanguardias,

anotando elementos compartidos.

Evitar: Se evalUa la identificacion aislada de caracteristicas por obra, sin exigir la relacion

entre campos creativos.

1.3 CE.MCA.1 Investigar acerca del papel de los movimientos culturales y artisticos como Rubrica

motores de cambio y evolucién de la sociedad, recurriendo a fuentes fiables. produccion

Investigar el papel de los movimientos culturales como motores de cambio social usando Verbo: analizar

fuentes fiables.
Evidencia: El alumnado elabora un informe o presentaciéon donde investiga y analiza el papel

de un movimiento cultural como motor de cambio social, citando fuentes fiables.
Contexto: Los estudiantes eligen un movimiento artistico y realizan una investigacién guiada
con fuentes fiables.

Evitar: El alumnado suele confundir 'papel como motor de cambio' con 'influencia estética', y

usa fuentes poco rigurosas.

2.1 CE.MCA.2 Explicar la importancia de la promocién, conservacion y puesta en valor del Exposicion
patrimonio artistico y cultural. oral
Explica la importancia de conservar y difundir el patrimonio artistico y cultural. Verbo: explicar

Evidencia: El alumnado produce una exposicién oral o escrita que justifica la relevancia de la

conservacién y difusién del patrimonio.

Contexto: Tras analizar un bien local, el estudiante argumenta su valor social y cultural.

Evitar: Evaluar solo la enumeracién de datos sobre el patrimonio sin exigir argumentacién

sobre su importancia social.



2.2 CE.MCA.2 Explicar la repercusion y el compromiso social del arte, analizando ejemplos que Rubrica
muestren la implicacién de las personas creadoras y los efectos generados en la produccion
sociedad.

Verbo: explicar
Explicar la repercusion social del arte analizando ejemplos de implicacién de creadores y

efectos en la sociedad.

Evidencia: El alumnado produce un analisis escrito o exposicién oral que examina ejemplos

artisticos, identificando la implicacién de los creadores y los efectos sociales generados.

Contexto: Andlisis de obras de arte seleccionadas para debatir su compromiso social y

consecuencias en la sociedad.

Evitar: Confundir la explicaciéon del compromiso social con una mera descripcién histérica o

estilistica de las obras.

2.3 CE.MCA.2 Analizar la importancia de la diversidad cultural y de la libre expresién en el arte a Rubrica
partir del estudio de manifestaciones culturales y artisticas diversas, incluyendo produccion
las realizadas por mujeres o las procedentes de ambitos diferentes a la cultura

i Verbo: analizar
occidental.

Analizar la diversidad cultural y la libre expresién en manifestaciones artisticas, incluyendo

obras de mujeres y culturas no occidentales.

Evidencia: El alumnado produce un analisis escrito que examina la importancia de la
diversidad y la libre expresién a partir de al menos dos manifestaciones artisticas no

occidentales y una obra de mujer.

Contexto: Estudio de casos de obras artisticas de mujeres y culturas no occidentales para

elaborar un analisis critico.

Evitar: Evaluar solo obras del canon occidental, sin incluir manifestaciones de mujeres o de

ambitos no occidentales.

2.4 CE.MCA.2 Desarrollar proyectos de investigacién individuales o colectivos que muestren una Rubrica
implicacién y una respuesta personales en torno a la libre expresién artistica y sus produccion

posibles limites, partiendo del analisis de casos concretos.
Verbo: elaborar

Elaborar proyectos de investigacién individuales o colectivos que muestren implicacion

personal sobre la libre expresién artistica y sus limites, analizando casos concretos.

Evidencia: El alumnado produce un proyecto de investigacién (individual o colectivo) que
refleje una respuesta personal y analisis de casos sobre libertad de expresion artistica y sus

posibles limites.

Contexto: En grupos o individualmente, alumnos investigan casos de censura o libertad

artistica y elaboran un proyecto con conclusiones personales.

Evitar: Evaluar solo la recopilacién de informacién sin valorar la implicacién personal y la

reflexion sobre los limites de la libertad artistica.

3.1 CE.MCA.3 Identificar y explicar las caracteristicas de diversas producciones culturales y Rubrica
artisticas a partir del analisis de sus lenguajes y cédigos propios. produccion
Identificar y explicar las caracteristicas de producciones artisticas analizando sus lenguajes y Verbo:
cédigos. identificar
Evidencia: El alumnado entrega un analisis escrito donde identifica y explica las
caracteristicas de una obra, sefialando sus lenguajes y cédigos.
Contexto: Andlisis en clase de una obra vanguardista a partir de su lenguaje visual y sonoro.

Evitar: Confundir el anélisis del lenguaje artistico con la mera descripcién histérica o

biogréfica.



3.2 CE.MCA.3 Investigar y analizar la presencia de referentes comunes en distintas Rubrica
manifestaciones culturales y artisticas, comparando sus temas, lenguajes o produccion

intencionalidades.
Verbo: comparar

Comparar manifestaciones culturales desde las vanguardias hasta la actualidad identificando

referentes comunes en temas, lenguajes o intencionalidades.

Evidencia: El alumnado elabora un anélisis escrito que compara los temas, lenguajes e
intencionalidades de al menos dos obras de distintos periodos, identificando referentes

comunes.

Contexto: Los estudiantes seleccionan dos o mas obras de diferentes movimientos

(vanguardias y contemporaneas) y realizan una comparacion estructurada.

Evitar: Considerar que cualquier coincidencia formal es un referente comun, sin atender a la

intencionalidad o contexto histérico.

3.3 CE.MCA.3 Debatir sobre diferentes propuestas culturales y artisticas, intercambiando las Observacion
opiniones y los sentimientos experimentados, e incorporando juicios de valor sistematica
vinculados a la apreciacion estética de las obras de manera argumentada, Verbo:
constructiva y respetuosa. argumentar
Debatir sobre propuestas culturales y artisticas desde las vanguardias hasta hoy,
intercambiando opiniones y sentimientos con juicios estéticos argumentados.

Evidencia: El alumnado participa en un debate oral estructurado, exponiendo y defendiendo
su apreciacion estética de una obra con argumentos y respeto.

Contexto: Debate en clase sobre dos obras artisticas contemporaneas, defendiendo posturas
estéticas con argumentos.

Evitar: Evaluar la correccién histérica de las referencias en lugar de la argumentacién estética
y el respeto en el intercambio.

4.1 CE.MCA.4 Argumentar la influencia y aportaciones que los nuevos lenguajes y tecnologias Exposicion
han incorporado en la cultura y el arte recientes, a partir del analisis critico de oral
diferentes producciones, valorando la actitud innovadora de las personas Verbo:
creadoras. argumentar

Defender con argumentos cémo los nuevos lenguajes y tecnologias han influido en el arte y la

cultura recientes, analizando criticamente producciones y valorando la innovacién.

Evidencia: El alumnado elabora una exposicién oral donde argumenta, con ejemplos
concretos, la influencia de nuevos lenguajes y tecnologias en producciones artisticas

recientes.

Contexto: Tras analizar obras de arte digital y performance, el alumnado debate y argumenta

sobre el impacto de las TIC en la creacién.

Evitar: El docente evalla solo la identificacién de tecnologias, no la argumentacién critica

sobre su influencia.



4.2 CE.MCA.4 Explorar, explicar y valorar la repercusion social y econémica de diferentes Exposicion
manifestaciones culturales y artisticas, reflexionando sobre las oportunidades oral

personales y profesionales que ofrecen.
Verbo: valorar

Evaluar el impacto social y econémico del arte y la cultura, reflexionando sobre las

oportunidades personales y profesionales que generan.

Evidencia: El alumnado produce una exposicion oral en la que explica y valora el impacto
social y econémico de una manifestacién cultural, y reflexiona sobre las oportunidades que

ofrece.

Contexto: Los estudiantes investigan una manifestacién cultural reciente, analizan su impacto

y exponen oralmente sus conclusiones y oportunidades.

Evitar: No exigir que el alumnado relacione explicitamente la manifestacién con

oportunidades personales/profesionales, limitdndose a describir el impacto.

4.3 CE.MCA.4 Identificar una variedad de ambitos y espacios en los que se desarrolla la practica Rubrica
cultural y artistica en la actualidad, analizando de qué modo condicionan las produccion
manifestaciones que acogen.

Verbo:
Identificar diversos ambitos y espacios culturales actuales y analizar cémo condicionan las identificar
manifestaciones artisticas.
Evidencia: El alumnado produce un informe o presentaciéon donde identifica @mbitos
culturales y analiza su influencia en las manifestaciones artisticas.
Contexto: Los estudiantes investigan espacios culturales locales y virtuales y elaboran un
analisis comparativo.
Evitar: Considerar solo espacios fisicos tradicionales (museos, teatros) sin incluir espacios
digitales o alternativos.

5.1 CE.MCA.5 Explorar diferentes manifestaciones culturales y artisticas actuales con interés, Rubrica

curiosidad y respeto, identificando su valor expresivo y comunicativo tanto de la produccion

individualidad de las personas creadoras, como de la sociedad en la que se
Verbo: observar

producen.
Observar manifestaciones artisticas actuales reconociendo su valor expresivo y social.

Evidencia: El alumnado presenta un analisis escrito de obras contemporaneas identificando su

valor expresivo y contexto.
Contexto: Analisis grupal de obras actuales en clase con debate guiado.

Evitar: Evaluar solo contenidos histéricos en lugar de la capacidad de exploracién y valoracion

de manifestaciones actuales.

5.2 CE.MCA.5 Explicar algunas de las repercusiones medioambientales, sociales y econémicas de Rubrica
la cultura y el arte sobre la sociedad actual, explorando alternativas que produccion

favorezcan la consecucion de los objetivos de desarrollo sostenible. .
Verbo: Explicar

Explicar impactos ambientales, sociales y econémicos del arte y proponer alternativas
alineadas con los ODS.

Evidencia: El alumnado entrega un informe o exposicién donde explica los impactos del arte y
explora alternativas sostenibles.

Contexto: Tras analizar casos de impacto cultural, los alumnos preparan un andlisis critico con
propuestas ODS.

Evitar: Frecuentemente se evalla solo la enumeracién de impactos, sin comprobar la

exploracién de alternativas sostenibles.



5. Saberes basicos

Movimientos Culturales y Artisticos

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 La evolucion del concepto de arte.

2 Las distintas manifestaciones de la expresién
artistica.

3 Elementos esenciales de los distintos

lenguajes artisticos.

4 Los grandes movimientos artisticoculturales

contemporaneos. Aspectos fundamentales.

5 La expresion artistica en su contexto social e
histérico.
6 Funcién social del arte y la cultura. Su

impacto socioeconémico.

7 La libertad de expresién. La censura en el
arte.
8 Estereotipos culturales y artisticos. La

perspectiva de género y la perspectiva
intercultural en el arte. El respeto a la

diversidad.

9 El arte como herramienta de expresion

individual y colectiva.

10 Estrategias de investigacion, analisis,
interpretacion y valoracion critica de

productos culturales y artisticos.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Del plein air a la fotografia de naturaleza.
2 Arte, conciencia ecoldgica y sostenibilidad.
3 Arte Povera.

4 Arte ambiental y Land Art.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Arte primitivo, oriental, precolombino y
africano. Su papel como inspiracién para las

vanguardias.



Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

2 La pervivencia de lo clasico en el arte y la

cultura contemporanea.

3 Cultura popular y Pop art. El Arte pop en
Espafia.
4 Relaciones interdisciplinares: literatura, cine,

musica, fotografia, artes plasticas, cémic,

publicidad, artes escénicas, disefio y moda.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Arquitectura y sociedad.

2 La arquitectura en el arte contemporaneo.

3 Intervenciones artisticas en proyectos de
urbanismo.

4 Arte mural y trampantojo. Arte urbano.

5 Los espacios del arte: museos, salones, ferias,

festivales, exhibiciones, galerias, talleres, etc.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Explorando el cuerpo humano: happening y

performance, arte accién y body art.
2 Disefio industrial y artes decorativas.

3 Medios electrénicos, informaticos y digitales

en el arte. Videoarte.

4 Instalaciones. Del arte ambiente al arte

inmersivo e interactivo.

5 Narrativas seriales en el audiovisual del siglo
XXI.

6 Narrativa multiverso y videojuegos.



6. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE.MCA.1 - 20 % Rubrica generica

Analizar producciones de distintos movimientos culturales y artisticos desde las vanguardias a la actualidad, reflexionando de forma abierta y

critica sobre su contexto histérico y sus aspectos singul...

No conseguido 0-49% Identifica elementos aislados de alguna produccién, pero sin vincularlos al contexto

histérico ni a otros movimientos. La reflexién es descriptiva y carece de perspectiva critica.

Ejemplo: Enumera caracteristicas formales de una obra cubista (colores, formas) sin

relacionarlas con la crisis de la representacién de principios del siglo XX.

2 En proceso 50-69% Analiza alguna produccién sefialando aspectos singulares y su contexto, pero las
conexiones entre movimientos son imprecisas o parciales. Muestra intencién critica pero

con argumentos poco desarrollados.

Ejemplo: Compara un poema dadaista con una pintura surrealista destacando la ruptura de

la Iégica, pero no profundiza en los contextos histdricos divergentes.

3 Adquirido 70-89% Analiza producciones de varios movimientos identificando sus aspectos singulares y
comunes, y los relaciona con el contexto histérico. Reflexiona de forma abierta y critica

sobre el valor del arte como representacién de la época.

Ejemplo: Explica cémo el surrealismo y el expresionismo abstracto responden a diferentes

ansiedades del siglo XX, apoydndose en obras pictdricas y textos de los artistas.

4 Avanzado 90-100% Integra analisis de producciones diversas, evalla criticamente su significado histérico y
actual, y establece conexiones innovadoras entre movimientos. Formula hipétesis propias
y transfiere el andlisis a manifestaciones culturales contemporéneas, mostrando
autonomia y pensamiento divergente.
Ejemplo: Analiza una performance contemporanea rastreando influencias de fluxus y el
situacionismo, y argumenta cémo cuestiona la sociedad actual, proponiendo una

interpretacidn original.



CE.MCA.2 - 20 % Rubrica generica

Explicar el valor social del patrimonio, reflexionando sobre el compromiso del arte con su época y sobre la importancia de la libertad de

expresion en producciones culturales y artisticas, para constr...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Reconoce de forma muy limitada la importancia del patrimonio y la libertad de expresién,
pero no logra explicar ni reflexionar sobre su valor social o su relacién con la diversidad

cultural. Las ideas presentadas son imprecisas o incompletas.

Ejemplo: Enumera ejemplos de patrimonio artistico sin justificar su relevancia social;

menciona la libertad de expresion sin relacionarla con ninguna obra concreta.

2 En proceso 50-69% Explica de forma bésica el valor social del patrimonio y el compromiso del arte con su
época, utilizando ejemplos sencillos. Reflexiona superficialmente sobre la libertad de

expresién, pero no logra integrar la diversidad cultural de manera consistente.

Ejemplo: Describe la importancia de conservar un monumento local y menciona
brevemente cédmo una obra de denuncia social refleja su época; sefiala la diversidad

cultural sin analizarla en profundidad.

3 Adquirido 70-89% Explica claramente el valor social del patrimonio, reflexiona sobre el compromiso del arte
con su época y analiza la importancia de la libertad de expresién en producciones
culturales y artisticas. Integra la diversidad cultural como un elemento clave para construir

una mirada respetuosa hacia el arte.

Ejemplo: Analiza un caso de patrimonio inmaterial (ej. fiesta tradicional) explicando su
funcién social, vincula una obra de arte contemporaneo con la libertad de expresion y

compara cémo distintas culturas abordan el arte comprometido.

vanz - o valu iti v i i i i , i

4 Avanzado 90-100% Evalla criticamente el valor social del patrimonio y el compromiso del arte, estableciendo
conexiones con problemas actuales. Transfiere los conceptos a contextos nuevos mediante
un proyecto personal o colectivo que demuestre una respuesta original y fundamentada,

valorando la diversidad cultural y la libertad de expresién como ejes transversales.

Ejemplo: Disefia un proyecto de intervencion artistica en el barrio que ponga en valor un
patrimonio olvidado, incluyendo un manifiesto sobre libertad de expresion y un anélisis de

la diversidad cultural presente en el entorno.



CE.MCA.3 - 20 % Exposicion oral

Explorar y valorar los lenguajes y los cédigos de diferentes manifestaciones culturales y artisticas desde las vanguardias hasta la actualidad,

identificando y comprendiendo sus caracteristicas, refer...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Identifica de manera fragmentaria algunas caracteristicas superficiales de manifestaciones
culturales o artisticas, sin relacionarlas con cédigos, referentes o intencionalidades. No

logra comparar ni argumentar en debate.

Ejemplo: En un comentario escrito, enumera colores y formas de una obra de Kandinsky,

pero no explica qué expresan ni las vincula al expresionismo.

2 En proceso 50-69% Describe caracteristicas de obras y reconoce algunos referentes comunes, aunque las
comparaciones son simples y las intencionalidades se mencionan sin profundizar. Participa

en debates expresando opiniones pero sin argumentar con ejemplos.

Ejemplo: En un debate, sefiala que el cubismo y el surrealismo usan la distorsién, pero no

explica por qué cada movimiento la emplea con fines distintos.

3 Adquirido 70-89% Analiza y explica las caracteristicas, referentes e intencionalidades de distintas
manifestaciones desde las vanguardias hasta la actualidad, comparandolas de manera
fundamentada. Participa en debates aportando argumentos y compartiendo sentimientos

estéticos de forma coherente.

Ejemplo: Trabajo comparativo entre 'La persistencia de la memoria' de Dali'y una
instalacién contemporanea, donde relaciona el uso del tiempo con el contexto histdrico y

su efecto en el espectador.

4 Avanzado 90-100% Evalla y transfiere los cédigos y lenguajes artisticos a producciones propias o a la
interpretacion de obras complejas, integrando referentes diversos y valorando
criticamente las intencionalidades. Propone conexiones originales entre movimientos y

justifica su disfrute estético con criterio personal y fundamentado.

Ejemplo: Crea un ensayo multimedia que analiza el impacto del pop art en la publicidad
actual, incluyendo una reflexién personal sobre cémo el arte modifica la percepcion

cotidiana, y lo presenta en un debate generando nuevas preguntas.



CE.MCA.4 + 25 % Rubrica generica

Analizar la evolucién del arte y la cultura en la historia reciente, identificando los distintos ambitos en los que se producen y manifiestan, asf

como el valor de la innovacién y el papel de las tecn...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Reconoce superficialmente algunos movimientos culturales o artisticos recientes y el papel
de las tecnologias, pero no logra analizar su evolucién ni identificar &mbitos de

manifestaciéon. Muestra dificultades para argumentar influencias o valorar repercusiones.

Ejemplo: Enumera tres movimientos artisticos del siglo XX (pop art, arte digital, graffiti)
pero no explica cémo han evolucionado ni qué tecnologias los han influido. No identifica

espacios donde se manifiestan.

2 En proceso 50-69% Identifica algunos dmbitos y espacios de la practica cultural y artistica actual, y menciona
la influencia de nuevas tecnologias, aunque con analisis parcial o escasa argumentacién.

Reconoce alguna repercusion social o econdmica, pero sin profundidad.

Ejemplo: Explica que el arte digital se manifiesta en galerias virtuales y redes sociales, y
que ha permitido la democratizacién del arte. Sin embargo, no argumenta cémo ha

cambiado la produccién artistica ni valora criticamente su impacto econémico.

3 Adquirido 70-89% Analiza la evolucién del arte y la cultura reciente, identificando con claridad diversos
ambitos (social, tecnolégico, econédmico) y valorando el papel de la innovacién y las
tecnologias. Argumenta de forma coherente la influencia de nuevos lenguajes y
tecnologias, y explica repercusiones sociales y econémicas, desarrollando un criterio

informado y critico ante el hecho artistico.

Ejemplo: Analiza cdmo la realidad virtual ha transformado la experiencia museistica,
citando ejemplos concretos (exposiciones inmersivas) y argumentando su impacto en la
accesibilidad cultural y el mercado del arte. Identifica @mbitos como el turismo cultural y la

industria creativa.

4 Avanzado 90-100% Ademés de lo anterior, transfiere el andlisis a contextos nuevos o interdisciplinares,
integrando la identificacion de oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional. Propone o evalla iniciativas culturales innovadoras que incorporan tecnologias

emergentes, mostrando una vision critica y prospectiva.

Ejemplo: Disefia una propuesta de festival de arte hibrido (presencial y virtual) que integre
inteligencia artificial para personalizar recorridos, y argumenta cémo esta iniciativa puede
generar oportunidades laborales en la economia creativa y fomentar la inclusién social.

Evaltda criticamente los riesgos de la tecnificacion del arte.



CE.MCA.5 : 20 % Rubrica generica

Explicar la practica cultural y artistica como un medio de expresién y comunicacién individual y colectivo de ideas, opiniones y sentimientos, a

partir de un andlisis critico de diversas manifestacion...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Identifica alguna manifestacidn cultural o artistica de forma béasica, pero no logra explicar
su funcién comunicativa ni su impacto. Muestra dificultad para relacionar la obra con el

contexto social o ambiental.

Ejemplo: En un comentario sobre una obra de arte urbano, solo nombra el tema sin

analizar su mensaje ni su repercusion social.

2 En proceso 50-69% Describe manifestaciones culturales y artisticas actuales, indicando su propésito expresivo
y algunas repercusiones generales (sociales, econémicas o ambientales), aunque el

analisis es superficial y no integra perspectivas criticas.

Ejemplo: Explica que un festival de musica genera empleo y contaminacién acustica, pero

no compara con otras fuentes de impacto ni propone alternativas.

3 Adquirido 70-89% Explica con claridad cémo las manifestaciones culturales y artisticas sirven como vehiculo
de expresion individual y colectiva, analizando criticamente su impacto ambiental,

econémico y social, y relacionédndolas con el contexto de la sociedad contemporénea.

Ejemplo: Comentario oral o escrito sobre una exposicion artistica, donde explica las
intenciones del artista y reflexiona sobre el uso de materiales reciclados y su mensaje

social.

4 Avanzado 90-100% Valora de forma critica y reflexiva diversas manifestaciones culturales y artisticas,
integrando un andlisis profundo de sus multiples impactos (ambiental, econémico, social) y
proponiendo acciones o alternativas coherentes con la sostenibilidad. Transfiere el andlisis

a contextos no trabajados en el aula.

Ejemplo: Ensayo comparativo entre dos corrientes artisticas, evaluando su huella ecoldgica

y su influencia en la opinién publica, con propuestas de mejora concretas.



Secuenciacion trimestral

Trimestre 1 - Génesis y Lenguajes: De la Tradicién a la Ruptura Pop 3°"

SDA RECOMENDADA

SDA: 'El Remix Cultural'. Investigaciéon sobre cémo el arte contempordneo fagocita elementos del pasado y de culturas no
occidentales para crear nuevos lenguajes.

SABERES PRINCIPALES

e La evoluciéon del concepto de arte.

¢ Las distintas manifestaciones de la expresién artistica.

e Elementos esenciales de los distintos lenguajes artisticos.

e Los grandes movimientos artisticoculturales contempordneos. Aspectos fundamentales.

e Arte primitivo, oriental, precolombino y africano. Su papel como inspiracién para las vanguardias.
e La pervivencia de lo cldsico en el arte y la cultura contempordanea.

e Cultura popular y Pop art. El Arte pop en Espafia.

e Relaciones interdisciplinares: literatura, cine, musica, fotografia, artes plasticas, cdmic, publicidad, artes escénicas,

disefio y moda.

CRITERIOS EVALUABLES

e 1.1: Identificar los aspectos singulares de diversas manifestaciones culturales y artisticas desde las vanguardias.
e 1.2: Establecer relaciones entre manifestaciones culturales de distintos campos creativos.

o 1.3: Investigar acerca del papel de los movimientos culturales y artisticos como motores de cambio.

o 3.1: Identificar y explicar las caracteristicas de diversas producciones culturales y artisticas.

e 3.2: Investigar y analizar la presencia de referentes comunes en distintas manifestaciones.
COMPETENCIAS DOMINANTES
e CE.MCA.1: Analizar producciones desde las vanguardias.

e CE.MCA.3: Explorar y valorar lenguajes y cédigos.

EVALUACION
Andlisis comparativo de obras, portafolio de investigacién sobre influencias primitivistas en la vanguardia y examen de

conceptos fundamentales.



Trimestre 2 - Entorno y Compromiso: El Arte en el Espacio Publico y Natural 35h

SDA RECOMENDADA

SDA: 'Muros que Hablan'. Proyecto de disefio de una intervencién de arte urbano o Land Art que responda a una
problematica social o ecolégica de Aragén.

SABERES PRINCIPALES

e La expresién artistica en su contexto social e histérico.

e Funcion social del arte y la cultura. Su impacto socioeconémico.

e La libertad de expresién. La censura en el arte.

o Estereotipos culturales y artisticos. La perspectiva de género y la perspectiva intercultural en el arte. El respeto a la
diversidad.

e Del plein air a la fotografia de naturaleza.

e Arte, conciencia ecolédgica y sostenibilidad.

e Arte Povera.

o Arte ambiental y Land Art.

e Arquitectura y sociedad.

e La arquitectura en el arte contemporaneo.

¢ Intervenciones artisticas en proyectos de urbanismo.

e Arte mural y trampantojo. Arte urbano.

e Los espacios del arte: museos, salones, ferias, festivales, exhibiciones, galerias, talleres, etc.

CRITERIOS EVALUABLES

e 2.1: Explicar la importancia de la promocién, conservacién y puesta en valor del patrimonio.
e 2.2: Explicar la repercusién y el compromiso social del arte.

e 2.3: Analizar la importancia de la diversidad cultural y de la libre expresion.

e 4.2: Explorar, explicar y valorar la repercusién social y econdmica de las manifestaciones.

e 4.3: Identificar una variedad de dmbitos y espacios en los que se desarrolla la practica.

e 5.2: Explicar repercusiones medioambientales, sociales y econémicas.
COMPETENCIAS DOMINANTES
e CE.MCA.2: Valor social del patrimonio y libertad de expresién.

e CE.MCA.4: Evolucién del arte en la historia reciente y sus dmbitos.

EVALUACION
Debates criticos sobre censura, informes de visitas a museos o espacios urbanos, y proyectos de disefio de arte

ambiental.



Trimestre 3 - Identidad y Futuro: El Cuerpo y la Revolucion Digital 35h

SDA RECOMENDADA
SDA: 'ldentidades Digitales'. Creacién de un ensayo visual o propuesta de videoarte que explore la relacién entre el
cuerpo fisico y la identidad en el multiverso.

SABERES PRINCIPALES

e El arte como herramienta de expresion individual y colectiva.

e Explorando el cuerpo humano: happening y performance, arte accién y body art.
e Diseflo industrial y artes decorativas.

o Medios electrdnicos, informaticos y digitales en el arte. Videoarte.

e Instalaciones. Del arte ambiente al arte inmersivo e interactivo.

e Narrativas seriales en el audiovisual del siglo XXI.

e Narrativa multiverso y videojuegos.

CRITERIOS EVALUABLES

e 2.4: Desarrollar proyectos de investigacién individuales o colectivos.
¢ 3.3: Debatir sobre diferentes propuestas culturales y artisticas, intercambiando opiniones.
e 4.1: Argumentar la influencia y aportaciones que los nuevos lenguajes y tecnologias han incorporado.

e 5.1: Explorar diferentes manifestaciones culturales y artisticas actuales con interés y respeto.
COMPETENCIAS DOMINANTES
e CE.MCA.5: La préctica artistica como medio de comunicacién de ideas y sentimientos.

EVALUACION

Proyecto final de investigacién, presentaciones orales sobre narrativas en videojuegos y ensayos criticos sobre el impacto

de la tecnologia en la estética actual.



Situaciones de aprendizaje sugeridas



SDA 1 - Crea tu blog de arte: del museo a la red

Analiza, interpreta y difunde los movimientos culturales y artisticos desde las vanguardias hasta hoy, conectdandolos con el contexto

aragonés

Reto central: Crear un blog colaborativo que analice y difunda movimientos culturales y artisticos desde las
vanguardias hasta la actualidad, destacando su relacién con el entorno aragonés y su compromiso social, y

publicarlo para la comunidad educativa.

Contexto. Esta situacién de aprendizaje se desarrolla en 2.2 de Bachillerato en Aragén, con 3 horas semanales. El
alumnado tiene acceso a dispositivos digitales y al aula de informatica. Se busca que comprendan el arte como fenémeno

social y comunicativo, vinculdndolo con su entorno.

Recursos: Dispositivos digitales y conexidn a internet - Plataforma de blogs (WordPress.com o Blogger) - Bibliografia:
manual de Historia del Arte de 22 Bachillerato, apuntes de clase - Enlaces a museos virtuales (Museo Reina Sofia, MOMA,
IAACC Pablo Serrano) - Fichas de andlisis de obras (plantilla proporcionada) - Rubrica de evaluacién del blog y de
coevaluacién del equipo - Articulos y videos sobre arte aragonés contemporaneo (Ej. 'Arte en Zaragoza: del Grupo Pdrtico

al arte urbano')

Transversales: Educacién en valores civicos y sociales: respeto por la diversidad cultural, conciencia ecolégica (a través
de saberes como arte y sostenibilidad), uso critico de las TIC. Se fomenta la competencia digital, la comunicacion

lingUistica y el trabajo en equipo.

n_ Duracion DescrIPCIon y evidencia

Activacién y 1 sesion Presentacién del reto: crear un blog de arte. Visionado de ejemplos de blogs
planteamiento del reto culturales. Lluvia de ideas sobre movimientos artisticos conocidos y su presencia
en Aragén. Formacién de equipos (3-4 alumnos) y asignacion de roles (redactor,

editor, disefiador, investigador).

Evidencia: Listado de ideas iniciales y acuerdos de equipo.

2 Adquisicién guiada de 2 sesiones  Investigacidn guiada sobre las vanguardias histéricas y el arte contemporaneo,
saberes con énfasis en la evolucién del concepto de arte. Uso de fuentes digitales y
bibliograficas. Andlisis formal de obras seleccionadas (pintura, escultura,

arquitectura). Elaboracién de fichas de analisis.

Evidencia: Fichas de analisis de obras cumplimentadas.

3 Aplicacién al reto 2 sesiones = Cada equipo selecciona tres movimientos: uno de vanguardias, uno
contemporaneo y uno aragonés (ej. Grupo Pértico, arte urbano en Zaragoza).
Redactan borradores de entradas para el blog, aplicando los criterios de analisis y

estableciendo relaciones entre movimientos y manifestaciones.
Evidencia: Borradores de entradas con andlisis y relaciones.
4 Produccién y 2 sesiones = Creacién del blog en plataforma gratuita (WordPress, Blogger). Incluyen al menos

comunicacion tres entradas con texto, imagenes y enlaces. Incorporan elementos multimedia

(videos, audios). Revision entre pares y ajustes. Publicacién.
Evidencia: Blog publicado con las entradas completas.

5 Reflexién y evaluacion 1 sesién Coevaluacién mediante rdbrica (con criterios de contenido, creatividad, claridad,
trabajo en equipo). Reflexién individual sobre el aprendizaje (;qué he aprendido

sobre el arte y su relacién con la sociedad? ;cémo ha sido el trabajo en equipo?).

Puesta en comun.

Evidencia: Rubrica de coevaluacion cumplimentada y reflexién individual.




SDA 2 - ;Pintan bien los datos?

Investigacion sobre el impacto del arte urbano en Zaragoza a partir de datos cuantitativos y cualitativos

Reto central: Realizar un estudio basado en datos (encuestas, conteo de obras, analisis de redes sociales y
entrevistas) que evalle si el arte urbano contribuye a la revitalizaciéon de los barrios zaragozanos, y presentar los

resultados a la concejalia de cultura del Ayuntamiento de Zaragoza.

Contexto. El arte urbano (graffiti, murales, intervenciones) es un fendmeno creciente en Zaragoza, especialmente en
barrios como Las Fuentes, Delicias y el Casco Histérico. Sin embargo, su impacto social, econémico y cultural rara vez se
mide. Los alumnos, como ciudadanos y futuros gestores culturales, investigaran qué opinan los vecinos, cémo ha
cambiado el espacio publico y qué valor real tiene para la comunidad. La situacién se enmarca en la materia de

Movimientos Culturales y Artisticos de 22 de Bachillerato en Aragén, con enfoque investigador y uso de datos.

Recursos: Ordenadores con conexién a internet - Hojas de calculo (Excel, Google Sheets) - Google Forms para encuestas
- Camara de fotos o smartphones - Google Maps/Google Street View - Padlet o pizarra colaborativa - Canva/Genially para
presentaciones - Articulos de prensa local sobre arte urbano en Zaragoza - Ejemplos de estudios de impacto social

(modelo) - Rubricas de evaluacién

Transversales: Educacién civica (participacién ciudadana, valoracién del patrimonio urbano), competencia digital (uso
de herramientas de encuesta, anélisis de datos y presentacién), educacién ambiental (relacién del arte con la
sostenibilidad del espacio publico), competencia en comunicacién linglistica (redaccién de informes, exposicién oral), y

conciencia cultural (valoracién de la diversidad de expresiones artisticas).

Activacién y 1 sesion Se presenta el reto mediante un video de arte urbano en Zaragoza y un reportaje

planteamiento del reto sobre su impacto. Se debate inicial: ;pintan bien los datos? Se forman grupos y se
explica que deberdn investigar con datos reales. Cada grupo elige un barrio de
Zaragoza (Delicias, Las Fuentes, Centro, etc.). Se recogen ideas previas en un
Padlet.

Evidencia: ldeas previas en Padlet, formacién de grupos y eleccién de barrio.

2 Adquisicién guiada de 2 sesiones = Sesion tedrica sobre la historia del street art desde las vanguardias (grafiti
saberes neoyorquino, muralismo mexicano, arte publico) y su evolucién hasta el presente.
Se explican conceptos de anélisis formal. Sesién practica sobre métodos de
investigacion social: disefio de encuestas (Google Forms), recogida de datos
(conteo sistematico, fotografias geolocalizadas), entrevistas semiestructuradas y
uso de hojas de célculo. Se muestran ejemplos de estudios de caso. Cada grupo

elabora un borrador de su metodologia.

Evidencia: Borrador de metodologia, cuestionario disefiado, listado de posibles

fuentes de datos.

3 Aplicacién al reto 2 sesiones = Trabajo de campo: los grupos salen al barrio elegido (posible uso de la hora de
tutoria o clase invertida) para fotografiar obras, contar grafitis, realizar encuestas
a transelntes y vecinos, y hacer entrevistas a comerciantes o artistas locales. Si
no es posible la salida, se utilizan herramientas virtuales (Google Maps Street
View, redes sociales como Instagram con geolocalizacién). De vuelta al aula,
vuelcan los datos en una hoja de célculo y generan gréaficos (barras, sectores,

mapas de calor).

Evidencia: Datos recogidos (fotos, formularios cumplimentados, entrevistas

grabadas), hoja de calculo con datos brutos y graficos.




H_ Duracion DescrIPCIon b evidencia

5

Produccién y

comunicacion

Reflexion y evaluacion

2 sesiones

1 sesion

Los grupos elaboran el informe final: introduccién (contexto y objetivos),
metodologia, anélisis de datos (incluyendo graficos y mapas), conclusiones y
propuestas. Usan Canva, Genially o Google Docs. Preparan una presentacion oral
(5-7 minutos) con apoyo visual. Se realiza un ensayo entre grupos y se envia una

invitacién formal a la concejalia de cultura (simulada o real si se coordina).

Evidencia: Informe escrito (PDF o enlace), presentacién oral, invitacién enviada.

Jornada de presentaciones ante el tribunal simulado (docente y companieros) y, si
es posible, ante los invitados. Cada grupo expone y responde preguntas. Tras las

presentaciones, se realiza una autoevaluacién (rdbrica) y coevaluacién (dianas de
aprendizaje). Debate final sobre el aprendizaje: ;cémo ha cambiado su vision del

arte urbano? ;qué han aprendido sobre la investigacion? El docente recoge las

rabricas y realiza una evaluacién global.

Evidencia: Rubrica de autoevaluacién y coevaluacién, acta del debate, notas del

docente basadas en rubrica de presentacion e informe.




SDA 3 - Artivismo en el Pirineo: una intervencion comunitaria

Creacidn de una propuesta artistica colaborativa con impacto social en el entorno aragonés

Reto central: Disefiar y presentar una propuesta de intervencidn artistica comunitaria, viable y contextualizada,
que dé respuesta a una necesidad social o cultural detectada en un espacio concreto del barrio (plaza, calle, solar

abandonado) utilizando referentes de movimientos artisticos desde las vanguardias hasta la actualidad.

Contexto. Esta SDA se desarrolla en 22 de Bachillerato en un instituto de Zaragoza capital, con un grupo de 25
estudiantes. El centro colabora con la Asociacién de Vecinos del Casco Histérico, interesada en dinamizar el barrio a
través del arte contemporaneo. Se aprovecha el patrimonio local (edificios, plazas) como lienzo para un proyecto de

intervencién artistica que aborde la memoria colectiva y la identidad aragonesa.

Recursos: Guia del proyecto (plantilla de dossier y rubricas) - Material de investigacién: articulos sobre arte publico y
comunitario en Aragdn - Herramientas digitales: Canva, Google Slides, Padlet - Materiales para maquetacién: papel,

cartulinas, tijeras, pegamento - Camara o mévil para registro fotografico - Aula con proyector y altavoces

Transversales: Educacién para la ciudadania y los derechos humanos (participacién ciudadana, libertad de expresién).
Conciencia ecoldgica (uso de materiales sostenibles). Competencia digital (uso de herramientas para disefar y difundir).

Trabajo en equipo y resolucién de conflictos.

H_ Duracion Descrlp(:lon b evidencia

Activacién y 1 sesion Presentacién del reto mediante un video de una intervencién artistica comunitaria

planteamiento del reto real (ej. 'Muros de la memoria' en Zaragoza). Tormenta de ideas sobre problemas
del barrio (degradacidn, falta de identidad) y posibles respuestas artisticas.
Formacién de equipos (4-5 personas) y asignacién de roles (investigador,

disefiador, gestor, comunicador). Entrega de la guia del proyecto.

Evidencia: Notas de la tormenta de ideas y acta de constitucion del equipo con

roles.
2 Adquisicién guiada de 3 sesiones | Talleres practicos: 1) Analisis de referentes artisticos (muralismo mexicano, Arte
saberes Povera, performance contemporanea) con ficha de andlisis. 2) Técnicas de disefio

participativo (boceto, maqueta). 3) Elementos de la gestién cultural: presupuesto,
permisos, difusién. Cada sesién incluye mini-ejercicios aplicados al contexto del

barrio. Lectura de textos breves sobre arte y comunidad.

Evidencia: Fichas de analisis de referentes, bocetos iniciales, borradores de

presupuesto.

3 Aplicacién al reto 3 sesiones  Los equipos trabajan en la elaboracién del dossier. Salida al barrio para realizar
un estudio del espacio seleccionado (fotografias, entrevistas a vecinos,
mediciones). En el aula, desarrollo de la propuesta: definicién del concepto
artistico, boceto detallado, listado de materiales, plan de ejecucién temporal. Uso
de plantilla de proyecto. Tutorizacién por parte del docente y feedback entre

pares.

Evidencia: Boceto final del proyecto, listado de materiales, presupuesto detallado,

plan de difusién.




H_ Duracion DescrIPCIon b evidencia

Produccién y 2 sesiones = Preparacion de la presentacion oral (10-15 min por equipo) con apoyo visual

comunicacion (presentacién digital, maqueta o video). Simulacro de presentacién ante los
companfieros, con rubrica de coevaluacion. Ajustes finales al dossier. El dia de la
presentacién real, se invita a la asociacién de vecinos y al técnico municipal.

Cada equipo expone y recibe preguntas.

Evidencia: Presentacién oral y dossier entregado (versién definitiva).

Coevaluacién entre pares.

5 Reflexién y evaluacién 1 sesién Debate grupal sobre el proceso: ;qué aprendizajes han sido mas significativos?,
;como se podria mejorar la propuesta?, ;qué papel juega el arte en la
comunidad? Cumplimentacién de un diario de aprendizaje individual y
autoevaluaciéon mediante ribrica. El docente recoge la evaluacién del proyecto y

la ajusta para futuras ediciones.

Evidencia: Diario de aprendizaje, autoevaluacién, acta del debate.




Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion del contenido.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién y accién.

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

implicacién y motivacién.

CE.2

o Ofrecer galerias virtuales interactivas con obras de vanguardias
y contemporéneas, incluyendo textos, audios explicativos y

videos de contexto histérico.

Facilitar mapas conceptuales multimedia que relacionen
movimientos artisticos con hitos histéricos, permitiendo

explorar cronologias y conexiones.

Proporcionar acceso a manifiestos y criticas de arte originales
en formato textual y audio para analizar el discurso de cada

movimiento.

Elaborar un podcast de andlisis critico sobre una obra,

comparando su contexto histérico con el actual.

Disefiar una exposicién virtual que muestre relaciones entre dos

movimientos artisticos, justificando las conexiones.

Redactar un ensayo breve que argumente cémo una produccién
artistica refleja el espiritu de su época, con opcién de

presentacion oral.

Permitir que cada estudiante seleccione un movimiento artistico

de su interés para profundizar y presentar al grupo.

Proponer la creacién de una 'linea de tiempo colaborativa'
donde cada alumno aporte una obra significativa de un

movimiento, justificando su eleccién.

Vincular el analisis con la cultura actual: pedir que encuentren
paralelismos entre obras de vanguardias y expresiones

artisticas contemporaneas (musica, cine, publicidad).

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

e Ofrecer acceso a manifiestos originales de movimientos como el
dadaismo o el futurismo en formato texto, audio y video, junto

con traducciones al espafiol y guias de lectura.

Utilizar una linea del tiempo interactiva que vincule obras de
arte con hitos histéricos y sociales, permitiendo clicar para

obtener contextos ampliados.

Presentar casos de estudio de obras censuradas (ej. 'La fuente'
de Duchamp, 'El gran masturbador' de Dali) con fuentes
primarias de artistas, criticos y legisladores en diferentes

soportes.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

motivacion

CE.3

o Disefiar una exposicién digital usando Google Arts & Culture o
una herramienta similar, seleccionando 4 obras que reflejen el
compromiso social del arte con su época y justificando su

eleccién en un texto breve.

Redactar un didlogo ficticio entre un artista de vanguardia y un
defensor de la moral tradicional, discutiendo sobre la libertad de

expresién en el arte, e incluir una reflexién personal.

Elaborar un video-ensayo de 3 minutos que analice cémo el
muralismo mexicano (Rivera, Orozco) visibilizé la diversidad
cultural y reivindic6 derechos sociales, usando fragmentos de

murales y musica de época.

Permitir elegir entre distintos ejes teméticos como 'arte y
revolucion', 'arte y censura' o 'arte y didspora', vinculados a

intereses personales o culturales del alumnado.

Implementar una actividad de 'rompecabezas' donde cada
estudiante se especialice en un aspecto concreto (artistas
mujeres silenciadas, arte africano en Paris) y lo ensefie al grupo

en un minitaller.

Iniciar cada sesién con una rutina de pensamiento 'Veo, pienso,
me pregunto' sobre una obra provocadora actual (ej.
performance de Santiago Sierra) para conectar con el valor

social del arte contemporaneo.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién

o Ofrecer una linea del tiempo interactiva digital con imégenes y
audios de obras clave desde las vanguardias hasta la
actualidad, permitiendo al alumnado explorar por periodos o

movimientos.

Proporcionar textos criticos originales de la época (manifiestos,
resefias) junto con versiones simplificadas o comentadas para

facilitar la comprensién de intencionalidades artisticas.

Utilizar mapas conceptuales dindmicos que relacionen
movimientos artisticos con contextos histéricos, sociales y
tecnoldgicos, incluyendo enlaces a obras representativas en

alta resolucion.

Permitir que el alumnado elabore un podcast o videominuto
analizando una obra contemporanea, explicando su lenguaje

formal y referentes, en lugar de un trabajo escrito.

Ofrecer la opcidn de crear una exposicion virtual (p.ej., con
Padlet o Genially) que compare dos movimientos artisticos,
destacando cédigos visuales y contextos, con comentarios

propios.

Solicitar la redaccién de una critica de arte actual (exposicion,
pelicula, performance) aplicando los conceptos de vanguardias,

valorando la intencionalidad y el disfrute estético.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacién | Proporcionar miltiples formas de « Plantear un reto de identificacién: mostrar fragmentos de obras

motivacion de vanguardias y actuales sin etiquetar, y pedir que investiguen
y justifiquen su adscripcién a un movimiento cultural.

e Proponer la eleccién personal de un tema artistico (grafiti, arte
digital, moda) para investigar su evolucién desde las
vanguardias, conectéandolo con intereses propios.

e Organizar un debate estructurado sobre si el arte actual
mantiene la ruptura vanguardista o es continuidad, con roles

que defiendan posturas basadas en evidencias.

CE.4

mm SugereHCias

Representacion Proporcionar multiples formas de « Ofrecer lineas de tiempo interactivas con imagenes y audios de

representacion obras clave de los siglos XX y XXI

Facilitar mapas conceptuales multimedia que relacionen

movimientos artisticos con contextos histéricos y tecnolégicos

Proporcionar grabaciones de analisis criticos de obras realizados

por expertos o artistas contemporaneos

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

Permitir la creacién de un pdédcast donde el alumnado analice

expresion una exposicién virtual o real

Solicitar un ensayo visual (infografia o video) que compare dos
movimientos artisticos y su relacién con la innovacién

tecnoldgica

Ofrecer la opcién de elaborar un blog colaborativo que

documente el proceso de andlisis critico de una obra o corriente

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

Dejar que el alumnado elija el &mbito artistico (musica, artes

motivacion plasticas, cine, arquitectura) sobre el que aplicar el analisis

Vincular el analisis a un proyecto de intervencion cultural en el

entorno local (ej. resefia para un medio juvenil)

Plantear retos de dificultad graduada: desde identificar
innovaciones hasta proponer un proyecto artistico propio con

base tecnoldgica

CE.5

mm SugerenCiaS



Representacion Proporcionar multiples formas de

representacién del contenido

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién y motivacién

Presentar una galeria virtual de obras (pintura, performance,
instalacién) con etiquetas que incluyan texto, audio descriptivo
y video corto del contexto histérico y ambiental.

Ofrecer un mapa interactivo que relacione movimientos
artisticos con datos de impacto ambiental (materiales, huella de
carbono) y econémico (mecenazgo, mercado del arte).

Facilitar una tabla comparativa multimodal (infografia, podcast
de 5 min y texto) sobre cémo distintas obras abordan la

sostenibilidad.

Permitir que el alumnado demuestre su andlisis mediante un
ensayo escrito, un video-comentario o un collage digital
comentado, valorando la argumentacién critica.

Disefiar una exposicién virtual colaborativa (herramienta como
Padlet o Genially) donde cada estudiante cuelgue su
manifestacién cultural y la relacione con los ODS.

Realizar un debate simulado grabado en audio o video donde el
alumnado defienda posturas enfrentadas sobre el coste social y

ambiental de un festival de arte contemporaneo.

Ofrecer opciones de eleccién: analizar un movimiento artistico
local o global, o centrarse en una disciplina concreta (cine,
musica, artes plasticas) que les interese.

Conectar la tarea con la actualidad: seleccionar noticias
recientes sobre arte y sostenibilidad (ej. impacto del turismo
cultural) para que el alumnado las critique desde la CE.
Proponer un reto de ‘curador responsable’: cada estudiante
selecciona y justifica una obra para una exposicion hipotética
que minimice el impacto ambiental y maximice la comunicacion

social.



Preguntas frecuentes especificas de Aragon

1. ;:Qué normativa especifica regula Movimientos Culturales y Artisticos en 2.2 Bachillerato en Aragén?
En Aragdn no existe un decreto autonémico especifico para esta materia; se aplica el Real Decreto 243/2022 nacional, que
establece 5 competencias especificas, 15 criterios de evaluacién y 29 saberes béasicos. No hay adaptaciones regionales

adicionales.

2. ¢En qué se diferencia la secuenciacion de contenidos de Movimientos Culturales y Artisticos en Aragon
respecto a una CCAA vecina como Cataluia?
Aragdn adopta el curriculo base del BOE sin modificaciones significativas, mientras que Catalufia tiene su propio decreto
(Decreto 171/2022). En Aragdn los 29 saberes se agrupan en los bloques del BOE, aunque la secuenciacién puede variar

segun el centro. Las competencias especificas (5) y criterios (15) son idénticos.

3. ¢Cémo afecta la carga horaria de 3 horas semanales a la evaluacién de Movimientos Culturales y Artisticos en
2.2 Bachillerato?
Las 3 horas semanales obligan a distribuir los 15 criterios de evaluacién en dos evaluaciones y una final. Se recomienda
evaluar 2 o 3 competencias especificas por trimestre, priorizando la aplicacién practica. Los instrumentos deben ser variados

para cubrir la diversidad de saberes en poco tiempo.

4. ;Cudl es el plan de recuperacion para alumnos con Movimientos Culturales y Artisticos pendiente en 2.2
Bachillerato en Aragén?
Los alumnos con la materia pendiente deben seguir un plan individualizado con actividades sobre los 29 saberes. Se evalla
mediante una prueba global en febrero y otra en mayo, que cubran los 15 criterios. El departamento asigna un tutor y se

aplican las normas de recuperacién de la Orden vigente.

5. ¢Qué medidas de atencion a la diversidad se aplican especificamente a Movimientos Culturales y Artisticos en
2.2 Bachillerato en Aragén?
Se aplican adaptaciones no significativas (flexibilizacién de plazos, apoyos visuales) y significativas (ACI) para NEAE. En la
materia, se diversifican los productos finales (ensayos, presentaciones) y se usan materiales multisensoriales. El orientador

asesora al departamento para ajustar los criterios de evaluaciéon segln necesidades.

6. ;¢Como se coordina el departamento de Geografia e Historia u otros para Movimientos Culturales y Artisticos
en Aragon?
La materia pertenece al departamento de Geografia e Historia (o Clasicas), que se coordina semanalmente. Se acuerdan
proyectos interdisciplinares con Artes o MUsica, compartiendo criterios de evaluacion. El jefe de departamento supervisa la

vinculacién de los 15 criterios con las competencias clave y el perfil de salida.

7. ¢Qué aspectos especificos revisa la inspecciéon educativa en la programaciéon de Movimientos Culturales y
Artisticos en Aragon?
La inspeccidn verifica que la programacion desarrolle las 5 competencias especificas, los 15 criterios y los 29 saberes con una
secuenciaciéon temporal. También revisa la atencién a la diversidad, la evaluacién continua y que la metodologia fomente el

analisis critico. En Aragén, exigen coherencia con el BOE.

8. ;Qué recursos y materiales son recomendables para impartir Movimientos Culturales y Artisticos en 2.2
Bachillerato en Aragén?
Se recomiendan bancos de iméagenes (Museo del Prado online), Google Arts & Culture, y textos de critica cultural. La
bibliografia incluye manuales de historia del arte adaptados al curriculo. El departamento puede elaborar guias de analisis de

obras con rdbricas vinculadas a los 15 criterios de evaluacién.



Como programar paso a paso
Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente *""

Localiza el decreto de curriculo de Bachillerato de tu CCAA. Identifica el anexo de Movimientos Culturales y Artisticos,

centréandote en el perfil de salida y cdmo las 5 CE contribuyen a las competencias clave.

Tip: Busca la relacién entre los descriptores operativos y las CE; en esta materia, la competencia ciudadana (CC) y la

de conciencia y expresiones culturales (CCEC) pesan mds que en Historia del Arte convencional.

Paso 2 - Listar las CE y criterios > "°™s

Crea una matriz donde vincules las 5 Competencias Especificas con sus 15 criterios de evaluacién. Esta serd tu 'hoja de

ruta' para no dejar ningun criterio sin evaluar al final del curso.

Tip: No intentes evaluar los 15 criterios en cada unidad. Agrupa los criterios de andlisis formal con los de contexto

histérico para optimizar las tareas de comentario de obras.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos 2M°"®s

Define qué instrumentos (ensayos, podcasts, presentaciones, exdmenes) miden mejor cada uno de los 15 criterios. Al ser

2.2 de Bachillerato, el rigor terminoldgico es innegociable.

Tip: Para el criterio de 'analisis de lenguajes expresivos', utiliza el portafolio visual en lugar de solo exdmenes

escritos; permite ver la evolucién de la mirada estética del alumno.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre *"°*

Reparte los 29 saberes basicos en los 3 trimestres. Dado que son 5 bloques, una distribucién légica es: Bloques 1y 2 (ler

trim), Bloques 3 y 4 (22 trim) y Bloque 5 mas repaso (3er trim).

Tip: El Bloque de 'Cultura de masas y nuevos lenguajes' suele ser el mas extenso y atractivo; desplazalo al segundo

trimestre para mantener la motivacién cuando el cansancio de 2.2 de Bachillerato aprieta.

Paso 5 - Disefar una SDA tipo por trimestre 3 "°™S

Crea una Situacién de Aprendizaje (SDA) potente por trimestre que integre varios saberes. Por ejemplo, una 'Curaduria de

una exposicién virtual' que cubra movimientos de vanguardia.

Tip: Aseglrate de que el producto final de la SDA sea digital y compartible; esto facilita la evidencia de la

competencia digital (CD) que el inspector buscard en tu programacién.



Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento ! M

Asigna un peso porcentual a cada Competencia Especifica. Al ser 5 CE, una distribucién equilibrada (20% cada una) es lo

mas sencillo, pero puedes ajustar seguin la carga de criterios.

Tip: Si tu CCAA tiene prueba especifica de acceso a la universidad para esta materia, ajusta la ponderacién de los

criterios de 'andlisis critico' para que pesen un 40% del total.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién 5 "°s

Redacta las medidas DUA (Disefio Universal para el Aprendizaje) y el plan de recuperacién para alumnos con la materia

pendiente o evaluaciones suspensas.

Tip: Para alumnos con dificultades, sustituye el comentario de texto denso por mapas conceptuales visuales de los

movimientos; evallas el mismo saber pero reduces la barrera lingiistica.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



