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1. Resumen normativo

Decreto 30/2023, de 16 de marzo

Particularidad Canarias incorpora contenidos especificos sobre el medio natural canario y la realidad

insular.



2. Competencias especificas
Mudsica

CE.1 - (c1) Esta competencia especifica se centra en el desarrollo de las capacidades

perceptivas del alumnado, generando espac...

TEXTO OFICIAL

(c1) Esta competencia especifica se centra en el desarrollo de las capacidades perceptivas del alumnado, generando
espacios de escucha y visionado activo para la adquisiciéon de habilidades vinculadas al analisis y para el acercamiento y
la valoracién de una amplia variedad de propuestas artisticas.

RESUMEN CLARO

Analizar obras musicales y danzas de distintas épocas y culturas, conectando sus rasgos estilisticos con el contexto para
valorar el patrimonio.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza obras musicales y de danza identificando rasgos estilisticos y vinculandolos con el contexto histérico
y cultural.

NO ES

No es memorizar fechas ni clasificar géneros sin relacién; no es escuchar pasivamente sin reflexién.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Compara una pieza renacentista y otra del siglo XX, identifica texturas y ritmos, y explica su reflejo social.

analizar



CE.2 : (c2) Esta competencia especifica permitira evidenciar el papel de la Mdsica, y el

arte en general, como transmisora de i...

TEXTO OFICIAL

(c2) Esta competencia especifica permitird evidenciar el papel de la MUsica, y el arte en general, como transmisora de
ideas, sentimientos y emociones. La improvisacién sera el elemento central de este bloque competencial, a través de la
cual se experimentara con diversas técnicas musicales y dancisticas, adquiriendo un bagaje de recursos al servicio de la
expresion, que serdn puestos en practica en la creacién de obras estructuradas. Teniendo en cuenta el caracter
longitudinal de los criterios de evaluacién asociados, la graduacién de esta competencia especifica a lo largo de la etapa
se sustenta principalmente en los saberes basicos vinculados a procesos de exploracién, improvisacién y creacién
musical. Se establece asi la secuenciacién de los elementos musicales que entran en juego en estos procesos, asi como el
grado creciente de autonomia en cada uno de los niveles de la etapa.

RESUMEN CLARO

Experimentar con técnicas musicales y dancisticas improvisando para ampliar recursos y elegir segun la intencién
expresiva.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado prueba distintas formas de hacer musica y bailar mediante improvisacion, las incorpora a su repertorio y
practica cdmo seleccionar la mas adecuada a lo que quiere expresar.

NO ES

No es memorizar pasos o tocar partituras sin mas. No es repetir técnicas sin propdsito expresivo. No es improvisar sin
criterio.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Improvisar dos secuencias de percusién corporal de 16 pulsos que transmitan alegria y tristeza, justificando la eleccién de

cada sonido.

valorar



CE.3 * (c3) Dado el caracter practico de la materia y su contribuciéon a la formacidon

holistica del alumnado a través de una mus...

TEXTO OFICIAL

(c3) Dado el caracter préactico de la materia y su contribucién a la formacién holistica del alumnado a través de una
musica vivenciada, esta competencia especifica es especialmente importante al estar enfocada hacia la practica
interpretativa y la ampliacién de las posibilidades de expresién. Su activacidn permitird potenciar la creatividad y
expresividad del alumnado, y facilitard la dinamizacién de propuestas cooperativas, propiciando la conexién practica con
los elementos del lenguaje musical. La graduacién de esta competencia especifica a lo largo de la etapa responde al
caracter longitudinal de los procesos enunciados en los criterios de evaluacién, centrandose en los saberes basicos, en los
que se gradua la complejidad del repertorio a interpretar en cada uno de los niveles, con una dificultad melédica, ritmica
y formal creciente, e integrando progresivamente diversos elementos expresivos. De igual forma, en los saberes basicos
vinculados se establece una secuenciacién de los elementos del lenguaje musical a abordar en cada nivel, asi como el
creciente grado de autonomia del alumnado en su reconocimiento, lectura, escritura e interpretacién.

RESUMEN CLARO

El alumno toca, canta o baila controlando sus emociones para expresarse mejor.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado interpreta piezas musicales o dancisticas usando diversas técnicas y gestionando sus emociones para
comunicar su propia expresion personal.

NO ES

No es solo ejecutar notas o pasos correctamente sin emocién, ni limitarse a una sola técnica instrumental o vocal.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado prepara una coreografia de 1 minuto que represente una emocién, usando percusién corporal y voz.

interpretar

CE.4 : (c4) Esta competencia especifica permitira activar los conocimientos, recursos y

habilidades adquiridos en la materia pa...

TEXTO OFICIAL

(c4) Esta competencia especifica permitird activar los conocimientos, recursos y habilidades adquiridos en la materia para
potenciar la creatividad del alumnado. Facilitara el desarrollo de proyectos cooperativos de creacién artistica y la
interpretacién por parte del alumnado de sus propias obras.

RESUMEN CLARO

El alumnado crea sus propias propuestas musicales usando voz, cuerpo, instrumentos y tecnologia para desarrollar su
creatividad y descubrir oportunidades.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado compone, improvisa o disefa piezas musicales originales y las presenta utilizando diversos medios.

NO ES

No es repetir canciones ni seqguir partituras sin intervencién propia, ni limitarse a un solo medio sin experimentar.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Cada alumno graba una cancién original usando su mévil, percusién corporal y una melodia de xiléfono.

crear



3. Criterios de evaluacion

Musica

1. . Explicar los principales rasgos estilisticos de obras musicales o dancisticas de Rubrica
diferentes géneros épocas y culturas, con especial atencion a las de Canarias y a las produccion
producciones de las mujeres artistas y compositoras, vinculandolas con su contexto i

. , , Verbo: analizar

histérico, social y cultural, a través de la audicién y visionado activo de propuestas
diversas, con una actitud de interés y respeto, para potenciar el disfrute por la
musica.
Analiza obras musicales y dancisticas identificando sus principales rasgos estilisticos y muestra

una actitud de apertura, interés y respeto durante la escucha o visionado.

Evidencia: El alumnado entrega una ficha de audiciéon (escrita o digital) donde enumera al
menos tres rasgos estilisticos de la obra escuchada y describe su actitud personal expresando

respeto e interés.

Contexto: Audicién guiada de una obra musical de una cultura no occidental, seguida de

analisis individual en ficha estructurada.

Evitar: Se evalla mediante examen tedrico con preguntas sobre estilos (fechas, compositores)

sin incluir la escucha activa ni la actitud de respeto.

1.2 CE.1 Explicar la relacién entre la musica y la danza con otras formas de expresion Exposicion
artistica, en propuestas de diferentes estilos, géneros, épocas y culturas, con oral
especial atencion a las de Canarias y a las producciones de las mujeres artistas y
Verbo: explicar
compositoras, estableciendo la relacion entre sus elementos y lenguajes a través de
la audicion y el visionado activo con actitud abierta y respetuosa, para valorar el

patrimonio cultural como fuente de enriquecimiento y crecimiento personal.

Explicar funciones de obras musicales/dancisticas relaciondndolas con su contexto histérico,

social y cultural.

Evidencia: El alumnado realiza una exposicién oral donde explica las funciones de una obra

musical o dancistica y las conecta con su contexto histérico, social y cultural.
Contexto: Andlisis contextualizado de una pieza musical o danza ante el grupo.

Evitar: El alumnado describe la obra sin explicar su funcién ni relacionarla con el contexto

histérico, social y cultural.

2.1 CE.2 Explorar técnicas y recursos musicales y dancisticos, a través de improvisaciones Rubrica
melédicas y ritmicas guiadas, individuales o colectivas, empleando la voz, el cuerpo, produccion
los instrumentos musicales o herramientas tecnolégicas, con actitud respetuosa y Verbo:
cooperativa, para enriquecer el repertorio personal de recursos y potenciar el erhorerear

desarrollo de la creatividad.

Crear improvisaciones pautadas con voz, cuerpo, instrumentos o tecnologia para explorar

técnicas musicales y dancisticas basicas.

Evidencia: El alumnado produce improvisaciones individuales o grupales siguiendo una pauta,
usando voz, cuerpo, instrumentos o tecnologia.

Contexto: En clase, el docente propone una pauta ritmica o armdnica; los alumnos improvisan
en grupos o individualmente.

Evitar: Confundir improvisacién con repeticién de patrones predefinidos o coreografias

memorizadas.



2.2

3.1

3.2

Criterio + evidencia y contexto

Expresar ideas, sentimientos y emociones, a través de la selecciéon guiada de
técnicas y recursos adquiridos en las actividades de improvisacion melédica y
ritmica llevadas a cabo en el aula, para desarrollar la autoestima y la creatividad a

través de la expresidén artistica.

Expresar ideas, sentimientos y emociones en improvisaciones pautadas seleccionando técnicas

adecuadas del repertorio personal.

Evidencia: El alumnado realiza una improvisacién musical o dancistica pautada, seleccionando

técnicas expresivas de su repertorio personal.

Contexto: Improvisacién guiada individual o en grupo, con pautas claras y posterior

presentacion al grupo-clase.

Evitar: Valorar solo la correcciéon técnica ignorando la adecuacion expresiva de la técnica

seleccionada.

Identificar los elementos del lenguaje musical, a través de la lectura y escritura
musical, asi como de la interpretacion de partituras sencillas y del analisis guiado
de la estructura de piezas musicales diversas, con el fin de comprender el lenguaje

de la musica y ampliar las posibilidades de expresion musical.

Lee partituras sencillas e identifica elementos basicos del lenguaje musical con guia.
Evidencia: El alumnado lee una partitura sencilla y sefiala sus elementos basicos (notas, ritmo,
compas) durante una actividad guiada.

Contexto: Actividad en clase con partitura impresa y apoyo auditivo opcional.

Evitar: Evaluar solo con un examen escrito de lenguaje musical sin vincularlo a la audicién o

interpretacion real.

Interpretar piezas musicales y dancisticas, de manera individual o en grupo, dentro
y fuera del aula, a través del empleo de diferentes técnicas elementales de
interpretacion vocal, corporal o instrumental, con o sin apoyo de la partitura,
valorando el proceso de ensayo como fuente de aprendizaje y respetando las
normas necesarias para hacer musica en grupo, para potenciar la autoconfianza y la

gestion de emociones.

Aplica técnicas basicas de interpretacién vocal, corporal o instrumental usando estrategias de

memorizacién y valorando los ensayos como espacios de escucha y aprendizaje.

Evidencia: El alumnado realiza una interpretacién musical o dancistica aplicando técnicas

bésicas y mostrando uso de estrategias de memorizacién y valoracién del ensayo.
Contexto: Ensayos en grupo o individuales de una pieza musical o coreografia.

Evitar: Evaluar solo el producto final sin considerar la actitud durante los ensayos y el proceso

de memorizacién.

Rubrica

produccion

Verbo:

comunicar

Observacion

sistematica

Verbo:

interpretar

Rubrica

produccion

Verbo: aplicar



4.1

Criterio + evidencia y contexto m

Participar en la planificacién, desarrollo y ejecucion de propuestas musicales, Rubrica
escénicas y audiovisuales, de forma individual o grupal, a través de la voz, de produccion
diversos instrumentos, del cuerpo y de herramientas tecnoldgicas, asumiendo

; Verbo: crear
diferentes funciones y mostrando respeto y empatia con las ideas, las emociones y
los sentimientos del grupo, con la finalidad de desarrollar la capacidad creativa e

identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional.

Planificar y crear propuestas musicales y dancisticas individuales o grupales con medios

analdgicos y digitales.

Evidencia: El alumnado entrega una propuesta artistico-musical planificada y desarrollada

(partitura, coreografia, grabacién) usando voz, cuerpo, instrumentos o herramientas digitales.
Contexto: Taller creativo en grupo donde disefian e interpretan una pieza original.

Evitar: Evaluar solo la interpretacién final sin valorar el proceso de planificacién.



4. Saberes basicos

Musica
Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Andlisis de obras musicales y dancisticas
diversas. 1.1. Desarrollo de habitos
saludables de escucha. Actitud reflexiva hacia
la generacién de espacios respetuosos con la
escucha y el bienestar personal y social. 1.2.
Audicién y visionado activo de obras en el
aula o en la asistencia a conciertos,
actuaciones y manifestaciones artistico-
musicales en vivo, con una actitud de respeto
en la recepcién musical. 1.3. Descripcién de
los rasgos estilisticos mas relevantes de obras
de diferentes géneros, épocas y culturas,
trabajadas en el aula, con una actitud de
interés, apertura y respeto hacia
manifestaciones artisticas diversas. 1.4.
Identificaciéon y clasificaciéon de voces,
instrumentos y agrupaciones en la audicién y
visionado de obras de diferentes géneros,
estilos, épocas y culturas, con especial
atencioén a las de Canarias. 1.5. Identificacién
guiada de los elementos del lenguaje musical
(ritmo, compés, melodia, armonia, textura,
tempo, dindmica y formas musicales) en
audicion de obras o actividades de percepcion
auditiva desarrolladas en el aula. 1.6. Empleo
de vocabulario técnico especifico de la

materia.

2 Andlisis de productos culturales y artisticos
con perspectiva de género. 2.1. Descripcion
de los mitos, estereotipos y roles de género
transmitidos a través de la musica y la danza,
para el desarrollo del compromiso con la
igualdad de género. 2.2. Actitud critica y
reflexiva ante mensajes contrarios a la
igualdad de género en la audicién y visionado
de productos culturales y artisticos:
canciones, videoclips, cine, publicidad, teatro
musical, televisién, videojuegos y redes

sociales.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

3 Herramientas digitales para la recepcién
musical. 3.1. Uso saludable y sostenible de las
tecnologias. Identificacion de riesgos y
adopcién de medidas preventivas para la
protecciéon de la salud y el medio ambiente.
3.2. Uso responsable de herramientas
digitales para la recepcién musical, con
respeto a la propiedad intelectual. Desarrollo
de valores y habitos de consumo responsable
en las plataformas digitales y las redes

sociales musicales.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Interpretacion. 1.1. Desarrollo de habitos
saludables en la practica musical: correccién
ergondmica y postural, uso adecuado de la
voz y de los instrumentos musicales. 1.2.
Identificacién guiada de los elementos del
lenguaje musical (ritmo, compds, melodia,
armonia, textura, tempo, dindmica y formas
musicales) y aplicacion de diferentes grafias
en actividades de lectura, escritura e
interpretacién de partituras. 1.3. Aplicacién
de técnicas elementales en la interpretacién
de repertorio vocal, instrumental y dancistico
de obras de los principales géneros musicales
y escénicos del patrimonio cultural, de
manera individual y en grupo. 1.4.
Interpretacién vocal, instrumental y dancistica
de obras de la musica culta, tradicional y
popular de Canarias. 1.5. Exploracién de las
propiedades sonoras del cuerpo y de objetos
cotidianos para su empleo en actividades de
interpretacion. Actitud reflexiva hacia el
aprovechamiento de recursos, la reutilizacion
y el reciclaje. 1.6. Aplicacién de técnicas de
estudio elementales y desarrollo del
autoconocimiento, la autoconfianza y la
gestion de emociones en el ensayo e
interpretacién de repertorio vocal,
instrumental y dancistico de diferentes
épocas y culturas, dentro y fuera del aula.
1.7. Implicacién en actividades musicales, con
una actitud de respeto, interés y
colaboracién. Cumplimiento de las normas
bésicas para hacer musica en grupo y
valoracién del proceso de ensayo como

fuente de aprendizaje.



s e

2 Improvisacién. 2.1. Exploracién de técnicas y
recursos de improvisacién guiada: ritmica y
melddica, empleando la voz, los instrumentos
musicales, el cuerpo y el movimiento.
Utilizacién de las técnicas adquiridas para
expresar ideas, sentimientos y emociones.
2.2. Exploracién de las posibilidades que
ofrecen las herramientas tecnolégicas en la
creacién musical. 2.3. Participacién activa en
ejercicios de improvisacién grupal en el aula,
con una actitud de colaboracién, respeto y
cumplimiento de las normas basicas para la

practica musical.

3 Creacion. 3.1. Creacion de propuestas
musicales, escénicas y audiovisuales: empleo
de la voz, el cuerpo y los instrumentos
musicales. 3.2. Creacién de propuestas
musicales y audiovisuales a través del empleo
de herramientas digitales de grabacion,
edicién y reproduccién de sonido y editores
de partituras. 3.3. Participacién activa en
propuestas de creacion artistico-musical, con
una actitud de respeto y empatia con las

ideas, las emociones y los sentimientos del

grupo.

Saberes basicos del decreto

PN R pe—————

1 Descripcion de los rasgos estilisticos de la
musica culta occidental. Evolucién a lo largo
de la historia: periodos, géneros musicales,
voces, instrumentos y agrupaciones, con

especial atencién a los de Espafia y Canarias.

2 Descripciéon de las caracteristicas de la
musica popular. Evolucién a lo largo de la
historia: géneros musicales, voces
instrumentos y agrupaciones, con especial
atencién a las musicas y danzas urbanas y

contemporaneas.

3 Descripciéon de las caracteristicas de la
musica y danza tradicional de diferentes
culturas, con especial atencién a los
instrumentos, voces, agrupaciones, estilos,
canciones, danzas y bailes de Espafa y

Canarias.

4 Valoracién del patrimonio musical y artistico
de Canarias como fuente de enriquecimiento

y crecimiento personal.



Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

5 Empleo de fuentes diversas, incluyendo el uso
auténomo y responsable de tecnologias
digitales, para el desarrollo de proyectos de
investigacion, con respeto a la propiedad

intelectual y cultural.

6 Audicién y visionado de obras de diferentes
compositores y compositoras, artistas e
intérpretes internacionales, nacionales y
canarios. Visibilizacién y valoracién de la
contribucién de las mujeres a la produccién
cultural y artistica. 4.2 ESO



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE.1:20 % Rubrica generica

(cl) Esta competencia especifica se centra en el desarrollo de las capacidades perceptivas del alumnado, generando espacios de escucha y

visionado activo para la adquisicién de habilidades vinculadas ...

No conseguido 0-49% Identifica con ayuda algun rasgo estilistico aislado, pero no logra explicar el contexto ni

establecer relaciones. Su anélisis es incompleto y confuso.

Ejemplo: En un guion de andlisis sobre una obra barroca, solo sefiala 'tiene violines' sin

mencionar época ni funcién.

2 En proceso 50-69% Identifica algunos rasgos estilisticos basicos (ritmo, instrumentacién) y esboza el contexto
de forma general, aunque con imprecisiones. Establece conexiones simples pero no

siempre pertinentes.

Ejemplo: Explica oralmente que una pieza africana usa tambores y se toca en

celebraciones, pero no diferencia entre épocas.

3 Adquirido 70-89% Identifica con precisién los principales rasgos estilisticos de la obra (melodia, armonia,
textura, forma), explica su contexto histérico-cultural y establece relaciones coherentes

entre obras de distintas épocas o culturas. Muestra actitud abierta.

Ejemplo: Analiza por escrito un fragmento de musica renacentista, sefialando polifonia

imitativa, funcion religiosa y comparandolo con una obra pop actual.

4 Avanzado 90-100% Realiza un analisis profundo integrando multiples rasgos estilisticos, explica el contexto
con matices y valora criticamente la obra. Transfiere sus conocimientos a ejemplos no

trabajados en clase y propone conexiones originales, mostrando enriquecimiento personal.
Ejemplo: Elabora un informe comparativo entre una danza barroca y una danza
contemporéanea, analizando evolucién estilistica, contexto social y emitiendo un juicio

personal fundamentado.



CE.2 . 20 % Portfolio

(c2) Esta competencia especifica permitird evidenciar el papel de la MUsica, y el arte en general, como transmisora de ideas, sentimientos y

emociones. La improvisaciéon serd el elemento central de est...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Participa esporadicamente en las actividades de exploracién, mostrando inseguridad y
poca iniciativa. Utiliza exclusivamente técnicas basicas con ayuda, y sus improvisaciones

son imitativas, sin expresién personal ni seleccién intencionada de recursos.

Ejemplo: Registro de observacién: durante la improvisacion guiada, el alumno repite los
patrones propuestos por el docente sin variaciones, y no ajusta la técnica al caracter

sugerido.

2 En proceso 50-69% Participa con cierta regularidad, mostrando iniciativa en ocasiones. Explora técnicas
béasicas con soltura y algunas de mayor complejidad con ayuda. Improvisa siguiendo
pautas, logrando comunicar ideas simples, pero el criterio de seleccién técnica es alin

limitado o poco coherente con la intencién expresiva.

Ejemplo: Grabacién de improvisacién vocal: el alumno combina dos patrones ritmicos
bdsicos y cambia la dinédmica al repetir, pero no varia la textura ni el tempo para expresar

'tristeza' como se pedia.

3 Adquirido 70-89% Participa con iniciativa, confianza y creatividad en la exploracién de técnicas musicales y
dancisticas, tanto basicas como de mayor complejidad. Improvisa con fluidez en
actividades pautadas, expresando ideas y emociones, y selecciona conscientemente las

técnicas méas adecuadas a la intencién expresiva, mostrando criterio personal.

Ejemplo: Actuacidn en clase: el alumno propone una improvisacion al piano usando escalas
pentatdnicas y cambios de articulacion para crear un clima misterioso, explicando después

por qué eligié esos recursos (staccato vs legato).

4 Avanzado 90-100% Toma la iniciativa en las actividades de exploracién, animando a sus compafieros. Integra
técnicas de diversa indole (instrumental, vocal, corporal, tecnoldgica) en improvisaciones
originales y elabora pequefas piezas estructuradas. Transfiere los recursos aprendidos a
contextos nuevos (otras obras, estilos, disciplinas) y justifica con solvencia sus decisiones

técnicas y expresivas.

Ejemplo: El alumno compone y presenta una pieza dancistica breve fusionando pasos de
danza contemporanea con patrones ritmicos corporales, incorporando un loop de audio
creado con una app. Acompana la interpretacion con una ficha técnica donde justifica cada

eleccion (ritmo, dindmica, gesto) en relacién con la emocién que deseaba transmitir.



CE.3:20 % Rubrica generica

(c3) Dado el caracter practico de la materia y su contribucién a la formacién holistica del alumnado a través de una musica vivenciada, esta

competencia especifica es especialmente importante al estar...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Interpreta piezas musicales o dancisticas de forma fragmentada y con numerosas
interrupciones, requiriendo apoyo continuo del docente para leer partituras, aplicar

técnicas o gestionar emociones.

Ejemplo: Durante la interpretacién grupal de una cancién, el alumno se detiene
repetidamente, no mantiene el pulso y necesita que el docente le indique cada nota o

movimiento.

2 En proceso 50-69% Interpreta piezas musicales o dancisticas con cierta fluidez, aunque con errores ritmicos o
técnicos ocasionales. Lee partituras sencillas con ayuda esporadica y aplica técnicas

bésicas con correccién parcial. Muestra esfuerzo por controlar las emociones.

Ejemplo: Ejecuta una coreografia sencilla en grupo, recordando la mayoria de los pasos
pero perdiendo el tempo en algun momento,; después de un ensayo adicional logra

sincronizarse.

3 Adquirido 70-89% Interpreta piezas musicales y dancisticas con correccién técnica y expresividad adecuada,
utilizando estrategias de memorizaciéon y lectura de partituras con autonomia. Gestiona las

emociones durante la actuacién, manteniendo la concentracion.

Ejemplo: Toca una melodia sencilla al piano con ambas manos, sigue la partitura sin
ayuda, mantiene un tempo estable y ajusta la dindmica segun lo indicado; al finalizar,

expresa satisfaccion por el resultado.

4 Avanzado 90-100% Interpreta piezas musicales y dancisticas con alto nivel de correccién, expresividad y
control emocional, incorporando matices personales y adaptandose a contextos variados

(publico, espacio, formato). Transfiere técnicas de interpretacién a nuevas obras sin ayuda.

Ejemplo: Interpreta solo una pieza de su eleccién frente a la clase, afiadiendo variaciones
ritmicas propias; mantiene la calma pese a un error técnico y continda sin interrupcion;

después explica qué estrategia usé para superar el nerviosismo.



CE.4 - 20 % Rubrica generica

(c4) Esta competencia especifica permitird activar los conocimientos, recursos y habilidades adquiridos en la materia para potenciar la

creatividad del alumnado. Facilitara el desarrollo de proyectos ...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Intenta sequir indicaciones para crear una propuesta musical, pero no logra planificarla ni

ejecutarla; su participacién es nula o muy reducida.

Ejemplo: No presenta propuesta o la que entrega no es viable; no participa en las

actividades de grupo.

2 En proceso 50-69% Planifica y desarrolla una propuesta artistico-musical guiada, con escasa originalidad;

participa en tareas colaborativas pero con dependencia del docente o de compafieros.

Ejemplo: Esboza una secuencia ritmica simple con ayuda y la ejecuta con errores; colabora

cuando se le asigna una funcidén concreta.

3 Adquirido 70-89% Planifica y desarrolla con creatividad propuestas artistico-musicales, tanto individuales
como colaborativas, seleccionando adecuadamente la voz, el cuerpo, instrumentos o
herramientas tecnoldgicas; participa activamente en la ejecucién grupal valorando las

aportaciones de los demas.

Ejemplo: Crea y graba una pieza vocal e instrumental original en grupo, asumiendo un rol y

contribuyendo a la estructura musical.

4 Avanzado 90-100% Lidera el disefio de propuestas artistico-musicales innovadoras que integran multiples
recursos y lenguajes, transfiriendo lo aprendido a contextos nuevos; identifica y comunica
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional vinculadas a la
musica.

Ejemplo: Presenta un proyecto interdisciplinar (musica + tecnologia + valores) que incluye

una reflexién escrita sobre su impacto en el aula o la comunidad.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.2

o Ofrecer fragmentos de audio con partituras visuales
sincronizadas para facilitar la identificacién de elementos

musicales.

Utilizar lineas de tiempo codificadas por colores que vinculen

periodos estilisticos con obras representativas.

Proporcionar partituras anotadas con términos clave (tempo,

dindmica, textura) en formato fisico y digital.

Crear una presentacién multimedia (video, diapositivas) que
compare dos obras de distintas épocas, destacando rasgos

estilisticos.

Componer un breve fragmento musical que imite el estilo de
una obra analizada, utilizando aplicaciones como Chrome Music
Lab.

Elaborar un podcast de 3 minutos donde se explique la relacién

entre una obra y su contexto histérico-cultural.

Permitir elegir entre analizar musica cldsica, folclérica o popular

de diferentes regiones para conectar con intereses personales.

Relacionar los rasgos estilisticos con canciones actuales que los

alumnos escuchen, estableciendo analogias.

Gamificar la identificacién de estilos mediante un juego de

clasificacién auditiva con puntuacién y niveles.

mm sugereHCiaS

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacién de la informacién y

los contenidos

o Facilitar grabaciones de improvisaciones en diversos estilos
(jazz, flamenco, contemporaneo) para que el alumnado analice
recursos expresivos.

e Emplear partituras gréficas o notacién no convencional (colores,
formas) para representar pardmetros sonoros en la
improvisacién.

o Mostrar videos de coreografias improvisadas para identificar la

relacién entre movimiento y expresién musical.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién y motivacién

CE.3

e Ofrecer opciones para improvisar: instrumento principal, voz,

percusion corporal o apps musicales.

Permitir la grabaciéon de la improvisacién en audio o video para
su autoevaluaciéon mediante rdbrica centrada en criterios

expresivos.

Posibilitar la creacién de una coreografia improvisada que
acompafie a una pieza, explicando la vinculacién entre

movimiento y sonido.

Plantear retos de improvisacién basados en emociones (alegria,

tristeza, suspense) que el alumno elija.

Dejar que el alumnado seleccione el acompafiamiento (loop

propio o de una biblioteca) sobre el que improvisar.

Integrar la improvisacién en un proyecto colaborativo con
concierto virtual o difusién en redes del centro, garantizando

permisos.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacion de los contenidos

musicales y técnicos.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién y ejecucién musical.

e Presentar la misma pieza musical en formato partitura
tradicional, tablatura simplificada y audio o video demostrativo

con camara lenta para pasajes complejos.

Ofrecer diagramas visuales de la colocacioén corporal para el
canto o la danza, junto con descripciones verbales grabadas por

el docente.

Utilizar aplicaciones digitales que permitan escuchar cada voz o
instrumento por separado y visualizar la estructura formal de la

obra.

Permitir al alumnado elegir entre interpretar la pieza con un
instrumento, la voz o una secuencia coreografica basica,

siempre que cumpla los objetivos expresivos.

Ofrecer la opcién de modificar la instrumentacién o adaptar la
dificultad técnica (reducir velocidad, simplificar ritmo)

manteniendo el caracter de la obra.

Evaluar la interpretacién mediante grabacién en video o audio
que el alumno autoevalla con una rdbrica centrada en la

comunicaciéon emocional mas que en la perfeccién técnica.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacién Proporcionar multiples formas de « Plantear un banco de piezas de distintos estilos (clasica, pop,

implicacion y conexién personal con tradicional) para que cada alumno elija la que mejor conecte

la musica. con su estado emocional del momento.

o Incluir una breve reflexién escrita o grabada sobre qué emocion
pretende transmitir con su interpretacion y cémo la abordé
técnicamente.

o Establecer retos voluntarios como interpretar la pieza con una
dindmica opuesta a la indicada o afiadir un acompafiamiento

improvisado.

CE.4

mm SugereHCias

Representacion Proporcionar multiples medios de

Facilitar ejemplos sonoros de distintas culturas y épocas (audio,

representacion video, partitura), para que el alumnado analice cémo se

construyen las propuestas artisticas.

Ofrecer mapas conceptuales interactivos que relacionen
elementos musicales (ritmo, melodia, armonia) con su notacién

y representacién grafica.

Incluir tutoriales en video y guias visuales sobre el uso de
instrumentos y software de produccién musical (DAW, editores

de partituras).

Accion y expresion Proporcionar multiples medios de

Permitir que el alumnado elija entre interpretar una
expresion composicién propia con voz, cuerpo, instrumentos o mediante

herramientas digitales (secuenciadores, sintetizadores).

Aceptar productos diversos: partitura manuscrita, grabacién de
audio, video-performance, presentacién multimedia con

comentarios.

Ofrecer la posibilidad de trabajar individualmente o en grupos
pequefios, ajustando el nimero de fuentes sonoras vy la

complejidad técnica.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples medios de

Conectar la tarea con los gustos musicales del alumnado: partir

motivacion de un género o artista que elijan para crear una versién o

remezcla.

Plantear desafios optativos (por ejemplo, componer una banda
sonora para un cortometraje mudo, o un jingle para un

producto) que permitan distintos niveles de dificultad.

Implementar rabricas de autoevaluacién y coevaluacién que
muestren el progreso y valoren la creatividad, no solo la

correccién técnica.



Cémo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente 2M°ras

Localiza el Decreto autonédmico de Educacién Secundaria y el Anexo de Musica. Identifica las 4 competencias especificas
(CE), los 19 criterios de evaluacién y los 41 saberes basicos distribuidos en 3 bloques. Verifica que tu CCAA no haya

afadido elementos propios.

Tip: Guarda una copia en PDF con el nombre 'Decreto_Musica_3ESO' y usa la funcién de busqueda para localizar la

materia. Marca con colores cada bloque de saberes.

Paso 2 - Listar las CE y criterios ->* "

Extrae las 4 CE con sus cédigos (ej. CE.M.3.1) y los 19 criterios de evaluacién (ej. 3.1.1, 3.1.2...). Organizalos en una tabla

de doble entrada: CE vs criterios. Asegurate de que cada criterio se vincula a una CE.

Tip: Verifica que el nimero de criterios coincide con los 19; a veces hay subcriterios (a, b, ¢) que cuentan como uno.

Si tu CCAA usa numeracién distinta, anétalo.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos 2 "°"@s

Selecciona los criterios mas relevantes para cada evaluacién (aprox. 6-7 por trimestre). Asocia a cada criterio uno o dos
instrumentos de evaluacién: rlbrica para interpretacién, portafolio para creacién, prueba practica para audicién. Evita

mas de 3 instrumentos por criterio.

Tip: Prioriza criterios que evallen procesos creativos (interpretacién, composicién) sobre los puramente

conceptuales. Usa una rubrica analitica para la interpretacién instrumental.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre 12"°rs

Agrupa los 41 saberes en los 3 bloques (Interpretacién y creacién, Audicién y analisis, Contextos musicales). DistribUyelos
equilibradamente en trimestres, asegurando que cada bloque aparezca cada trimestre. Relaciona cada saber con una

obra o actividad concreta.

Tip: Crea una tabla con columnas: trimestre, bloque, saber, criterios asociados. No dejes saberes abstractos;

vinculalos a una cancién, pieza o proyecto real.



Paso 5 - Disefiar una SDA tipo por trimestre 23 "°ras

Disefla una Situacién de Aprendizaje (SDA) que integre varios saberes y criterios. Cada SDA debe tener: titulo,
justificacién, competencias clave, criterios, saberes, tareas, instrumentos de evaluacién y productos finales. Ejemplo:

'Creamos un videoclip' para ler trimestre.

Tip: Usa una plantilla homologada por tu departamento. Incluye una tarea de interpretacién grupal y otra de andlisis

auditivo. AsegUrate de que la SDA dure entre 6 y 10 sesiones.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento * "™

Acuerda con el departamento el peso porcentual de cada criterio en la calificacién final. Por ejemplo: criterios de
interpretaciéon 40%, creacién 30%, analisis 20%, contextos 10%. Documenta el acuerdo en acta y asegura que ningin

criterio supere el 30%.

Tip: Recuerda que las ponderaciones deben ser coherentes con las horas semanales (3h). Si dedicas mas tiempo a la

practica, dale mas peso. Revisa que la suma sea 100%.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién ! "

Incluye medidas de refuerzo (DIA, adaptaciones curriculares) y un plan de recuperacién para criterios no superados. La
recuperacion debe basarse en una tarea practica (interpretacién o analisis) no en un examen tipo test. Describe cémo se

evaluard y en qué plazo.

Tip: Personaliza la recuperacién: si un alumno suspendié interpretacién, que toque una pieza mas sencilla. Guarda

evidencias de las adaptaciones en el expediente.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



