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1. Resumen normativo

Decreto 30/2023, de 16 de marzo

Particularidad Canarias incorpora contenidos especificos sobre el medio natural canario y la realidad

insular.



2. Competencias especificas
Mudsica

CE.1 - (c1) Esta competencia especifica se centra en el desarrollo de las capacidades

perceptivas del alumnado, generando espac...

TEXTO OFICIAL

(c1) Esta competencia especifica se centra en el desarrollo de las capacidades perceptivas del alumnado, generando
espacios de escucha y visionado activo para la adquisiciéon de habilidades vinculadas al analisis y para el acercamiento y
la valoracién de una amplia variedad de propuestas artisticas.

RESUMEN CLARO

Analizar obras musicales y dancisticas de distintas épocas y culturas vinculdndolas a su contexto para apreciarlas como
disfrute.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza obras musicales y dancisticas, identifica rasgos estilisticos, los relaciona con el contexto histérico-
cultural y expresa una valoracién personal.

NO ES

No es memorizar fechas ni escuchar pasivamente; no es clasificar sin reflexiéon sobre el contexto ni buscar una Unica
interpretacion.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado compara un madrigal renacentista con una pieza de musica contemporanea, analizando estilos y contexto

social.

analizar



CE.2 : (c2) Esta competencia especifica permitira evidenciar el papel de la Mdsica, y el

arte en general, como transmisora de i...

TEXTO OFICIAL

(c2) Esta competencia especifica permitird evidenciar el papel de la MUsica, y el arte en general, como transmisora de
ideas, sentimientos y emociones. La improvisacién sera el elemento central de este bloque competencial, a través de la
cual se experimentara con diversas técnicas musicales y dancisticas, adquiriendo un bagaje de recursos al servicio de la
expresion, que serdn puestos en practica en la creacién de obras estructuradas. Teniendo en cuenta el caracter
longitudinal de los criterios de evaluacién asociados, la graduacién de esta competencia especifica a lo largo de la etapa
se sustenta principalmente en los saberes basicos vinculados a procesos de exploracién, improvisacién y creacién
musical. Se establece asi la secuenciacién de los elementos musicales que entran en juego en estos procesos, asi como el
grado creciente de autonomia en cada uno de los niveles de la etapa.

RESUMEN CLARO

Explorar cémo expresar emociones improvisando musica y danza para aumentar recursos propios.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado improvisa con instrumentos o movimiento explorando técnicas sonoras y corporales, y selecciona las mas

adecuadas para una intencién expresiva.

NO ES

No es repetir una coreografia o tocar de memoria. Es explorar y elegir conscientemente entre opciones expresivas.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Improvisar 8 compases con escala pentaténica para alegria y luego para tristeza, comparando las técnicas usadas.

interpretar



CE.3 * (c3) Dado el caracter practico de la materia y su contribuciéon a la formacidon

holistica del alumnado a través de una mus...

TEXTO OFICIAL

(c3) Dado el caracter préactico de la materia y su contribucién a la formacién holistica del alumnado a través de una
musica vivenciada, esta competencia especifica es especialmente importante al estar enfocada hacia la practica
interpretativa y la ampliacién de las posibilidades de expresién. Su activacidn permitird potenciar la creatividad y
expresividad del alumnado, y facilitard la dinamizacién de propuestas cooperativas, propiciando la conexién practica con
los elementos del lenguaje musical. La graduacién de esta competencia especifica a lo largo de la etapa responde al
caracter longitudinal de los procesos enunciados en los criterios de evaluacién, centrandose en los saberes basicos, en los
que se gradua la complejidad del repertorio a interpretar en cada uno de los niveles, con una dificultad melédica, ritmica
y formal creciente, e integrando progresivamente diversos elementos expresivos. De igual forma, en los saberes basicos
vinculados se establece una secuenciacién de los elementos del lenguaje musical a abordar en cada nivel, asi como el
creciente grado de autonomia del alumnado en su reconocimiento, lectura, escritura e interpretacién.

RESUMEN CLARO

El alumnado interpreta obras musicales y danzas controlando sus emociones.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado ejecuta piezas musicales o coreografias usando técnicas vocales, corporales o instrumentales mientras
gestiona sus emociones.

NO ES

No es tocar notas sin sentimiento ni bailar pasos de memoria; implica expresividad y control emocional.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado prepara y graba una interpretacién instrumental gestionando los nervios previos.

interpretar

CE.4 : (c4) Esta competencia especifica permitira activar los conocimientos, recursos y

habilidades adquiridos en la materia pa...

TEXTO OFICIAL

(c4) Esta competencia especifica permitird activar los conocimientos, recursos y habilidades adquiridos en la materia para
potenciar la creatividad del alumnado. Facilitara el desarrollo de proyectos cooperativos de creacién artistica y la
interpretacién por parte del alumnado de sus propias obras.

RESUMEN CLARO

El alumnado crea sus propias piezas musicales originales usando voz, cuerpo, instrumentos o tecnologia para expresarse
y explorar oportunidades.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado compone y produce propuestas musicales propias, combinando recursos sonoros y tecnolégicos, y reflexiona
sobre su posible aplicacién personal y profesional.

NO ES

No es ejecutar piezas ya escritas ni imitar modelos sin variaciéon. No es solo tocar un instrumento siguiendo una partitura.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado inventa un paisaje sonoro de 1 minuto con su propio cuerpo y objetos cotidianos, y lo graba con una app
movil.

crear



3. Criterios de evaluacion

Musica

1. . Analizar obras musicales y dancisticas de diferentes géneros, épocas y culturas, con Rubrica
especial atencion a las de Canarias y a las producciones de las mujeres artistas y generica
compositoras, explicando sus funciones, su relaciéon con el contexto y sus rasgos

. | . i ) Verbo: Observar
estilisticos, a través de la escucha o el visionado activo de propuestas diversas, con
una actitud de apertura, interés y respeto, para potenciar el disfrute por la musica y

desarrollar su propia identidad.
Identifica rasgos estilisticos de obras musicales y danzas, mostrando respeto e interés.

Evidencia: El alumnado entrega una ficha donde sefala los rasgos estilisticos de una obra

escuchada/visionada, incluyendo una reflexién sobre su actitud.
Contexto: Audicién guiada de una obra, con trabajo individual o en parejas.

Evitar: Evaluar solo el reconocimiento de instrumentos o épocas, no los rasgos estilisticos ni la

actitud.

1.2 CE.1 Valorar criticamente los estilos, artistas y obras musicales y dancisticas mas Exposicion
representativas de diversos géneros, épocas y culturas, con especial atencién a las oral
de Canarias y a las producciones de las mujeres artistas y compositoras, .
| | | Verbo: Explicar
reflexionando sobre su evolucion, a través de la audicion, el visionado o la
indagacion en distintas fuentes, con actitud abierta y respetuosa, para respetar la

importancia del patrimonio como fuente de enriquecimiento personal.

Explicar funciones de obras musicales y dancisticas vinculdndolas a su contexto histérico,

social y cultural con actitud abierta.

Evidencia: El alumnado realiza una exposicién oral o escrita donde explica la funcién de una

producciéon musical o dancistica y la relaciona con su contexto.
Contexto: Audicién de una obra seguida de analisis guiado para relacionar funcién y contexto.

Evitar: Confundir explicacién de funcién con descripcién superficial de caracteristicas sonoras.

2.1 CE.2 Explorar técnicas y recursos musicales y dancisticos, a través de improvisaciones Rubrica
melddicas y ritmicas, libres o guiadas, individuales o colectivas, empleando la voz, produccion
el cuerpo, los instrumentos musicales o herramientas tecnolégicas, con actitud

i . ) Verbo: explorar
respetuosa y cooperativa, para enriquecer el repertorio personal de recursos y

potenciar el desarrollo de la creatividad.

Participar con iniciativa y creatividad en la exploracién de técnicas musicales y dancisticas
bdsicas mediante improvisaciones pautadas, usando voz, cuerpo, instrumentos o tecnologia.
Evidencia: El alumnado realiza una improvisacion pautada, individual o grupal, empleando la
voz, el cuerpo, instrumentos musicales o herramientas tecnolégicas.

Contexto: Improvisacién pautada en grupo con instrumentos o voz dentro de una secuencia de

exploracion expresiva.

Evitar: Evaluar solo la correccién técnica, ignorando la iniciativa y creatividad en la

exploracion.



2.2

3.1

3.2

Criterio + evidencia y contexto

Crear piezas musicales o dancisticas estructuradas, a través de la seleccion de
técnicas y recursos adquiridos en actividades de improvisacion realizadas en el aula,
para desarrollar la autoestima y la propia creatividad a través de la expresion

artistica.

Comunicar ideas y emociones mediante improvisaciones, seleccionando técnicas del repertorio
personal.

Evidencia: El alumnado realiza una improvisacion musical o dancistica que transmite ideas,
sentimientos o emociones, eligiendo técnicas adecuadas de su repertorio.

Contexto: Actividad de improvisacién pautada en el aula de musica.

Evitar: Evaluar la técnica instrumental en lugar de la expresividad comunicada.

Identificar los elementos del lenguaje musical, a través de la lectura y escritura
musical, asi como de la interpretacion de partituras y del analisis de la estructura de
piezas musicales diversas, con el fin de comprender el lenguaje de la musica y

ampliar las posibilidades de expresion musical.

Leer partituras sencillas e identificar con ayuda los elementos basicos del lenguaje musical
(notas, ritmo, dindmica, etc.).

Evidencia: El alumnado entrega una partitura anotada con los elementos basicos del lenguaje
musical identificados.

Contexto: Lectura y analisis guiado de partituras breves en clase.

Evitar: Evaluar solo la ejecucion instrumental sin verificar la identificacion de elementos

musicales.

Interpretar piezas musicales y dancisticas, de forma individual o en grupo, dentro y
fuera del aula a través del empleo de diferentes técnicas de interpretacion vocal,
corporal o instrumental, aplicando estrategias de memorizacion, valorando el
proceso de ensayo como fuente de aprendizaje y respetando las normas necesarias
para hacer musica en grupo, para potenciar la autoconfianza y la gestion de

emociones.

Aplicar técnicas béasicas de interpretacién vocal, instrumental o corporal usando estrategias de

memorizacién y valorando los ensayos.

Evidencia: El alumnado interpreta una pieza musical o coreografia aplicando técnicas béasicas y

estrategias de memorizacién durante los ensayos.
Contexto: Ensayos en grupo y presentacion final de una pieza musical o dancistica.

Evitar: Evaluar solo la ejecucion final sin considerar el proceso de ensayos y memorizacién.

Rubrica

produccion

Verbo:

comunicar

Rubrica

produccion

Verbo: analizar

Rubrica

produccion

Verbo: aplicar



4.1 CE.4 Participar en la planificacién, desarrollo y ejecucion de proyectos musicales, Rubrica

escénicos y audiovisuales, de forma individual o colaborativa, a través de la voz, produccion
diversos instrumentos, el cuerpo y herramientas tecnolégicas, asumiendo diferentes o

; Verbo: disehar
funciones y mostrando respeto y empatia con las ideas, las emociones y los
sentimientos del grupo, con la finalidad de desarrollar la capacidad creativa e

identificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico y profesional.

Planificar y desarrollar creativamente propuestas musicales y dancisticas, individuales o

grupales, con medios analdgicos y digitales.

Evidencia: El alumnado produce una propuesta artistico-musical que incluye planificacién
escrita o diagramas y su realizacién (grabacién o actuacién).

Contexto: Creacién individual o colaborativa de una pieza musical o coreografia utilizando
instrumentos y apps.

Evitar: Evaluar Unicamente la interpretacién final sin considerar el proceso de planificaciéon y

creatividad.



4. Saberes basicos

Musica
Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Andlisis de obras musicales y dancisticas
diversas. 1.1. Consolidacién de habitos
saludables de escucha. Actitud proactiva
hacia la generacién de espacios respetuosos
con la escucha y el bienestar personal y
social. 1.2. Audicién y visionado activo de
obras en el aula o en la asistencia a
conciertos, actuaciones y manifestaciones
artistico-musicales en vivo, con una actitud de
respeto y valoracién critica en la recepcién
musical. 1.3. Andlisis descriptivo de los rasgos
estilisticos més relevantes de obras de
diferentes géneros, épocas y culturas,
trabajadas en el aula, con una actitud de
interés, apertura y respeto hacia
manifestaciones artisticas diversas. 1.4.
Identificacion y clasificaciéon de voces,
instrumentos y agrupaciones en la audicién y
visionado de obras de diferentes géneros,
estilos, épocas y culturas, con especial
atencioén a las de Canarias. Evolucién y
relevancia en las distintas etapas. 1.5.
Identificacién de los elementos del lenguaje
musical (ritmo, compds, melodia, armonia,
textura, tempo, dindmica y formas musicales)
en audicién de obras o actividades de
percepcion auditiva desarrolladas en el aula.
1.6. Empleo de vocabulario técnico especifico

de la materia.

2 Andlisis de productos culturales y artisticos
con perspectiva de género. 2.1. Andlisis de los
mitos, estereotipos y roles de género
transmitidos a través de la musica y la danza,
para la consolidacién del compromiso con la
igualdad de género. 2.2. Actitud proactiva,
critica y reflexiva ante mensajes contrarios a
la igualdad de género en la audicién y
visionado de productos culturales y artisticos:
canciones, videoclips, cine, publicidad, teatro
musical, televisién, videojuegos y redes

sociales.



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

3 Herramientas digitales para la recepcién
musical. 3.1. Uso saludable y sostenible de las
tecnologias. Identificacion de riesgos y
adopcién de medidas preventivas para la
protecciéon de la salud y el medio ambiente.
3.2. Uso responsable de herramientas
digitales para la recepcién musical, con
respeto a la propiedad intelectual.
Consolidacién de valores y habitos de
consumo responsable en las plataformas

digitales y las redes sociales musicales.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Interpretacién. 1.1. Consolidacién de habitos
saludables en la practica musical: correccién
ergondmica y postural, uso adecuado de la
voz y de los instrumentos musicales. 1.2.
Identificacién de los elementos del lenguaje
musical (ritmo, compds, melodia, armonia,
textura, tempo, dindmica y formas musicales)
en actividades de lectura e interpretacion de
partituras. 1.3. Aplicacién de técnicas vocales,
instrumentales y corporales, asi como de
estrategias de memorizacién, en la
interpretacion de repertorio vocal,
instrumental y dancistico de diferentes
épocas y culturas, de manera individual y en
grupo. 1.4. Interpretacion vocal, instrumental
y dancistica de obras de la musica culta,
tradicional y popular de Canarias. 1.5.
Exploracién de las propiedades sonoras del
cuerpo y de objetos cotidianos para su
empleo en actividades de interpretacién.
Actitud proactiva hacia el aprovechamiento
de recursos, la reutilizacién y el reciclaje. 1.6.
Aplicaciéon de técnicas de estudio y desarrollo
del autoconocimiento, la autoconfianza y la
gestion de emociones en el ensayo e
interpretacion de repertorio vocal,
instrumental y dancistico de diferentes
épocas y culturas, dentro y fuera del aula.
1.7. Implicacién en actividades musicales, con
una actitud de respeto, interés y
colaboracién. Cumplimiento de las normas
bésicas para hacer musica en grupo y
valoracién del proceso de ensayo como

fuente de aprendizaje.



u Saber

2

Improvisacién. 2.1. Exploracién de técnicas y
recursos de improvisacién guiada y libre:
ritmica y melddica, empleando la voz, los
instrumentos musicales, el cuerpo y el
movimiento. 2.2. Exploracién de las
posibilidades que ofrecen las herramientas
tecnoldgicas en la creacién musical. 2.3.
Participacién activa en ejercicios de
improvisacién grupal en el aula, con una
actitud de colaboracién, respeto y
cumplimiento de las normas bdasicas para la

préctica musical.

Creacioén. 3.1. Planificacién, desarrollo y
ejecucion de proyectos musicales, escénicos y
audiovisuales: empleo de la voz, el cuerpo y
los instrumentos musicales. 3.2. Creacién de
propuestas musicales y audiovisuales a través
del empleo de herramientas digitales:
secuenciadores, editores de partituras y
aplicaciones informaticas. 3.3. Participacién
activa en proyectos de creacién artistico-
musical, con una actitud de respeto y empatia
con las ideas, las emociones y los

sentimientos del grupo.

Saberes basicos del decreto

Valoracién critica de la musica culta
occidental en relacién a su contexto.
Evolucién a lo largo de la historia: periodos,
caracteristicas, géneros musicales, voces,
instrumentos y agrupaciones, con especial

atencioén a los de Espafia y Canarias.

Valoracién critica de la musica popular en
relacién a su contexto. Evolucién a lo largo de
la historia: caracteristicas, géneros musicales,
instrumentos y agrupaciones, con especial
atencién a las musicas y danzas urbanas y

contemporaneas.

Valoracién critica de las tradiciones musicales
y dancisticas de diferentes culturas, con
especial atencién a las de Canarias,
identificando sus funciones y caracteristicas:

instrumentos, canciones, danzas y bailes.

Anédlisis de la funcién del sonido y la musica
en los medios audiovisuales y las tecnologias
digitales. La musica al servicio de otras artes

y lenguajes.

Resumen claro y actividad de aula

Resumen claro y actividad de aula



s e

5 Actitud proactiva hacia la valoracién y
conservacién del patrimonio musical y
artistico de Canarias como fuente de

enriquecimiento y crecimiento personal.

6 Empleo de fuentes diversas, incluyendo el uso
auténomo y responsable de tecnologias
digitales, para el desarrollo de proyectos de
investigacion, con respeto a la propiedad

intelectual y cultural.

7 Audicién y visionado de obras de diferentes
compositores y compositoras, artistas e
intérpretes internacionales, nacionales y
canarios. Visibilizacién y valoracién de la
contribucién de las mujeres a la produccién

cultural y artistica.



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE.1:20 % Rubrica generica

(cl) Esta competencia especifica se centra en el desarrollo de las capacidades perceptivas del alumnado, generando espacios de escucha y

visionado activo para la adquisicién de habilidades vinculadas ...

No conseguido 0-49% Identifica, de forma muy béasica y con ayuda, algun rasgo estilistico evidente (por ejemplo,
ritmo o instrumentacién) en obras musicales o dancisticas, pero no logra explicar su

funcién ni establecer relaciones con el contexto.

Ejemplo: Reconoce que una pieza barroca tiene clavecin, pero no explica su papel en la

obra ni la relaciona con la época.

2 En proceso 50-69% Identifica los principales rasgos estilisticos de obras de diferentes épocas y culturas, y
esboza alguna funcién o relacién con el contexto, aunque de manera incompleta o con

imprecisiones.

Ejemplo: Sefiala que una danza renacentista tiene ritmo de pavana y menciona que se

bailaba en cortes, pero no explica cémo refleja la jerarquia social.

3 Adquirido 70-89% Analiza obras musicales y dancisticas de distintas épocas y culturas, identificando sus
rasgos estilisticos, explicando su funcién social o cultural y estableciendo conexiones entre

ellas de manera coherente y con actitud abierta.

Ejemplo: Compara un aria de épera barroca con una cancién de flamenco, destacando el
uso de la ornamentacién vocal en ambos géneros y su funcién de expresion emocional en

sus contextos histdricos.

4 Avanzado 90-100% Realiza un andlisis critico y auténomo de obras de diversas épocas y culturas, integrando
multiples rasgos estilisticos, contextualizando su creacién y recepcién, y valorando su
influencia mutua en producciones actuales, demostrando una apreciaciéon personal

fundamentada.

Ejemplo: Analiza una pieza de musica electrénica contemporanea identificando influencias
de la mdusica tradicional africana y del minimalismo, y argumenta cémo el contexto de
globalizacién y tecnologia ha propiciado esa fusion, ademas de valorar su impacto en la

identidad cultural.



CE.2 - 20 % Observacion sistematica

(c2) Esta competencia especifica permitird evidenciar el papel de la MUsica, y el arte en general, como transmisora de ideas, sentimientos y

emociones. La improvisaciéon serd el elemento central de est...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1

2

3

No conseguido

En proceso

Adquirido

Avanzado

0-49%

50-69%

70-89%

90-100%

Participa de forma pasiva o esporadica en las actividades de exploracién. Apenas incorpora
técnicas nuevas y no muestra criterio de seleccién; las elecciones son aleatorias o no

justificadas.

Ejemplo: En una improvisacion guiada, el alumno repite patrones aprendidos sin variacion,
no se arriesga a explorar otros recursos y, al preguntarle por qué eligié ese recurso,

responde 'no sé'.

Participa con cierta iniciativa, pero necesita apoyo para mantener la confianza. Explora
algunas técnicas basicas y las incorpora parcialmente. Comienza a justificar sus

selecciones con criterios simples (ej. 'suena bien').

Ejemplo: En una improvisacién en grupo, el alumno propone un patrén ritmico sencillo y lo
mantiene; al finalizar, explica que eligié ese ritmo porque 'era facil y pegaba con la

melodia'.

Participa con iniciativa, confianza y creatividad en la exploracién de técnicas musicales y
dancisticas. Incorpora un repertorio variado de recursos y selecciona las técnicas més

adecuadas a la intencién expresiva, justificdndolas con criterios artisticos.

Ejemplo: En una improvisacion libre sobre una base arménica, el alumno combina
ostinatos, cambios de dindmica y texturas; explica que usé el silencio para crear tension y

luego un crescendo para resolverla.

Lidera la exploraciéon, proponiendo técnicas novedosas y fusionando lenguajes. Integra los
recursos en un repertorio personal y los adapta a contextos complejos. Evalta criticamente

sus selecciones y las modifica para potenciar la intencionalidad expresiva.

Ejemplo: En una improvisacién colectiva, el alumno introduce una técnica de percusion
corporal poco trabajada, la combina con un patrén melddico y, al finalizar, argumenta que
la eleccién buscaba evocar un ambiente de misterio, y que probd dos opciones antes de

decidirse.



CE.3:20 % Rubrica generica

(c3) Dado el caracter practico de la materia y su contribucién a la formacién holistica del alumnado a través de una musica vivenciada, esta

competencia especifica es especialmente importante al estar...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Interpreta piezas muy elementales con apoyo constante del docente o guias visuales,
mostrando dificultades en la lectura musical, la técnica y la gestién emocional. La

ejecucion es inestable y no logra mantener la coordinacién en grupo.

Ejemplo: Lee una partitura de 4 compases con ayudas visuales y ejecuta solo algunas

notas, deteniéndose frecuentemente y mostrando frustracion.

2 En proceso 50-69% Interpreta piezas sencillas con ayuda parcial, aplicando técnicas béasicas de forma
irregular. Reconoce elementos del lenguaje musical con apoyo y gestiona emociones de

manera ocasional. Participa en grupo sin plena integracion.

Ejemplo: Interpreta una cancién de 8 compases con partitura guiada, cometiendo errores

ritmicos pero completdndola con ayuda del grupo.

3 Adquirido 70-89% Interpreta con correccién y expresividad piezas sencillas, empleando técnicas vocales,
corporales o instrumentales adecuadas. Lee partituras sin ayuda, identifica elementos

musicales y gestiona emociones durante la ejecucién. Colabora eficazmente en grupo.

Ejemplo: Interpreta ante la clase una pieza de 16 compases con dinamicas y matices,

manteniendo el pulso y controlando los nervios.

4 Avanzado 90-100% Interpreta piezas de mayor complejidad o adapta interpretaciones a contextos diversos,
integrando técnicas avanzadas y una gestién emocional consciente. Lidera o propone

variaciones expresivas en grupo, demostrando creatividad y autonomia.

Ejemplo: Organiza una pequefia actuacion escolar donde selecciona el repertorio, realiza
arreglos basicos y dirige a sus comparieros, manteniendo el control emocional y aportando

matices expresivos.



CE.4 - 20 % Observacion sistematica

(c4) Esta competencia especifica permitird activar los conocimientos, recursos y habilidades adquiridos en la materia para potenciar la

creatividad del alumnado. Facilitara el desarrollo de proyectos ...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% No planifica ni desarrolla propuestas artistico-musicales de forma auténoma; las pocas que
intenta carecen de creatividad, uso de recursos (voz, cuerpo, instrumentos, tecnologia) y

colaboracién. No identifica oportunidades de desarrollo.

Ejemplo: El alumno no entrega la propuesta o su participacién en el trabajo grupal es nula;

no sigue las indicaciones para usar instrumentos o tecnologia.

2 En proceso 50-69% Planifica y desarrolla propuestas artistico-musicales basicas con ayuda y de forma poco
creativa. Utiliza de manera limitada al menos uno de los recursos (voz, cuerpo,
instrumentos o herramientas tecnoldgicas). Participa en la colaboracién de forma

esporadica o pasiva. Identifica vagamente alguna oportunidad de desarrollo.

Ejemplo: Crea una melodia simple con un instrumento siguiendo un modelo dado; aporta

ideas puntuales al grupo pero no las desarrolla.

3 Adquirido 70-89% Planifica y desarrolla con creatividad propuestas artistico-musicales, tanto individuales
como colaborativas, seleccionando y empleando adecuadamente la voz, el cuerpo,
instrumentos musicales y herramientas tecnoldgicas. Participa activamente en la
planificacién y ejecucién colaborativa, asumiendo responsabilidades. Identifica
oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional vinculadas a la

propuesta.

Ejemplo: Elabora y ejecuta en grupo una pieza musical original que combina voz e
instrumento, usando una app de edicion; reflexiona sobre cémo la actividad mejora su

capacidad de trabajo en equipo.

4 Avanzado 90-100% Planifica y desarrolla propuestas artistico-musicales originales e innovadoras, integrando
de manera creativa y fluida la voz, el cuerpo, instrumentos y herramientas tecnoldgicas.
Lidera la colaboracién, organiza tareas y evalla el proceso. Transfiere lo aprendido a
contextos nuevos (académicos, sociales, profesionales) y propone mejoras o aplicaciones
futuras.
Ejemplo: Disefa y dirige un proyecto musical interdisciplinar (musica + historia) que utiliza
grabacion multipista y se presenta en un concierto escolar; elabora un dossier donde

analiza el impacto en su desarrollo personal y académico.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1
mm SugerenCias
Representacion Proporcionar multiples formas de » Ofrecer partituras completas y versiones simplificadas con
representacion anotaciones de estructura, textura y forma.
e Proporcionar audios con pistas separadas para identificar
timbricamente cada instrumento o voz.
e Incluir mapas conceptuales interactivos que vinculen rasgos
estilisticos con contexto histérico, geografico y social.
Accion y expresion Proporcionar multiples formas de o

Permitir elaborar un andlisis visual mediante infografias o

expresion videos comentados que integren ejemplos sonoros.

Crear una linea del tiempo colaborativa digital donde cada

alumno afiada una obra analizada con sus caracteristicas.

Realizar una breve recreacién performativa (coreografia,

dramatizacién o improvisacion) inspirada en la obra.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

Dejar que cada estudiante seleccione una pieza musical de su

motivacion propia herencia cultural o preferencia personal para analizar.

Conectar cada obra con emociones propias mediante una
bitdcora auditiva opcional que relacione sentimientos y
elementos musicales.

o Ofrecer niveles de profundizacién: desde identificacion béasica

de rasgos hasta investigacion histérica comparada.

CE.2

mm SugereHCiaS

Representacion Proporcionar multiples formas de « Ofrecer ejemplos sonoros de improvisacién en distintos estilos

representacion del contenido musicales (jazz, flamenco, musica clasica), acompafiados de
partituras con indicaciones de técnicas expresivas.

o Presentar diagramas visuales de frases melddicas y ritmicas
que muestren la estructura de una improvisacion, junto con
audios que las ejemplifiquen.

e Proporcionar tutoriales en video con subtitulos que desglosen
paso a paso como aplicar técnicas como el call-and-response o

la variacién ritmica.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.3

Permitir que el alumnado elija entre improvisar con la voz, un
instrumento melddico o percusién corporal para mostrar su
exploracion expresiva.

Ofrecer la opcién de presentar la improvisacién en directo o
grabada, con una breve reflexién oral o escrita sobre las
decisiones expresivas tomadas.

Facilitar plantillas de guién grafico donde el alumnado pueda
planificar y documentar su improvisacién combinando notacién

musical, dibujos y texto.

Plantear un reto de improvisacién por equipos donde cada
grupo elija un contexto emocional (alegria, tensién, nostalgia) y
reciba feedback inmediato de sus compafieros.

Ofrecer una lista de técnicas expresivas (glissando, staccato,
legato, uso de silencios) y dejar que cada estudiante seleccione
las que mas le interese explorar.

Configurar estaciones de trabajo con diferentes niveles de
dificultad (iniciacién, intermedio, avanzado) para que cada

alumno/a elija la que mejor se adapte a su nivel de confianza.

mm SugereHCiaS

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién del contenido

musical y dancistico.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de
expresién y ejecucién de la

interpretacion.

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de
motivacion e implicacién en la tarea

interpretativa.

Ofrecer partituras en formato digital con colores que asocien
notas a emociones (rojo para pasién, azul para calma).
Facilitar videos en cdmara lenta de movimientos de danza con
anotaciones escritas de la técnica corporal.

Proporcionar grabaciones de audio segmentadas con analisis

verbal de las emociones transmitidas en cada seccion.

Permitir elegir entre instrumento, voz o movimiento corporal
como medio de interpretacion.

Ofrecer la opcién de grabar una version digital con software de
ediciéon musical, afiadiendo efectos que refuercen la emocién
deseada.

Posibilitar la creacién de una coreografia propia que combine

pasos libres con secuencias guiadas, presentada en video.

Dejar elegir entre tres repertorios de estilos distintos (pop,
clasico, folk) que el alumnado pueda conectar con su
experiencia.

Establecer un sistema de objetivos escalables: nivel iniciacion
(interpretar un fragmento), nivel medio (completo con emocién)
y nivel experto (afadir variacion expresiva).

Incluir una rdbrica de autoevaluacién emocional donde el
estudiante decida qué intensidad expresiva trabajard y

reflexione sobre su logro.



CE.4

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

Ofrecer partituras en notacién convencional, tablatura y

representacion del contenido notacién grafica para una misma obra, permitiendo al alumnado

musical. elegir el formato que le resulte mas accesible.

Presentar ejemplos sonoros de distintas tradiciones musicales
(cldsica, folk, pop, jazz) que ilustren el mismo concepto ritmico
0 armédnico, mediante audiciones guiadas con mapas

conceptuales animados.

Alternar instrucciones verbales con videos tutoriales breves
(max. 3 min) que muestren la técnica instrumental o vocal paso

a paso, acompafados de transcripciones en texto.

Accion y expresion Ofrecer multiples opciones para que

Permitir que la creaciéon musical final se presente como una

el alumnado demuestre su actuacioén en vivo, una grabacién multipista editada o una

aprendizaje musical. composicién en software de notacién (Musescore, GarageBand),

cada una con rabrica diferenciada.

Posibilitar que el alumnado explique su proceso creativo
mediante una infografia, un podcast o un breve ensayo, en

lugar de una exposicién oral Unica.

Dejar que elijan entre improvisar con la voz, un instrumento o
una estacion de trabajo de audio digital (DAW) para la seccion

de libre creacién de la propuesta.

Implicacién / motivacién Fomentar el compromiso y la

Ofrecer un banco de estilos musicales (blues, electrénica, banda

autorregulacién mediante opciones sonora, flamenco) para que el alumnado seleccione aquel que

relevantes y desafios ajustables. conecte con sus intereses personales o su entorno cultural.

Incluir una fase de autoevaluacién en la que cada estudiante fije
su propio objetivo de mejora técnica (ej. velocidad, afinacién,
complejidad armdnica) y registre su progreso en un diario de

aprendizaje.

Permitir que el producto final tenga una audiencia real:
compartir las creaciones en una emisora escolar, un canal
interno del centro o un concierto para familias, dando opcién a

participar o no.



Cémo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente 2M°ras

Localiza el decreto de tu CCAA que desarrolla el curriculo de Misica en 4.2 ESO. Identifica las competencias especificas,
criterios de evaluacién y saberes basicos propios de tu comunidad. Presta atencién a las orientaciones metodoldgicas y a

la concrecién horaria (3h semanales).

Tip: No te limites a leer el BOE; el decreto autondmico suele incluir matices en los saberes o en la secuenciacién.

Imprime una tabla con tres columnas: CE, criterios, saberes. Te servird de mapa.

Paso 2 - Listar las CE y criterios "°™

Transcribe las 4 competencias especificas y los 19 criterios de evaluacién. Asegurate de que entiendes qué pide cada

criterio: no es lo mismo 'analizar' que 'interpretar'. Relaciona cada criterio con la CE que desarrolla.

Tip: Agrupa criterios que evalUan aspectos similares (por ejemplo, los de analisis auditivo vs. interpretacién). Esto te

ayudara a no repetir instrumentos.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos 2 "°"@s

Decide qué criterios son esenciales y cuales complementarios. Asocia cada criterio a uno o varios instrumentos de
evaluacién (rdbrica, portfolio, andlisis de producto, etc.). No intentes evaluar todos los criterios en cada situacién de

aprendizaje; prioriza.

Tip: Para Musica, los criterios de interpretacién (canto, instrumentos) suelen ser mas dificiles de ponderar si no

grabas. Planifica al menos una grabacién de audio o video por trimestre como evidencia.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre 12"°rs

Divide los 41 saberes bésicos (de los 3 bloques) en tres trimestres. Ten en cuenta la progresién: parte de la escucha
activa, pasa a la teoria aplicada y termina con la creacién e interpretacién. No satures el primer trimestre; deja margen

para proyectos.

Tip: Los saberes de 'cultura musical' (historia, estilos) suelen acumularse en el segundo trimestre. Mézclalos con
saberes practicos para que no sea teoria pura. Por ejemplo, al tratar el Barroco, programa una pequefia

interpretacién de una obra emblematica.



Paso 5 - Disefiar una SDA tipo por trimestre 23 "°ras

Crea una situacién de aprendizaje competencial por trimestre. Define el reto o producto final (p. ej., un podcast musical,
una coreografia, un analisis critico de una cancién). Incluye al menos dos instrumentos de evaluacién variados y conecta

los saberes necesarios.

Tip: En musica, el producto final puede ser una grabacién o una actuacién en vivo. Si grabas, ten un plan B para

quienes se nieguen a salir en camara (por ejemplo, solo voz o edicién).

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento * "™

Acuerda con el departamento el peso de cada competencia especifica en la calificacién final. Decide también el peso de
los instrumentos (por ejemplo, 40% interpretacién, 30% analisis, 30% trabajos tedricos). Aseglrate de que la suma sea

100% y que ningun criterio quede sin evaluar a lo largo del curso.

Tip: No sobreponderes la teoria. LOMLOE exige que al menos el 50% de la calificacién venga de evidencias practicas

(interpretacién, creacién, audicion comentada). Revisa que tu ponderacién lo refleje.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién '2"°rs

Redacta las medidas de atencién a la diversidad para alumnado con NEAE (adaptaciones de acceso, modificacién de
instrumentos, etc.). Define un plan de recuperacién para los que no superen los criterios: entregas alternativas, tutorias,

o repeticién de tareas con diferente soporte.

Tip: Para musica, si un alumno tiene dificultades motrices, permite usar instrumentos virtuales (apps, teclado MIDI) o

centrarse en la voz. Documenta cada adaptacién en el anexo de la programacion.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



