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1. Resumen normativo

_ Tecnicas de expresion grafico plastica
2.2 Bachillerato
Decreto 113/2022, de 25 de agosto

Particularidad Extremadura incorpora contenidos especificos sobre Portugal y la frontera lingUistica

como recurso pedagdgico.



2. Competencias especificas

Técnicas de Expresion Grafico-Plastica

CE.1 - Deducir los recursos expresivos y comunicativos propios de las técnicas de

expresion grafico-plasticas, analizando obras...

TEXTO OFICIAL

Deducir los recursos expresivos y comunicativos propios de las técnicas de expresion grafico-plasticas, analizando obras
de arte y otras creaciones gréficas, relaciondndolas con el contexto social, histdrico y cultural, desde una actitud
participativa y critica, comprendiendo la intencidn y el sentido de estas propuestas, valorando el enriquecimiento
personal y social que aporta la diversidad artistica y desarrollando el deleite estético. Apreciar una obra artistica gréfico-
plastica requiere de una formacién previa. Sin esta formacién se corre el riesgo de valorar solamente la obra por su
parecido a una fotografia. Cuanto mas se aleja la obra de la percepcién de la persona que la mira, menos se entiende. Por
ello el alumnado debe ser consciente de que para captar la apariencia de las cosas tal como las percibimos ya estd la
fotografia. Pues con el nacimiento de la fotografia, la pintura o el dibujo se liberaron de la obligacién de representar
fielmente lo que se considera realidad. Permanece como opcién, pero se pudo avanzar hacia la experimentacién
transformando la realidad hasta llegar a la abstraccién. Todo ese proceso de transformacién y toda la historia del arte
anterior necesitan ser explicados para que el alumnado pueda aproximarse a todo tipo de obras grafico-plasticas,
comprendiendo que las artes plasticas ofrecen recursos expresivos al alcance de toda persona que tenga algo que contar,
ya sea por propia iniciativa o por encargo, y que esa expresién es variada, tan variada como la poesia o la musica. Y que
para comprender el porqué de estos mensajes hay que conocer la intencién de la persona que crea, sus motivaciones, su
contexto histérico, la disponibilidad de materiales o el uso que hace de estos materiales. Tal cantidad de variables que no
son faciles si no eres una persona experta conducen a la primera premisa para entender que es desear entender, y para
después hacerse preguntas y buscar las respuestas. Puede que las conclusiones no sean las acertadas, pero se

aproximaran a lo correcto y posibilitaran la mejor comprensién de la obra.

RESUMEN CLARO

Analizar obras grafico-plasticas comparando técnicas y materiales, y su impacto ambiental, para desarrollar creatividad y
respeto por el patrimonio sostenible.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado analiza obras, compara técnicas, materiales y procedimientos, reflexiona sobre su impacto medioambiental,
y construye un marco personal creativo y comprometido con la sostenibilidad.

NO ES

No es solo describir técnicas ni memorizar materiales; tampoco es ignorar el impacto ambiental o copiar recetas
artisticas.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Comparar dos grabados de distintas épocas, identificar tintas y soportes, y debatir su huella ecoldgica.

analizar



CE.2 - Investigar e interpretar obras artisticas y pldsticas, analizando sus procesos de

creacion, desarrollando la capacida...

TEXTO OFICIAL

Investigar e interpretar obras artisticas y pldsticas, analizando sus procesos de creacidn, desarrollando la capacidad de
distinguir las diversas técnicas y lenguajes grafico-plasticos, valorando la importancia de su conservacion, sostenibilidad
e impacto medioambiental. En esta competencia se pone el foco en las técnicas y los materiales utilizados en los
procesos de creacion de obra con técnicas gréafico-plasticas. Estas técnicas, que permiten ampliar el horizonte creativo,
utilizando variedad de materiales plasticos y que combinados multiplican las posibilidades, también pueden ser un serio
problema medioambiental si no se conocen los peligros que pueden aparecer al convertirse en residuos téxicos. Por otro
lado, toda obra sufre la degradacién del tiempo y se hace necesaria su conservacion. El alumnado debe entender que sus
obras pueden alterarse, degradarse o perderse sin un almacenaje y una conservacién adecuada. A su vez comprenderdn
que esto es necesario con cualquier obra del patrimonio cultural comuin y se convertiran en ciudadanos conscientes de la
responsabilidad que todos tenemos en la proteccion y la conservacion del patrimonio cultural comun del deterioro
causado por el paso del tiempo, las negligencias o el vandalismo. Por ello es importante que todo el alumnado reciba una
formacién que le convierta en una persona que proteja nuestro patrimonio comudn para que este pueda perdurar.
Asimismo, esta capacidad de apreciar el patrimonio artistico y cultural proporcionard al alumnado también la capacidad
de disfrutar con su percepcién y comprensién. Tras cursar la materia, el alumnado clasificard y comparara los diferentes
elementos, procedimientos, materiales, instrumentos y técnicas que intervienen en el proceso de creacién grafico-
plastica, aplicando procedimientos de observacién, busqueda y seleccidn de informacién, y analizando al mismo tiempo
tanto el contexto histdrico, comunicativo y expresivo de las mismas como la sostenibilidad y el impacto medioambiental
de los procedimientos y materiales utilizados, mediante el estudio, sin ideas preconcebidas, de obras de arte de los

periodos y artistas mds relevantes, implicandose activamente en la proteccién y conservacién de la obras artisticas.
RESUMEN CLARO

Manejar y combinar técnicas gréfico-plasticas con dominio y creatividad para expresarse y cumplir objetivos.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado aplica y mezcla técnicas grafico-plasticas, experimenta con sus posibilidades y crea obras propias que
responden a intenciones concretas.

NO ES

No es solo repetir técnicas. No es copiar modelos. No es un ejercicio puramente técnico sin intencién comunicativa.
EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado elabora un triptico combinando tres técnicas (lapicero, acuarela, collage) para transmitir una emocioén

concreta.

aplicar



CE.3 : U tilizar los diferentes medios de expresion del lenguaje gradfico, experimentando

sus distintas posibilidades y combin...

TEXTO OFICIAL

U tilizar los diferentes medios de expresidn del lenguaje grafico, experimentando sus distintas posibilidades y
combinaciones en funcién de los objetivos y la calidad previstos en un proyecto sujeto a evaluacion, exprensando ideas,
opiniones y sentimientos, enriqueciendo asi la identidad personal y el compromiso social en un contexto de diversidad
cultural y artistica, desarrollando la capacidad auténoma, creativa y personal de expresién, y construyendo un sentido
critico en un clima de autoestima y de autoconfianza. El lenguaje gréfico plastico ha sido uno de los principales recursos
expresivos de la humanidad a lo largo de la historia. Hay que recordar que la escritura comienza con unos signos graficos
que cobran significado. Asi que las letras no dejan de ser dibujos. Con el paso del tiempo, las herramientas, soportes y
técnicas se han ampliado de tal modo que hoy en dia las posibilidades de combinar técnicas y materiales permiten
diversas vias de expresién y experimentacién artistica. El conocimientos de técnicas variadas, apreciando los matices que
aporta al mensaje, ofrecen al alumnado multiples posibilidades para expresar sus opiniones y sentimientos. Temas
intimos y sociales que pueden coincidir con los relacionados con la proteccién de los derechos humanos y del

medioambiente.

RESUMEN CLARO

El alumnado planifica obras grafico-plasticas eligiendo técnicas y materiales para resolver encargos artisticos con
creatividad.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado disefia el proceso completo de una obra gréafico-plastica, individual o en grupo, seleccionando técnicas,
materiales y procedimientos adecuados a una propuesta.

NO ES

No es seguir pasos fijos ni copiar recetas. No es memorizar tipos de papel o tintas.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado planifica una serie de monotipos con mensaje propio, eligiendo papeles, tintas y herramientas segun el

efecto deseado.

disenar



CE.4 - P lanificar las fases de realizacion de una obra grafico-plastica, valorando las

posibilidades técnicas, materiales ...

TEXTO OFICIAL

P lanificar las fases de realizacion de una obra grafico-pldstica, valorando las posibilidades técnicas, materiales y
procedimentales adaptandolas al concepto de la propuesta, relacionando de manera coherente el proceso, el producto
final y los medios con los lenguajes y técnicas disponibles, incorporando a los procesos creativos y de innovacién,
vivencias propias y ajenas, adecuandolos a nuevos retos personales y profesionales, y desarrollando una obra sostenible.
Las vivencias personales condicionan la necesidad de expresar emociones e inquietudes. El lenguaje artistico, utilizando
técnicas grafico-plasticas, es un recurso adecuado para expresar estados de animo que influyen en el deseo de crear.
Incluso el sentimiento méas desgarrador ha servido de motivacién para la creacién de obras de arte.

RESUMEN CLARO

El alumnado crea proyectos grafico-plasticos en grupo o individual, aplicando técnicas y materiales para resolver
problemas creativos con eficacia y sostenibilidad.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado planifica y ejecuta proyectos plasticos, seleccionando materiales y técnicas, resolviendo problemas de forma
consciente y colaborativa.

NO ES

No es solo practicar técnicas aisladas o copiar modelos; es aplicarlas intencionadamente en un proyecto con objetivos
definidos.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Disefiar y realizar un cartel publicitario con técnica mixta (carboncillo y acrilico) para un evento escolar, aplicando

composicién y color.

crear



CE.5 ' P articipar activamente en las fases de produccion artistica de un proyecto

grafico-plastico colectivo, aplicando co...

TEXTO OFICIAL

P articipar activamente en las fases de produccidn artistica de un proyecto grafico-pldstico colectivo, aplicando con
destreza los materiales y técnicas de expresidn grafico-pldstica, elaborando propuestas artisticas, opinando de manera
asertiva, valorando las virtudes propias y ajenas y comprendiendo los beneficios que genera tanto individualmente como
socialmente el trabajo colaborativo. El estudio de las técnicas de expresidn grafico-plasticas requiere de saberes
asociados a muy diversos campos, desde conocimientos histéricos de artistas y obras, hasta conceptos de quimica, para
determinar las compatibilidades entre materiales, o de fisica, para conocer el comportamiento de los soportes.
RESUMEN CLARO

El alumnado analiza criticamente productos grafico-plasticos propios y ajenos y su repercusién social.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado evalla obras grafico-plasticas, justifica su valoracién considerando el impacto social y cultural, y propone
mejoras.

NO ES

No es opinar sin fundamento. No es solo describir. No es comparar sin criterio estético ni social.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado analiza carteles publicitarios de una campafia, identifica su impacto social y redacta una critica constructiva.

evaluar



3. Criterios de evaluacion

Técnicas de Expresion Grafico-Plastica

Relacionar las diferentes técnicas de expresion grafico-pldstica con el contexto Rubrica
social, histdrico y cultural, mediante la observacion desprejuiciada de obras de arte produccion

y demds manifestaciones artisticas.
Verbo: analizar

Analizar obras grafico-plasticas identificando materiales, técnicas y procedimientos, valorando

efectos expresivos y formando juicios estéticos.

Evidencia: El alumnado produce un informe escrito donde analiza una obra gréfico-plastica,
identificando técnicas, materiales y procedimientos, y emite juicios de valor estético sobre sus

aspectos formales.

Contexto: Tras la observacién guiada de obras, el alumnado realiza un andlisis individual por

escrito.

Evitar: El alumnado se limita a enumerar materiales y técnicas sin valorar efectos expresivos ni

emitir juicios estéticos.

1.2 CE.1 Analizar critica y positivamente el enriquecimiento que supone la diversidad cultural Rubrica
y artistica de las diferentes técnicas de expresidn gréfico-pldstica, valorando produccion

producciones pldsticas de diferentes épocas y contextos.
Verbo: comparar

Comparar técnicas y procedimientos de dos obras gréafico-plasticas identificando diferencias y

relaciones.

Evidencia: El alumnado produce un anélisis comparativo por escrito o tabla sefialando

diferencias y similitudes en elementos, técnicas y procedimientos.

Contexto: Visualizacion de reproducciones de grabado y dibujo para comparar técnicas y

materiales.

Evitar: El alumnado confunde material con técnica (ej. llama técnica a la acuarela cuando es un

material base acuosa).

1.3 CE.1 Desarrollar el andlisis visual critico y sensible de las producciones artisticas, para Rubrica
fomentar el espiritu critico y consciente de la necesidad de defender la igualdad de produccion
derechos y oportunidades de toda persona para poder crear y exponer en libertad,

Verbo: valorar
valorando el placer estético derivado de crear obra grafico-plastica y de

comtemplarla, en un contexto diverso y multicultural.

Valorar criticamente la sostenibilidad de técnicas y materiales grafico-plasticos histéricos y

proponer alternativas ecolégicas.

Evidencia: El alumnado produce un informe critico que analiza el impacto ambiental de

procedimientos y materiales histéricos y propone alternativas sostenibles.

Contexto: Los estudiantes investigan técnicas histéricas, comparan su huella ecolégica y

disefian propuestas respetuosas con el medioambiente.

Evitar: Suelen analizar solo los aspectos formales sin evaluar el impacto ambiental ni proponer

alternativas concretas.

1.4 CE.1 Evaluar los diferentes productos grafico-pldsticos individuales y colectivos,
argumentando con la terminologia apropiada el grado de adecuacion entre los
lenguajes, técnicas, materiales y procedimientos utilizados en relacion con la
intencion prevista, asi como el rigor y la calidad de la ejecucion. Competencia

especifica 2.



2.1 . Identificar los diferentes elementos (forma, color, textura, composicidn, etc.), Rubrica
procedimientos, materiales e instrumentos -tanto tradicionales como mixtos o produccion
alternativos- que intervienen en el proceso de creacion de obras grdfico-pldsticas de i
| ; ; Verbo: aplicar
cualquier tipo, estilo o época, aplicando procedimientos de observacion, busqueda,
seleccion y transformacion de informacion obtenida por medios analdgicos y

digitales.
Elegir los recursos grafico-plasticos en funcién de la intencién expresiva o situacion.

Evidencia: El alumnado produce una obra gréafico-plastica donde demuestra la seleccién

adecuada de recursos para una intencionalidad dada.

Contexto: Actividad practica donde se plantea una situacién expresiva concreta (por ejemplo,

transmitir una emocioén).

Evitar: Evaluar solo la calidad técnica sin considerar si los recursos elegidos responden al

objetivo expresivo.

2.2 CE.2 Clasificar y comparar las diferentes técnicas de expresion grafico-pldstica, Rubrica
ateniéndose al contexto histdrico, comunicativo y expresivo de las mismas, produccion
mediante el estudio, sin ideas preconcebidas, de obras de arte de los periodos y

Verbo: aplicar
artistas mds relevantes.

Aplicar creativa y auténomamente técnicas grafico-plasticas para resolver necesidades

expresivas, con rigor y sostenibilidad.

Evidencia: El alumnado produce una obra grafico-plastica que resuelve un encargo expresivo,

mostrando dominio técnico, creatividad y atencién a la sostenibilidad.

Contexto: Los estudiantes reciben un encargo con requisitos especificos (tema, materiales

sostenibles) y desarrollan la obra aplicando técnicas aprendidas.

Evitar: Evaluar solo la calidad técnica del trabajo final, sin considerar el proceso creativo ni la

sostenibilidad de los materiales.

2.3 CE.2 Analizar criticamente la sostenibilidad y el impacto medioambiental de los
procedimientos y materiales utilizados en la creacion pldstica a lo largo de la
historia, implicandose activamente en la proteccién y conservacion de las obras

artisticas. Competencia especifica 3.

3.1 CE.3 Experimentar de manera creativa, con los diferentes medios del lenguaje Rubrica
grdficopldstico, desarrollando la capacidad de expresidn personal y auténoma produccion
mediante la creacion de producciones artisticas motivadas por propuestas tanto

Verbo: planificar
libres como orientadas, incidiendo en el rigor en la ejecucion y en la sostenibilidad
del producto final, construyendo el sentido critico y desarrollando la autoestima que

potencian el crecimiento personal.

Planificar obras grafico-plasticas, justificando técnicas, materiales y procedimientos segun la

intencién comunicativa.

Evidencia: El alumnado entrega un plan detallado del proceso creativo que incluye fases,

técnicas seleccionadas y argumentacion de su idoneidad para la intencién comunicativa.

Contexto: Tras una propuesta creativa, cada alumno o grupo elabora un plan de proyecto

grafico-plastico justificado.

Evitar: El alumnado enumera técnicas sin argumentar su seleccién ni secuenciar las fases de

realizacion.



Explicar respetuosamente, de manera critica y argumentada, las propuestas de Rubrica
planificacion de una obra grdfico-pldstica, tanto propia como ajena, evaluando la produccion
seleccion de técnicas, materiales, procedimientos y lenguajes, la calidad de la .

; | Verbo: planificar
ejecucion de la obra a los fines previamente establecidos en cuanto a estética y
mensaje, el respeto de los derechos de propiedad intelectual de personas creadoras
que sirvan de referente y su adecuacion a la defensa de los derechos humanos y la

proteccion del medioambiente.
Planificar fases y equipos en propuestas colaborativas, asignando tareas segun habilidades.

Evidencia: El alumnado entrega un plan detallado con fases, roles y reparto de tareas para un

proyecto colectivo.

Contexto: Trabajo en equipo para disefiar una obra grafico-plastica colectiva, planificando

fases y tareas.

Evitar: Evaluar solo el resultado artistico final sin considerar la planificacién del proceso

colaborativo.

3.3 CE.3 Expresar ideas, opiniones y sentimientos mediante obras grdfico-pldsticas propias y
colaborativas que tengan una referencia a un motivo concreto, enriqueciendo la
identidad personal y el compromiso social, desarrollando con criterio la adecuacion
en la ejecucion y calidad del resultado de proyectos grafico-pldsticos relacionados
con los derechos humanos, aplicando criterios de inclusion y sostenibilidad e

integrando el uso de materiales reciclados cuando sea posible.

3.4 CE.3 Adaptar los recursos grafico-pldsticos disponibles a una produccion artistica
colaborativa, atendiendo a los propdsitos e integrandose de manera activa en su

ejecucion. Competencia especifica 4.

4.1 CE.4 Desarrollar procesos creativos e innovadores, en soportes diversos, partiendo de Rubrica
composiciones grdfico-pldsticas integradas y de vivencias personales y ajenas, que produccion

supongan la valoracion de nuevos retos personales y profesionales.
Verbo: crear

El alumnado crea obras grafico-plasticas individuales y colaborativas para expresar ideas,

opiniones y sentimientos con dominio técnico.

Evidencia: El alumnado entrega producciones grafico-plasticas (dibujos, pinturas, grabados)

individuales y colectivas que comunican un mensaje o emocién.

Contexto: Proyectos artisticos individuales y en equipo, con distintos materiales y técnicas.

4.2 CE.4 Planificar el proceso completo de realizacion de obras grafico-pldsticas variadas Observacion
(dibujos, pinturas, grabados, técnicas mixtas, etc.), individuales o colectivas, sistematica
estableciendo las fases de realizacion y argumentando la seleccion de las técnicas, Verbo:
materiales, procedimientos y lenguajes mds adecuados en funcidn de las distintas i

comunicar

intenciones comunicativas o creativas.

Trabajar en equipo en proyectos grafico-plasticos colectivos, resolviendo diferencias con

actitud respetuosa y creativa.

Evidencia: El alumnado produce una obra colectiva y registra su participacién en la dindmica

grupal, mostrando escucha activa y propuestas conciliadoras.
Contexto: Grupos de 4-5 alumnos crean un mural colaborativo sobre una tematica comun.

Evitar: Evaluar solo la calidad estética del producto final sin observar el proceso de interaccion

y resolucién de conflictos.



4.3 . Relacionar coherentemente el proceso de elaboracion de una obra grafico-pldstica Rubrica
con el producto final resultante, respondiendo con respeto a propuestas vinculadas produccion
a la diversidad cultural y artistica, seleccionando de manera creativa y activa las
| Verbo: Elaborar
posibilidades entre las diferentes técnicas y procedimientos adaptados a una
propuesta artistica concreta, utilizando el lenguaje grafico-plastico como un recurso

para la defensa de la igualdad de derechos. Competencia especifica 5.

Elaborar composiciones gréafico-plasticas (individuales o en grupo) usando materiales

reciclados y aplicando criterios de inclusién y sostenibilidad.

Evidencia: El alumnado entrega composiciones grafico-plasticas que integran materiales

reciclados y demuestran aplicacién de criterios de inclusién y sostenibilidad.
Contexto: Taller de expresién plastica con materiales reciclados y trabajo colaborativo.

Evitar: Evaluar solo el aspecto estético sin comprobar la integracion real de materiales

reciclados y criterios de sostenibilidad.

5.1 CE.5 Desarrollar la destreza y el dominio técnico y procedimental, resolviendo con Rubrica
criterio y respeto propuestas de obras grafico-pldsticas individuales y colectivas con produccion
temdticas concretas, seleccionando creativamente los recursos grdfico-pldsticos

. .. . R . Verbo: evaluar
adecuados para cada situacion expresiva y comunicativa.

Evaluar productos gréafico-plasticos argumentando la adecuacién técnica y valorando

sostenibilidad y propiedad intelectual.

Evidencia: El alumnado entrega un informe escrito en el que evalla uno o varios productos
gréafico-plasticos, argumentando con terminologia especifica la adecuacion a la intencidn,

calidad, y aspectos de sostenibilidad y propiedad intelectual.

Contexto: Tras completar un proyecto grafico, el alumnado evalla su propia obra y la de un

compafiero mediante una rabrica.

Evitar: El alumnado suele describir superficialmente la obra sin argumentar técnicamente ni

emplear terminologia especifica.

5.2 CE.5 Implicarse activamente en las diferentes fases de un proyecto grafico-plastico Rubrica
colectivo, promoviendo la empatia y enriqueciendo su elaboracidn con la propia produccion
experiencia personal, interactuando coordinada y colaborativamente, generando

Verbo: valorar
cohesion, integracion e inclusion, manifestando una actitud respetuosa y
conciliadora cuando se produzcan diferencias de opinion entre los miembros del

grupo y respetando las consideraciones definidas.

Valorar las oportunidades de desarrollo personal y profesional que aporta el conocimiento de

las técnicas gréfico-plasticas.

Evidencia: El alumnado produce una reflexién escrita o presentacién donde identifica y analiza

cémo las técnicas aprendidas pueden aplicarse en su futuro personal y profesional.

Contexto: Tras finalizar el estudio de un conjunto de técnicas, los estudiantes elaboran un

analisis critico sobre su utilidad profesional.

Evitar: Evaluar solo la destreza técnica en lugar de la reflexién sobre el impacto formativo de

las técnicas.

5.3 CE.5 Planificar de manera adecuada la organizacion de los tiempos y de los equipos de
trabajo en las propuestas colaborativas, identificando las habilidades requeridas en

cada caso, y repartiendo y asumiendo las tareas con criterio.

5.5 CE.5 Responder de manera creativa e imaginativa a propuestas artisticas individuales
con un motivo determinado, aplicando las técnicas, herramientas y cédigos visuales
adecuados a la propuesta y valorando las oportunidades personales, sociales e

inclusivas que se generan a partir de su resolucion.



4. Saberes basicos

Técnicas de Expresion Grafico-Plastica

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 El lenguaje gréfico-plastico: forma, color,

textura y composicién.

2 Evolucidn histérica.

3 Conservacion de las obras gréfico-plasticas.
4 Restauracién de las obras grafico-plasticas.
5 Estrategias de investigacion, analisis,

interpretacion y valoracion critica de

productos culturales y artisticos.

6 Estrategias para la planificacién y desarrollo
de proyectos grafico-plasticos. La

organizacién de los equipos de trabajo.

7 Aplicacién de distintas técnicas en la
realizacion de actividades y proyectos

individuales y colectivos.

8 La proteccién de la creatividad. Aspectos
fundamentales de la propiedad intelectual.

Copias y falsificaciones.

9 La perspectiva inclusiva en los productos

graficoplasticos.
10 La perspectiva de género e intercultural.

11 Soportes, utensilios, pigmentos, aglutinantes
y disolventes asociados a las diferentes
técnicas grafico plasticas. Evolucién histérica.

Interaccién entre materiales.

12 Seguridad, toxicidad e impacto
medioambiental de los diferentes materiales

artisticos.

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Materiales, Utiles y soportes asociados al
dibujo. Caracteristicas y terminologia

especifica.

2 Materiales, Utiles y soportes asociados al

dibujo. Evolucién histérica.



Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

3 Técnicas secas: lapices de grafito, carboncillo,
lapices compuestos, sanguinas, barras

grasas, de color y pasteles.

4 Técnicas hiumedas y mixtas. La tinta y sus

herramientas.

5 Dibujos de estilos y épocas diferentes:
analisis técnico y procedimental. Proyeccion

fotogréfica aplicada al dibujo.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Materiales, Utiles y soportes. Caracteristicas y

terminologia especifica.

2 Materiales, Utiles y soportes. Evolucién
histérica.

3 Técnicas al agua: acuarela, témpera y
acrilico.

4 Técnicas sdlidas, oleosas y mixtas. Temple al

huevo. Encaustos. Pasteles. Oleos. Oleos

miscibles al agua. Pinturas biodegradables.

5 Andlisis técnico y procedimental de obras

pictéricas de estilos y épocas diversas.

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Materiales y soportes.
2 Utiles y maquinaria.
3 Monoimpresién y reproduccién multiple. La

obra gréfica. Monotipia plana.
4 Estampacion en relieve. Xilografia. Linéleo.

5 Estampacién en hueco. Calcografia. Técnicas

directas e indirectas.

6 Estampacién plana. Método planogréfico.

Litografia. Método permeografico. Serigrafia.

7 Andlisis técnico y procedimental de obra
grafica realizada con técnicas de grabado y
estampacioén por artistas de diferentes épocas

y estilos.

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula



Andlisis de sus obras y procedimientos.
Aplicacién en la realizacién de proyectos.
La imagen digital. Arte digital.

Sistemas contemporaneos de estampacion.

Copy art Método electrénico..



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE.1:25 % Rubrica generica

Deducir los recursos expresivos y comunicativos propios de las técnicas de expresion grafico-plasticas, analizando obras de arte y otras

creaciones gréficas, relacionandolas con el contexto social, hi...

No conseguido 0-49% Identifica algunos elementos formales o técnicas de manera aislada, sin establecer

relaciones coherentes. No compara obras ni reflexiona sobre el impacto medioambiental.

Ejemplo: Enumera el color y la textura en una obra, pero no los vincula con la técnica

empleada ni con el contexto.

2 En proceso 50-69% Analiza obras sefialando aspectos formales y técnicas principales, realiza comparaciones
béasicas entre dos obras y menciona el impacto medioambiental de forma genérica, sin

profundizar en argumentos.

Ejemplo: Compara dos grabados indicando que uno usa aguafuerte y otro xilografia, pero

no explica cémo la técnica influye en la expresividad ni detalla los materiales.

3 Adquirido 70-89% Analiza obras identificando materiales, técnicas y procedimientos, compara
justificadamente aspectos formales y técnicos, y valora el impacto medioambiental con

argumentos, integrando una reflexién sobre sostenibilidad.

Ejemplo: Analiza una obra contemporanea, la compara con una cldsica sefialando
diferencias en soportes y pigmentos, y discute el uso de materiales reciclados

argumentando su menor huella ecoldgica.

4 Avanzado 90-100% Realiza un andlisis exhaustivo y transferible, comparando obras de distintos contextos,
evalla criticamente el impacto medioambiental proponiendo alternativas sostenibles, y

utiliza el analisis como referencia personal para su propia produccién artistica.

Ejemplo: A partir del anélisis de varias obras de diferentes épocas, elabora un informe
donde propone una intervencidn artistica con materiales ecoldgicos, justificando sus

decisiones estéticas y medioambientales.



CE.2 - 20 % Rubrica generica

Investigar e interpretar obras artisticas y plasticas, analizando sus procesos de creacidn, desarrollando la capacidad de distinguir las diversas

técnicas y lenguajes grafico-pldsticos, valorand...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% No selecciona los recursos grafico-plasticos en funcién de la intencién expresiva, o lo hace
de forma inadecuada. El dominio técnico es insuficiente, con errores graves en la
aplicacién de materiales y procedimientos. No se observa experimentacién ni busqueda

creativa, limitdndose a reproducir modelos sin personalizacién.

Ejemplo: Copia literal de una imagen sin modificar, con trazos temblorosos, manchas no

intencionadas y uso de una sola técnica de forma incorrecta.

2 En proceso 50-69% Selecciona algunos recursos grafico-plasticos, pero no siempre de forma coherente con el
objetivo. Muestra un dominio técnico basico, con ciertos errores en la ejecucién (mezclas,
superposiciones, precision). Intenta experimentar con las posibilidades de los elementos,
aunque los resultados son poco innovadores o presentan falta de control. La expresion

personal es incipiente.

Ejemplo: Composicién que combina dos técnicas (acuarela y 1dpiz) con intencién de
contrastar texturas, pero con falta de limpieza en los bordes y mezcla de colores no

planificada.

3 Adquirido 70-89% Selecciona de manera creativa los recursos grafico-plasticos adecuados a la intencién
expresiva y los utiliza con autonomia. Domina las técnicas empleadas, aplicdndolas con
correccién y cuidado. Experimenta con combinaciones de elementos y procedimientos,
logrando resultados novedosos. La produccion refleja una expresion personal clara y

responde a los objetivos planteados.

Ejemplo: Proyecto personal sobre 'el paso del tiempo' donde integra collage, grafito y
estampacion, con un uso controlado de la textura y el espacio, mostrando una intencién

simbdlica coherente.

4 Avanzado 90-100% Selecciona y utiliza los recursos grafico-plasticos con un alto grado de innovacién y
originalidad, superando las combinaciones convencionales. Demuestra un dominio técnico
excepcional, sin errores apreciables, y adapta las técnicas a necesidades imprevistas.
Experimenta de forma sistematica, transfiriendo sus conocimientos a nuevos contextos
expresivos. La obra resultante es altamente personal, emocionalmente impactante y
responde con creces a los objetivos.

Ejemplo: Serie de tres obras que exploran la relacion entre dibujo digital y manual,

empleando técnicas mixtas (dleo, tinta china, edicién digital) con un resultado visual

sorprendente, donde cada pieza dialoga con las demas y el discurso conceptual es sélido.



CE.3:25 % Rubrica generica

U tilizar los diferentes medios de expresion del lenguaje grafico, experimentando sus distintas posibilidades y combinaciones en funcién de los

objetivos y la calidad previstos en un proyecto sujeto...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% Planifica el proceso de manera incompleta o desorganizada, sin considerar la adecuacion
de técnicas, materiales o procedimientos a la propuesta. En propuestas colaborativas, no

logra distribuir tareas ni establecer fases.

Ejemplo: Presenta un esquema de fases sin secuencia légica, sin justificar la eleccién de

técnicas ni asignar recursos.

2 En proceso 50-69% Planifica el proceso con una estructura basica, identificando algunas fases y recursos,
aunque la seleccién de técnicas y materiales responde a criterios poco fundamentados. En
trabajos colectivos, propone una distribucién de tareas pero con carencias en la

coordinacion.

Ejemplo: Elabora un listado de fases y materiales, pero no explica por qué son adecuados

para la propuesta; en equipo, asigna tareas sin considerar plazos.

3 Adquirido 70-89% Planifica el proceso completo de manera coherente, estableciendo fases, recursos y plazos,
y selecciona técnicas, materiales y procedimientos justificando su adecuacién a la
propuesta. En propuestas colaborativas, organiza equipos, distribuye responsabilidades y

coordina las fases.

Ejemplo: Presenta un plan detallado con cronograma, seleccion razonada de técnicas (ej:
grabado calcogréfico para textura) y roles definidos en un proyecto colectivo; muestra

prevision de contingencias.

4 Avanzado 90-100% Planifica el proceso con un enfoque creativo y auténomo, integrando técnicas y materiales
de forma novedosa, y evalla criticamente su adecuacién para optimizar resultados. En
colectivo, disefia estrategias de colaboracién eficientes, anticipa problemas y propone
soluciones innovadoras.

Ejemplo: Disefia un plan que combina técnicas mixtas (ej: acrilico y transferencia)

justificando su potencial expresivo; en equipo, implementa un sistema de

retroalimentacion entre fases y ajusta la planificacién segtn imprevistos.



CE.4 - 25 % Rubrica generica

P lanificar las fases de realizacién de una obra grafico-plastica, valorando las posibilidades técnicas, materiales y procedimentales

adaptdndolas al concepto de la propuesta, relacionando de man...

mm Descriptor - ejemplo de evidencia

1 No conseguido 0-49% No logra desarrollar proyectos grafico-plasticos ni individuales ni colaborativos. Aplica de
forma muy limitada o inadecuada los materiales, técnicas y procedimientos. No integra el

proceso creativo ni resuelve problemas de manera consciente.

Ejemplo: Presenta una lamina sin planificar, con uso incorrecto de materiales (ej.

rotuladores manchados, papel arrugado) y sin cumplir los objetivos del encargo.

2 En proceso 50-69% Desarrolla proyectos grafico-plasticos con ayuda o supervisién, empleando algunas
técnicas y materiales de forma bésica. Muestra intencién creativa pero no logra integrar
completamente el proceso o resolver problemas de manera auténoma. La colaboracién en

grupo es irregular.

Ejemplo: Realiza un proyecto colectivo donde aporta ideas pero necesita indicaciones
continuas; la composicién final tiene fallos técnicos visibles (ej. manchas,

desproporciones).

3 Adquirido 70-89% Desarrolla proyectos grafico-plasticos individuales y colaborativos utilizando con destreza
diversos materiales, técnicas y procedimientos. Integra el proceso creativo y resuelve
problemas de manera consciente, respondiendo a los objetivos con eficacia y cierta

sostenibilidad. Participa activa y coordinadamente en el trabajo en equipo.

Ejemplo: Entrega una serie de tres ilustraciones que exploran el claroscuro con carboncillo
y lapiz, justificando las decisiones técnicas y reutilizando papel reciclado; en el mural

colectivo cumple su rol y aporta soluciones a los desajustes de composicion.

4 Avanzado 90-100% Desarrolla proyectos grafico-plasticos con alto nivel de destreza, innovacién y autonomia.
Transfiere técnicas y procedimientos a contextos nuevos, integrando de manera creativa y
sostenible los materiales. Lidera y dinamiza la colaboracién en equipo, resolviendo

problemas complejos de forma original y eficaz.

Ejemplo: Propone y ejecuta un proyecto de fanzine colectivo donde experimenta con
grabado y collage, optimizando residuos; coordina la edicidn, resuelve conflictos de disefio

y documenta el proceso en un portfolio reflexivo.



CE.5 + 15 % Rubrica generica

P articipar activamente en las fases de produccién artistica de un proyecto grafico-plastico colectivo, aplicando con destreza los materiales y

técnicas de expresién grafico-pldstica, elaboran...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Reconoce de forma bésica algunos elementos de los productos gréafico-plasticos, pero no
los evallia ni argumenta su valoracién. No identifica el impacto social o cultural, ni muestra

actitud critica.

Ejemplo: Comentario oral o escrito del tipo 'me gusta' o 'no me gusta' sin justificacién; no

utiliza terminologia especifica.

2 En proceso 50-69% Evalla productos grafico-plasticos con argumentos sencillos y uso ocasional de
terminologia especifica. Identifica algin aspecto de impacto social o cultural, pero de

forma superficial y sin consistencia.

Ejemplo: Andélisis breve de una obra sefialando el color o la composicién, con mencién vaga

a su significado social; emplea términos como 'armonia' o 'contraste' sin profundizar.

3 Adquirido 70-89% EvalGa adecuadamente productos gréafico-plasticos, argumentando con terminologia
especifica y valorando su impacto social y cultural de forma fundamentada. Muestra una

actitud critica y responsable, reconociendo aciertos y dreas de mejora.

Ejemplo: Informe escrito de evaluacion de un cartel publicitario donde analiza el uso de la
tipografia, color y composicién, relaciondndolo con valores culturales actuales y emitiendo

un juicio critico razonado.

4 Avanzado 90-100% EvalGia de manera exhaustiva productos propios y ajenos, integrando multiples
perspectivas (estética, social, cultural, ética) y proponiendo mejoras concretas. Transfiere
estos criterios a la planificaciéon de sus propios proyectos, demostrando una actitud critica

y responsable orientada al desarrollo personal y profesional.

Ejemplo: Presentacién que evalua tres obras de arte callejero, comparando su impacto en
la comunidad y sugiriendo cémo aplicar técnicas aprendidas en un proyecto propio; incluye

autoevaluacion y propuesta de mejora.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién (el qué del

aprendizaje).

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién (el como del aprendizaje).

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de
motivacion (el porqué del

aprendizaje).

CE.2

e Ofrecer un catdlogo digital de fichas técnicas de cada técnica
(grafito, carboncillo, acrilico, etc.) con imagenes de obras,

descripcion del procedimiento, y videos cortos de ejecucioén.

Proporcionar mapas visuales interactivos que relacionen
materiales con su origen, procesado y huella ecoldgica,
incluyendo enlaces a informes de sostenibilidad.

Presentar casos de estudio contrastados: una obra histérica (ej.

'El Guernica') y una contemporanea (ej. instalacién con plasticos

reciclados) para comparar técnicas y su impacto ambiental.

Solicitar un analisis formal de una obra elegida por el alumno,
pudiendo presentarlo como informe escrito, grabacién de audio

comentando laminas, o video analizando sobre la obra original.

Proponer la recreacién de una técnica histérica con material
alternativo sostenible (ej. aguada con pigmentos naturales) y
documentar el proceso en un portfolio visual con reflexion

escrita.

Organizar un debate oral estructurado donde los alumnos
defiendan posturas enfrentadas sobre la conservacién de una
obra frente a su posible deterioro ambiental, usando

argumentos técnicos.

Permitir que cada alumno elija una obra de su interés (arte
urbano, disefio gréfico, pintura cldsica) para el analisis,

vinculdndola a sus gustos personales.

Desafiar a comparar una técnica tradicional con una digital (ej.
acuarela vs. tableta gréafica) y valorar cudl resulta mas
sostenible, fomentando la autonomia en la eleccién de

herramientas.

Ofrecer retroalimentacién personalizada y publica en el aula
virtual, destacando aportaciones originales sobre impacto
ambiental, para generar una comunidad de aprendizaje y

reconocimiento.

mm SugerenCias



Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién del contenido

grafico-plastico

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de
expresién y ejecucién de la

produccién grafico-plastica

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de
implicacién y motivacién hacia la

experimentacién grafico-plastica

CE.3

Ofrecer tutoriales en video paso a paso junto con fichas técnicas
escritas con diagramas de cada procedimiento (acuarela,
carboncillo, acrilico, etc.).

Crear una galeria visual de obras finalizadas con diferentes
estilos y combinaciones de técnicas, catalogadas por material y
efecto.

Proporcionar referentes artisticos variados (fotografias,
reproducciones de arte, moodboards digitales) que ilustren las
posibilidades expresivas de cada elemento del lenguaje

plastico.

Permitir que el alumnado elija entre soporte fisico (lienzo, papel
texturizado) o digital (tableta gréafica, software de dibujo) para
la realizacién de la pieza final.

Ofrecer opciones de formato de entrega: [dmina acabada,
portfolio de bocetos comentado, o grabacién en video del
proceso creativo con explicacién técnica.

Aceptar como evidencia una serie de pequefias
experimentaciones (5-10) que exploren combinaciones de

materiales y técnicas, en lugar de una Unica obra terminada.

Plantear un reto breve (10-15 minutos) cada semana para
probar una combinacién inusual de materiales, fomentando la
creatividad sin presién evaluativa.

Dejar que el alumnado seleccione un tema o problema visual a
resolver (ilustrar un poema, diseflar una portada de libro,
recrear una obra cldsica en estilo propio).

Organizar sesiones de critica grupal donde se compartan
resultados intermedios y se reflexione sobre aciertos técnicos y

expresivos, reduciendo la ansiedad por el resultado final.

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Ofrecer tutoriales en video sobre técnicas especificas (grabado,
xilografia, aguafuerte) y enlazar a museos virtuales que
muestren obras con esas técnicas.

Proporcionar fichas visuales con esquemas de los pasos de cada
técnica, incluyendo fotografias de detalles del proceso y errores
comunes.

Facilitar una galeria digital de obras de artistas contemporéaneos
que empleen las mismas técnicas, con anotaciones sobre

materiales y procedimientos.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

motivacion

CE.4

Permitir que el alumnado entregue un portfolio digital que
incluya imagenes del proceso, bocetos, y una reflexién escrita o
grabada en audio sobre las decisiones técnicas tomadas.
Posibilitar la realizacién de una presentacion oral o videotutorial
explicando el proceso de creacién de una obra, valorando la
adecuacion de las técnicas empleadas.

Ofrecer la opcién de elaborar un diario de trabajo visual
(dibujos, anotaciones, muestras de pruebas) que documente la

planificacién y ejecucion individual y colectiva.

Ofrecer la posibilidad de elegir entre varias propuestas artisticas
(por ejemplo, ilustracién para un cuento, cartel para un evento
cultural, reinterpretacién de una obra cldsica) para que el
alumnado conecte con sus intereses.

Vincular la actividad con un encargo real (disefio de la portada
de la revista del centro, colaboracién con una asociacién local)
para aumentar la relevancia y el compromiso.

Establecer hitos de autoevaluacién y coevaluacién con rubricas
consensuadas, de modo que el alumnado pueda regular su

propio proceso y sentirse duefio de su aprendizaje.

oo omge o

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién de la informacién y

los contenidos.

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

expresién y de accién.

Ofrecer la descripcién del proyecto en formato texto, grafico
(infografia) y video-tutorial para que cada alumno acceda segun
su preferencia.

Facilitar muestras fisicas de materiales y técnicas, asi como
catalogos digitales y simulaciones interactivas de
procedimientos (ej. mezcla de colores, texturas).

Presentar referencias artisticas diversas (obras, procesos,
entrevistas) que ilustren distintas resoluciones de objetivos

similares, desde lo cldsico a lo contemporaneo.

Permitir que el producto final sea presentado en soporte
tradicional (ldmina, cartén) o digital (archivo PDF, portfolio
web), segln los recursos y preferencias del alumno.

Ofrecer opciones para documentar el proceso: bitdcora visual,
diario escrito, grabacién en time-lapse o presentacién oral
comentada con proyecciones.

Posibilitar que la justificacidén creativa se realice mediante texto
argumentativo, exposicién oral, video breve o anotaciones

directas sobre los bocetos.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién y motivacién.

CE.5

o Ofrecer un abanico de teméticas (naturaleza, identidad, critica
social, abstraccién) dentro de las restricciones técnicas del
proyecto, de modo que cada alumno elija seguin su interés.

o Plantear el proyecto vinculado a un encargo real o simulado
(disefio de cartel para un evento escolar, ilustracién para una
publicacién local), otorgandole sentido practico.

o Establecer hitos de autoevaluacién y coevaluacién con rabricas
claras, donde el alumno ajuste el nivel de dificultad (ej. nimero
de técnicas, tamafo, complejidad compositiva) y reciba

feedback formativo.

oo oo ot

Representacion Proporcionar multiples formas de
representacién del contenido

evaluativo

Accidén y expresion Proporcionar multiples formas de
accion y expresion del aprendizaje

evaluativo

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de
implicacién y motivacién en la

evaluacion

Presentar ejemplos de productos grafico-plasticos con

diferentes grados de impacto social (carteles de campanfas,
portadas de discos, ilustraciones de denuncia) mediante

imagenes, videos y descripciones textuales

Ofrecer ribricas visuales con iconos que representen cada nivel
de logro en la evaluacién critica (identificar impacto,
argumentar responsablemente, proponer mejoras)

Facilitar un glosario ilustrado de términos clave (impacto social,

cultura visual, actitud critica) con ejemplos concretos de obras y

sus contextos

Permitir que la evaluacién critica se presente como un informe
escrito, una presentacién oral con apoyo visual, un podcast

comentando las obras o un video andlisis

Opcional: crear un portfolio digital donde se incluyan
anotaciones reflexivas sobre el proceso de evaluacién de cada

producto, combinando texto, imagen y audio

Disefiar una plantilla de debate estructurado (roles:
presentador, critico, defensa) para que el alumnado exprese
oralmente y por escrito la valoracién de productos propios y

ajenos

Dejar que el alumnado elija entre evaluar productos de su
propio proyecto colectivo o de una seleccién de obras
contemporéaneas con fuerte repercusién social (premios,
exposiciones, virales)

Vincular la evaluacién a situaciones reales: simular un comité

de seleccién para un concurso de carteles sobre un tema social

actual, donde deban argumentar sus decisiones

Ofrecer la posibilidad de autoevaluarse y co-evaluarse mediante

rabricas negociadas, aumentando la autonomia y la

responsabilidad sobre el propio aprendizaje



Cémo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente 2"

Localiza el decreto autonémico que desarrolla el curriculo de Bachillerato en tu CCAA. Extrae las competencias
especificas, criterios de evaluacién y saberes basicos de Técnicas de Expresion Grafico-Plastica. Comprueba si hay
modificaciones sobre el RD 243/2022.

Tip: Descarga el decreto en PDF y haz una tabla con columnas: CE, criterios asociados, saberes y bloque. Te

ahorrara tiempo al cruzar documentos.

Paso 2 - Listar las CE y criterios 1h

Enumera las 5 competencias especificas y 12 criterios de evaluacién segun el decreto. Agrupalos por bloques (6 bloques).

Revisa que cada criterio se vincula a una CE.

Tip: Si un criterio aparece repetido en dos CE, prioriza su asignacion a la CE mas directamente relacionada con la

técnica grafico-plastica que evalla.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos 2"

Selecciona los criterios que vas a evaluar cada trimestre. Disefla instrumentos variados: andlisis de obras, proyectos

plasticos, portafolio digital, pruebas practicas. Evita que un solo instrumento cubra mas de 3 criterios.

Tip: Para técnicas como grabado o volumen, usa rubricas especificas con indicadores de ejecucién. No uses

examenes tedricos: prima la produccién y el anélisis de procesos.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre 1-2h

Organiza los 25 saberes basicos en 3 trimestres. Procura que cada bloque aparezca al menos una vez. Secuencia de lo

mas basico (dibujo lineal) a lo complejo (técnicas mixtas).

Tip: El bloque de 'Materiales y herramientas' es transversal: incllyelo en cada trimestre pero sin dedicarle una

unidad entera. Asi no sobrecargas.



Paso 5 - Disenar una SDA tipo por trimestre 2-3h

Crea una situacién de aprendizaje por trimestre que integre al menos 2 CE y 4 criterios. Explicita la tarea final (ej: cartel

serigrafiado, retrato con técnicas secas). Incluye fases de investigacion, bocetos, ejecucion y reflexion.

Tip: La SDA del primer trimestre debe ser muy guiada: 'llustracién de un poema visual'. La del tercero, mas

auténoma: 'Proyecto libre con técnica mixta'. Ajusta la complejidad.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento 1h

Define el peso de cada criterio en la nota final. Por ejemplo, los criterios asociados a la CE de 'Representar' pueden valer

30%, los de 'Experimentar' 20%, etc. Asegurate de que sumen 100% y sean coherentes con el perfil de salida.

Tip: No des mas del 10% a la libreta tedrica. En esta materia, la practica debe sumar al menos el 70%. El portafolio

puede ser un 20% si incluye reflexién.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién * h

Disefia medidas de refuerzo (ej: plantillas de dibujo, uso de TIC) y de ampliacién (investigacién sobre artistas). Especifica

el plan de recuperacién: entregas de proyectos alternativos o mejora de los presentados.

Tip: Para alumnos con dificultades motrices, permite herramientas digitales de dibujo. Para los que terminan répido,
propdn variaciones técnicas (ej: cambiar de soporte). La recuperacién no debe ser un examen, sino reelaborar el

proyecto con pautas.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



