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1. Resumen normativo

Decret 175/2022, de 27 de setembre

Particularidad En Catalunya el catalan es lengua vehicular y existe Llengua Catalana i Literatura con

curriculo propio. El curriculo también recoge Aranés en el Valle de Aran.



2. Competencias especificas

Tecnologia

CE.1 - Identificar i proposar problemes tecnol gics amb iniciati a i creativitat, tot

estudiant les necessitats de I'entorn pro...

TEXTO OFICIAL

Identificar i proposar problemes tecnol gics amb iniciati a i creativitat, tot estudiant les necessitats de I'entorn proper,
aplicant estrategies i processos col-laboratius i iteratius relatius a projectes, per idear i planificar solucions de manera
eficient i inno adora

RESUMEN CLARO

Detectar problemas reales del entorno y disefiar soluciones creativas trabajando en equipo de forma organizada y
respetuosa con el medio ambiente.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado observa su entorno, define retos técnicos, trabaja en grupo para proponer ideas originales y planifica cdémo
construirlas buscando la maxima eficiencia y sostenibilidad.

NO ES

No es seguir instrucciones de un kit comercial. No es hacer manualidades sin propésito. No es copiar un disefio ya
existente sin aportar mejoras o creatividad propia.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado detecta la falta de luz en un pasillo del centro y disefia un sistema de iluminacién automatica eficiente

usando bocetos y diagramas.

disenar



CE.2 - Aplicar diferents tecniques i coneixements interdisciplinaris utilitzant

procediments i recursos tecnol gics tot pre eie...

TEXTO OFICIAL

Aplicar diferents tecniques i coneixements interdisciplinaris utilitzant procediments i recursos tecnol gics tot pre eient el
cicle de ida dels productes per construir solucions tecnol giques sostenibles que donin resposta a necessitats plante ades
RESUMEN CLARO

Construir objetos Utiles y seguros usando herramientas diversas, teniendo en cuenta el impacto ambiental y que
cualquier persona pueda utilizarlos.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado utiliza herramientas y materiales para fabricar prototipos reales, siguiendo normas de seguridad y eligiendo
procesos que respeten el medio ambiente.

NO ES

No es seguir un kit de montaje paso a paso. No es hacer manualidades sin propdsito técnico ni ignorar el origen de los
materiales.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Construir una ldmpara de escritorio con materiales reutilizados, asegurando que sea estable, segura y facil de encender

para cualquier usuario.

aplicar

CE.3 - Comunicar, argumentar i difondre idees i solucions tecnol giques en diferents

espais irtuals, emprant diversos recursos ...

TEXTO OFICIAL

Comunicar, argumentar i difondre idees i solucions tecnol giques en diferents espais irtuals, emprant diversos recursos
tot aplicant els elements i les técniques necessaries per intercan iar la informacié i fomentar el treball en equip
RESUMEN CLARO

El alumnado comparte sus proyectos e inventos con los demés de forma comprensible, respetuosa y organizada para
colaborar eficazmente en el aula.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado explica sus disefios técnicos, utiliza herramientas digitales para presentar soluciones y colabora con sus
compafieros intercambiando informacién Util para el grupo.

NO ES

No es solo dibujar un plano o memorizar piezas. No es trabajar de forma aislada sin compartir avances ni usar un lenguaje
respetuoso con todos.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado realiza una presentacién digital para explicar el funcionamiento de un prototipo construido en el taller a sus

compaferos de clase.

comunicar



CE.4 - Desenvolupar solucions sostenibles a problemes plante ats que incorporin

I'automatit acié i les tecnologies emergents, p...

TEXTO OFICIAL

Desenvolupar solucions sostenibles a problemes plante ats que incorporin I'automatit acid i les tecnologies emergents,
per dissenyar i construir sistemes de control programables i rob tics

RESUMEN CLARO

Crear y programar robots o sistemas automaticos que funcionen por si solos para resolver retos técnicos o necesidades
cotidianas.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado identifica una necesidad, disefia circuitos con sensores y actuadores, y escribe el cddigo necesario para que
el sistema responda de forma auténoma.

NO ES

No es solo montar un kit siguiendo instrucciones paso a paso ni copiar cédigo. No es simular en pantalla sin llegar a
construir algo fisico.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

Construir y programar un sistema de riego automatico que active una bomba de agua cuando el sensor detecte que la

tierra esta seca.

disenar

CE.5 - Emprar les eines digitals de disseny i fabricacié, adaptant les i configurant les a

les necessitats tot aplicant els con...

TEXTO OFICIAL

Emprar les eines digitals de disseny i fabricacié, adaptant les i configurant les a les necessitats tot aplicant els
coneixements interdisciplinaris, per a una produccié m s eficient i sostenible

RESUMEN CLARO

Saber elegir y configurar las aplicaciones o dispositivos digitales adecuados para trabajar mejor, de forma ética y
conectando con otras materias.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado selecciona herramientas digitales, las personaliza segln lo que necesita y las utiliza para solucionar
problemas préacticos de forma rapida y segura.

NO ES

No es simplemente usar el ordenador para escribir. No es navegar por internet sin rumbo. Es optimizar el trabajo
configurando el software o hardware.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado configura una hoja de céalculo con férmulas para automatizar el presupuesto de materiales de un proyecto de

estructuras.

aplicar



CE.6 - Analitzar processos tecnol gics, alorant I'impacte en la societat i I'entorn, tot
aplicant criteris de sostenibilitat, p...

TEXTO OFICIAL

Analitzar processos tecnol gics, alorant I'impacte en la societat i I'entorn, tot aplicant criteris de sostenibilitat, per fer un s
etic i ecosocialment responsable de la tecnologia

RESUMEN CLARO

Evaluar criticamente cdmo los objetos y procesos técnicos afectan al planeta y a las personas, buscando soluciones
inclusivas y respetuosas con el medio ambiente.

QUE HACE EL ALUMNADO

El alumnado investiga el ciclo de vida de productos, detecta problemas de accesibilidad y propone mejoras sostenibles
basdndose en principios éticos y de cuidado del entorno.

NO ES

No es solo saber cémo funciona un motor. No es memorizar leyes ambientales. Es entender las consecuencias sociales y
ecoldgicas de nuestras decisiones tecnolégicas diarias.

EJEMPLO DE ACTIVIDAD

El alumnado realiza una auditoria de los residuos electrénicos del centro y propone un plan de reciclaje y reutilizacién

basado en la economia circular.

analizar

Tecnologia i Digitalitzacié

CE.1 - uscar, analitzar i seleccionar la informacié adequada, de manera critica i segura,
tot aplicant processos de recerca, me...

TEXTO OFICIAL

uscar, analitzar i seleccionar la informacié adequada, de manera critica i segura, tot aplicant processos de recerca,

metodes d'analisi de productes i experimentant amb eines de simulacid, per delimitar problemes tecnol gics i proposar

solucions a partir de la informacié obtinguda

CE.2 - Planificar, dissenyar i desenvolupar solucions a problemes tecnol gics amb
autonomia i actitud creativa, tot aplicant el...

TEXTO OFICIAL

Planificar, dissenyar i desenvolupar solucions a problemes tecnol gics amb autonomia i actitud creativa, tot aplicant el

procés tecnol gic, coneixements interdisciplinaris i treballant de manera ordenada i cooperati a, per resoldre problemes o

necessitats de manera eficag, inno adora i sostenible

CE.3 : Aplicar de manera apropiada diferents técniques i coneixements
interdisciplinaris, tot utilitzant operadors, sistemes te...

TEXTO OFICIAL

Aplicar de manera apropiada diferents técniques i coneixements interdisciplinaris, tot utilitzant operadors, sistemes

tecnol gics i eines, seguint la planificacid i el disseny sostenible pre i per construir solucions tecnol giques que donin

resposta a necessitats en diferents contextos



CE.4 - Descriure, representar i intercan iar idees o solucions a problemes tecnol gics o
digitals, utilitzant els mitjans de re...

TEXTO OFICIAL

Descriure, representar i intercan iar idees o solucions a problemes tecnol gics o digitals, utilitzant els mitjans de

representacid, simbologia i ocabulari adequats, aixi com els instruments i els recursos disponibles, utilitzant les eines

digitals per argumentar, comunicar i difondre informacié

CE.5 : Desenvolupar algorismes i aplicacions informatiques en diferents entorns, tot
aplicant els principis del pensament compu...

TEXTO OFICIAL

Desenvolupar algorismes i aplicacions informatiques en diferents entorns, tot aplicant els principis del pensament

computacional i incorporant les tecnologies emergents, per resoldre problemes concrets, automatit ar processos i aplicar

los en sistemes de control o rob tica

CE.6 - tilit ar els fonaments del funcionament dels dispositius i de les aplicacions
habituals de I'entorn digital d'aprenentat...

TEXTO OFICIAL
tilit ar els fonaments del funcionament dels dispositius i de les aplicacions habituals de I'entorn digital d'aprenentatge,
analitzant ne els components i les funcions i a ustant los a les necessitats per fer ne un s m s eficient i segur, per detectar

i resoldre problemes tecnics senills

CE.7 - er s etic, sostenible i ecosocialment responsable de la tecnologia, identificant les
repercussions i les aportacions, pe...

TEXTO OFICIAL
er s etic, sostenible i ecosocialment responsable de la tecnologia, identificant les repercussions i les aportacions, per

valorar l'impacte del desenvolupament tecnol gic a la societat i a I'entorn



3. Criterios de evaluacion

Tecnologia

1. . Idear i planificar solucions tecnologiques emprenedores que generin un valor a la Rubrica
comunitat, a partir de I’observacio i I’analisi de I’entorn més proper, tot estudiant produccion

les necessitats, els requisits i les possibilitats de millora. .
Verbo: Disenar

Detectar necesidades en el entorno cercano para proponer y organizar soluciones tecnoldgicas

creativas y sostenibles que aporten un beneficio real a la comunidad local.

Evidencia: El alumnado entrega una memoria técnica inicial o anteproyecto que incluye el

analisis de necesidades, bocetos de la solucién y la planificacion de tareas y recursos.

Contexto: Fase inicial de un proyecto de aprendizaje-servicio donde se analizan problemas del

centro escolar o barrio para proponer mejoras técnicas viables.

Evitar: Evaluar el objeto tecnolégico terminado en lugar de valorar exclusivamente la calidad

del andlisis previo y el rigor de la planificacién documental.

1.2 CE.1 Aplicar, amb iniciativa, estrategies col-laboratives de gestié de projectes amb Rubrica
perspectiva interdisciplinaria, seguint un procés iteratiu de validacié, des de la fase produccion

d’ideacio6 fins a la resolucié de problemes. i
Verbo: Aplicar

Gestionar proyectos técnicos en equipo, empleando métodos de planificacion y revision

continua desde la idea inicial hasta la presentacién del resultado final.

Evidencia: El alumnado entrega un plan de trabajo grupal, registros de seguimiento como

tableros Kanban o diarios de clase y la documentacién final del proyecto.

Contexto: Desarrollo de un proyecto tecnoldgico grupal donde se reparten roles, se planifican

tareas y se ajusta el disefio tras realizar pruebas iniciales.

Evitar: Evaluar Unicamente el objeto construido final ignorando la documentacién del proceso,

el reparto de roles o las iteraciones realizadas tras los fallos iniciales.

1.3 CE.1 Desenvolupar la gestié del projecte de manera creativa, aplicant estrategies i Rubrica
técniques col-laboratives, aixi com métodes de recerca per a la ideacié de solucions produccion

eficients, innovadores i respectuoses amb el medi ambient.
Verbo: Planificar

Planificar y organizar el trabajo en equipo para resolver un problema tecnolégico, utilizando

técnicas de investigacion y herramientas colaborativas para proponer soluciones creativas.

Evidencia: El alumnado entrega un plan de trabajo grupal que incluye la investigacion previa,

el reparto de tareas y la descripcién de la solucién innovadora propuesta.

Contexto: Durante la fase inicial de un proyecto técnico, los equipos investigan soluciones

existentes y organizan sus tareas mediante herramientas digitales o analdgicas.

Evitar: Evaluar Unicamente el objeto tecnoldgico final sin calificar documentalmente la fase de

investigacién previa o la organizacién del trabajo en equipo.



2.1

2.2

2.3

3.1

Criterio + evidencia y contexto m

Analitzar el disseny d’un producte que doni resposta a una necessitat plantejada, Rubrica
avaluant-ne la demanda, I’evolucié i la previsié de fi del cicle de vida amb criteri produccion

etic, sostenible i responsable.
Verbo: Analizar

Analizar criticamente el disefio y ciclo de vida de un producto tecnolégico, considerando su

impacto social, ambiental y su accesibilidad universal.

Evidencia: El alumnado entrega un informe de analisis de producto que incluye su evolucién

histérica, demanda social, impacto ambiental y propuestas de mejora inclusiva.

Contexto: Estudio de casos de objetos cotidianos donde se desglosan sus materiales, proceso

de fabricacién, uso y gestién de residuos final.

Evitar: Centrar el andlisis exclusivamente en la descripcién técnica o estética del objeto sin

evaluar su sostenibilidad o accesibilidad.

Fabricar productes i solucions tecnologiques, fent ts del disseny assistit, utilitzant Rubrica
les diferents técniques d’elaboracié manual, mecanica i digital, emprant de manera produccion
adequada els diferents materials i recursos mecanics, electrics, electronics i

Verbo: Producir
digitals.

Construir objetos tecnoldgicos mediante el uso de herramientas manuales, digitales y de
disefio asistido, seleccionando los materiales y componentes técnicos méas adecuados para

cada solucién.

Evidencia: El alumnado produce un prototipo fisico o maqueta funcional que integra
componentes mecanicos o eléctricos, utilizando herramientas de taller y software de disefio de

forma segura.

Contexto: Trabajo practico en el taller de tecnologia donde se fabrican soluciones a problemas

planteados, combinando técnicas tradicionales con disefio por ordenador.
Evitar: Calificar exclusivamente el funcionamiento del objeto final, ignorando la destreza

técnica en el manejo de herramientas o el cumplimiento de normas de seguridad.

Argumentar les solucions tecnologiques aportades a les necessitats plantejades,

valorant-ne laviabilitat economica, I’us funcional, sostenible i eficient.

Intercanviar informacié i fomentar el treball en equip de manera assertiva, emprant Rubrica
les eines digitals, el vocabulari técnic, simbols i esquemes de sistemes tecnologics produccion
apropiats.

Verbo:
Comunicar ideas técnicas y colaborar en equipo usando herramientas digitales, simbologia Comunicar

normalizada y vocabulario especifico de forma asertiva y responsable.

Evidencia: El alumnado produce documentos técnicos digitales y presentaciones que incluyen
esquemas normalizados y terminologia especifica, reflejando el proceso de trabajo

colaborativo del proyecto.

Contexto: Elaboracién de la memoria técnica de un proyecto grupal utilizando entornos

virtuales de aprendizaje y herramientas de disefio o simbologia técnica.

Evitar: Evaluar la calidad estética del dibujo o la actitud genérica del grupo en lugar de la

correcta aplicacién de la simbologia técnica normalizada.



3.2 CE.3 Presentar i difondre les propostes o solucions tecnologiques de manera concreta, Exposicion
emprant I’entonacio, I’expressid, I’adaptacio del discurs i del temps, usant un oral
llenguatge inclusiu i lliure d’estereotips sexistes. Verb

erbo:
Comunicar oralmente soluciones tecnolégicas de forma estructurada, controlando el tiempo y Presentar
el lenguaje, para transmitir ideas de manera inclusiva y profesional ante un publico.
Evidencia: El alumnado realiza una exposicién oral apoyada en soporte digital donde explica su
proyecto, ajustandose al tiempo asignado y empleando un lenguaje no sexista.
Contexto: Presentacion final de un prototipo o fase de disefio de un proyecto tecnoldgico ante
el grupo-clase para validar la solucién propuesta.
Evitar: Calificar Gnicamente la calidad técnica del objeto construido olvidando evaluar las
habilidades comunicativas y el uso de lenguaje inclusivo que exige el criterio.

4.1 CE.4 Dissenyar, construir, controlar i/o simular sistemes automatics programables i Rubrica

robots que siguin capacos de fer tasques de forma autonoma, aplicant produccion

coneixements de mecanica, electronica, pneumatica i components dels sistemes de L
Verbo: Disenar

control, aixi com altres coneixements interdisciplinaris.

Crear y programar prototipos robéticos o simulaciones capaces de ejecutar tareas auténomas

integrando mecanica, electrénica y sistemas de control para resolver problemas técnicos.

Evidencia: El alumnado entrega un prototipo fisico o simulado funcional, acompafiado de su
cédigo de programacién y una memoria técnica que detalla los componentes electrénicos y

mecanicos utilizados.

Contexto: Montaje y programacién de un sistema automatico, como un invernadero inteligente

o un vehiculo robético, utilizando placas controladoras y sensores en el taller.

Evitar: Calificar el funcionamiento final del robot sin verificar la autoria y Iégica del cédigo de

programacion o la eficiencia del disefio mecanico.

4.2 CE.4 Integrar a les maquines i sistemes tecnologics aplicacions digitals emergents de Rubrica
control i simulacié com Internet de les coses, tractament massiu de dades ( produccion

intel-ligéncia artificial amb sentit critic, étic i sostenible.
Verbo: Integrar

Incorporar funciones de control digital, simulacién o conectividad 10T en proyectos

tecnoldgicos, analizando de forma critica su utilidad y las implicaciones éticas de su uso.

Evidencia: El alumnado entrega un prototipo o simulacién funcional que incluye elementos de
control digital o 10T, acompafiado de una breve reflexién sobre el tratamiento de datos y la
ética digital.

Contexto: Disefio y montaje de un sistema automatizado, como un invernadero inteligente, que

envia datos a una plataforma digital o utiliza simuladores para predecir comportamientos.

Evitar: Evaluar Unicamente el montaje fisico del circuito u objeto olvidando la integracién de la

capa digital o el andlisis critico sobre la privacidad de los datos.



5.1

5.2

5.3

5.4

6.1

6.2

Criterio + evidencia y contexto

Resoldre tasques proposades de manera eficient mitjancant I’ts i la configuracié de
diferents aplicacions i eines digitals, tot aplicant coneixements interdisciplinaris

amb autonomia.

Utilizar y configurar herramientas digitales de forma auténoma para completar tareas técnicas,

optimizando el flujo de trabajo mediante la aplicacién de conocimientos de diversas areas.

Evidencia: El alumnado entrega documentos técnicos, hojas de cédlculo o disefios digitales
donde se aprecia la configuracién personalizada de la herramienta y la resolucién eficiente del

problema planteado.

Contexto: Uso de software de disefio o suites ofimaticas para documentar un proyecto

tecnolégico, ajustando pardmetros de configuracion para adaptar la herramienta al trabajo.

Evitar: Evaluar Unicamente el resultado final del producto técnico sin verificar si se han

configurado y aprovechado las funciones de eficiencia de la herramienta digital.

Utilitzar en el disseny de solucions, eines de representacié en tres dimensions i
d’experimentacié virtual mitjancant simuladors, per a la construccié del

coneixement tecnologic.

Emprar diferents gestors de presentacio, eines de difusié o publicacié de la

informacio per a la realitzacié de tasques col-laboratives.

Configurar programes o aplicacions informatiques per al control de diferents

automatismes.

Fer un Us responsable de la tecnologia, mitjancant I’analisi i I’aplicacié de criteris de
sostenibilitat en la seleccié de materials, el disseny i els processos de fabricacio

dels productes tecnologics, tot minimitzant I'impacte en la societat i el planeta.

Seleccionar materiales y procesos de fabricacién justificando su eleccién bajo criterios de

sostenibilidad, accesibilidad y bajo impacto ambiental en proyectos tecnoldgicos.

Evidencia: El alumnado entrega una memoria técnica o informe donde justifica la eleccién de

materiales y procesos basdndose en su huella ecoldgica y accesibilidad.

Contexto: Durante la fase de disefio de un prototipo, comparando diferentes materiales y

técnicas de fabricacion para elegir la opcién mas respetuosa con el entorno.

Evitar: Evaluar la construccién del objeto técnico sin exigir una justificacién documental previa

sobre la procedencia o el reciclaje de los materiales empleados.

Analitzar els beneficis i valorar la contribucié de les tecnologies al desenvolupament
sostenible i la cura de I’entorn, que aporten I’arquitectura bioclimatica, les energies
renovables i la mobilitat eficient.

Explicar las ventajas ambientales de la arquitectura bioclimatica y el transporte sostenible,

valorando cémo la tecnologia ayuda a proteger el entorno y lograr el desarrollo sostenible.

Evidencia: El alumnado realiza un informe comparativo o presentacién digital donde identifica
soluciones de disefio bioclimatico y sistemas de transporte eficiente, justificando su impacto

positivo en el ecosistema.

Contexto: Estudio de casos reales sobre viviendas eficientes y planes de movilidad urbana

sostenible, analizando el ahorro energético y la reduccién de emisiones.

Evitar: Centrar la evaluacién Unicamente en la descripcidn de los objetos tecnoldgicos (placas

solares o coches eléctricos) sin analizar su integracién sistémica en la sostenibilidad.

Rubrica

produccion

Verbo: Resolver

Rubrica

produccion

Verbo: Analizar

Rubrica

produccion

Verbo: Analizar



Identificar i valorar la repercussié i els beneficis del desenvolupament de projectes Rubrica
tecnologics de caracter social per mitja de comunitats obertes, accions de produccion
voluntariat o

Verbo:
Explicar los beneficios sociales de proyectos tecnoldgicos basados en comunidades abiertas, Identificar

voluntariado o servicios a la comunidad, destacando su impacto positivo en la sociedad.

Evidencia: El alumnado realiza una presentacién o informe sobre un proyecto de tecnologia
social o cédigo abierto, describiendo su funcionamiento colaborativo y sus ventajas sociales.
Contexto: Analisis grupal de plataformas de hardware libre o iniciativas de impresién 3D
solidaria para comprender modelos de desarrollo tecnolégico no comerciales.

Evitar: Limitar la evaluacion a la descripcién técnica del objeto sin analizar el modelo de

colaboracién o el beneficio real para la comunidad.

Tecnologia i Digitalitzacié

1.2

2.1

2.2

2.3

3.1

3.2

4.1

4.2

4.3

CE.4

CE.4

Identificar i definir problemes o necessitats plantejades, tot cercant i contrastant la
informaci6 procedent de diferents fonts de manera critica i segura, fent us dels

coneixements cientifics i tecnologics, avaluant-ne la fiabilitat i la pertinéncia.

Analitzar i examinar productes tecnologics d’us habitual a través de I’analisi
d’objectes i sistemes, fent us dels coneixements cientifics i tecnologics, utilitzant, si

s’escau, eines de simulacid, en la construccié de coneixement.

Idear i dissenyar solucions tecnologiques originals a problemes plantejats, tot
aplicant el procés tecnologic amb conceptes, técniques i procediments
interdisciplinaris amb actitud emprenedora, perseverant i creativa, documentant la

informacié en una memoria de projecte.

Seleccionar, planificar i organitzar el temps, els materials i les eines, aixi com les
tasques necessaries per a la construccié d’una solucié definida en un projecte,

treballant individualment o en grup de manera cooperativa.

Aplicar criteris de sostenibilitat en el disseny de solucions tecnologiques

considerant tot el cicle de vida util de I’objecte.

Fabricar objectes o models mitjancant la manipulacié i la conformacié de materials,
tot emprant instruments de mesura, eines i maquines adequades, posant en
practica els fonaments d’estructures, mecanismes, electricitat i electronica seguint

les normes de seguretat i de salut.

Avaluar el resultat d’'una construccié tot contrastant les seves funcions en relacié
amb els requeriments técnics del projecte, mitjancant I’observacié i I’us

d’instruments de mesura per validar el resultat final.

Documentar el procés de la creacié d’un producte des del disseny fins a I’avaluacio,
elaborant la documentacié tecnica i grafica amb I’ajuda d’eines digitals, emprant els
formats i el vocabulari tecnic adequats, de manera col-laborativa, tant

presencialment com en remot.

Representar objectes, diagrames i esquemes técnics mitjancant eines digitals

col-laboratives, tot aplicant les normes técniques corresponents.

Utilitzar dispositius i recursos digitals per a comunicar-se amb els altres, per

difondre els propis aprenentatges i argumentar-los.



- Criterio + evidencia b contexto m

Descriure, interpretar i dissenyar solucions a problemes informatics mitjancant
algorismes i diagrames de flux, tot aplicant els elements i les técniques de

programacié de manera creativa.

5.2 CE.5 Programar aplicacions senzilles per a diferents dispositius (ordinadors, dispositius
mobils i altres) emprant els elements de programacié de manera apropiada, fent
servir el programari i els llenguatges de programacioé adients i moduls

d’intel-ligencia artificial que afegeixin funcionalitats.

5.3 CE.5 Automatitzar processos, maquines i objectes de manera autonoma, amb o sense
connexid a Internet, mitjancant I’analisi, la construccié i la programacio de robots i

sistemes de control.

6.1 CE.6 Fer un us eficient i segur dels dispositius digitals d’us quotidia en la resolucié de
problemes senzills, analitzant els components i els sistemes de comunicacié, per
identificar els riscos i adoptar mesures de seguretat per a la proteccié de dades i

equips.

6.2 CE.6 Crear continguts, elaborar materials i difondre’ls en diferents plataformes,
configurant correctament les eines digitals habituals de I’entorn d’aprenentatge,

ajustant-les a les necessitats i respectant les llicéncies i els drets d’autoria.

6.3 CE.6 Organitzar la informacié de manera estructurada, aplicant técniques

d’emmagatzematge segur.

7.1 CE.7 Identificar la influéncia de I’activitat tecnologica en la societat i en la sostenibilitat
ambiental al llarg de la historia, analitzant-ne les aportacions i les repercussions tot

valorant-ne la importancia per al desenvolupament sostenible.

7.2 CE.7 Fer un Us responsable i étic de les tecnologies emergents, tot identificant les seves

aportacions al benestar, a la igualtat social i a la reduccié de I'impacte ambiental.

7.3 CE.7 Valorar I’economia circular com una aportacio tecnologica i social a la sostenibilitat

per reduir la necessitat de matéries primeres i aconseguir la reduccié de residus.



4. Saberes basicos

Tecnologia

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Estrategies i tecniques: Aplicacié
d’estratégies de gestid de projectes
col-laboratius i de técniques de resolucié de

problemes iteratives

2 Estrategies i tecniques: Cerca, comparacié i
estudi de les necessitats del centre educatiu,
dels ambits local i regional, etc. per al
plantejament de projectes col-laboratius o

cooperatius

3 Estratégies i técniques: Implementacié de
diferents técniques d’ideacio per a la

resolucié de problemes

4 Estrategies i tecniques: Resolucié de
problemes amb actitud emprenedora,
creativa i perseverant, des d’una perspectiva
interdisciplinaria de I'activitat tecnologica, tot
fomentant la satisfaccid i I'interés pel treball i

la qualitat del mateix

5 Productes i materials: Seleccié i utilitzacié de
diferents productes i materials per a la

resolucié de problemes

6 Productes i materials: Analisi del cicle de vida
d’un producte i identificacié de les diferents

fases

7 Productes i materials: Seleccié de materials
tot utilitzant diverses estrategies, d'acord
amb les seves propietats o requisits, per a la

resolucié de problemes i projectes

8 Fabricacié: Valoracid, seleccid i utilitzacié de
diferents técniques de fabricacié en la

resolucié de problemes i projectes

9 Fabricacié: Utilitzacié de diferents eines de
disseny i de fabricacio assistit per ordinador
en 2D i 3D, per a la representacio i/o

fabricacié de peces aplicades a projectes

10 Fabricacié: Valoracid, seleccié i utilitzacié de
diferents técniques de fabricacié manual i

mecanica, en les aplicacions practiques



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

11 Fabricacié: Implementacié, en aplicacions
practiques, de técniques de fabricacio digital,

com la impressi6 3D i el tall

12 Difusié: Documentacié, presentacio i difusié
de projectes, integrant diferents elements,
tecniques i eines. Utilitzacié d’una
comunicaci6 efectiva basada en una
entonacid, expressid, gestié del temps i
adaptacié del discurs i amb un Us de
llenguatge inclusiu i lliure d’estereotips de

genere peradors tecnol gics

13 Difusid: Identificacié dels components
electronics analogics basics i la seva
simbologia, amb I'analisi i el muntatge fisic i

simulats de circuits elementals

14 Difusid: Representacid, analisi, disseny,
simulacié i muntatge de circuits electronics

digitals senzills i la seva aplicacié

15 Difusié: Representaci6, analisi, disseny,
simulacié i muntatge de circuits pneumatics
basics amb components que compleixin una
determinada funcié en un mecanisme o

maquina

16 Difusid: Analisi, descripcié i relacié dels
diferents elements mecanics, electronics i
pneumatics aplicats a la robotica, fent Us del

muntatge fisic o simulat

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Utilitzacié de diferents components de
sistemes de control programat: controladors,
sensors i actuadors, que permetin
I'optimitzacié dels recursos i apliquin

|"automatitzacié i la robotitzacié

2 Disseny i implementacié d’aplicacions
informatiques per a ordinador i dispositius
mobils Utilitzacié de simuladors informatics
en la verificacié i comprovacio del
funcionament dels sistemes dissenyats.
Introduccié de les aplicacions de la
intel-ligencia artificial i al tractament massiu
de dades ( ig ata). Us d’espais digitals
compartits i discos virtuals per

I’emmagatzematge i comparticié d’'informacié



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

3 Integracié de les telecomunicacions en els
sistemes de control digital; Internet de les
coses amb els diferents elements,
comunicacions i control, mitjancant I'aplicacio
practica per donar resposta a les necessitats

personals o col-lectives

4 Disseny, construccié i control de robots
senzills de manera fisica o simulada per al

desenvolupament de tasques reals o ficticies

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Seleccié de materials i disseny de processos,
productes i sistemes tecnologics per a una
sostenibilitat mediambiental, economica i

social

2 Justificacié de I’'energia com a factor
tecnologic clau del desenvolupament
sostenible Eficiencia energética, consum

responsable i energies renovables

3 Cerca, aplicacié i disseny d’estratégies
d’estalvi energetic en edificis. Analisi de
I"arquitectura bioclimatica i sostenible en la
reduccié de I'impacte ambiental tant en

I'ambit local com en el global

4 Analisi i valoracié de la mobilitat sostenible
dels diferents mitjans de transport public o

privat

5 Creacié de comunitats obertes
d’aprenentatge, foment del voluntariat
tecnologic i la implementacié de projectes de
servei a la comunitat amb un compromis actiu

tant en I'ambit local com en el global

Tecnologia i Digitalitzacié

Saberes basicos del decreto

Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Aplicacié d’estratégies, teécniques i marcs de
resolucié de problemes en diferents contextos

i les seves fases

2 Aplicacié d’estrategies de cerca critica
d’informacié per a la recerca i la definicié de

problemes plantejats



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

3 Analisi de productes i de sistemes tecnologics
per a la construccié de coneixement des de

diferents enfocaments i ambits

4 Analisi i disseny d’estructures per a la

construccié de models

5 Analisi i disseny de sistemes mecanics basics.

Muntatges fisics i/o Us de simuladors

6 Muntatge d’esquemes i circuits eléctrics o
electronics, fisics o simulats. Interpretacio,

calcul, disseny i aplicacié en projectes

7 Identificar les caracteristiques dels materials

d’Us tecnologic i el seu impacte ambiental

8 Utilitzacié d’eines i técniques de manipulaci6 i
mecanitzacié de materials per a la
construccié d’'objectes i de prototips. Iniciacid
a la fabricacié digital. Aplicacié de les normes

de seguretat i d’higiene

9 Desenvolupament de I'emprenedoria, la
resiliencia, la perseveranca i la creativitat per
resoldre problemes des d’una perspectiva

interdisciplinaria

Saberes basicos del decreto

ﬂ Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Us del vocabulari técnic apropiat.
Desenvolupament de les habilitats basiques
de comunicacié interpersonal. Us adequat de

pautes de conducta propies de I’'entorn virtual

2 Us de les normes d’acotacié i aplicacié de les

escales i les técniques de representacid

grafica

3 Utilitzacié d’aplicacions CAD en 2D i 3D per a
la representacié d’esquemes, circuits, planols
i objectes

4 Utilitzacié d’eines digitals per a I’elaboracid, la

publicacié i la difusié de documentacié
técnica i informacié multimedia relativa a

projectes

Saberes basicos del decreto

H Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Resolucié de processos mitjangant
algorismica i representacié amb diagrames de

flux



u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

2 Implementacié d’aplicacions informatiques
senzilles per a ordinador i dispositius mobils i

iniciacié a la intel-ligéncia artificial

3 Disseny i implementacié de sistemes de
control programat. Muntatge fisic i/o Us de
simuladors i programacié senzilla de

dispositius. Internet de les coses

4 Iniciacié a la robotica. Muntatge i control
programat de robots o dispositius
programables de manera fisica o mitjancant

simuladors

5 Aplicacié de técniques de depuracié iteratives
d’un programa informatic per a la identificacié
de I'error com a part del procés

d’aprenentatge i afirmacié de I'autoconfianca

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula

1 Us de dispositius digitals, tant dels elements
del maquinari com del programari
Identificacié i resolucié de problemes tecnics

senzills

2 Utilitzacié de sistemes de comunicacié digital
d’Us comu. Transmissié de dades Tecnologies

sense fil per a la comunicacié

3 Utilitzacié d’eines i entorns virtuals
d’aprenentatge. Configuracié, manteniment i

Us critic

4 Utilitzacié d’eines d’edicié i creaci6 de
continguts. Instal-lacié, configuracié i s
responsable de les aplicacions i de la

propietat intel-lectual

5 Implementacié de técniques de tractament,
organitzacié i emmagatzematge segur de la

informacié. Copies de seguretat

6 Implementacié de la seguretat a la xarxa:
riscos, amenaces i atacs. Aplicacié de
mesures de proteccié de les dades i de la
informacié. Accions preventives per al

benestar digital

Saberes basicos del decreto

u Saber oficial Resumen claro y actividad de aula



Desenvolupament tecnologic: creativitat,
innovacid, investigacio, obsolescéncia i
impacte social i ambiental. Utilitzaci6 ética de

les aplicacions i les tecnologies emergents

Aplicacié de la tecnologia sostenible.
Valoracié critica de la contribucié a la
consecucié dels objectius de

desenvolupament sostenible

Valoracié de I’energia com a factor tecnologic
clau del desenvolupament sostenible
Eficiencia energeética, consum responsable i

energies renovables



5. Rubricas IA por competencia especifica

Cada rubrica esta calibrada para esta materia y curso con descriptores observables y un ejemplo de evidencia en cada nivel. Edita los porcentajes

segln tu programacién didactica.

CE-1 . 25 % Portfolio

Identificar i proposar problemes tecnol gics amb iniciati a i creativitat, tot estudiant les necessitats de I'entorn proper, aplicant estrategies i

processos col-laboratius i iteratius relatius a proj...

No conseguido 0-49% Identifica problemas tecnolégicos muy evidentes solo bajo supervisién constante,
participando de forma pasiva en el trabajo grupal y realizando una planificaciéon incompleta
gue no contempla criterios de sostenibilidad, accesibilidad o eficiencia.

Ejemplo: Listado de necesidades del aula detectadas Unicamente tras indicaciones directas

del docente, sin propuestas de solucidn originales.

2 En proceso 50-69% Propone soluciones a problemas detectados en su entorno siguiendo un proceso lineal y
poco flexible, colaborando de forma bésica en el equipo y planificando soluciones que

cumplen los requisitos técnicos minimos pero carecen de innovacién o enfoque iterativo.

Ejemplo: Boceto inicial de un objeto tecnoldgico con una distribucién de tareas grupal

simple, sin evidencias de haber revisado o mejorado la idea inicial.

3 Adquirido 70-89% Identifica y propone problemas tecnolégicos con iniciativa propia, aplicando estrategias
colaborativas y procesos iterativos para planificar soluciones que son eficientes,

sostenibles y accesibles, aportando un valor real a su comunidad escolar o local.

Ejemplo: Portfolio de proyecto que incluye el anélisis de una necesidad real, el registro de
cambios tras una fase de pruebas (iteracion) y la justificacion de los materiales sostenibles

elegidos.

4 Avanzado 90-100% Lidera la deteccion de necesidades complejas integrando perspectivas interdisciplinares y
técnicas creativas avanzadas. Gestiona el proyecto de forma auténoma y colaborativa,
optimizando la planificacién para lograr soluciones altamente innovadoras con un impacto
positivo y sostenible.

Ejemplo: Documentacion técnica de un prototipo funcional que resuelve un problema del
entorno, incluyendo diagramas de Gantt para la gestion, andlisis de accesibilidad universal

y mejoras basadas en el feedback de usuarios externos.



CE.2 - 25 % Observacion sistematica

Aplicar diferents tecniques i coneixements interdisciplinaris utilitzant procediments i recursos tecnol gics tot pre eient el cicle de ida dels

productes per construir solucions tecnol giques sostenib...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Muestra dificultades para identificar las técnicas y herramientas béasicas de fabricacion,
necesitando supervisién constante para cumplir con las normas de seguridad. No realiza
un andlisis del ciclo de vida del producto ni considera criterios de accesibilidad o

sostenibilidad en sus propuestas.

Ejemplo: Un prototipo inacabado donde no se han respetado las normas de seguridad del

taller y no existe documentacién sobre los materiales utilizados.

2 En proceso 50-69% Aplica técnicas de fabricaciéon y herramientas de disefio asistido de forma guiada,
cumpliendo las normas de seguridad basicas. Identifica de manera superficial algunas
fases del ciclo de vida del producto y propone soluciones tecnolégicas con elementos

béasicos de sostenibilidad.

Ejemplo: Construccién de una estructura sencilla siguiendo un plano dado, utilizando

herramientas manuales con ayuda y realizando una lista bdsica de materiales.

3 Adquirido 70-89% Aplica de forma auténoma y segura técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando
recursos tecnolégicos y herramientas de disefio asistido. Analiza correctamente el ciclo de
vida del producto y fabrica soluciones tecnolégicas que son funcionalmente accesibles y

sostenibles.

Ejemplo: Disefio y fabricacién de un objeto util (ej. un soporte para mévil) empleando CAD

para las piezas y materiales reciclados, incluyendo un informe sobre su impacto ambiental.

4 Avanzado 90-100% Optimiza el uso de técnicas y recursos tecnoldgicos para fabricar soluciones innovadoras,
integrando conocimientos de diversas areas con precision. Evalla criticamente el ciclo de
vida completo y propone mejoras significativas en accesibilidad y sostenibilidad,

transfiriendo estos criterios a nuevos contextos.

Ejemplo: Proyecto integral de una solucion tecnoldgica (ej. sistema de riego automatico)
que utiliza materiales biodegradables, disefio optimizado en 3D y una memoria técnica que

justifica la reduccién de la huella de carbono.



CE.3-15% Exposicion oral

Comunicar, argumentar i difondre idees i solucions tecnol giques en diferents espais irtuals, emprant diversos recursos tot aplicant els

elements i les técniques necessaries per intercan iar la inform...

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Muestra dificultades significativas para expresar ideas tecnolégicas, participando de forma
pasiva en el equipo y empleando un lenguaje poco cuidado o herramientas digitales de

forma incorrecta o incompleta.

Ejemplo: Boceto a mano alzada sin anotaciones técnicas y falta de participacion en los

canales de comunicacién del equipo.

2 En proceso 50-69% Expresa ideas tecnolégicas de forma bésica y poco fluida, utilizando un lenguaje inclusivo
de manera intermitente y empleando herramientas digitales con ayuda para intercambiar

informacién limitada dentro del equipo.

Ejemplo: Presentacion de diapositivas con exceso de texto y poca claridad visual, con una

exposicion oral mondtona y escaso contacto visual.

3 Adquirido 70-89% Comunica y difunde soluciones tecnoldgicas de manera efectiva y asertiva, utilizando
lenguaje inclusivo, recursos digitales adecuados y una expresién corporal y entonacién

correctas para fomentar el trabajo en equipo responsable.

Ejemplo: Presentacion digital organizada y atractiva, con uso correcto de términos
técnicos, lenguaje no sexista y coordinacion fluida con los miembros del equipo durante la

charla.

4 Avanzado 90-100% Lidera la difusién de propuestas tecnoldgicas con alto impacto y creatividad, integrando
diversas herramientas digitales y técnicas de comunicacién persuasiva para coordinar

equipos y resolver dudas con solvencia y responsabilidad.

Ejemplo: Pitch o video-tutorial profesional que integra elementos multimedia avanzados,
demostrando un dominio total del lenguaje técnico y una gestion ejemplar de las

herramientas de trabajo colaborativo.



CE.4 - 25 % Observacion sistematica

Desenvolupar solucions sostenibles a problemes plante ats que incorporin I'automatit acié i les tecnologies emergents, per dissenyar i

construir sistemes de control programables i rob tics

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Identifica de forma aislada algunos componentes de un sistema automatico, pero presenta
dificultades severas para disefiar, montar o programar secuencias ldgicas, incluso con

ayuda constante y guias detalladas.

Ejemplo: Listado incompleto de componentes de un kit de robética sin capacidad de

conectarlos o explicar su funcién en un circuito.

2 En proceso 50-69% Disefia y construye sistemas automaticos o robots sencillos siguiendo instrucciones paso a
paso, realizando programaciones lineales basicas (encendido/apagado) y utilizando

herramientas digitales de control de manera elemental.

Ejemplo: Montaje de un semaforo con LEDs que sigue una secuencia temporal fija

siguiendo un esquema previo y un cédigo de ejemplo.

3 Adquirido 70-89% Disefia, construye y programa de forma auténoma sistemas automaticos y robéticos
funcionales que responden a estimulos del entorno mediante sensores, integrando

aplicaciones digitales para resolver el problema planteado.

Ejemplo: Creacidn de un robot siguelineas o un sistema de riego automatico que se activa

solo cuando el sensor de humedad detecta suelo seco.

4 Avanzado 90-100% Desarrolla soluciones automatizadas complejas y optimizadas, integrando tecnologias
emergentes y depurando el cédigo para mejorar la eficiencia del sistema, demostrando

capacidad de transferencia a nuevos contextos.
Ejemplo: Prototipo de vivienda domética que utiliza una aplicacién mdvil para monitorizar

datos de sensores en tiempo real y optimizar el consumo energético mediante I6gica

condicional avanzada.



CE.5 . 20 % Portfolio

Emprar les eines digitals de disseny i fabricacié, adaptant les i configurant les a les necessitats tot aplicant els coneixements interdisciplinaris,

per a una produccié m s eficient i sostenible

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Muestra dificultades significativas para utilizar herramientas digitales béasicas, requiriendo
ayuda constante para realizar tareas sencillas y sin capacidad para configurar el entorno

de trabajo de forma auténoma.

Ejemplo: EI alumno abre un procesador de textos pero es incapaz de aplicar formatos

bésicos o guardar el archivo en la carpeta correspondiente sin asistencia directa.

2 En proceso 50-69% Utiliza y configura herramientas digitales siguiendo instrucciones directas o guias paso a
paso, resolviendo tareas de manera funcional aunque con una eficiencia limitada y poca

adaptacién a necesidades especificas.

Ejemplo: Crea una presentacion de diapositivas utilizando una plantilla predefinida,
insertando imdgenes y texto, pero sin ajustar la configuracién para mejorar la legibilidad o

el disefio.

3 Adquirido 70-89% Emplea y configura de forma auténoma diversas aplicaciones y herramientas digitales,
adaptandolas a sus necesidades para resolver tareas de manera eficiente y aplicando

conocimientos de otras areas.

Ejemplo: Configura una hoja de célculo para organizar el presupuesto de un proyecto
técnico, utilizando férmulas béasicas y formatos de celda especificos para presentar la

informacidn de forma clara.

4 Avanzado 90-100% Optimiza el uso de herramientas digitales mediante configuraciones avanzadas e
integracion de conocimientos interdisciplinares, seleccionando y adaptando

proactivamente la tecnologia mas eficiente para cada contexto.

Ejemplo: Disefia un informe técnico digital integrando graficos dinédmicos desde una hoja
de célculo y configurando herramientas de revision compartida para optimizar el trabajo

colaborativo del equipo.



CE.G . 15 % Portfolio

Analitzar processos tecnol gics, alorant I'impacte en la societat i I'entorn, tot aplicant criteris de sostenibilitat, per fer un s etic i ecosocialment

responsable de la tecnologia

mm Descrlptor - ejemplo de evidencia

No conseguido 0-49% Identifica de forma aislada algunos elementos tecnoldgicos basicos sin llegar a analizar sus

procesos ni reconocer el impacto social o ambiental derivado de su uso.

Ejemplo: Identificacion erratica de materiales en un objeto cotidiano sin distinguir si son

sostenibles o no.

2 En proceso 50-69% Describe procesos tecnolégicos y menciona impactos sociales o ambientales siguiendo
pautas muy dirigidas, aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad de forma

superficial.

Ejemplo: Listado guiado de las ventajas del transporte eléctrico frente al de combustion sin

profundizar en el ciclo de vida de las baterias.

3 Adquirido 70-89% Analiza procesos tecnoldgicos aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad,
valorando con criterio propio los beneficios de la arquitectura bioclimatica y el desarrollo

de proyectos de caracter social.

Ejemplo: Informe comparativo entre una vivienda tradicional y una biocliméatica,

justificando el ahorro energético y la mejora en la accesibilidad.

4 Avanzado 90-100% Evalla criticamente el impacto ecosocial de procesos complejos, proponiendo mejoras
innovadoras y justificando el uso ético de la tecnologia mediante la integracién de

soluciones de cédigo abierto y disefio universal.

Ejemplo: Propuesta de redisefio de un producto tecnolégico para que sea totalmente

sostenible, accesible y basado en hardware abierto, argumentando su beneficio social.



Sugerencias DUA por competencia especifica

Disefio Universal del Aprendizaje aplicado a cada CE en sus tres ejes: representacién (cémo presento el contenido), accién y expresion (cémo

demuestran lo aprendido) e implicacién (cémo motivar).

CE.1

mm SugerenCias

Representacion Proporcionar multiples formas de  Presentar los problemas tecnolégicos del entorno mediante

representacion recorridos de realidad aumentada o fotografias 360° del centro
escolar para identificar barreras de accesibilidad o ineficiencias
energéticas in situ.

o Utilizar organizadores gréficos dindmicos (como lienzos de
Design Thinking o mapas de empatia) que incluyan apoyos
visuales y pictogramas técnicos para desglosar las fases de
ideacién y planificacion.

o Ofrecer la documentacién técnica y los ejemplos de soluciones
innovadoras en formatos duales: diagramas de despiece
interactivos y guias de audio que describan el funcionamiento
mecdnico o electrénico de los objetos analizados.

Acci6n y expresion Proporcionar mdltiples formas de « Permitir que la propuesta de solucién se entregue en diversos

accioén y expresion formatos: un prototipo fisico rapido (maqueta de cartén), un

modelo 3D digital en Tinkercad o un guion gréafico (storyboard)

que detalle el proceso de uso.

Facilitar el uso de tableros Kanban digitales o fisicos con
etiquetas moviles para que el alumnado demuestre su
capacidad de planificacién y gestién de tareas de forma visual y

manipulativa.

Habilitar la creacién de un 'videoblog de iteraciéon' donde los
equipos graben y expliquen los fallos encontrados en sus
disefios iniciales y como los corrigieron, en lugar de un informe

escrito tradicional.

Implicacién / motivacién Proporcionar multiples formas de

Vincular el proyecto a un 'Desafio Real del Centro': permitir que
implicacién los alumnos elijan entre problemas detectados por ellos mismos
(ej. mejorar el riego del huerto, organizar el taller o crear

soportes para tablets).

Establecer roles técnicos rotativos (Responsable de
Sostenibilidad, Gestor de Materiales, Disefiador de
Accesibilidad) para que cada estudiante asuma una
responsabilidad especifica y valiosa dentro del proceso

colaborativo.

Implementar un sistema de 'puntos de innovacién' que premie
no solo el resultado final, sino la capacidad de pivotar y cambiar
de estrategia ante un error de disefio detectado durante la fase

de testeo.

CE.2



mm Sugeren‘:ias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accién y expresion

Implicacién / motivaciéon Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.3

Utilizar modelos 3D interactivos y despieces digitales de las
herramientas del taller para que el alumnado visualice el
montaje y las normas de seguridad antes de la manipulacién
fisica.

Presentar el concepto de 'Ciclo de Vida' mediante organizadores
graficos dindmicos que comparen visualmente el impacto
ambiental de diferentes materiales (madera vs. plastico) en
cada etapa.

Implementar guias de procesos de fabricacién mediante tarjetas
de pasos con pictogramas y cédigos QR que enlacen a
demostraciones en video en primera persona (POV) sobre

técnicas de corte y unién.

Permitir la entrega de la memoria técnica en diversos formatos:
un videoblog del proceso de construccién, un portafolio
fotografico comentado o un plano técnico detallado con
anotaciones de seguridad.

Disefiar un 'Mapa de Riesgos' personalizado del proyecto donde
el alumnado identifique y sefialice, mediante etiquetas fisicas o
digitales, los puntos criticos de seguridad en su propio
prototipo.

Evaluar el andlisis de sostenibilidad mediante la creacién de un
'Sello Eco' propio, donde el alumno justifique la eleccién de
materiales y el destino final del producto (reciclaje/reutilizacién)

mediante un pitch o una infografia.

Plantear el proyecto como un 'Reto de Disefio Universal', donde
el alumnado deba adaptar su solucién tecnolégica para que sea
utilizada por personas con diversidad funcional, aumentando la
relevancia social.

Establecer un sistema de 'Roles de Taller' rotativos
(Responsable de Seguridad, Gestor de Residuos, Jefe de
Calidad) para fomentar la autonomia y la responsabilidad
compartida en el proceso de fabricacion.

Ofrecer niveles de complejidad opcionales en el proyecto final:
desde un prototipo funcional basico hasta uno avanzado que
incorpore materiales recuperados del entorno cercano

(economia circular).

e N



Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Accion y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.4

Presentar los protocolos de comunicacién técnica mediante
organizadores graficos dindmicos que vinculen simbologia
normalizada con ejemplos reales de despiece y montaje.
Ofrecer guias de lenguaje inclusivo aplicadas a la tecnologia (ej.
sustituir 'mano de obra' por 'personal técnico') a través de
glosarios interactivos con apoyo visual y auditivo.

Utilizar simuladores de circuitos o mecanismos que permitan
visualizar la transferencia de informacién técnica antes de
redactar la memoria del proyecto para facilitar la comprensién

conceptual.

Permitir la entrega de la memoria técnica en formatos diversos:
un videoblog del proceso de construccién, un portfolio digital
interactivo o una presentacién con modelos 3D anotados en
Tinkercad.

Fomentar el uso de herramientas de disefio colaborativo en la
nube para que el intercambio de ideas sea sincrono y deje
rastro visual y textual del progreso del equipo.

Facilitar plantillas de 'andamiaje' para el debate técnico, con
estructuras de frases predefinidas que ayuden a organizar

argumentos sobre la viabilidad de una solucién tecnolégica.

Simular un entorno de 'Feria Tecnolégica' donde el alumnado
elija el rol de comunicacién seguln sus intereses (comercial,
técnico o divulgador) para adaptar su discurso al publico.
Establecer un sistema de coevaluacién basado en retos de
comunicacién, donde se otorguen insignias por el uso efectivo
de recursos digitales y el fomento de la responsabilidad grupal.
Vincular la difusién de las soluciones con problemas reales del
entorno cercano, permitiendo que elijan el canal de difusién

(blog del centro, carteleria fisica o podcast técnico).

mm Sugeren(:ias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacion

Utilizar simuladores virtuales interactivos (como Tinkercad
Circuits) que permitan visualizar el flujo de corriente y el
comportamiento de los sensores antes del montaje fisico.
Presentar la légica de programaciéon mediante un andamiaje
triple: diagramas de flujo visuales, pseudocddigo en lenguaje
natural y bloques de cédigo coloreados por funciones.
Emplear maquetas fisicas despiezadas y etiquetadas con
cédigos QR que enlacen a micro-demostraciones del

funcionamiento mecanico de cada actuador.



mm Sugeren‘:ias

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

accion y expresion

Implicacién / motivacion Proporcionar multiples formas de

implicacién

CE.5

Permitir la entrega del proyecto mediante un videoblog de
'proceso de ingenieria' donde expliquen los fallos y ajustes del
cédigo en lugar de una memoria escrita tradicional.

Ofrecer la opcién de demostrar la competencia mediante la
programacién por bloques (mBlock/MakeCode) o mediante la
modificacién de scripts de texto preexistentes para los niveles
mas avanzados.

Evaluar el disefio del sistema automatico a través de un
prototipo funcional fisico o una simulacién digital detallada con

registro de pruebas de depuracién (debugging).

Plantear retos de automatizacién basados en problemas
sociales reales (ej. un sistema de riego para el huerto escolar o
un avisador de CO2 para el aula) para dar sentido funcional al
aprendizaje.

Diseflar estaciones de aprendizaje con niveles de complejidad
creciente (bronce, plata, oro) donde el alumnado elija el grado
de sofisticacion de su sistema robético.

Organizar sesiones de 'testeo entre pares' donde los alumnos
actien como usuarios finales de los prototipos de sus

companferos, proporcionando feedback constructivo gamificado.

mm Sugeren‘:ias

Representacion Proporcionar multiples formas de

representacién para la comprension

de herramientas y configuraciones

digitales.

Accidén y expresion Proporcionar multiples formas de
accion y expresion para demostrar
la competencia en el uso de

herramientas.

Proporcionar guias de configuracion de software (como
Tinkercad o Scratch) mediante diagramas de flujo que vinculen
la accién técnica con el resultado visual esperado.

Ofrecer videotutoriales interactivos con puntos de decisiéon
donde el alumno deba elegir la herramienta digital adecuada
para avanzar en la resolucién de un problema técnico.

Utilizar infografias comparativas que desglosen las
funcionalidades de diferentes herramientas (nube vs. local,
vectorial vs. mapa de bits) usando cédigos de color para

identificar eficiencia y requisitos de sistema.

Permitir que el alumnado demuestre la resolucién de una tarea
técnica mediante un screencast narrado donde justifiquen por
qué configuraron la herramienta de esa manera especifica.
Crear un 'Manual de Usuario Personalizado' en formato libre
(wiki, podcast técnico o presentacién interactiva) sobre cémo
optimizar el flujo de trabajo en un proyecto de disefio 3D.
Plantear retos de 'eficiencia digital' donde el alumno deba
resolver un mismo problema (ej. organizar datos de un sensor)
usando dos herramientas distintas y comparando los tiempos de

ejecucion.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacién Proporcionar multiples formas de « Implementar un sistema de 'roles de experto' en el aula, donde

implicacion para fomentar la los alumnos que dominen una configuracién especifica asesoren

autonomia y el uso responsable. a otros, fomentando la relevancia social del conocimiento
técnico.

o Disefiar proyectos de 'Consultoria Tecnoldgica' donde el
alumnado deba elegir y configurar herramientas para resolver
un problema real de su entorno escolar o local.

e Establecer un 'Laboratorio de Pruebas' (Sandbox) donde el error
en la configuracion de la herramienta no penalice la nota, sino

que sea el motor para entender el funcionamiento del software.

CE.6

oo oo ot

Representacion Proporcionar multiples formas de

Uso de diagramas de flujo interactivos que desglosen el ciclo de
representacion vida de un producto (desde la extraccién de coltdn hasta el
residuo electrénico) permitiendo activar o desactivar capas de
informacién técnica, social o ambiental.

Presentacién de estudios de caso sobre accesibilidad mediante

simuladores virtuales de discapacidades sensoriales para que el
alumnado comprenda la necesidad técnica de los criterios de

disefio universal.

Exposiciéon de muestras fisicas de materiales (bioplasticos,
maderas certificadas, aleaciones recicladas) junto a fichas
técnicas que incluyan cédigos QR con audiodescripciones de su

impacto de fabricacién.

Accién y expresion Proporcionar multiples formas de

Disefio de un prototipo de objeto tecnolégico accesible
accion y expresion utilizando, a eleccién del alumno, modelado 3D digital
(Tinkercad), maquetacién fisica con materiales de desecho o

esquemas técnicos anotados.

Elaboracién de una 'auditoria ecosocial' de un proceso industrial
local presentada mediante un videoblog de investigacién, un
podcast de entrevista simulada o un informe técnico con
infografias comparativas.

Creacién de un arbol de decision ético sobre el uso de

automatismos y robética en la industria, utilizando herramientas
de mapas mentales digitales o paneles fisicos de légica

cableada.



mm Sugeren‘:ias

Implicacién / motivacion

Proporcionar multiples formas de

implicacién

e Simulacién de un 'Comité de Sostenibilidad' donde los alumnos
deben defender o rechazar proyectos tecnoldégicos basados en
un presupuesto de 'créditos de carbono' y beneficios sociales
asignados.

Proyecto de Aprendizaje-Servicio (ApS) centrado en identificar y

proponer soluciones tecnoldgicas a barreras de accesibilidad
detectadas por ellos mismos en el entorno inmediato del centro
educativo.

Uso de contratos de aprendizaje que permitan al alumnado

elegir el grado de profundidad del andlisis, desde el impacto
ambiental de un componente simple hasta el anélisis

geopolitico de la obsolescencia programada.



Cémo programar paso a paso

Hoja de ruta de 7 pasos para construir tu programacion didactica desde el decreto hasta la rubrica final.

Paso 1 - Leer el decreto vigente 2M°ras

Busca el Decreto autonémico que desarrolla el curriculo de Tecnologia para 22 ESO en tu CCAA. Por ejemplo, en la
Comunidad de Madrid, el Decreto 65/2022, de 20 de julio. Identifica las 6 competencias especificas (CE), los 13 criterios
de evaluacién y los 24 saberes basicos organizados en 6 blogues. Anota los cédigos oficiales (p.ej., CE.T.1, Criterio 1.1,

etc.).

Tip: No te limites al BOE; el decreto autondmico incluye concreciones (dimensiones, orientaciones). Imprimelo y

marcalo con post-its por blogues. Esto te ahorrard consultas constantes.

Paso 2 - Listar las CE y criterios 1"°"™

Extrae las 6 CE y los 13 criterios asociados a cada una. Organizalos en una tabla con columnas: N2 CE, descripcién de la
CE, criterios que la componen (cédigo y enunciado). Verifica que cada criterio estd adscrito a su CE correspondiente

segun el decreto.

Tip: Usa Excel o Google Sheets; te servird para generar rlbricas y ponderaciones. No asumas que los criterios estan

en orden correlativo; agrupa por CE.

Paso 3 - Priorizar criterios e instrumentos 12 "°s

Decide qué criterios evaluaras con qué instrumentos: pruebas escritas, proyectos, observacién, cuaderno de clase, etc.
Con 3h lectivas semanales, no puedes evaluar todos los criterios cada trimestre. Prioriza aquellos que integren varios

saberes y que sean evaluables mediante un producto significativo (p.ej., un prototipo).

Tip: En Tecnologia, un proyecto practico puede cubrir 3-4 criterios a la vez. Disefa los instrumentos en paralelo a las

situaciones de aprendizaje para evitar duplicidades.

Paso 4 - Distribuir saberes por trimestre *"°™

Reparte los 24 saberes (en 6 bloques) en 3 trimestres equilibrando la carga. Ejemplo: ler trimestre: bloque 1 (Proceso de
resolucién de problemas) + bloque 2 (Expresién y comunicacién técnica). 2° trimestre: bloque 3 (Materiales) + bloque 4

(Maquinas y sistemas). 39 trimestre: bloque 5 (Digitalizacién) + bloque 6 (Tecnologia sostenible).

Tip: No separes saberes que se complementan; el bloque de sostenibilidad puede integrarse en proyectos de otros

trimestres. Asegura que los saberes previos se trabajen antes que los que los requieren.



Paso 5 - Disefiar una SDA tipo por trimestre 2 "°s

Define una Situacién de Aprendizaje (SdA) por trimestre que integre varios saberes y criterios. Por ejemplo, en ler
trimestre: 'Disefio de una ldmpara reciclada'. Incluye: reto o pregunta guia, productos esperados (boceto, prototipo,

memoria), criterios de evaluacién concretos, temporalizacién (sesiones) y agrupamientos.

Tip: Cada SdA debe movilizar al menos dos competencias especificas y tres criterios distintos. Usa la plantilla de tu

CCAA (muchas tienen una oficial). Revisa que los criterios elegidos sean medibles con los productos previstos.

Paso 6 - Establecer ponderaciones del departamento * °@ (reunicn)

Coordina con tu departamento los pesos de cada CE y criterio en la nota final. Por ejemplo: CE1: 20%, CE2: 15%, CE3:
20%, CE4: 25%, CE5: 10%, CE6: 10%. Dentro de cada CE, distribuye el peso entre sus criterios. La suma total debe dar
100%.

Tip: Lleva una propuesta numérica a la reunién; las decisiones colegiadas evitan conflictos con inspeccién. Asegura
que los criterios que se evallan con proyectos tengan mayor peso que los de pruebas escritas para alinearse con el

enfoque competencial.

Paso 7 - Documentar atencién a la diversidad y recuperacién 2 "°s

Elabora un anexo con medidas de refuerzo (talleres, guias adaptadas, materiales de apoyo) y planes de recuperacion
(pruebas especificas, trabajos complementarios, repeticiéon de productos). Indica cémo adaptar las SdA para alumnos con

NEAE (por ejemplo, ajustes en los productos, tiempos, agrupamientos).

Tip: No esperes a tener casos; redacta un protocolo genérico que se concrete después. Incluye la evaluacién por

competencias en la recuperacién: no repiten contenidos, sino que demuestran de nuevo las capacidades.

Este documento es una ayuda de trabajo generada por Corrigiendo.es a partir de datos curriculares oficiales estructurados y de un enriquecimiento
didactico sintetizado con IA (Gemini). Revisa siempre la normativa vigente de tu administracién educativa antes de incorporarlo literalmente a

documentos administrativos del centro.



